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RESUMEN

RESUMEN

La Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo tiene como finalidad tener mejores
herramientas para el aprendizaje de la comunidad universitaria, para ello, con base a su
oferta educativa permite la implementacion de una nueva tecnologia llamada
Podcasting que es una forma de hacer mejor distribucién de informacion de los
diferentes cursos y especialidades que ofrece. Dicha informacion va enfocada
especificamente a material de apoyo en archivos de audio de los cursos de Ingles,
Portugués y Francés asi como informacion de la Especialidad en Tecnologia Educativa
y de la Licenciatura en Enfermeria. Cada curso ademdas contendra opciones
dependiendo de la disponibilidad de tiempo y de herramientas con las que cuente el
estudiante por lo que se tendra la opcién de “Streaming” para cuando disponga de
tiempo y pueda escucharlo sin necesidad de descargarlo; la opcion de “Descarga de
MP3” para cuando deseé y tenga como llevarselo a su computadora personal si asi es
el caso, para poder analizarlo mas tarde o la opcién de “Podcasting”, que es la que
ofrece una descarga sin que tenga que ingresar a los cursos para ver el material, ya
que éste es descargado de manera automatica y puede ser transferido a un dispositivo
reproductor de audio digital portatil para que el estudiante cuente con la facilidad de
escucharlo a la hora que desee y en cualquier lugar para lograr asi tener un mayor

aprovechamiento en las asesorias de cada curso segun lo necesite.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION

La tecnologia de audio tiene como base fundamental, satisfacer las necesidades que la
sociedad demanda en la vida actual, por lo que; se han buscado nuevas técnicas para
publicar y recibir informacion via Internet; de tal manera, que sea facil revisarla con
accesibilidad de horario. Para lo cual, surgen nuevas tecnologias para satisfacer esta
demanda, siendo una de ellas el podcasting, la cual; tiene como finalidad describir una
serie de combinaciones de hardware y software utilizado para distribuir archivos de
audio similar a la radiodifusion en linea, donde los archivos estan disponibles para

descargarse en una pagina Web.

La divergencia de esta tecnologia es que los archivos son detectados y descargados
automaticamente por la computadora del usuario. Por otro lado, éste método
proporciona un sistema para estar a la vanguardia de las novedades en infinidad de
ramas, sin la necesidad de visitar la pagina Web central de cada archivo de audio.
Inicialmente, si alguien deseaba acceder a un contenido de audio en linea, se requeria
visitar el sitio Web y descargar el material manualmente, pero con el uso del
podcasting, el usuario simplemente se suscribe al contenido que desea recibir y
automaticamente un programa agregador de podcasts descargara las nuevas

actualizaciones en el momento que lleguen a estar disponibles.

Por lo tanto, se entiende que el podcasting es un método que consiste en publicar
archivos de audio a través de Internet y difundirlos a los usuarios que previamente se
han suscrito por medio de un software agregador de podcasts que se encargara de
sincronizarse regularmente con los canales suscritos. La entrega automatica de los
archivos es posible al RSS, en formato XML desarrollado especificamente para que

todo tipo de sitios se actualicen con frecuencia. Ademas, estéd siendo utilizado como

ix



INTRODUCCION

protocolo para sefialar contenidos a suscriptores de un sitio Web; asi como también, de

permitir distribuir archivos de audio sin necesidad de utilizar un navegador de Internet.

El acronimo se utiliza para los estdndares Rich Site Summary (RSS 0.91), RDF Site
Summary (RSS 0.9y 1.0) y Really Simple Syndication (RSS 2.0).

La version Really Simple Syndication, que por sus siglas en inglés RSS significa
Sindicacién Realmente Simple, utiliza el método 2.0, el cual sirve para enlazar un
archivo de audio, publicando el titulo, ubicacién, fecha de publicacion, tipo y tamafio del
mismo, asi como una breve descripcion del contenido junto con un hipervinculo que

lleva a la explicacion completa.

Por otro lado, el podcasting consta de cuatro principales caracteristicas: Automatico,
Facil de controlar, Portatil y Siempre disponible, lo que hace que se simplifique en 5
puntos generales, que son: Grabar, Digitalizar, Subir Podcast a la red, Descargar y

Escuchar.

En la actualidad, existen podcasts que tratan miles de temas y que ahora mismo ya
estan disponibles de forma gratuita. Por lo que, principiantes, aficionados,
experimentados y profesionales producen nuevo e interesante material de audio

diariamente.

Finalmente se cree que el podcasting proporciona una nueva via para que los
estudiantes tomen el control de su propio aprendizaje. Asi podemos evidenciar otra
caracteristica de esta tecnologia viéndolo desde el perfil académico, los alumnos
pueden elegir que podcasts escuchar dependiendo de las areas o materias en las que

tengan problemas.



OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Distribuir ficheros de audio comprimido a través de un método especifico de sindicacion
con actualizacion y descarga automatica desde Internet para que el usuario pueda
transferirlos a dispositivos reproductores de audio digital y escucharlos en cualquier

momento en formato MP3.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Planeacidn, disefio y desarrollo de un sitio donde se alojaran los podcasts.
e Disefio general de los podcasts tomando en cuenta su perfil académico.

e Seleccion del software para el grabado y edicién de los podcasts asi como de los
parametros estdndar para la obtencion de una buena calidad de audio y

optimizacion de tamafio en dichos archivos.

e Creacion de alimentadores RSS (Sindicacién Realmente Simple por sus siglas en
inglés) utilizando el lenguaje de programacion XML (Lenguaje de Marcado
eXtensible por sus siglas en inglés) para asi lograr la automatizacion de descargas

de podcast por medio de suscripciones de los usuarios.

e Mantener actualizados los alimentadores de acuerdo al contenido de las bitacoras

situadas en el portal Web de Podcasting.

Xi



JUSTIFICACION

JUSTIFICACION

Debido a los constantes avances tecnolégicos desarrollados a través de Internet y a la
constante necesidad de mantenerse informado sobre temas especificos y en forma
diferida, asi como del interés por aplicar una técnica basada en el lenguaje XML para
innovar y actualizar un sitio en Internet con el protocolo HTTP (Protocolo de
Transferencia de HiperTexto) necesario para implementar descargas de archivos de
audio digital en formato MP3 que sean destinados a la difusion de informacion
académica. Por lo que, es imprescindible abordar investigaciones que sean una

alternativa real a las descargas de éstos archivos ya existentes.

Por lo anterior, la presente tesis se basa en desarrollar una técnica para actualizar
ficheros de audio en paginas Web y que dichos archivos sean administrados a través
de una bitacora que sera actualizada diariamente. Esta técnica es denominada
Podcasting y hoy en dia es sindbnimo de actualidad en paginas Web en empresas de

diferentes rubros en todo el mundo.

En consecuencia, el proyecto de tesis serd aplicado de acuerdo a los conocimientos
adquiridos sobre procesamiento digital de sefiales, programacion, protocolos y sistemas
de telecomunicaciones, consolidandolo asi en un area de énfasis relacionada con el

audio.
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ANTECEDENTES

CAPITULO |
ANTECEDENTES

1.1 GENERALIDADES

En la década de los 80’s, era toda una experiencia tener un radio portatil, pero con la
continua miniaturizacién de los componentes electronicos fueron desplazados por las
grabadoras portétiles, siendo la sensacion de grupos de jévenes en las calles que
tocaban incesantemente esas viejas cintas de plastico con recubrimiento magnético,
llamadas cassettes. Por otro lado, la masica en el automovil ya no estaba limitada, a lo
que las emisoras de AM y las cada vez mas populares estaciones de FM consideraban
emitir “al aire”, ya que los conductores podian ir a la tienda de discos y cassettes para
adquirir la cinta de su artista favorito, llenando las guanteras de estuches que
preferentemente no debian exponerse al sol o de lo contrario, no era extrafio que la

cinta se dafiara en el reproductor ¥,

Por lo que, ahora ya no es sorprendente portar pequefios aparatos reproductores de
MP3 conteniendo cientos o miles de canciones, programas, noticieros, etc. Lo que ha
ocasionado, en esta era del Internet, que la radio deje de ser exclusiva de
corporaciones con permisos otorgados por los gobiernos y sus organismos regulatorios.
Ademas que la difusion de contenidos, por artistas, comunicadores o publico en general
a través de Internet se desarrolle constantemente, sin la necesidad de obtener permisos

regulatorios especiales ™.
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1.2 ETAPAS DE LA RADIO EN INTERNET

Aungue la radio por Internet tiene mas de una década en funcionamiento, su principio
de operacion es similar a la radio convencional, ya que una computadora (codificador),
la cual funge de manera muy similar a una cabina de transmision, transforma la sefal
analdgica que recibe en su tarjeta de sonido en informacion digital que envia hacia un
servidor a la estacién de radio. Este sistema conserva una copia de lo que recibe del

codificador durante cierto tiempo en su memoria principal, conocido como buffer 1,

Por otro lado, los usuarios que deseen escuchar lo que el codificador esta
“digitalizando”, como se observa en la figura 1.1; deben de conectar sus computadoras
hacia el servidor, el cual proporciona una copia de la transmision de los paquetes de
datos que contiene la informacién digital a las computadoras que los soliciten. Por lo
tanto, la computadora del usuario debera transformar esa informacion digital en una
sefal analdgica de conformidad con las reglas establecidas por el emisor, como es el
tipo de archivo, decodificador necesario, limitaciones de almacenamiento, reproduccion,

entre otros 1,

Esta forma de hacer llegar a los usuarios de todo el mundo informacién audible, tiene
algunas desventajas. La primera, es que existe un limite en el total de usuarios que
pueden acceder de manera simultanea a la transmision, ya que cada uno establece una
sesion o conexion virtual con el servidor. A esto se le conoce como Unicast. En
segundo lugar, solo se esta cambiando el medio y el alcance de la transmision, ya que
en lugar de ser ondas de radio en el aire, se convierten en paquetes dentro de Internet.
Pero el formato de una radio rigida, sujeta a programaciones especificas y horarios
concretos, permanece inmutable ya que el usuario debe conectarse al servidor en un
tiempo definido, y si desea seguir escuchando la transmision, por ende, debera

conservar la conexién con el servidor que distribuye el contenido ™.
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Cliente 1

Cliente2 |

[ Codificador }—»{ Servidor Cliente 3 |

c|ie;11e N

Figura 1.1 Esquema basico de distribucion de radio por Internet

Entonces aparece la segunda etapa de la radio por Internet: la radio en demanda. En
este esquema, la computadora del usuario no debe estar conectada al servidor que
distribuye el contenido todo el tiempo que dure el programa o cancion, ni tampoco en
horarios concretos. La informacion o los acervos de audio, se almacenan en los discos
duros de servidores de gran capacidad, de tal forma que los usuarios pueden
seleccionar los contenidos de su preferencia gracias a una interfaz Web, descargar el
archivo hacia su computadora y reproducirlo en el momento que ellos lo deseen. Esto
ha sido la base para la distribucion de canciones y otros materiales, principalmente en
formato MP3, por lo cual, dia con dia, aparecen mas sitios en la red que proporcionan
una buena cantidad de archivos ya sea de forma gratuita o con restricciones de precio,

oportunidades de reproduccion y vigencia del contenido ™.

1.3 HISTORIA DEL PODCASTING

Pareceria que la radio en demanda, es el complemento a la radio sincronica en Internet.
Pero al igual que con el “WWW?”, la creciente oferta de audio digital en la red hace casi
imposible a cualquier usuario, el poder localizar la informacién que realmente le es util:
lo mismo un resumen de noticias que el éxito musical del momento, o inclusive la clase

del profesor a la cual no se pudo asistir. Miles de archivos MP3 llenan los discos duros
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de los servidores constantemente y los usuarios necesitan de una forma rapida y

efectiva para localizar la informacion ™.

Desde mediados de los 90's, el Internet se ha desarrollado con gran velocidad. En el
mundo, rapidamente se ha expuesto a la gente la enorme cantidad de informacién que
se obtiene de este medio, asi como de sus grandes aplicaciones. La presencia del
Internet ha hecho posible que el podcasting se vaya desarrollado en los ultimos afios
como una nueva técnica que ha sido una manera muy popular para que la gente pueda

compartir sus ideas y difundirlas en Internet en formato convencional, como el MP3 2.

El blog, es sin duda el antecesor del podcasting, ya que poco después de la llegada del
Internet, los weblogs comunmente llamados blogs comenzaron a aparecer, ya que los
usuarios requerian de espacios para expresar y difundir liboremente sus ideas en forma
escrita, con la facilidad de que cualquier persona puede hacer preguntas o comentarios

sobre el tema que se esté tratando %,

En afos recientes el blogging (como se le ha llamado a esta técnica) ha ganado
colocarse como un medio legitimo y muy popular. Los blogs permiten que cualquier
persona sea un comentarista social o un periodista. Comunicar nuestros pensamientos
con el mundo es tan facil como el tecleo de un botén en un blog. El podcasting es un

avance natural de estos foros en linea 2.

Durante el afio 2000 Dave Winer, desarroll6 un software para descargar
automaticamente desde Internet informacion de su interés. Por lo que, establecid el
protocolo RSS, el cual fue aplicado en principio a sitios Web de periddicos y revistas en
todo el mundo, en donde sélo hay que suscribirse y escoger las areas o secciones de
las que se quiere recibir informacion diariamente y listo. El RSS Feed de cada articulo
se encargara de descargar la informacion que usted ha elegido a su computadora. Este

tipo de sitios fueron llamados New's Feeds (Alimentadores de Noticias) '°!.

El desarrollo tecnoldgico en la historia del podcasting, fue el audioblogging, el cual
consistio en transferir grandes piezas de informacién a altas velocidades de conexion a

Internet, lo que ha llevado a algunos bloggers a iniciar audio blogs. Esto quiere decir,
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gue en lugar de escribir sus ideas, estas se registran hablando y son colocadas en sus
blogs como un archivo MP3. La palabra hablada, agrega un nuevo elemento personal al

medio del blogging 2.

El inconveniente de los audioblogs, fue que los cibernautas tenian que visitar
regularmente el sitio Web para descargar y sincronizar los nuevos archivos MP3 con su

reproductor .

Adam Curry busco simplificar este proceso. El es el Gnico al que la historia le da el
crédito de Padre del Podcasting por implementar la idea de automatizar la entrega y la
sincronizacion de este contenido a reproductores de audio portatiles. Pero
desafortunadamente, Curry no era un programador computacional, por lo que estuvo
mucho tiempo convenciendo a algunos especialistas para que programaran la
aplicacion que él queria. Hasta que logr6 su objetivo, alcanzando actualizar la
tecnologia Feed para que un nuevo archivo MP3 fijado a un blog fuese
automaticamente detectado y descargado por el RSS Feed. Esto fue cuando Dave
Winer agreg6é el “File Enclosure” (Archivo Adjunto) a la tecnologia Feed. Esto
simplemente significa que el Feed le dice a la computadora de donde descargar el

archivo de audio 2.

Ahora, lo que faltaba era crear un software que verificara nuevas actualizaciones y
leyera el File Enclosure para saber donde ir y descargar los archivos de audio
automaticamente, que posteriormente se le llamo podcatcher 6 agregador de podcasts.
Hasta el verano de 2004, el avance era lento, ya que los métodos de entrega estaban
atados a cuestiones comerciales. Esto cambi6é cuando Curry decidié intentar programar
y desarrollar la primera aplicacién podcatcher rudimentaria con AppleScript, la cual se
le llamé iPodder. Actualmente, la aplicacién original ya no esta en uso, pero la

propuesta de su cédigo ha sido perfeccionada 2.

Adam Curry habia esperado por cuatro largos afios desde la primera reunién que tuvo
con Dave Winer para lograr la automatizacion de las descargas de archivos de audio y

hacerlo facil para todo el mundo 2.
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La primera aparicion de la palabra “Podcast” en la historia fue en un articulo del
periddico britanico The Guardian® el 12 de febrero de 2004. La creacion del término se
le acredit6 a Ben Hammersley quien escribio el articulo “Revolucion Audible” y utilizé la
palabra podcast como sinénimo de “Audioblogging” o “Amateur Internet Audio”. Aunque
el término se utilizé6 para describir el proceso de automatizacion, el software como

herramienta para hacer podcasting como tal todavia no existia atin en ese entonces # #

9]

El podcasting no habria tenido éxito sin la rapida difusion de los archivos MP3 y de sus
aparatos reproductores ya que este formato de compresion permitié que el audio fuese
comprimido en archivos lo suficientemente pequefios para ser transferidos en Internet y
almacenados en dispositivos portatiles. Los reproductores de MP3 permitieron que la
gente tomara su musica y se la pudiese llevar con ellos. El Apple iPod® es por mucho
el reproductor de MP3 mas popular y de él es que tenemos la palabra “Pod” que
uniéndose con “Broadcasting” que pudiera traducirse como difusion es que surge el
término “Podcasting” .

“Trade Secrets” (“Secretos Industriales”) fue el titulo del primer podcast que se cred
como tal, una obra de Adam Curry. La cual se produjo en Agosto de 2004 para probar
el funcionamiento del iPodder, el primer software que permitié suscribirse a diferentes
podcasts para que estos fueran descargados automaticamente a la computadora. El
primer podcast en espafiol no surgi6 hasta el 18 de Octubre de 2004, el cual se

denomind “Comunicando” con autoria de José A. Gelado .

Un pequefio grupo de recientes podcasters emergié desde la comunidad del blogging,
creciendo rapidamente y la revoluciéon podcasting comenz6 con miles de podcasters
con anuncios en Internet. Mientras el uso de los reproductores de MP3 se ha extendido,
la capacidad de almacenamiento en ellos se ha tornado mas grande por lo que los
oyentes han comenzado a buscar mas y nuevo contenido de audio ?. Esta tecnologia
agrupa la libertad de publicacién de informacion en blogs y la codificacion de audio en

MP3, creando acervos inmensos M.
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La popularidad del podcasting ha crecido exponencialmente durante su corta existencia,
como se observa en la figura 1.2. Actualmente hay mas de 300,000 podcasts y se
espera que la cifra alcance los 13 millones para el final de la década. Una encuesta en
Marzo de 2005 arrojé que el 29% de adultos propietarios de reproductores portétiles de
MP3 habian descargado un podcast, por lo que la audiencia actual del podcast ha

excedido los veinte millones de personas .

2004
2005
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2008

2009

2010 b%:8

0.0 10.0 20.0 30.0 40.0 50.0 60.0 70.0

Figura 1.2 Personas que han descargado al menos un podcast en E.U.A. (cifras en millones) 61,

Durante la conferencia “All Things Digital” realizada en Junio de 2005 en la Ciudad de
San Francisco, E.U. Steve Jobs el Director Ejecutivo de Apple anuncié que la version
4.9 del iTunes, incluirfa soporte para podcasting . Apple reporté que en los primeros
dos dias después del lanzamiento de su iTunes con la caracteristica de podcasting, lo

descargaron mas de 1 millén de personas ®”), como se observa en la tabla 1.1.
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Tabla 1.1 Audiencia de los usuarios de Internet que utilizan podcasting en los Estados Unidos.

Grupos de usuarios de Internet Febr;(r)(())éAbrll Agcc))oséo
Total de usuarios de Internet 7% 12%
Hombres 9% 15%
Mujeres 5% 8%
De entre 18 - 29 afios 10% 14%
De entre 30 - 49 afos 8% 12%
De entre 50 - 64 afios 5% 12%
Mayores de 65 afios 4% 4%
Graduados de Preparatoria 6% 9%
De algun otro colegio 6% 13%
Graduados Universitarios 9% 13%
Personas que viven con ingresos
menores aqUS$30,000 ’ 8% 12%
US$30,000 - US$49,999 8% 14%
US$50,000 - US$74,999 7% 12%
US$75,000 o mas 7% 13%
Personas_ con 3 afios 0 menos 506 6%
de experiencia en Internet
De 4-5 afios de experiencia 7% 7%
Més de 6 afios de experiencia 8% 13%
Perspn_as con conexion 6% 10%
telefénica en casa
Personas con conexién de 9% 14%

banda ancha en casa

Varios sitios Web han procurado listar la mayoria o todos los podcasts regulares, cada
uno ofrece diferentes esquemas o categorias y diferentes métodos para no perder de

vista nuevos podcasts !,

Otros podcasts sirven como suplementos de conferencias o de clases universitarias,
resimenes de la programacion de radio y televisiéon de la noche anterior, comentarios
de directores en programas de radio O televisidon, archivos de discursos politicos,

propaganda de campafias, guias de tours y recorridos de museos, 0 una novela seriada
[7]

A pesar de todas sus comparaciones con la radio tradicional, sorpresivamente poca

musica esta siendo usada para convertirla en podcast. Segun las estadisticas del portal

8



ANTECEDENTES

“Podcast Alley” de los usuarios que votaban en la pagina, sélo tres de los podcasts que
se encuentran en el top 50 eran especificamente basados en la musica hasta
Noviembre de 2005 .

En el afio 2005 la enciclopedia en linea Wikipedia® introdujo una definicion de
podcasting, la cual “Consiste en crear archivos de sonido (generalmente en MP3) y
poder suscribirse mediante un archivo RSS de manera que permita que un programa lo
descargue para que el usuario lo escuche en el momento que quiera, generalmente en

un reproductor portatil .

Incluso los editores del The New Oxford American Dictionary® saltaron al tren del

podcasting por declarar “Podcasting” la palabra del afio 2005 .

El término fue definido como “una grabacién digital de una radiodifusion o un programa
similar, hecha para que estuviese disponible en el Internet y asi después descargarla a
un reproductor personal de audio.” La palabra fue afadida a la version en linea del

diccionario durante su siguiente actualizacion .

En resumen ésta es la historia del podcasting, la tecnologia que ha cubierto la
necesidad de los que desean compartir sus creaciones de audio con todo el mundo, asi
como la audiencia que quiere nuevo, mejor y mas abundante contenido para sus
reproductores de MP3. Aunque la historia no para aqui, las nuevas tecnologias del
podcasting continlan emergiendo y los nuevos mercados se expanden con nuevas

ideas y diferentes aplicaciones, el podcasting est4 avanzando a la velocidad de la luz 2.

1.4 APLICACIONES DEL PODCASTING

La oportunidad de ampliar audiencias para las radiodifusoras ha sido muy grande con el
podcasting, ya que la programacién regular se difunde también en podcasts; y por lo
tanto, la gente puede escuchar sus programas favoritos en sus ratos de ocio y
reproducirlos cuantas veces quiera. Algunos ejemplos prominentes de la radiodifusion

que esta aplicando el podcasting son ESPN Radio, Air America’s en sus programas “Al
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Franken Show” y “The Rush Limbaugh Show”, programas de noticias importantes de
ABC News como “Nightline” y “Good Morning America”, la BBC en el programa “In Our
Time”, la Radio Publica de Minnesota en el programa “Future Tense” y la WGBH de
Boston en el programa “Morning Stories”. Las estaciones de radio tradicionales
informan que hay una respuesta asombrosamente entusiasta de parte de la gente hacia
los podcasts, y probablemente un creciente numero de programas de radio y de

televisién adopten facilmente esta transicién de incorporar el podcasting "),

Los lectores pueden estar enterados de los resumenes en audio digital de la revista The
Journal® semanalmente, los cuales son subidos a la Web cada Viernes, y cada mes
hay resimenes también para las revistas The Lancet Infectious Diseases® y The

Lancet Neurology® 2%,

Los podcasts de The Lancet® ofrecen a los lectores informacion concisa y sinoptica
acerca del contenido de la revista, y otras noticias o0 discusiones relevantes de la
ciencia, medicina, y salud publica en un formato informativo y amigable para el usuario,
proveyendo de 10 a 15 minutos de audio cada semana, incluyendo por lo menos una
entrevista del autor de un articulo predominante en la revista, para generalmente dar

una mirada mas cercana a uno de los temas principales de cada nimero "%,

Con la implementacion de dichos podcasts la revista busca complementar la lectura de
sus publicaciones y asi ayudar a los usuarios a comprender mas facilmente los temas
que se aborden 7.

Los periddicos usan podcasts para difundir su contenido en audio de las grabaciones de

entrevistas y las opiniones de los expertos en sus sitios Web 7.

“The San Francisco Chronicle®” fue probablemente el primer diario principal en

comenzar a utilizar el podcasting, en Febrero de 2005 %,

En Hong Kong el peridédico “South China Morning Post®” fue el primero en usar
podcasting en su propio sitio Web y el primero en Asia, el cual fue estrenado en Abril de
2005 19,

10
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Cada vez mas programas de Radio y Televisiéon han habilitado podcasts, en el Reino

Unido el show del comediante Ricky Gervais' ha tenido regularmente 300,000

descargas directas asombrosamente, teniendo un costo de apenas una libra por

podcast %,

1.4.1 Utilizacién en la Industria

El desarrollo del podcasting se ha dado en empresas importantes de diferentes rubros

como son:

General Motors® (GM): Empresa que se enfocO en crear podcasts haciendo
marketing de sus productos. Su primer podcast que se publicd en la red fue en
Febrero de 2005 y cabe resaltar que GM ha completado mas de 30
producciones de podcasts, los cuales tienen una duracion de entre 10 a 15

minutos aproximadamente .

Mass-Mutual Financial Group®: Tiene una larga historia produciendo audio y
video educacional, en su pagina de Internet ayuda a formar educadores por si
mismos en la misma pagina, accesando informacion y dando consejos. Cada
uno de los podcasts comienza con 3 minutos de noticias, seguido de 3
segmentos educacionales de alrededor de 3 minutos cada uno. La pagina de la
Universidad Mass-Mutual en-linea también contiene una lista de los podcasts
con mas alta puntuacion de rating %,

IBM®: En la pagina Web de relaciones de inversion presentd su sitio de
podcasting, iniciando en octubre de 2005 y ahora atiende de 30,000 a 40,000
descargas por semana. Tiene mas de 2000 episodios de podcasts disponibles
en un directorio buscador y cuenta con podcast de tele-conferencias dedicado a
Socios extranjeros, para que dichos socios puedan escucharlas en su horario

normal 1,

11
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En Mayo de 2005, La Compafiia Nacional de Radiodifusion (NBC por sus siglas en
inglés) anuncié que las corporaciones ABC® y General Electric® presentarian

proyectos de podcasting para sus divisiones de noticias en Internet 2.

1.4.2 Utilizacién en la Medicina

Multiples cambios recientes en el campo de la tecnologia de la informacion ha
cambiado la forma en que los clinicos puedan tener acceso a la informacién requerida
para el cuidado de un paciente criticamente enfermo. Algunas de esas mejoras
incluyen: la disponibilidad de acceso a Internet de alta velocidad; el aumento de la
popularidad de los reproductores multimedia portatiles y la disminucion del tamafio
fisico de los dispositivos de almacenamiento de datos, con un aumento simultdneo en
su capacidad %!,

Dado el potencial educativo mundial que el podcasting representa para los clinicos del
cuidado critico, la Sociedad de Medicina del Cuidado Critico (SCCM por sus siglas en
inglés) decidi6 disefiar e implementar el primer podcast para una sociedad médica

internacional llamado: The iCritical Care Podcast® [,

La visidén para el iCritical Care Podcast® era que los clinicos del cuidado critico (la
audiencia objetivo es sobre todo intensivistas, enfermeras de cuidado critico, terapistas
respiratorios y farmaceéuticos) estuvieran interesados en tres areas importantes: audio-
complementos para articulos publicados en revistas de la SCCM (Critical Care
Medicine®, Pediatric Critical Care Medicine®, y el boletin de noticias bimestral Critical
Connections®), entrevistas con prominentes miembros de la comunidad del cuidado
critico, y un foro para los lideres de la SCCM para permanecer en contacto con los
miembros de la SCCM a través de todo el afio. Conceptualmente, los clinicos ocupados
podrian entonces integrar los podcasts en sus horarios (por ejemplo durante el camino
hacia el trabajo o cuando se encuentren haciendo ejercicio) como un método para
continuar con la literatura del cuidado critico que rapidamente se actualiza.
Alternativamente, los podcasts podrian proporcionar mayor profundidad a articulos que

un clinico pudo haber solamente leido, escuchandolos ofreciendo una comprension

12
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mas rica del material. La duracién planeada para los podcasts fue de aproximadamente
20 minutos, con un horario de entrega de entre una vez por semana a una vez cada dos

semanas 3,

El iCritical Care Podcast® representa mucho trabajo por desarrollar; sin embargo,
gracias a él hay datos evaluativos que la gente esta escuchando. La tabla 1.2, muestra
el promedio de descargas por podcast, que van de 664 y 290, mientras que el RSS

Feed ha sido accesado 68,194 veces desde el lanzamiento del primer podcast que fue

el 2 de Agosto de 2005 al 17 de Marzo de 2006 1%,

Tabla 1.2 Numero de descargas hasta el 08 de Marzo de 2006 del iCritical Care Podcast®

[13]

Nombre del Podcast Fecha de publicacion Descargas
SCCM Pod-24 Implementing the Surving Sepsis Campaign Lun, 06/Mar/06 252
SCCM Pod-23 Preventing Pediatric Trauma Vie, 24/Feb/06 542
SCCM Pod-22 Early Indicators of Sepsis Survival Mar, 14/Feb/06 874
SCCM Pod-21 Congress Keynotes Up Close: ARDSNet Mar, 07/Feb/06 597
SCCM Pod-20 Critical Care in Combat Jue, 02/Feb/06 685
SCCM Pod-19 Congress Keynotes Up Close Jue, 19/Ene/06 859
Message from the SCCM Leadership: The Future of Critical Care, Dr. Durbin Vie, 30/Dic/05 1140
December 2005 CC: Improving Family Conferences... Mie, 14/Dic/05 797
December 2005 CC: Getting Our ICU Language Straight Mie, 07/Dic/05 850
December 2005 CC: Pediatric End of Life Mie, 30/Nov/05 932
Message from the SCCM President: Closing Thoughts. Dr. Angood Vie, 11/Nov/05 783
PCCM: The 1st International Sepsis Forum on Sepsis in Infants and Children Mar, 01/Nov/05 1358
Congress Keynotes Up Close: Family Presence During CPR and Invasive Procedures Jue, 27/0Oct/05 883
Congress Keynotes Up Close: The Future of Critical Care with Brian Silverstein Mar, 25/0ct/05 757
Congress Keynotes Up Close: Critical Care in Space with Dr. Dulchavsky Jue, 06/0Oct/05 770
Katrina Response: Caring for Evacuees Jue, 06/0Oct/05 472
Katrina Response: Providing Relief on the Front Lines Lun, 19/Sep/05 730
Interview with Peter B. Angood MD, FCCM Jue, 15/Sep/05 280
SCCM Annual Congress - New Dates and New Location Announced Vie, 09/Sep/05 227
Critical Care Pharmacists Vie, 09/Sep/05 480
PICU Care of Children with Cancer Mie, 10/Ago/05 328
Advocacy Caucus in Washington, D.C. Mar, 09/Ago/05 257
Pharmaceutical Dilemmas in the ICU Cancer Patient Lun, 08/Ago/05 432
Critical Care of Cancer Patients Lun, 02/Ago/05 646
Promedio del nUmero de descargas por podcast 664+290

Dada la reaccion positiva al iCritical Care Podcast®, esta tecnologia desarrollada
rapidamente, tiene un potencial significativo claramente sin aprovechar, como
herramienta de educacion médica no solo para los miembros de la comunidad del
cuidado critico, sino para todos los profesionales del cuidado de la salud. Actualmente,
este potencial educativo no esta limitado por la tecnologia, sino por recursos,

necesidades, tiempo, e imaginacion 2.
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“Science Friday” regularmente esta en la lista del top-ten mundial de podcasts: algunos
shows han sido descargados 60,000 veces en el plazo de 1 semana después de su
estreno, y su numero actual de descargas directas es mas de 40 millones. Por otro

lado, méas de 20 shows han discutido temas sobre el cancer y su tratamiento 4,

Los oncologos ocupados, por ejemplo, pueden usar los podcasts para mantenerse al
dia con las noticias médicas que provienen de conferencias y revistas, para escuchar a
los investigadores que hablan de su trabajo o la revision de los temas importantes

durante su diario camino al trabajo *°!.

Los podcasts “The Naked Scientist” y “The Nature”, los cuales consisten en cortas e
informativas entrevistas con cientificos profesionales. Los dos podcasts son
presentados por Chris Smith, un virélogo clinico el cual cree que escuchar a los
cientificos hablar acerca de su propio trabajo es una gran forma de comunicar su
entusiasmo y vigor a los deméas médicos ™.

Audio Medica es una compafiia que ha producido el The Audio Journal of Oncology®
en CD’s por muchos afios, pero recientemente comenzé a proveer algunos podcasts
gratuitos de prueba que usan un estilo de radiodifusién conversacional para comunicar
amplios mensajes de revistas y conferencias de oncologia. El editor de Audio Medica,
Meter Goodwin esta actualmente hablando con La Sociedad Americana de Oncologia
Clinica (ASCO por sus siglas en inglés), quien adopté el The Audio Journal of

Oncology® hace 4 afios como su audio-revista oficial *°!.

El dltimo ejemplo es El Informe Saludable de la Corporacién Australiana de
Radiodifusion. Este podcast es dirigido a los pacientes y a los profesionales de la salud,

en el cual se describen formas de detectar tempranamente el cancer y sus dafios .

1.4.3 Utilizacién en la Educacién

Para los profesores, esta rapida, conveniente y barata manera de extender o ampliar

las clases mas alla de los salones esta atrayendo su interés significativamente, desde
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simplemente grabar las catedras de clase para desarrollar nuevo material
suplementario para los cursos. Instructores y estudiantes pueden obtener muchos
beneficios utilizando contenido descargable. Mientras el podcasting no puede ser un
reemplazo completo de la educacion cara a cara profesor-alumno, por lo que el

potencial del podcasting *® en la educacion tradicional y a distancia incluye:

e La capacidad de escuchar las catedras impartidas en clase por los maestros a

cualquier hora.
e Flexibilidad en los horarios de clase (no mas clases perdidas).

e Creciente interaccion con el profesor (ya que el alumno se enfoca mas en poner

atencion y no tiene que preocuparse tanto por tomar notas).
e Complementar las tradicionales notas tomadas en clase.
e Recursos de audio para estudiantes invidentes y de educacioén a distancia.
e Portabilidad (usando reproductores multimedia personales).

e Beneficioso para aprendices auditivos (para aquellos que aprenden con mayor

facilidad escuchando las cosas).

e Multitareas (por ejemplo: Hacer ejercicio o trasladarse de un lugar a otro mientras

se escucha la catedra de una clase).

Los resultados de una encuesta, mostrados en la figura 1.3, realizada a mas de 80
estudiantes en el sistema de curso de ciencia en la Universidad Estatal de San Diego
(SDSU por sus siglas en inglés), durante un solo semestre revelaron que el podcasting
ha tenido un impacto significativamente positivo en la capacidad, habilidades y
disposicién de los profesores para impartir clases de ciencia. Los profesores de ciencia
reportaron que no habian tomado cursos de ensefianza antes de ése semestre.
Entonces, hay quienes han utilizado el podcasting, haciéndolo su Unico estudio para por

lo menos el programa de investigacion de ésta Universidad. Aunque el soporte de
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instruccion fue divulgado en la red por la mayoria de los estudiantes en cierta forma. De
tal manera, se esta creando un disefio pedagodgico via podcasting para dicha

Universidad M1,

B Contenido de conocimiento mejorado

B Conocimiento mejorado para nifios
0  Accesibilidad de recursos

B Buena clase de ciencia observada en
colocacion

B aptitudes percibidas en Ia ensefianza

B Compartiendo con ofros profesores

B Tyuyo un buen mentor de ciencia
O Ahorrar tiempo

B Los estudiantes disfrutan la tecnologia

@ Continuaran haciendo Podcasts

Numero de encuestados: 82

Figura 1.3 Impacto del podcasting en profesores de ciencias [,

La educacion enfocada a la ciencia en América requiere de serias atenciones. Pero
cuando la ensefianza y los contextos de los campos basados no apoyan
completamente a la capacidad del profesor para impartir ciencia, los podcasts pueden
ser utilizados para cursos adicionales universitarios y asi lograr un mejor aprendizaje.
Los profesores estan trabajando mas arduamente que nunca para proporcionar una
instruccion equitativa y excelente para todos los alumnos de tiempo y presupuestos
limitados 71,

Los podcasts pueden ser utilizados en salones de clase incluyendo audiolibros,
conferencias, ensefianza de idiomas extranjeros, y podcasts creados por estudiantes.
Por ejemplo, hubo alguien que se preguntd: ¢Por que no utilizar el audio para hacer la
misma comprension y analisis de libros? ¢ Habria la manera de utilizar los reproductores
de MP3 para comunicar, retener, interpretar, practicar la literatura, o el trabajo de

estudio? Entonces surgi6 la idea de hacer Librivox®. El cual es la fuente mas grande de
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audiolibros gratuitos, poemas e historias cortas que estan en el dominio publico y son
registrados por voluntarios. Todos estan libres para descargar y el uso es publico y
personal. Para accesar a la pagina principal de Librivox® hay que teclear la siguiente
direccion: librivox.org o su catélogo librivox.org/newcatalog/ que proporciona toda su
literatura terminada en formato de podcast, libre para descargar. Usted también puede
inscribirse para ser una de las voces de Librivox en: librivox.org/volunteer-for-librivox/,
cualquier persona tiene la oportunidad de participar en este proyecto voluntario y leer
un capitulo, una historia, un poema o un libro corto y después subirlo al editor asignado
de Librivox® 8. Uno de los recientes podcasts de LibriVox® incluyé capitulos grabados
de Jane Austen como "Prime and Prejudice" y poemas tales como "Richard Cory" y de

Shakespeare "Soneto 73" 9.

Un profesor de Universidad y sus estudiantes han creado audiotours o audioguias “no
oficiales” para el Museo de Arte Moderno en Nueva York, los cuales facilitan a visitantes
extranjeros la explicacion de las diferentes obras que existen en dicho museo sin
necesidad de que los acompafie un guia que sepa varios idiomas ya que éstos son
grabados en diferentes lenguas "%

Otro uso de los podcasts ¥, en la ensefianza de idiomas es que usted puede recibir

clases de japonés diariamente suscribiéndose en japancast.net.

Algunas bibliotecas han comenzado a utilizar el podcasting para difundir las
grabaciones promocionales sobre los servicios y programas de éstas, también se han
utilizado para grabaciones de discursos de autores, por citar algunas de las diferentes
funciones del podcast en bibliotecas publicas. La biblioteca publica de South
Huntington, New York y la biblioteca publica de Cherry Hill, New Jersey hacen circular

iPods con contenido de audio en ellos, incluyendo copias del podcast de la biblioteca.

Los podcasts académicos destacan entre los nuevos recursos de informacion, tal como
la serie mensual de podcasts producida por la biblioteca del Campus Decatur del
perimetro de la Universidad Georgia llamada “listen Up”, en la Universidad de Duke

Divinity. Los esfuerzos en podcasting de la facultad de la Universidad de Duke han
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estado ofreciendo otra perspectiva de como ésta nueva tecnologia esta cubriendo
Campus en un paso que reta a la revolucion del Internet de banda ancha de los ultimos

afios 9,

En el afio 2004, la Universidad de Duke Y distribuy6 aproximadamente 1650 iPods de
20 GB cargados con el material de orientacion de su clase entrante de los estudiantes
de primer afo. Entre otras cosas, los aprovecharon para recolectar notas de campo y
para conducir entrevistas; los alumnos de ingenieria incluso utilizaron los iPods como
generadores de sefiales en algunos cursos. Aun mas importante, los iPods fueron
usados académicamente para 16 cursos durante el semestre de otofio y

aproximadamente 33 cursos durante el semestre de primavera.

Cabe citar otras aplicaciones del podcasting en diferentes areas como: Ciencias de la
Comunicacion, en donde se enfoca en asignaturas que los estudiantes cuestionan
mucho para ser radioyentes activos y demostrar sus habilidades escuchando, tomando
en cuenta que algunos podcasts estan disponibles en varios idiomas. Bellas Artes,
desarrolla los podcasts en museos para explorar oportunidades para nifios que van
viajando en el campo virtual y discuten los trabajos de arte. En Matematicas y Ciencias,
los podcasts son de series donde se discuten aplicaciones de temas tales como mapas,

escalas y probabilidad entre otras aplicaciones .

Cerca del 10% de escuelas médicas en Estados Unidos y Canada utilizan el podcasting

para distribuir sus conferencias dadas en los salones de clase ?%.

La tecnologia podcasting pronto se ha abierto camino en las Universidades con algo

que se le conoce como Coursecasts 2.

En la escuela médica de Harvard en Boston Massachusetts, E.U., el estudiantado
solicito pronto a la Universidad que les brindara versiones de podcasts de sus
conferencias en Diciembre de 2005. Desde entonces, mas de 500 estudiantes se han

suscrito a los podcasts de esta institucion 2.
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La Corporacién Apple ofrecio a la Universidad Central del Norte de Carolina (NCCU por
sus siglas en inglés) tres sesiones complementarias de capacitacion para incorporar las

tecnologias del iPod en sus programas de educacion 2%,

1.5 ASPECTO LEGAL DEL PODCASTING

El podcasting actualmente se sitia en un limbo legal de las leyes de los derechos de
autor (copyright) que son raramente aplicadas de forma clara a nuevas tecnologias
cuando son desarrolladas. La ley, después de todo, es famosamente lenta en adaptarse

a los cambios [,

El copyright no era tomado en cuenta antes de la invencion de la prensa impresa por
que el copiado por si solo era dificil. Las nuevas tecnologias que desafiaron las viejas
leyes incluso la invencion de la fotografia, los rollos que hacian sonar piezas musicales
en un piano automaticamente, el audio grabado, la television por cable, las grabadoras
de videocassette y la distribucion de archivos en Internet, por nombrar algunos. La
historia del copyright es un vino nuevo vaciado en viejas botellas, y la legislacién
tradicionalmente ha tenido que actualizar las botellas cuando se rompen, por hacer una
burda comparacion. El podcasting es el vino mas nuevo de todos y las botellas, como

era de esperarse se estan rompiendo .

Los podcasts son claramente amparados por el copyright. El estatuto declara: “La
proteccion del copyright subsiste, de acuerdo con este titulo, en trabajos originales de
autoria fija en cualquier medio tangible de expresion, ahora conocidos o desarrollados
mas adelante, del cual puedan ser percibidos, reproducidos o comunicados de otra
manera, directamente o con la ayuda de una maquina o dispositivo”. Esto indica que
especificamente las “grabaciones de sonidos” son abarcadas por el copyright. Un
podcast es una grabacion de sonido, ya sea de musica, palabras habladas, o una
combinacién de las dos, fijado en un medio electronico. El podcaster es el autor del
contenido del podcast, por ejemplo, si el podcast es una grabacion de palabras

habladas del podcaster o el show del podcaster utiliza musica de su propia autoria, él
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tiene el copyright del podcast desde el momento en que el archivo de audio fue creado
(7]

Asumiendo por el momento que el podcaster es el autor de, o tiene el derecho legal de
usar, todo el audio contenido en su podcast, el copyright abarca varios derechos,
incluyendo el derecho de reproducir, distribuir copias, y digitalmente transmitir el

podcast como una grabacién de sonido "),

1.6 INTRODUCCION AL PODCASTING

El podcasting es la sindicacion de archivos de sonido en formato MP3 con un sistema
RSS que permite suscribirse y descargar de forma automatica y periédica. Sindicacion,
significa que no requiere visitar alguna pagina Web individual para escuchar el mensaje

(archivo de audio), sino, que simplemente requiere pulsar un botén para escucharlo .

Las principales ventajas del podcasting frente a la simple colocacion de archivos de
sonido en una pagina Web es la sindicacién, es decir, la posibilidad de que un
programa o0 un servicio Web recuerde visitar automéaticamente cada cierto tiempo las

fuentes y comprobar si hay archivos nuevos para descargar y escuchar .

Frente al streaming o flujo de audio sobre Internet, el podcasting ofrece independencia,
movilidad y libertad de horario. Es decir, se puede escuchar en cualquier dispositivo
portatil que reproduzca MP3, en cualquier lugar, sin limitaciones de cobertura o

conexién a la Red, y en cualquier momento ya que esta grabado .

Dada la naturaleza libre de Internet, los contenidos de los podcasts estan limitados
Unicamente al criterio del creador llamado podcaster. Un podcast no tiene limite de
duracion aunque los mismos estan dados por impedimentos tecnolégicos que puedan
tener el podcaster y el usuario; estas limitaciones tienen que ver con el tamafio que
logren alcanzar los programas-archivos en relacién a su duracién y calidad de audio. Al
igual que las fotografias, una baja resolucion dard como resultado un archivo mas

liviano que serd mas rapido de descargar .
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Lo mismo ocurre con los archivos de audio; a mejor calidad de sonido, mayor es el

tamafio del archivo, lo que hace mas lento el proceso de descarga del podcast .

1.6.1 Generacion de Podcasts

Para generar un podcast se necesita:

Conectar el dispositivo que captura y/o genera el audio a la tarjeta de sonido de
la computadora, como por ejemplo: un profesor que desea hacer un podcast de
su clase, puede emplear un micréfono convencional conectado al puerto “Mic” de
la tarjeta de sonido o bien, un grupo de rock aficionado, conectar la salida de la
mezcladora que recibe a todos los instrumentos y microfonos hacia el puerto
“Line In” de la tarjeta de sonido ™.

Descargar e instalar un codificador MP3 en la computadora ¥,

Grabar el audio (clase, cancion, discusion de expertos, etc.) y almacenarlo como
un archivo MP3 en la computadora local ™.

Crear la descripcion RSS o RSS Feed, junto con el ID3 Tag del archivo MP3 en
una herramienta llamada creador de RSS .

Colocar en un servidor que cuente con FTP tanto para el archivo MP3 como para
la descripcién RSS (que en realidad es un archivo XML) ™.

1.6.2 Descarga de Podcasts

Para escuchar un podcast, se requiere:

Descargar el software llamado agregador que recupera los encabezados RSS y
genera la lista de podcast disponibles. Las versiones mas recientes de iTunes
incluyen una opcion de podcast, por lo que no es necesario descargar software
adicional ™.

Seleccionar la liga o vinculo del podcast que se desea recibir. Bien se puede oir
en ese momento o descargarlo en un reproductor multimedia portatil, para

escuchar el podcast en el momento que se desee y donde sea posible .
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e El software de descarga de podcast permitira también seleccionar los vinculos
RSS que se deseen actualizar regularmente. De esta manera, cada vez que el
usuario se conecte a Internet con su computadora y abra el software de
podcasting, se actualizaran automaticamente los archivos en su equipo de
escritorio 0 el reproductor de medios portatil con lo Ultimo de lo dltimo en

contenido ™.

Las aplicaciones del podcasting son diversas: desde clases y programas de
capacitacion hasta discusiones de grupos especializados y conferencias de alto nivel,
esto en el ambito académico. El podcasting es una manera mas de hacerse presente
en la red de redes con canciones, ideas o simples opiniones. De hecho, esto es, en
buena medida, una muestra de lo que la democratizacion de los medios puede

significar en la sociedad de la informacién y el conocimiento ™.

1.7 HERRAMIENTAS DEL PODCASTING

En la actualidad el podcasting ha sido un fendbmeno que ha tenido mucho éxito en los
principales paises del mundo y cabe remarcar que ya se esta aplicando en paises
subdesarrollados a gran velocidad, por lo que la gran mayoria de las compafias se
estan dando a la tarea de crear una gran cantidad de herramientas para el disefio de

éste método.

1.7.1 Tipos de software para el grabado y edicién de audio

El grabado y edicion de audio necesita diferentes tipos de software, los cuales
funcionan dependiendo del tipo de sistema operativo con el que se trabaje ' 2* %!, De
esta manera, el software tendrd una infinidad de funciones y aplicaciones, por lo que a
continuacién se describen algunos programas que serviran para algunas aplicaciones

requeridas, dependiendo de las necesidades del usuario.
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1.7.1.1 Software para el grabado y edicion de audio en Windows

En la figura 1.4, se muestran las multiples aplicaciones del software Adobe Audition, el
cual tiene un nivel profesional Multitrack para aplicaciones de edicion de audio,
ofreciendo un mezclado y edicién avanzado, ademas de un soporte para procesamiento

de efectos.

7= Adobe Audition

" 00:00:08:00
—

Stopped Apegaluncll GF R 4100 TipdMung | ZTSEME | 3820 G ee

Figura 1.4 Software Adobe Audition para grabar y editar audio compatible con Windows

El software Podcast Station graba, edita, mezcla y publica en Internet facilmente
archivos de audio. Graba en formato WAV y exporta archivos WAV, WMA, MP3 y AIFF.
Incluye caracteristicas adicionales como control automético de ganancia, botones de
auto desvanecimiento, marcadores, zoom, insertar grabacion y efectos especiales.
Podcast Station funciona en Windows Me, XP y Vista y requiere una tarjeta de sonido
compatible con DirectSound (externa o interfaz USB o FireWire), con un controlador

WDM. Su panel de control se muestra en la figura 1.5.

23



ANTECEDENTES

Crear un podcast, crear un proyecto de audio, grabar musica, capturar una historia oral
de familia y crear memorias duraderas de audio usando la musica y los efectos de
sonido ideales se pueden crear con Podcast Station. Este programa fue el ganador del
“Best All Inclusive Podcasting Software Award” en la “Podcast and Portable Media Expo
2006".

5 Podcast Station 1.0.1.1
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Figura 1.5 Podcast Station: Software especial para grabar y editar podcasts.

n-Track Studio, es una aplicacibn Multitrack de ediciébn de audio. Permite grabar y
volver a reproducir un nimero casi ilimitado de pistas (tracks) independientes, limitado
solo por las caracteristicas de la computadora. Permite solo aplicar efectos a cada pista
en tiempo real. El soporte esta disponible para tarjetas de sonido multicanales de 16 y
34 bits con frecuencias de muestreo hasta de 192 KHz. La figura 1.6 muestra el panel

de control, la barra de herramientas y el area de canales de audio, donde se incrustan

24



ANTECEDENTES

diferentes sonidos y se les intercala en diferentes tiempos para formar una pista

musical, que después se puede transformar en diferentes tipos de archivos de audio.

n-Track Studio - On a Rollv40 - [Timeline]
BlFle Edit Track Acton View Window Hel

DEHMT CMES H pd S <« &% m-8 98§ ? <
xhExEacHY HORAAAVAL I ul w4

[:0060 " " [n:d0do”

= (0l Playback VU-Meters :

=7 -1 45 33 i 21 -15

'PU: 8.3% - Gb Selection. CTRL -= offset - ALT - volume drawing Tracks: 11

Figura 1.6 Software n-Track Studio permite reproducir un nimero casi ilimitado de pistas (tracks).

CastBlaster, es un invento de Adam Curry y Ron Bloom’s; fue desarrollado para
producciéon de podcasts y da al usuario la habilidad para reproducir archivos de audio

mientras graba.

Two-track y Multitrack, hay una gran diferencia entre estos tipos de software. Two-track
es excelente para grabado, edicion, procesamiento, reduccion de ruido de dos pistas,

pero no se puede mezclar musica para ello se necesita el software Multitrack.
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1.7.1.2 Software para el grabado y edicién de audio en Mac

Apple GarageBand, ésta aplicacion esta incluida en la iLife Suite® de todas las nuevas
computadoras Apple Machintosh®. Antes de buscar en cualquier otro lugar, habria que
darle una oportunidad a GarageBand si se es un usuario Mac. El programa tiene una
fantastica interfaz de usuario facil de utilizar y es mas que suficiente para cualquier
persona, pero también puede cubrir las expectativas de los mas exigentes podcasters.
Algunos de los podcasts mas exitosos son producidos usando la herramienta

GarageBand. El area de trabajo de este completo software se muestra en la figura 1.7.
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Figura 1.7 Software Apple GarageBand permite grabar y editar audio para Mac.

Audio Hijack Pro, sirve para el grabado de audio de una o varias aplicaciones usando

la funcion de grabado de audio del sistema.

BIAS Peak, es un estandar industrial de audio estéreo para grabado, edicion y
procesamiento de aplicaciones para Mac OS.
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DSP-Quattro, es una creativa herramienta profesional para edicion de audio, plug-in

hosting y CD mastering.

Apple Soundtrack Pro, es un software para el grabado y edicion Multitrack para Mac.
Incluye mas de cincuenta efectos plug-ins ademéas de cinco mil efectos de sonido y
lazos musicales, en él se puede crear intros, muasica con desvanecimiento para el final
de un podcast y un completo estudio de audio efectos. La ventana del espacio de

trabajo de esta aplicacion se muestra en la figura 1.8.

Figura 1.8 Software Apple Soundtrack Pro permite el grabado y edicién Multitrack para Mac.

1.7.1.3 Software para el grabado y edicién de audio multiplataforma

Audacity, software con aplicacion para grabado y edicion de audio con caracteristicas

compatibles con Multitrack. Es compatible para Windows, Mac y Linux. Se puede grabar
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una pista, detenerla, copiarla y pegarla sobre alguna otra diferente. Esta aplicacion es
muy utilizada para agregar musica y efectos después de una grabacion inicial. No
pueden usarse plug-ins en el proceso de sonido mientras se graba con Audacity, pero
dicho software puede ser utilizado para mezclar y masterizar. Enseguida la figura 1.9
muestra el espacio de trabajo de esta aplicacion.

Fa"Yonderbor : Eyes For Yot

fuchivo Editar ¥er Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda
—t et — — -ty .
B sy &) &) & e Wil —
e e | = I ] 1=
/O — * V v S 7 | - | 24 0
- o A lg E
= ) Y| T—
¥ |En B o B 28 L
00 30 (] FT ] JORZED 230 300 33 &0 &30 500
e ey
" ' . o
l-l. -
= — = ———— il
£ - = Ll - £
Project Rate (Hz).  Selection Start @End: O Length: Audio Position:
44100 ﬂ 0Okl 01 |m 22 ;| 719 |5 0 h 02 m| 04 390 5 thﬂ‘l-ma? ., 028 s
WHaga che v arrastre para seleccianar audio

Figura 1.9 Software Audacity para grabar y editar audio compatible con Windows, Mac y Linux.

1.7.2 Tipos de formatos de compresion

Existen diferentes formatos de compresién para archivos de audio & * 24 25!

, pero solo
se enfocara para el desarrollo de este trabajo, al formato de compresion MP3 (MPEG-1
Audio Layer 3), ya que es el formato que mas asegura una gran compatibilidad con la
mayor cantidad de plataformas, ademas de encontrar los formatos ogg y AAC

(Advanced Audio Coding), por mencionar solo algunos.
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1.7.3 Tipos de agregadores

Para que el podcasting se lleve a cabo de manera correcta se requiere de un software
conocido como agregador el cual tiene la capacidad de administrar todos los podcast
feeds (o0 paginas de podcasts) a los que el usuario se haya suscrito para que después

sea posible la descarga automatica de los podcasts elegidos B # 24 25,

Usualmente, este tipo de software le permite configurar cuando y con que frecuencia
desea que revise si hay nuevos podcasts para descargarlos automaticamente al
reproductor multimedia de su preferencia. Algunos agregadores simplemente colocan
los nuevos podcasts en su disco duro para que usted tenga una intervencion manual y

haga con ellos lo que mas le convenga.

Generalmente los agregadores han sido disefiados para trabajar con el reproductor
Windows Media y el iTunes de Apple, pero opcionalmente usted puede probar con
otro reproductor multimedia. Durante la instalacion o dentro de las preferencias de
ajuste, se tiene la opcién de escoger el reproductor multimedia que usted prefiera para
reproducir sus archivos descargados. El iTunes de Apple es casi universalmente

soportado por los diferentes agregadores 2.,

1.7.3.1 Agregador iTunes

Antes del lanzamiento del Apple iTunes 4.9 algunos pasos fueron complicados en la

bldsqueda, en la carga y en la obtencion de podcasts dentro del iTunes.

Pero no por mucho tiempo. Con el lanzamiento de la versién 4.9, iTunes provee toda la
funcionalidad en la basqueda, en la suscripcion y en la descarga de podcasts dentro del

mismo programa.

Usted puede buscar por nombre de podcast, presentador, 0 género (comedia, politica,
cine y television, etc.), y puede escuchar el show correcto desde el directorio dando
simplemente un clic en el nombre del podcast. El directorio no es tan completo como

iPodder.org, pero es una forma mas divertida de ver los podcasts. Cada podcast es
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representado dentro de la iTunes Music Store de igual forma que un &lbum de
cualquiera de sus artistas favoritos. Para suscribirse a cualquier podcast, simplemente
tiene que dar clic en el botén que indica esa opcién B La figura 1.10 muestra el

apartado de podcasts del software agregador Apple iTunes en su versibn mas actual.

Archivo Edidén Controles Visuslizadén Store Avanzado Ayuda iTunes [=[E] &

| Podcast
Jd Misica @ ¥ Podcast "Cursos de Portugues” ...

B peliculas

05/08/2007 En esta bitacora encontraras todo el material complementario para el ...

[ ] Podcast No., 5 "Weezer® 330 05/09/2007 Este es el ultimo sendillo de Weezer
rlos Santana

cast No. 4 "Twisted de Ca...

[& Programas de television

eeeeeQ

' Podcasts [2]
) Radio
STORE
{5 Munes Store
LISTAS DE REPRODUCCION
(2 Sesidn Aleatoria
|:t| Mis preferidas

&] Podcast Cursos de Portugues ...

Directorio de podcasts €

Figura 1.10 Software Apple iTunes 7.4.1.2.

1.7.3.2 Software agregador para Windows

Nimig, es un cliente de podcasting que descarga automéaticamente audio y esta
herramienta soporta a Windows Media Player y Apple iTunes ademas cuenta con un
planificador peridédico que permite programar que tan frecuente desea el usuario que
verifique si hay nuevos podcasts. Si se cuenta con una conexion limitada, este te da la
opcion para limitar el nUmero de descargas. La ventana principal de este software se

muestra en la figura 1.11.
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Downipading ...

Figura 1.11 Ventana principal del software agregador Nimiq 1.2

Armangil’s Podcatcher, es un cliente de podcast para la linea de comando.
Proporciona varias estrategias de la transferencia directa y genera una lista para
aplicaciones de reproductores de MP3. Ademas funciona en Linux, Mac OS, Windows.

Soporta BitTorrent.

Happy Fish, es un lector de RSS que puede también descargar los enclosures de RSS
(podcasts, MP3, videos) mientras se realiza otra actividad en la computadora. Este

software agregador requiere de iTunes.

jPodder, se puede descargar un instalador para Windows y otro para Linux. Te muestra
que podcast se ha descargado o esta disponible para la transferencia directa de cada
suscripcion. Si se desea puede traspasar las descargas directamente a un reproductor
iPod.
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PrimeTime Podcast Receiver, soporta iTunes, automaticamente hace la conversion
de formato AAC para los iPod® de los usuarios. También navega por los directorios de

Podcast y cuenta con una gran lista de medios de navegacion.

Uno de los programas mas populares para la gestibn de podcasts es Juice, que
permite al usuario suscribirse y descargar de forma automatica los podcasts a los que
se suscribio. Ademas este programa permite seleccionar el idioma que se desee de una
amplia lista y admite elegir la carpeta donde se van a descargar los podcasts. Este se

muestra en la figura 1.12.

{O'* Juice - Podcast receiver v2.2 | i m

| File Edit View Tools Help
[Dcm‘lloads Subscriptions | Podcast directary | Cleanup |

BE o> &
Name |M State Location

=3 Default Channel Subscribed 0.0 radio weblogs.com/0001014 /categoniesipodderTes...
= Juice News Subscribed 0.0 juicereceiver.sf net/podoasts.juice-users xml

Episode Location

Mes run:

Add new feed

Figura 1.12 Ventana principal del software agregador Juice 2.2

Doppler es una herramienta para suscribirse a los RSS Feeds el cual simplemente
descarga los archivos. Doppler buscara y traer& los archivos incluidos en el RSS Feed
y los agregara automaticamente a tu reproductor ya sea Windows Media Player o

Apple iTunes. Este software se muestra en la figura 1.13.
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Figura 1.13 Ventana principal del software agregador Doppler 3.0

1.7.3.3 Software agregador para Mac

iPodder, soporta mas de 15 idiomas y varios tipos de reproductores. Es accesible para
personas con limitaciones visuales. Los podcasts descargados se pueden escuchar

directamente.

iPodderX, Permite guardar los podcasts en el disco duro de la PC, existiendo la
posibilidad de limitar el espacio maximo de disco a ocupar. El iPodderX se liga a su
directorio activo, este directorio no emplea subdirectorios bajo categorias importantes.
Permite descargar los archivos a un reproductor iPod®. Este programa soporta iTunes

como se muestra en la figura 1.14.
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| &3 WeFunk Radio current show Music The latest show from WeFunk <
radio. WeFunk is a Hip-Hop & .

i ez,

Figura 1.14 Ventana principal del software agregador iPodderX

BashPodder, es un agregador de podcast en modo consola (se trata de un script o

programa que descarga los podcasts que se elijan).

Podcast Tuner, ademas de ser un cliente de podcasts, permite reproducir, almacenar y

grabar audio.

PlayPod, también tiene una interfaz simple incorporado en los lectores de noticias RSS
feeds de podcast porque vienen en formato XML y, a menudo, contienen la informacion
de metadatos acerca de la realidad del archivo en estos medios. Se muestra en la
figura 1.15.
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Figura 1.15 Ventana principal del software agregador PlayPod

PoddumFedder, es el mas reciente agregador de podcasts para Mac OS X que ha sido
lanzado y se encuentra ahora en la version 1.1. PoddumFeeder est4 completamente
construido con AppleScript Studio e incorpora varias caracteristicas como un
directorio OPML (Outline Processor Markup Language que es un formato XML para
esquemas), un completo gestor de suscripciones, gestor de suscripcion remota y la
capacidad de agregar y controlar los podcasts en iTunes. Otras nuevas caracteristicas
de la version 1.1 incluyen la capacidad de convertir cualquier podcast encontrado en
formato MP3 a archivos AAC, para después trasladarlos a un iPod® o ponerlos dentro
del iTunes. Numerosas correcciones de errores, caracteristicas que se habian pedido,
y varias mejoras se le han afiadido a este software agregador. También se ha
incorporado una nueva caracteristica para todos aquellos usuarios que cuentan con una

conexioén con poco ancho de banda. Dicho programa se muestra en la figura 1.16.
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Figura 1.16 Ventana principal del software agregador PoddumFeeder

1.7.3.4 Software agregador para Linux

Bash iPodder, tiene un menu facil de usar y cuenta con uno de los mejores tutoriales
en linea para instalacion asi como para las aplicaciones. La este software agregador
permite que se puedan programar las descargas de las suscripciones tan frecuente

como se desee.

jPodder Linux, es el mismo software que para Windows pero no tiene soporte para
Windows Media Player asi que se recomienda ver el soporte para la implementacion
de BitTorrent.

Armangil’s Podcatcher, es un cliente de podcast para la linea de comando.
Proporciona varias estrategias de la transferencia directa y genera una lista para
aplicaciones de reproductores de MP3. Ademas funciona en Linux, Mac OS, Windows.

Soporta BitTorrent.
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iPodder, soporta mas de 15 idiomas y varios tipos de reproductores. Es accesible para
personas con limitaciones visuales. Los podcasts descargados se pueden escuchar
directamente en dicho software agregador. Ademas presenta distintas versiones para
utilizarse en Linux, Mac OS 6 Windows.

1.7.3.5 Software agregador para Pocket PC

Feeder Reeder, permite la instalacién y el almacenamiento en Flash Card. Es posible la
lectura simultdnea mientras se realizan las descargas y la importacion y exportacion de

OPML. Proporciona estadisticas detalladas.

Egress, descarga nuevos podcast automaticamente cuando se sincroniza con la
computadora conectada a Internet pero el agregador descargard el podcast solo
después de dar clic al archivo. Por lo que este agregador le da la ventaja al usuario de
no descargar archivos muy grandes si no los desea. Este software soporta el Windows
Media Player y se muestra en la figura 1.17.
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[El The Register 15[

View Tools [ ] E|*

Figura 1.17 Ventana principal del software agregador Egress

37



ANTECEDENTES

PocketRSS, tiene la opcidn de importar cientos de feeds de podcasts automaticamente;

después de mostrarlos son descargados y estos pueden ser almacenados en la

memory stick de la Pocket PC. Este software se muestra en la figura 1.18.

Figura 1.18 Ventana principal del software agregador PocketRSS 2.0
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Otros agregadores para Pocket PC son:

e iPodderSP

e PIP

e Playlist Sync

e PPC Tunes

e iPodder for PPC
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CAPITULO I
DESARROLLO EXPERIMENTAL

2.1 METODOLOGIA

Para el desarrollo de ésta nueva tecnologia se requiere entre otras cosas el grabado y
edicion de los podcasts en base a la informacion que se desea transmitir a los usuarios
segun sea el objetivo final del uso del podcasting; ademas para el albergado de los
podcasts se necesita la creacion de un sitio Web donde se clasifiquen los archivos
dependiendo su contenido asi como una bitacora o blog con el lenguaje de
programacion que mas convenga al administrador. La distribucion de los podcasts se
debera hacer a través de una tecnologia de sindicacion y para ello es necesario crear
un archivo XML con el cual se realizard el canal RSS o también llamado RSS feed.
Dicho archivo debe contener los elementos que especifiquen el tipo de documento, la
especificacion RSS utilizada, la creacion del canal RSS donde se introduciran los
contenidos que veran los usuarios, el titulo del feed, la direccion URL del sitio Web y la
descripcion del tipo de contenidos que se incluyen en el canal entre otros elementos.
Por consiguiente y considerando las disposiciones anteriores, el procedimiento es el

siguiente:

2.2 GRABACION Y EDICION DEL PODCAST

El archivo de audio se generara a través del software Adobe Audition 1.5, tomando en
cuenta la duracion y ajustes necesarios de niveles de audio al momento de mezclar la
voz con la musica. Para ello, se realizaran pruebas a diferentes distancias en las que se

pueda hablar al micréfono, asi como también a diferentes volimenes de voz.
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Por otro lado, para la generacion del archivo de audio se consideraran otros criterios
ademas de los citados, tales como el formato de compresion, velocidad en bits,
frecuencia de muestreo para el grabado y para la edicién de canales de audio, niveles,

mezclado, asi como los efectos sonoros.

2.3 REALIZACION DEL PROYECTO

El siguiente apartado se centrara en la realizacién del proyecto y su funcionalidad,
comprendiendo la arquitectura del proyecto y la creacion de un portal web. Para ello, se
utilizo el software Macromedia Flash MX 2004, donde se elabor6 la estética de la
pagina asi como su funcionamiento, tomando en cuenta la oferta educativa del Campus
Virtual para crear las distintas categorias de podcasts, asi como las opciones que
tendra el usuario a su disposicion, las cuales son streaming, opcion de descarga de
archivos comprimidos en formato ZIP y la obtencion de la direccion URL para que el
usuario pueda hacer uso del podcasting, suscribiéndose a la pagina por medio del
software agregador. Para que el usuario pueda experimentar el podcasting sin
problemas, el portal contara también con informacion en archivos PDF que trataran
acerca de su funcionamiento y una explicacién del uso de los principales agregadores
de podcasts, ademas de incluir los links de las paginas oficiales de los agregadores
mas utilizados para que el usuario pueda descargarlos y asi suscribirse al podcast del

Campus Virtual que mas le interese.

2.4 CREACION DE ARCHIVOS RSS.

Los archivos RSS utilizados como protocolo de intercambio de informacién, fueron
disefiados con la herramienta block de notas y de forma “manual’, manejando el
estandar Really Simple Syndication 2.0; de tal manera, que se creara un archivo XML
por cada curso que ofrece el Campus Virtual de la Universidad Autonoma del Estado de
Hidalgo (UAEH), no importando el nUmero de podcasts que contenga cada bitacora y

como consecuencia todos los RSS Feed'’s tendran diferente contenido.
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Posterior a ello, los archivos se ubicaran en la carpeta correspondiente al servidor que
va a distribuir los podcasts, automatizando la entrega de los podcasts al que este

suscrito el usuario.

Una vez concluidos los podcasts en formato MP3 y ZIP, contando con los RSS Feed’s
para cada division de podcasts y con la pagina web ya terminada, se guardaran dichos
elementos en la carpeta adecuada de algun servidor para hacer las pruebas de

funcionalidad y asi poder modificar los detalles que llegasen a surgir.

Dentro de dicha funcionalidad se ambiciona que se visualicen los contenidos de audio
de los planes de estudios asociados al proyecto y que esto permita a los alumnos y
profesores de cualquier Universidad tener una fuente adicional de informacion que
pueda utilizarse para la docencia y/o investigacion como material complementario al
trabajo de aula y por ultimo permita afadir nuevos servicios docentes y de apoyo
académico sobre la totalidad de contenidos de audio dentro de la comunidad

universitaria.

2.5 PROCESO DE TESIS

El diagrama de proceso que muestra la figura 2.1 se cred con la finalidad de ver el
proyecto de manera sinérgica, y asi visualizar de mejor manera las etapas que
conforman al proyecto de tesis. Para que por medio de esto se siga un procedimiento

que haga que el podcasting se lleve a cabo de manera adecuada.
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Provecto de

Fig. 2.1 Diagrama de proceso de trabajo del proyecto de Tesis
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2.6 MATERIAL Y EQUIPO

En este apartado se realizara la descripcion de todos y cada uno de los elementos que
se necesitan para llevar a cabo el proyecto de tesis y hacerlo funcionar de forma
correcta, dividiéndose en dos subtemas: la parte de las herramientas fisicas y la de los

programas, como a continuacién se muestran.

2.6.1 Hardware

Las herramientas que se necesitaran utilizar son dos computadoras portatiles y un
micréfono para la grabacion y edicion de los podcasts, asi como de la creacion de la
pagina Web y las pruebas que posteriormente deben ser realizadas. La figura 2.2

muestra con detalle el hardware descrito a continuacion.

Fig. 2.2 Material a utilizar para la creacién del proyecto de Tesis

e Microfono cardioide marca Shure, modelo SM58.
e Notebook marca HP, modelo Pavilion dv6220la.
e Notebook marca Dell, modelo Inspiron 1501.

e Audifonos marca AKG, modelo K-70.
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2.6.2 Software

El software utilizado para el disefio de logotipos, textos, bibliotecas y demas elementos
se realizd en el sistema operativo de 32 bits Windows Vista Home Basic utilizando
Adobe Audition versién 1.5 que es un programa muy completo que esta orientado
especialmente a la edicion profesional de audio, ademas de incluir herramientas que se
requieren para editar, mezclar y aplicar efectos con filtros de sonido, combinando a la
perfeccibn una completa area de trabajo y una gran sencillez de uso. El afio de
lanzamiento fue en el 2004 y sus requerimientos minimos para su buen desempefio
son: Microsoft Windows 2000/XP/Vista; tarjeta de audio, CD-ROM, monitor SVGA,
procesador de 400 MHz, memoria RAM de 64 MB y 75 MB disponibles en el disco duro.

Otra herramienta utilizada fue Macromedia Flash MX 2004, la cual se ha convertido en
estandar para desarrollar aplicaciones de traduccion en mayor dinamismo en interfaces
de usuario, publicidad en linea, cursos de aprendizaje electronico y presentaciones de
aplicaciones empresariales. Ofrece un lenguaje de scripts o ActionScript para crear
aplicaciones interactivas y efectos de interfaces para Web. Entre otras caracteristicas
gue posee este programa, se encuentran las intuitivas herramientas de dibujo vectorial
con efectos, librerias de simbolos, soporte de audio en MP3 y transiciones de
movimiento. Su lanzamiento fue en el afio del 2004 y los requerimientos minimos de
sistema que necesita para un funcionamiento 6ptimo son: Un procesador Intel Pentium
de 600 MHz o equivalente, Microsoft Windows 98/2000/XP/Vista, 256 MB de memoria
RAM y 347 MB disponibles en disco duro.

Con lo referente a Microsoft Office PowerPoint 2007, que es una aplicacion
desarrollada por Microsoft para los sistemas operativos Windows y Mac OS, que es
ampliamente usada en el mundo empresarial y educativo puesto que contiene la
herramienta de PowerPoint, la cual permiti6 manipular textos, graficos, videos y otros
objetos para la creacién de presentaciones multimedia muy atractivas y dinamicas,
ademas de integrar al mismo tiempo el flujo de trabajo y diferentes maneras de
compartir facilmente la informacion. Desde la interfaz de usuario redisefiada hasta las

nuevas funciones de gréaficos y formatos, esta herramienta permitié controlar la creacion
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de las presentaciones que por lo general, son en forma de diapositivas en un orden
l6gico. Microsoft PowerPoint 2007 forma parte del paquete Microsoft Office y sus
requerimientos minimos para su buen desempefio son: Microsoft Windows 2000/Server
2003/XP/Vista, la memoria RAM requerida varia desde los 64 MB hasta los 512 MB
dependiendo del sistema operativo que se este utilizando, 5 MB disponibles en el disco

duro, monitor SVGA de 800x600 6 de alta resolucion.

Por otra parte, Microsoft Photo Editor version 3.0.2.3, que es una aplicacién para la
edicion de imagenes, es muy Util para hacer graficos con texturizacion, con efecto de
negativo, control gamma, transparencias GIF, cambios de tipo de imagen a otro, etc. La

version del software se encuentra incluida también en la paqueteria de Office 2000.

Por otro lado, ArcSoft Photolmpression 2000, que es un completo y funcional editor
de imagenes de 32-bit de facil manejo para los formatos BMP, TIF, GIF, FPX, PSF,
PSD, PCD, PCX, TGA, PNG y JPG, incrementa la luminosidad y el contraste de la
imagen o ajusta las sombras, medios tonos, tonos altos o realza otros efectos, permite
disefiar efectos especiales propios usando mas de 20 efectos incorporados, también
proporciona una herramienta global para seleccionar, editar, modificar, colorear o cubrir
imagenes. El afio de lanzamiento fue en el 2000 y sus requerimientos minimos para su
buen funcionamiento son: Microsoft Windows 2000/XP/Vista, procesador Intel Pentium
[l de 450 MHz o equivalente, 128 MB de memoria RAM y un monitor de 16 bits o de

alta resolucién de 800x600.

Block de Notas version 6.0, compilacion 6000 (Notepad en inglés), es un editor de
texto gratuito incluido en todas las versiones del sistema operativo Windows desde
1985. Es una aplicacion basica, sencilla y rapida. Generalmente graba los archivos en
formato TXT, un formato que no tiene etiquetas ni estilos, pero también es posible crear
codigo fuente en varios lenguajes de programacion. Esta herramienta se encuentra
incluida en el sistema operativo Windows Vista Home Basic, por lo tanto su afio de

lanzamiento fue en el 2007.
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El servidor Local ApacheFriends XAMPP, es un paquete basico en su versiéon 1.6.2
muy liviana de Apache con PHP y MySQL, disponible para usarse dando al usuario la
posibilidad de montar su propio servidor Web en pocos minutos. Esta valiosa
herramienta incluye PHPMyAdmin la cual permite manejar la base de datos de MySQL
del usuario desde un navegador y la posibilidad de manejar conexiones seguras a
través de SSL. Su afio de lanzamiento es 2007 y para su buen desempefio necesita de
los siguientes requerimientos minimos: Microsoft Windows 98/NT/Me/2000/XP/Vista, 64

MB de memoria RAM y 200 MB disponibles en el disco duro.

El agregador y reproductor iTunes 7.4.1.2., necesita de los siguientes requerimientos
minimos: ediciones de Microsoft Windows XP 6 Vista de 32 bits, procesador Intel
Pentium de 500 MHz o equivalente, QuickTime 7.1.6 o mas actual (incluido), 256 MB de

memoria RAM y una conexion a Internet de banda ancha para descargar los podcasts.

Doppler 3.0., una herramienta para suscribirse a los canales RSS que suministran
archivos descargables. Doppler busca los archivos que se incluyen en los RSS feeds a
los que el usuario se suscribe y afiade automaticamente dichos archivos al reproductor
multimedia que mas se prefiera. Por lo tanto los requerimientos minimos para su buen
funcionamiento son: Microsoft Windows 2000/XP/Vista, un reproductor multimedia, 100

MB de espacio libre en disco duro y 256 MB de memoria RAM.

Juice Podcast Receiver 2.2., necesita de Windows Media Player ¢ iTunes, 100 MB de

espacio libre en disco duro y 256 MB de memoria RAM para su buen funcionamiento.
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CAPITULO Il
ANALISIS DE RESULTADOS

Para el desarrollo de la presente tesis, se realizd un andlisis de concordancia entre la
tecnologia a utilizarse y los objetivos especificos planteados, asi como también la
naturaleza de los contenidos que seran puestos a disposicion del usuario. Para ello, se
tuvo la necesidad de verificar la existencia del entorno para el uso de esta tecnologia,
estableciendo los medios para el acceso de los podcasts; o bien, detectando si los
usuarios cuentan con los conocimientos necesarios para acceder a ellos, procediendo

de la siguiente manera.

3.1 GRABADO Y EDICION DE PODCAST

La grabacion de un podcast requiere crear previamente un guion, para que el locutor se
base en él y no se vea en la necesidad de improvisar, delimitando el tema a tratar que
por cuestiones de tiempo tienen que ser breves; ademas, de que con ello se evita crear
archivos demasiado grandes que pudiesen demorar mas tiempo del programado para
descargarse, puesto que se debe tomar en cuenta que este tipo de podcasts son de
caracter educativo y la informacion que contienen debe ser lo mas veraz posible. Cabe
hacer mencion, que los temas seleccionados para el uso de los podcasts en ésta tesis,
fueron seleccionados de acuerdo a la oferta educativa del Campus Virtual dependiente
de la Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo (UAEH) y brindados por la Direccion
de dicho Campus. Por lo que y en consecuencia, se tuvo la necesidad de crear diez
archivos podcasts, para las correspondientes cinco areas disciplinarias que se ofrecen,

bajo el siguiente orden:
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El primer tema a tratar, fue el idioma inglés y los diferentes niveles impartidos, para
ello, se realizaron dos podcasts: el primero, tiene una duracion de un minuto y la
informacion que presenta trata de la evolucion que ha tenido China en el rubro
tecnoldgico. El segundo, presenta una duracién de un minuto con dos segundos y
su contenido es una conversacion sobre los problemas méas comunes de

comunicacion que existen entre los seres humanos.

Posteriormente se efectuaron dos podcasts para los cursos del idioma portugués: el
primero presentd una duracién de un minuto con veintidés segundos; el cual
describe, como hacer realidad los suefios y las ideas que todos los seres humanos
tenemos. El segundo podcast tuvo una duracion de un minuto con ocho segundos y
trata de cdmo sobrevivir a la globalizacion y como destacar en la vida, teniendo

como base el trabajo y la preparacion.

Para los cursos del idioma francés, se realizaron dos podcasts: el primero presento
una duracién de un minuto con treinta y seis segundos, teniendo un contenido de
dos conversaciones comunes en un restaurante con sus respectivos comentarios y
explicaciones. El segundo, present6 una duracion de treinta y cinco segundos y trata
de como pronunciar las palabras en este idioma, junto con una breve conversacion

haciendo énfasis en cada palabra mencionada.

Para la Licenciatura en Enfermeria, se disefiaron dos podcasts: el primero presento
una duracién de tres minutos, presentando como contenido todo lo referente a los
requisitos para la realizacion del examen de seleccion del curso titulado “Nivelacion
Académico de la Licenciatura en Enfermeria”, el cual se muestra en la figura 3.1. El
segundo podcast, presenté una duraciéon de dos minutos y medio, conteniendo

informacién sobre el plan de estudios y el perfil de la Licenciatura.

De la misma manera que los anteriores casos, se realizaron dos podcasts para la
Especialidad en Tecnologia Educativa: el primero, contiene informacion de los
tramites para ingresar, con una duracion de tres minutos, El segundo presenta
informacion de la especialidad en cuanto a los modulos, con una duracion de tres

minutos. la cual se muestra en la figura 3.2.
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I @0 3 Herramientas ~ 27 - 3 | 4 Pantallai-2des - |

|44 opciones de vista = ¢ Cerrar

La Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo
Y el Instituto de Ciencias de la Salud
En coordinacion con Campus Virtual convoca:
(pausa)
Alas enfermeras de nivel téenico
A participar en el programa educativo de.
(pause)

Nivelacién académico de la licenciatura en enfermeria
En la modalidad de educacién virtual
(pausa)

La duracién del programa educativo es de:
(pausa)

Enero de 2006 a enero de 2007

El programa consta de 22 materias con una duracién de un mes cada una, cursando dos

por mes
(pausa)
El registro en linea y el envio de informacién serén:

(pausa)

Del 22 de agosto al 15 de octubre de 2005,

(pausa)
Las inscripeiones se realizarin:

(pausa)

Del 30 de agosto al 30 de octubre de 2005.
(pausa)

Fl inicio de cursos es
El dia 20 de enera de 2006
(pausa)
Para el proceso de seleccién se deben de entregar los siguientes requisitos

(pausa)

Original y copia del Certificado de secundaria con promedio ménimo de siete.

Original y copia del Certificado de bachillerato con promedio mfnimo de siete

Original y copia del Certificado de calificaciones de la carrera de Enfermeria Nivel

Técnico con promedio minimo de siete.
Copia del titulo.
Original dela Cédula Profesional

Dictamen de revalidacién de estudios de enfermerfa.

Figura 3.1 Guion del podcast de la Licenciatura en Enfermeria

(i & 5 Hemamientas - 7 - ]

| 4 Pantallai2zded - b |

|4} Opciones devista - X Cerrar

La Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo
en coordinacién con Campus Virtual presentan:
(pausa)

La Especialidad en Tecnologia Educativa
en la modalidad de educacién virtual
(pausa)

Que tiene por ohjetivo:

(pausa)

Dotar a los docentes con los aspectos tebricos, metodalégicos y practicos sobre <l uso de
Nuevas Tecnologfas que permitan generar espacios de reflexién v la recuperacién
sistemética y crftica de la préctica docente para la mejora de la calidad de los programas

educativos de su institucién.
(pausa)
Perfil de ingreso
(pausa)

La especializacién esté disefiada para profesores en servicio activo en cualquier nivel
educativo, ya sean docentes profesionales o bien profesionistas de ofras ireas que
desarrollan tareas de docencia y que quieran profundizar en el impacto que tiene el
uso de estrategins tecnologicas para la educacion virtual, asf como egresados de la

UAEH de una Licenciatura afin a la educacién.

(pausa)
Perfil de Egreso:
(pausa)

Al término de sus estudios, los dos de esta Especialidad en T logia Educativa

tendran los conocimientos, habilidades, actitudes y valores para integrarse al mercado

laboral en instituciones educativas con un nuevo horizente tecnoldgico educative.
(pausa)
Los egresados seran capaces de:

Disefiar estrategias definidas para impulsar el uso de las nuevas tecnologias en la
i educativos de alta

o, o ¥ creando p

calidad.
Formar y dirigir equipos de trabajo en teenologia educativa.
Definir la tecrologia mas adecuada para un objetivo de aprendizaje.

Elaborar instrumentos de evaluacién en correspondencia con los objetivos y
i éticos del

P P

Evaluar modelos educativos de aprendizaje basados en aspectos que incluyan e uso

de tecnclogfa.
(pausa)
La especialidad cuenta con un contenido temitico dividido en seis médulos:

(pausa)

Figura 3.2 Guién de la Especialidad en Tecnologia Educativa.
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3.1.1 Grabado y Edicién de archivos de audio.

Para la realizacion del grabado de un archivo de audio, se utilizo el software Adobe
Audition® Versiéon 1.5, la ventana principal se muestra en la figura 3.3. Es importante
sefalar, que antes de comenzar a grabar, primeramente se deben de configurar los
siguientes aspectos: volumen del micréfono, velocidad de bits en caso de grabar solo la
voz, siendo el estandar de 64 Kbps y para grabar musica y voz el estandar es de 128
Kbps. La frecuencia de muestreo recomendada para los podcast que solo tengan voz
en calidad media es de 22.025 Hz, mientras que para musica y voz, el estandar es
44,100 Hz.

& Audition-Theme.ses - Adobe Audition =l
File Edit View Inset Effects Options Window Help

‘IJI!IIIKO]E' BB B
IRNRTIEI DN || VNN =

Opened Session in 1161 ssconds | OuterSpace [ 44100 « 3261 Mi

Figura 3.3 Software Adobe Audition 1.5.
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Por otro lado, el nivel de volumen del micr6fono no debe superar los -6 dB, como se
observa en la figura 3.4, con la finalidad de evitar distorsion en el audio que se esta
grabando; por lo que, el locutor debe tener mucho cuidado cuando enuncia el guion,

para que su voz no sobrepase estos niveles.

Figura 3.4 Nivel de volumen del micr6fono.

Tomando en cuenta estos pardmetros, se comenzé a grabar el contenido de los diez
podcasts, basandose en los guiones previamente elaborados. Lo anterior, fue logrado
asignando un track especialmente para la voz, dando clic en el boton “Arm Track for

Recording”, como se muestra en la figura 3.5.

Arm Track for Recording

Figura 3.5 Botdn “Arm Track for Recording”.

Posteriormente, se dio clic en el boton “Record”, para dar inicio a la grabacion, tal como

se observa en la figura 3.6.

Figura 3.6 Boton “Record”.
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Cuando el locutor a finalizado de leer el guidn, se suspende la grabacion guardando el
archivo de audio generado, lo cual se logra dando clic en el menu “File” seguido por el
comando “Export” y seleccionando la opcién “Audio”, tal como se visualiza en la figura
3.7.

E¥ Untitled ses” - Adobe Audition

B o S AR
MNew Session... Ctrl+N
Open Session... Ctrl+ O
Append to Session...

Close Session Ctrl+W
Close Session and Its Media

Close Only Mon-5ession Media

Close All

Save Session Ctrl+5
Save Session As... Ctrl+5hift+5
Save All

Import... Ctrl+I
Export 3 Audio... Ctrl+Shift+ Alt+ M

Default Session kL
Manage Terporary Folder Reserve Space...

1 CAUsers\Mike Trejot\Desktop\Untitled ses
2 CA\Program Files\Adobe\Audition 1.5VAudition Th..\Audition-Theme,ses

Exit Ctrl+Q

Figura 3.7 Guardado de audio.

Una vez que ingresado en esta opcion, se da un clic en el boton “Options”, el cual se
encuentra en la parte inferior de dicha ventana, eligiendo las opciones “Constant Bit
Rate” (Velocidad de Bit Constante, por sus siglas en inglés CBR), MP3 y las
especificaciones que previamente se citaron en este documento para archivos de audio,
que Unicamente contengan voz, con calidad Stereo (22.1:1) como se muestra en la
figura 3.8. Posteriormente, se da un clic en “Ok” presionando el boton “Save”,

proporcionando nombre y ruta en la que se guardara el archivo.
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o

EX Export Audic (16-bit Mix Down) =]
Recent Foll MP3/mp3PRO® Encoder Options 23]
[ Presets
Guardar ’ p"! E Space:
A ~|  Add Delete w
Nisinil: 72898MB*=
|| @ cBR (Constant Bitrate) & MP3 Constant Bitrate (CBR) R

M : 2 encoding will use the same
F Ii : " VBR (Variable Bitrate) £ mpIPRO® bitrate ﬁg1r0ugh0ut the entire

[125 Kbps, 44100 Hz, Stereo (11.0:1) | ﬂzﬁgiifﬁ;ﬁm”;‘;itmmm”

40 Kbps, 24000 Hz, Stereo (35.3:1) » | | predictable for bandwidth and
48 Kbps, 16000 Hz, Stereo (29.4:1) file size,
43 Kbps, 22050 Hz, Stereo (29.4:1)
48 Kbps, 24000 Hz, Stereo (29,4 1) : Cancel
L 56 Kbps, 16000 Hz, Stereo (25.2:1)
56 Kbps, 22050 Hz, Stereo (25.2:1) Help

Nombre: | | 5¢ khps, 24000 Hz, Stereo (25.2:1

Tipo: 64 Kbps, 24000 Hz, Stereo {22.1:1)

| 80 Kbps, 22050 Hz, Stereo (17.6:1)
30 Kbps, 24000 Hz, Stereo {17.6:1)

W' Save & 50 Kbps, 32000 Hz, Stereo (17.611)

96 Kbps, 22050 Hz, Stereo (14.7:1)

96 Kbps, 24000 Hz, Stereo (14.7:1)

96 Kbps, 32000 Hz, Stereo (14.7:1)

96 Kbps, 44100 Hz, Stereo (14.7:1)

112 Kbps, 32000 Hz, Stereo (12.6:1)

112 Kbps, 44100 Hz, Stereo (12.6:1)

128 Kbps, 32000 Hz, Stereo (11.0:1)

128 Kbps, 44100 Hz, Stereo {11.0:1)

160 Kbps, 32000 Hz, Sterea (8.8:1) d

Advanced ==

m

Ciptions ‘

i

m

Figura 3.8 Opciones de velocidad en bhits y frecuencia de muestreo.

3.1.2 Incorporacion de musica a un archivo de audio.

Una vez almacenado el archivo de audio conteniendo solamente voz, se da inici6 al
proceso de edicion de audio, haciendo pausas mas largas e incorporando los archivos
de musica de fondo dando los efectos de “Fade in”, “Fade out” y “Paneo” en diferentes
partes de la pista o track.

Todos los archivos de audio que se deseen escuchar en un solo archivo, se deberan
incrustar en diferentes tracks, quedando guardados automaticamente en la biblioteca
gue se encuentra del lado izquierdo de la ventana de Adobe Audition®, como se
muestra en la figura 3.9. De esta manera, los tracks quedan en forma independiente
para que se tomen los fragmentos a utilizar de todo el archivo. Cabe hacer mencion,
que para la realizaron de los podcasts, solo se ocuparon dos tracks, como puede
observarse en la figura 3.10. Donde el primer track lleva el archivo de audio

conteniendo la voz grabada, mientras que el segundo track contiene musica y los
efectos de fondo.
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Muliitrack View

Figura 3.9 Audition mostrando la biblioteca de los archivos de audio y su representacion en diferentes
canales.

B plises - Adobe Audition =)

File Edit View Insert Effects Options Window Help
A L]
Fies [Efedt

EEHE

v2s [T
Psn 0 |[A0E
[Les

L lel=]|
Mmoo |

| : satsier [FEED

Microsoft Photo Editor s 3251t Miing |81.78MB | 70.96 GB free
e p—— —
Creacion y edi Fi Album desconcc... 3 Photo... || g Microsof O T 1127 pm,

Figura 3.10 Audition con dos tracks.

54



ANALISIS DE RESULTADOS

Por otro lado, en la misma figura también se puede visualizar que ninguno de los dos
archivos tiene efectos de “paneo”, ya que la linea azul que se encuentra justo a la mitad
de dichos archivos no tiene ninguna deformacién, a diferencia de la linea verde que
muestra desplazamientos en diferentes direcciones que nos indica efectos de entrada
“Fade in” y de salida “Fade out”. Por otro lado, también se puede comentar que el
archivo de voz tiene dos cortes 0 pausas para sincronizar a la muasica de fondo con
dicha voz, de tal manera que se seleccion6 completamente el contenido de los dos
tracks cambiando a la pestafia “Edit view”, como se muestra en la figura 11.

Figura 3.11 Pestafa “Edit view".

Posteriormente, se elige del menu “Effects” la opcion “Amplitude” seguido de

“Normalize” como se muestra en las figuras 3.12 y 3.13.

Generate Analyze Favorites Options Window Help

Invert

Reverse

Silence

Amplitude v Amplify/Fade..

Delay Effects L Binaural Auto-Panner...

Filters r Channel Mixer...

Moise Reduction » Dynamics Processing...

Special r Envelope...

Time/Pitch L Hard Limiting...

Add/Remove V5T Directory... Hpnmalie.
Pan/Expand...

Enable Directx Effects Sterso Field Rotate..

Refresh Effects List

Enable Preroll and Postroll Preview

Figura 3.12 Menu “Effects” con la opcién “Normalize”.
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Mormalize
W Momnalize ta -3 dB

¥ Decibels Format

[ : ; Cancel
[ DCBias Adjust |0 % Help

Figura 3.13 Opcién “Normalize” con nivel -3 dB.

Por consiguiente, las anteriores imagenes sirvieron también para normalizar a los dos
archivos a un nivel de tres decibeles y de esta manera evitar variaciones de audio sin
llegar a la saturacion. De igual forma, pero ahora seleccionando Unicamente el
contenido del primer track, concretamente el audio de voz, se eligié del mismo menu la
opcion “Noise Reduction”, tal como se observa en la figura 3.14, el contenido de ésta
opcion se expone en la figura 3.15.

Generate Analyze Favorntes Options Window Help

f Invert

| Reverse

! Silence

!_ Amplitude »

! Delay Effects »
Filters L
Moise Reduction » Auto Click/Pop Eliminator...
Special r Click/Pop Eliminator...
Time/Pitch » Clip Restoration...

Add/Remove VST Directory... Hiss e duclion...

Moise Reduction...
Enable DirectX Effects

Refresh Effects List

Capture Moise Reduction Profile Alt+M

Enable Preroll and Postroll Preview

Figura 3.14 Menu “Effects” y opcién “Noise Reduction”.
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MNoise Reduction =3
Moise Profile: Cumrently Set Moise Lewvel View: (¥ Left (T Right Moise Profiles
Capture Profile
Snapshots in profile |4000
Load fram File | Save |
Mare
Less
I Log Scale | Live Update Flat
Moise Reduction Lewvel
4] v | [100 Select Entire File
Eesve High
Moise Reduction Settings
FFT Size |4096 2 o= Reduce by |40 dB
O Do Pl Precision Factor |7 =
" Keep Only Noise Smoothing Amount |4
Transtion Width [0 dB [ s Cancel
Spectral Decay Rate |65 e Preview | Help |

Figura 3.15 Opcion “Noise Reduction”.

La finalidad de utilizar esta aplicacion, fue para realizar una disminucion de ruido al
archivo de audio que contiene la voz y de esta manera eliminar la informacién no

deseada.

Para finalizar lo anterior, se procedido a guardar el podcast, eligiendo la opcion CBR
“Constant Bit Rate” (Velocidad de Bit Constante por sus siglas en inglés), formato MP3
y las especificaciones para archivos de audio que contengan musica y voz, que son 128
Kbps de velocidad en bits a una frecuencia de muestreo de 44100 Hz y de calidad
Stereo (11.0:1).

La figura 3.16, muestra la ventana donde se establecieron dichos datos, obteniendo
como resultado los archivos de audio con niveles y tamafio final adecuados para

publicarse como podcasts.
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Figura 3.16 Velocidad de bits en frecuencia de muestreo del podcast.

Los archivos de audio producidos variaron en tamafio, debido a la informacion del guién
y la musica de fondo, pero manteniendo un margen de tiempo para cada podcast menor
a los cinco minutos. Una vez terminada esta etapa, los archivos ya pueden sindicarse a

través de la tecnologia RSS.

3.2 CREACION DEL PORTAL

Para la realizacion del portal, primeramente se comenzé a disefiar la pagina de
bienvenida con el software de disefio Web Macromedia Flash MX Professional 2004,
como el mostrado en la ventana de la figura 3.17. La fuente utilizada para la realizacién
de esta pagina, fue Neuropol en tamafios de fuente 52, 43 y 23 respectivamente. De tal
forma, que se utilizaron tres imagenes representativas del Campus Virtual y del
podcasting de la U.A.E.H. Con respecto al icono en forma de flecha utilizado para el
acceso del usuario a la pagina principal, se utilizé el software Microsoft Office
PowerPoint 2007 para el disefio en 3D, como lo muestra la figura 3.18.
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Figura 3.17 Software Macromedia Flash MX Professional 2004.
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Figura 3.18 Software Microsoft Office PowerPoint 2007 e icono en forma de flecha.
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Posteriormente, en Flash se agregé como forma de presentacion una ventana de color
azul transparente que se desplaza de arriba abajo con una interpolacion directa de 30

fotogramas, la cual se muestra en la Capa 2 de la figura 3.19.

¥ Linea de tiempo

&= 50 : 10 15 0 I v 3} 4 48
(P capa 3 s . .? o
[P capa 2 + - 0 .

LT R | g || 4] @ W ] 1 [ofs [ 00 < [

Figura 3.19 Interpolacién directa de 30 fotogramas.

Por ultimo, se programé en ActionScript la funcion del botén en forma de flecha,
llamado “botonentrar”, el cual tiene como principal propdsito dar acceso a la pagina
principal con un clic, dicho cddigo esta situado en el fotograma numero treinta de la

Capa 3 de la misma presentacion, tal como se muestra a continuacion:

botonEntrar.onRelease = function ()

{
getURL('Principal/PagPodcast._html™,” parent');

}

Una vez concluida la pagina de bienvenida, esta se publico desde Flash para crear un
archivo HTML con la tecla F12 y de esta manera conseguir visualizarla en cualquier
explorador de Internet, tal como se muestra en la figura 3.20. Por otro lado, los archivos

fla, .html y .swf se guardaron con el nombre de Index para esta presentacion.
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Archive Editar Ver Historisl Marcadores Herramientas  Ayuda L)
i - @ L (3 |O tiesCxampp/htdocs/PodcastCV/indacht || B] [[Glz| 6ocgle [

’ Comenzar a usar Firefox @ Ultimas noticias

Terminado

Figura 3.20 Publicacién de la pagina de bienvenida para la creacion del archivo HTML en el explorador
Mozilla Firefox.

Para la elaboracion de la pagina principal se utilizd el mismo software que en la pagina
de bienvenida: Macromedia Flash MX Professional 2004 y Microsoft Office
PowerPoint 2007 en conjunto con el software de edicion de imagenes ArcSoft

Photolmpression 2000 y Microsoft Photo Editor 3.0.2.3.

Esta pagina cuenta con un fondo en color negro y un encabezado, el cual tiene la fecha
en la parte superior izquierda, una imagen representativa del Campus Virtual debajo de
la fecha, en el centro el logotipo del Campus Virtual y un adorno garigoleado de color
blanco en la parte superior derecha, como se observa en la Figura 3.21. Asi como unas

lineas en tono azul que delimitan el encabezado.
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Martes 04 de Septiembre de 2mil7

Figura 3.21 Encabezado de la pagina principal.

3.2.1 Creacion de logotipos del Podcast.

Con respecto a los logotipos del podcast del Campus Virtual, estos fueron elaborados

en Microsoft Office PowerPoint 2007, como se muestra en la figura 3.22, observando

en el primer logo en la parte superior, un micréfono antiguo con el nombre del Campus

Virtual emitiendo ondas de color azul y en la parte izquierda de la imagen se encuentran

situadas las siglas UAEH y la palabra “Podcast” debajo de ella con un efecto de

Reflexion
f Ei‘v‘ .ﬂ Presentacionl - Microsoft PowerPoint Herramientas de dibujo |~ Herrami... | |5
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Resplandor »
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Giro 3D »

\y Transformar
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Diapositival de 1 “Tema de Office”
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Figura 3.22 Logotipos del Podcast del Campus Virtual
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Por otro lado, el segundo logo es un recuadro de color verde con la palabra “Podcast”
en colores blanco y rojo; debajo de ella, se anexaron las palabras universitario jbien
mexicano!, las cuales tienen colores verde oscuro y blanco respectivamente. Estas
palabras se situaron en la parte inferior izquierda del recuadro. Posteriormente, se
adjuntaron las imagenes del logotipo de la Universidad Autbnoma del Estado de
Hidalgo y una silueta en color negro del General Emiliano Zapata escuchando un

iPod®, como se muestra en la figura 3.23.
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% ERA { } ﬁ &2 = ¢ Efectos de formas v| = kx| = CRERLLT S
Insertar formas Estl\os de form - | ‘ Tamafio E}
. ‘ Preestablecer » | | r =

Paralelo
|—] Sombra 3 | aF Py Y
|_| Reflexion » i e ) .
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|| Haga clic para agregar notas
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@/ Opciones de giro 30...

Figura 3.23 Logotipos de la Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo y la silueta del Gral. Emiliano
Zapata.

Subsecuentemente, se exportaron los logotipos desde PowerPoint 2007 a Flash MX,
distribuyéndolos en la pagina debajo del encabezado, como se muestra en la figura
3.24.
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Figura 3.24 Exportacién de los logotipos desde PowerPoint 2007 a Flash MX.

Posteriormente, se introdujo una linea curva de separacion en color azul y debajo de
ella se situo el titulo de la zona de las bitacoras llamado “Cursos” el cual se hizo en

fuente Century Gothic con tamafio 27 en color blanco.

En la figura 3.25, se observa un mosaico de accesos o0 iconos, los cuales son
hipervinculos que mandan a las respectivas bitacoras del tema que se esta indicando

en la imagen.

i Licenciatura gn

Enfermeria
L ]

Figura 3.25 Icono hitacora de la Licenciatura en Enfermeria.
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Una vez que dichos accesos fueron elaboraron en PowerPoint 2007, se dio inicié con
la Licenciatura en Enfermeria, teniendo el titulo en fuente Calibri tamafio 27 de color
blanco con bordes en tono azul y a la derecha se situé una imagen representativa de la
carrera, que en este caso fue el “Caduceo de Hermes”. Finalizando con una capa de

apariencia cristalina en color azul, delimitando la zona activa del boton.

Para crear un efecto visual en el boton, se cre6 otro de las mismas dimensiones pero el
contenido fue iluminado con la herramienta de resplandor de PowerPoint 2007, como
el mostrado en la figura 3.26. El resultado de la segunda fase del boton se visualiza en

la figura 3.27.

Herramientas de dibujo

Farmato

é Relleno de texto

A A \ - E Contorno de texto -
E

Z [ Efectos de texto '!

stilos de WordA
Sombra 4

Reflexion 4

Sin resplandor
Resplandor *
[\ Bisel b
¥ | Variaciones de resplandor

4 Giro 3D >

ﬁU\I Transformar *

m

& | Color de énfasis 1, 18 ptos resplandor

Figura 3.26 Herramienta de resplandor en PowerPoint 2007.
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Figura 3.27 Botén bitacora de la Licenciatura en Enfermeria.

El tercer paso, fue exportar las dos imagenes a Flash MX y crear un simbolo de tipo

botdn, donde en la etapa “Reposo” se incrusté la primera imagen creada. Esta etapa se

refiere al comportamiento o la apariencia que tendra el boton cuando se encuentre

inactivo o en reposo, figura 3.28.
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nto. [accién

Figura 3.28 Etapa “Reposo” donde el botén se muestra con apariencia inactiva.

En la etapa correspondiente a “Sobre” se pegd la segunda imagen que se disefo. Esta

etapa se refiere a la apariencia que tendra el botén cuando el cursor pase sobre él,

como se muestra en la figura 3.29.
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Macromedia Flash MX Professional 2004 - [PagPodcast’]
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Figura 3.29 Etapa “Sobre”: mostrando la apariencia del botén cuando el cursor pasa sobre él.

En la etapa referente al “Presionado”, se coloco la primera imagen, con la finalidad de

obtener la apariencia deseada en el boton al hacer clic, tal como se muestra en la figura

3.30.

Macromedia Flash MX Professional 2004 - [PagPodcast*]

Edicion Ver Insertar Modificar Texto Comandos Control Ventana Ayuda

PagPodcast*
Sl =
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o
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B

» Componentes

¥ Comportamientos

2] <Seleccion no admitida>

Evento | =

Figura 3.30 Etapa “Presionado”: mostrando la apariencia del boton cuando se da un click.

En la “Zona activa”, mostrada en la figura 3.31, se disefio un rectangulo; con el

proposito de delimitar la zona activa del botdn, puesto que es la zona de funcionamiento

del boton cuando se conjunta con el cursor del mouse.
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Figura 3.31 Etapa “Zona activa”.

Una vez concluido el simbolo, se procedi¢ a situarlo en la pagina principal, colocandolo
en posicion X: 129.1 px; Y: 738.0 px con tamafnos de 326.1 px de ancho y 149.0 px de
alto, agregando por ultimo el cédigo ActionScript:

on (release)

{
getURL(“Enfermeria/Bitacoral. html"," blank™);

e
Lo anterior; representa en su primer linea con el comando on (release), la instruccion de
gue al momento en que se suelte el botén izquierdo del mouse después de dar clic, se
ejecutard la orden que se encuentra en la linea 3 del cédigo getURL, abriendo el

archivo .html de la direccién sefialada en una pagina en blanco del explorador, la cual
esta activa en ese momento.

Este procedimiento se llevo a cabo en forma similar en Flash MX para todos los demas
botones, con la diferencia de cambiar tamafos, ubicaciones y las direcciones del
comando getURL asi como los disefios en PowerPoint 2007. El disefo final de la
pagina se muestra en la figura 3.32.
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Figura 3.32 Presentacion final de los botones.

Consecuentemente, se coloco otro realce de color blanco en la parte izquierda, debajo
del apartado “Cursos” como separacion del apartado “Informacién” que aparece

centrado con fuente Century Gothic, tamafio 27 de color blanco.

El area de “Informacion” contiene los siguientes archivos en .pdf:

e “Funcionamiento del Podcasting”

e ‘“Instrucciones de uso”.

Para ello, se construyeron dos iconos los cuales se manejaron como simbolos de tipo
“Boton”, colocando una imagen de archivo Adobe PDF de 102 px. de ancho por 108 px.
de alto, llevando en el pié de la imagen el titulo del archivo que lo contiene, mostrado en
la figura 3.33 y 3.34.
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Figura 3.34 Etapas “Presionado” y “Zona activa”, conteniendo los archivos PDF.
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En la etapa de “Reposo”, el titulo tiene una fuente Century Gothic de tamafio doce en
color blanco, mientras que la etapa “Sobre” tiene el mismo tipo de letra pero en tamafio
15 y de color azul. Por otro lado, la etapa “Presionado” sdlo se cambid la fuente a color
rojo para que en la etapa “Zona activa” se dibujara la silueta del contenido y de esta
manera en la etapa de “Reposo” dibujada en color verde, se pudiesen distinguir los

movimientos del icono cuando entre en contacto con el cursor.

Por ultimo, se agreg6 un cédigo para que al dar clic sobre el icono mostrado, se abra
inmediatamente el archivo PDF, en el cual se encuentra albergado la direccion
C:\xampp\htdocs\PodcastCV\Principal\infoPodcasting.pdf, que se observa sobre una
ventana en forma independiente a la que el usuario esté visualizando en ese momento

en el navegador de su preferencia.

Nétese también que la carpeta htdocs es de suma importancia, ya que forma parte del
servidor local y en ella es donde se almacenan todos los archivos relacionados con la

pagina de podcasting que se esta describiendo en este trabajo.

on (release)

{
getURL(*“InfoPodcasting.pdf”,” blank’);

}

Este mismo procedimiento se llevo a cabo para el segundo icono, sélo cambiando el
titulo del archivo, para que el resultado final sea como el mostrado en la figura 3.35. De
tal manera, que el contenido en el primer archivo muestra una breve descripcion del
funcionamiento del podcasting (figura 3.36). Por consiguiente, el segundo explica
brevemente todas las zonas o apartados de la pagina, asi como una breve explicacion

de cémo los usuarios deben utilizar los agregadores de podcasts (figuras 3.37 y 3.38).
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Informacion

Figura 3.35 Vista final de los iconos conteniendo los archivos PDF.
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Figura 3.38 Archivo PDF llamado “Instrucciones de uso”, paginas 2y 3.
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Concretamente, se observan tres principales agregadores que son recomendados al
usuario desde el punto de vista de los autores: iTunes 7.3.1.3, Juice 2.2 y Doppler

2.9.5.4, los cuales son presentados en las figuras 3.39, 3.40 y 3.41, respectivamente.

Consecuentemente, se elabor6 un apartado llamado “Zona de Descargas”, el cual
cuenta con ocho botones, mismos que al dar un clic por el usuario, estos mostraran una
ventana individual donde se visualizara el sitio Web oficial para cada uno de los

agregadores de podcasts, indicado en la imagen de cada icono.

La finalidad de todo lo anterior, es que en la pagina Web principal se logre facilitar al
usuario la descarga del agregador de podcasts de su preferencia, ya que este software
es indispensable para automatizar la descarga de archivos de audio de acuerdo a los

RSS feed’'s a donde se este suscrito.

§1] Adobe Reader - [Instrucciones.pdf]
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Figura 3.39 Funcionamiento del agregador iTunes 7.3.1.3.
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Figura 3.40 Funcionamiento del agregador Juice 2.2.
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Figura 3.41 Funcionamiento del agregador Doppler 2.9.5.4.
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Con lo que respecta a la “Zona de Descarga”, esta se divide en dos areas: una que es
utilizada por los usuarios que manejan plataformas Windows y la otra para usuarios que
operan plataformas Mac OS X.

Dichos espacios, estan indicados por dos imagenes de 100 px de ancho y alto que
detallan completamente los respectivos logotipos de los sistemas operativos antes
mencionados y debajo de ellos existe una columna con cuatro opciones para que el

usuario acceda a la pagina del agregador de podcasts que mas le interese.

La elaboracion de los iconos con movimiento para esta area, fue llevada a cabo de una
manera muy semejante a la del area de “Cursos”, con la diferencia de que se cambia el
tamafio de imagen mostrada cuando se pasa por encima el cursor, mostrando el

nombre del agregador e iluminandose cuando se da un clic.

Para la construccién de estos iconos, fue necesario utilizar el software de edicion de
imagenes ArcSoft Photolmpression 2000, Microsoft Photo Editor y de nueva cuenta
PowerPoint 2007 en conjunto con Flash MX 2004.

A manera de ejemplificar los movimientos de imagen, se tomé el icono del programa
iTunes; en el cual, se utilizé una imagen en formato .jpg con dimensiones de 218 px. de
ancho por 208 px. de alto, con una resolucién de 38 pxcm™ en color verdadero de 24
bits (figura 3.42).

Cabe hacer mencién, que esta imagen cuenta con un fondo color blanco, por lo que,
para cortar solamente el contorno del logotipo, se utilizd el software ArcSoft
Photolmpression 2000, para posteriormente sobreponerlo en fondo color negro en el
espacio de trabajo de Flash MX 2004.

El procedimiento consistié primeramente en abrir el archivo conteniendo la imagen en
ArcSoft Photolmpression 2000. Para posteriormente ingresar en la etapa “Editar” que

se encuentra situada en la parte superior izquierda de la figura 3.43.
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| F=rg

Figura 3.42 Icono iTunes abierta en ArcSoft Photolmpression.

Figura 3.43 Etapa “Editar”.

A continuacién se da un clic en la opcion “Retocar”, con la intencion de desplegar su
contenido en la barra inferior, para luego poder elegir la herramienta “Relleno de cubo”
seguido del color negro de la acuarela, para de esta manera comenzar a colorear de

color negro el area eliminada, hasta obtener el resultado mostrado en la figura 3.44.
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Figura 3.44 Area coloreada con la herramienta “Relleno de cubo”.

Procediendo a dar un clic con el boton derecho del mouse sobre la imagen,
seleccionando el comando cortar como se muestra en la figura 3.45, donde se visualiza

la ubicaciéon de éste comando.

Acercar

Alejar

Cortar

Copiar

Ayuda

Figura 3.45 Ventana que muestra la opcion “Cortar”.

Una vez realizado esto, se procedio a abrir el software Microsoft Photo Editor (figura
3.46), para pegar la imagen en el espacio de trabajo de dicho programa, seleccionando
de la barra de herramientas el comando “Edit”, eligiendo de su menu desplegable la

opcion “Paste as New Image”.
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Figura 3.46 Software Microsoft Photo Editor con la opcion “Paste as New Image”.

Posteriormente, se guarda la imagen pegada con formato de intercambio de archivos
JPEG en color verdadero de 24 bits, utilizando un factor de calidad JPEG de 100, como

se muestra en la figura 3.47.

3.2.2. Creacion de cuadros de texto.

Una vez obtenida la imagen, se procede abrir el programa PowerPoint 2007, con la
finalidad de establecer dos cuadros de texto, los cuales contendran el nombre del
agregador del podcasts; ambos con apariencia transparente, pero con la diferencia de

gue uno es de color azul y el otro de color rojo.

Para ello, se utilizaron las opciones de “Herramientas de dibujo” Relleno — Enfasis 1
transparente, Esquema — Enfasis 1 en la fuente Calibri de tamafio 54, como se muestra
en la figura 3.48. De esta manera, y teniendo abierto el archivo de la pagina Web, se
importa la imagen del logotipo del iTunes hacia la biblioteca de Flash MX 2004,
seleccionando del menu el comando “Archivo” y de ahi la opcién “Importar a biblioteca”;

como se observa en la figura 3.49.
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Figura 3.47 Imagen guardada en formato JPEG.
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Figura 3.48 Creacion de cuadros de textos en PowerPoint 2007.
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Macromedia Flash MX Professional 2004 - [PagPodcast]

Edicién Ver Insertar Modificar Teto Comandos Control Ventana Ayuda

Nuevo... Ctrl+N
Abrir... Ctrl+O
Abrir desde sitio...

Abrir reciente 3
Cerrar Ctrl+W

Cerrar todo
Guardar y compactar
Guardar como... Ctrl+ Mayis+S

Guardar como plantilla...

Guardar todo

——
Importar » Importar a escenario... Crl+R
Exportar » Importar a biblioteca...
Eier B e bl CEL e Bl o Sbee BBl e e et Sl Mo
Vista previa de publicacion 3
Publicar Maytis+F12

Configurar pagina...

Imprimir... Ctrl-P
Enviar...

Editar sitios...

Salir Ctrl+Q

Figura 3.49 Biblioteca de Flash MX 2004, mostrando importacion de imagenes.

De esta manera y ya con la imagen importada, se arrastra hacia el elemento de la
biblioteca, posicionandola sobre el escenario de Flash, dando un clic con el boton
derecho del mouse, para luego seleccionar la opcidon del menu emergente “Convertir en

simbolo”, ver figura 3.50.

Mcrommerdia Flash M Professional 2004 - [PagPodcat’]

fuchive  Fecién Ve boelar Mosficn Tels Cesundos Contrel Ventans  Ayuda

Efectos de inea de tiempo

Figura 3.50 Conversién de imagen a simbolo.
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Con esta opcion, se puede convertir a un elemento comun en un simbolo, el cual puede

ser de tres tipos:

e Clip de pelicula: Cuando el simbolo es un grafico con interpolaciones y por lo
tanto va estar en constante movimiento en nuestra pagina.

e Boton: Cuando el simbolo tiene esa funcidn en especifico, y puede comportarse
como un botdn para realizar una operacion especifica.

e Gréfico: es cuando el grafico no tiene ninglin movimiento dentro del escenario, es
decir cuando el simbolo se encuentra estatico durante la presentaciéon de una

pagina web.

Por lo anterior, se eligié dar el comportamiento de “boton” a este simbolo, dandole el
nombre de “iTunes”, como se muestra en la figura 3.51.

F -
Convertir en simbolo lﬁ

Mombre: | Tunes Aceptar |
Comportamiento: (7) Clip de pelicula  Registro:  B53 | Cancelar |
[mimn] e

@) Botdn
i) Grafico T
) | Avanzado |

Figura 3.51 Conversion a botén con nombre de “iTunes”.

Para la edicién del boton, se dio un clic en el botén llamado “Editar simbolos” (@ ),
localizado en la parte superior derecha de la ventana del escenario de flash, como se
observa en la figura 3.52, seleccionando el nombre del simbolo a modificar. Una vez en
el escenario de edicidon de simbolos, se inserté un fotograma clave en cada una de las
cuatro etapas del boton. En la etapa de “Reposo”, se incrustd la imagen deseada para
gue esta se viera en primera instancia en la pagina Web, como se muestra en la figura

3.53, las dimensiones de dicha figura tienen 70.9 px. de ancho por 64.6 px. de alto.
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Figura 3.52 Ubicacion del boton “Editar simbolos”.
PagPodcast* 8%

& % @5 %v@v 170 -

& 50 | | Repeso | Scbre |Presionado|Zona activa| | LE!
Lo L
248 || 4] dln B G 1 [2efes | 00 < v

Figura 3.53 Imagen del botdn “iTunes” en la etapa “Reposo”.

En la etapa “Sobre” se modificaron las dimensiones del logotipo de iTunes a 104.2 px.

de ancho y 98 px. de alto. También se copi6 el cuadro de texto de contenido en tono
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azul que previamente se habia elaborado en PowerPoint y se peg6 directamente en el
escenario de edicion de simbolos debajo del logotipo de iTunes sin importarlo a la
biblioteca de flash como se visualiza en la figura 3.54. Al incrustar este cuadro de texto
en Flash MX 2004, automaticamente se convierte en imagen con 134.1 px. de ancho y

52 px. de alto.

PagPodcast*
= % im =, é- 200 -

¥ Linea de tiempo

& 0 |:||| Reposo | Sebre | Presionado|Zona activa| Hj

-
. . .

1] @@ W G 2 |zofes | 0as ¢ z

ITUNES

Figura 3.54 Modificaciones al logotipo de iTunes.

En la etapa “Presionado” se utilizé la misma imagen de la etapa anterior con la
diferencia de que se incrustd en la parte inferior de dicha imagen el cuadro de texto
previamente elaborado en PowerPoint, conteniendo la palabra “iTunes” en color rojo,
modificado para que tuviera las mismas dimensiones que el cuadro de texto

precedente, tal como se muestra en la figura 3.55.

En la etapa llamada “Zona activa” del botén, figura 3.56, se coloc6 una imagen idéntica
a la de la primera etapa, puesto que en esta zona el cursor activa el movimiento dado;

por lo tanto, la imagen debe ser del tamafio del icono cuando se encuentra en reposo.
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Figura 3.55 Cuadro de texto en color rojo para la etapa “Presionado”.
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Figura 3.56 Etapa “Zona activa”.

Seguido de esto, se sale del escenario de edicion de simbolos, dando un clic sobre la
parte superior izquierda de la ventana, donde se encuentra situado un hipervinculo que
lleva el nombre de escena 1. Posterior a esto, se dio un clic sobre el simbolo ya situado
en la posicion designada dentro de la pagina principal, introduciendo el codigo en la
pestafia “Acciones — Boton” el cual forma parte de la configuracion del comportamiento

del botén, como se observa en la figura 3.57.
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Macromedia Flash MX Professonal 2004 - [PagPoccast”]
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Figura 3.57 Pestafia “Acciones - Boton”.

El codigo para ingresar, funciona cuando se suelta el boton del mouse después de

haber dado un clic sobre el icono o boton, tal como se representa a continuacion:

on (release)

{
getURL(**http://www.apple.com/laZitunes/download/*,"” blank’);

}

El objetivo de esta aplicacidén, es mostrar al usuario una pagina independiente de la que
se esta utilizando para abrir el sitio Web oficial de iTunes y de esta manera se pueda
descargar gratuitamente la version disponible mas actual del software agregador de
podcasts. Este procedimiento se lleva a cabo para los siete botones restantes de la
“Zona de Descargas”, pero con la diferencia de modificar las direcciones URL para cada
agregador de podcasts.
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Para ello, se insertd un grafico de 276.1 px de ancho y 271.4 px de alto, el cual es la
imagen de un altavoz que tiene los colores blanco, negro y tonalidades en grises,

dividiéndose en tres partes: cajon, cono y protector de bocina.

Por lo tanto, la imagen se convierte en un simbolo de tipo “Clip de pelicula” llamado
bocina; mostrado en la figura 3.58, ya que el grafico cuenta con movimientos continuos

y ciclicos desde que se ejecuta o muestra la pagina en el explorador de Internet.

A
Convertir en simbolo &J
Mombre:  Bodna | Aceptar
Comportamienta: © Clp de pelicla  Registre: 388 [ Cancelar |
' Botdn
) Grafico
’ | Avanzado

Figura 3.58 Conversion de la imagen a simbolo de tipo “Clip de pelicula”.

3.2.2.1 Creacion de fotogramas

Una vez dentro del escenario de edicion de simbolos, se crearon tres fotogramas clave
para que en cada uno se incrustara la imagen de la bocina, donde dicha figura se
modificoO dejando estatica la caja y desplazando progresivamente dos px a la derecha
las otras dos partes de la bocina (cono y protector), como se muestra en la figura 3.59,
y de esta manera, crear el efecto de movimiento oscilatorio, tal como lo tiene una

bocina en la vida real.

Con lo que respecta a la herramienta de texto A

en el escenario principal, se
desarrollaron tres cuadros de texto; donde a dos de ellos se les incrustdé un corchete,
para que en el cuadro de texto restante se introdujera un breve parrafo, explicando al
usuario la funcion que tienen los botones que se encuentran alrededor del mismo, tal

como se aprecia en la figura 3.60.
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Figura 3.59 Fotogramas desplazados a la derecha formando la imagen de la bocina con movimiento
oscilatorio.

Figura 3.60 Cuadro de texto entre corchetes.

Los tres cuadros de texto, conjuntamente tienen un tamafo de 304.5 px de ancho y
91.0 px de alto, utilizando fuente Century Gothic en color blanco con tamafos de 12 y
73 respectivamente. Finalmente, se incrustdé una imagen en color blanco, que fue
utilizada solo como adorno al pié de pagina. Con todo lo anterior, se obtuvo como
resultado la pagina principal del Podcast del Campus Virtual, la cual es presentada

como imagen en vista preliminar en la figura 3.61.
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Figura 3.61 P&gina principal del Podcast del Campus Virtual.
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3.2.3. Construcciéon de Bitacoras.

Para la siguiente etapa; se construyeron una serie de bitacoras, las cuales contendran
los podcasts de cada curso sefialado en la pagina principal, empleando PowerPoint
2007 para establecer una imagen en forma de rectangulo, manipulando en el menu
“Insertar” la herramienta “Formas”, de la cual se utilizo el “rectangulo redondeado”, tal

como se muestra en la figura 3.62.

Insertar

el [P ™ a @ L

G o

Imagenes Album de |Formas|SmartArt Grafico || Hipervinculo Accign
prediseniadas fotografias«= =

Formas usadas recientemente
ExNE®E AL LW G
A

Lineas
N LA NE R

Rectangulos

Il L A O

F1 Rectangulo redondeado |
(| T —r B o WP R R Y

Figura 3.62 Herramienta “Formas” para la creacion de un rectangulo.

Al rectangulo seleccionado, se le asigné el formato preestablecido niumero ocho del
mena “Formato” en la herramienta “Efectos de formas” opcion “Preestablecer”, figura
3.63, proporcionando una forma con efecto visual al de un cristal. Consecuentemente a
ello, se establecié un nuevo escenario de Flash MX 2004, con dimensiones de 770 px
de ancho por 1000 px de alto en fondo color negro y contando con dos capas; una
llamada “Cristal” y la otra “Frente”. Posterior a ello, el cristal en forma rectangular, se
copié y pego6 de forma directa a la capa “Cristal” del nuevo escenario, ver figura 3.64,
asignandole un tamafio de 742.1 px de ancho y 836.9 px de alto. En la misma capa, se
ocup6 la herramienta “Texto” A | con la finalidad de introducir el titulo que llevara la

bitacora.
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Figura 3.63 Asignacién del formato preestablecido nimero ocho.
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Figura 3.64 Capa “Cristal” incorporando la forma rectangular realizada en PowerPoint 2007.
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La capa “Cristal” se bloguea para evitar riesgos de movimiento del objeto cristalino
cuando se estuviese trabajando encima de él; lo cual se logra dando un clic sobre el
segundo punto gris que esta delante del nombre de la capa que se quiere bloquear,
apareciendo un candado y un lapiz con una diagonal invertida, lo que indica que en
dicha capa no se pueden realizar cambios dentro del escenario. Lo anterior es

visualizado en la figura 3.65.

Eitacoral®

% Escena 1
&30
[P Frente  + m

TR i

Figura 3.65 Cuadro que muestra el bloqueo de la capa “Cristal”.

Después de bloquear la capa “Cristal” del archivo Bitacoral en Flash MX 2004, se
procedio abrir dos archivos JPEG, con ayuda del editor de imagenes ArcSoft
Photolmpression 2000, los cuales fueron utilizados para los logotipos del Campus
Virtual y de la Universidad, respectivamente. Toda esta actividad se realizé en la capa
llamada “Frente”, incrustando directamente las imagenes en un tamafio £130 px de

ancho por 150 px de alto.

Para reemplazar el contorno y fondo blanco de las imagenes por color negro, se utilizd
la herramienta “Relleno de cubo”, para posteriormente cortar la imagen y pegarla en
Microsoft PhotoEditor, donde se guardé como imagen JPEG de color verdadero con
24 bits, utilizando un factor de calidad JPEG de 100.
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Las imagenes se abrieron en PowerPoint 2007 para suministrarles un efecto de
resplandor en color azul, utilizando el menu “Herramientas de imagen”, seguido por
“Efectos de imagen” en la opcion “Resplandor”, seleccionando el Color de énfasis No.
Cinco, con cinco puntos de resplandor, tal como se observa en la figura 3.66. Concluido
lo anterior, se incrusté un cuadro de texto conteniendo el nombre de la Institucion y

debajo de él el nombre del Campus, como se muestra en la figura 3.67.

Herramientas de imagen

| Formato
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Figura 3.66 Ventana de PowerPoint que muestra la ubicacién de la opcién “Resplandor”.
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Figura 3.67 Elaboracién del archivo Bitacoral en Flash MX 2004.

Los letreros con las palabras Podcasting, Streaming y Descarga MP3, se disefiaron en
PowerPoint 2007, utilizando la herramienta “Cuadro de texto”:5 en color de relleno en
texto azul y color de contorno en texto azul claro, dandole efecto “Reflejo fuerte,
conmovedor” en la opcion “Efectos de texto” del menu “Formato”, figura 3.68.
Posteriormente, se copiaron los tres cuadros de texto, pegandolos en el escenario de

Flash, que una vez colocados ahi se convierten en imagenes.
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Figura 3.68 Ubicacidn del efecto “Reflejo fuerte, conmovedor” aplicado a los tres cuadros de texto.
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Para dividir las secciones de la bitacora, se utiliz6 una herramienta de Flash llamada
“Linea” 7/, a través de dos trazos horizontales de 332.9 px de ancho en color gris con
un Alfa de sesenta por ciento. Seguido de la herramienta “Texto” para crear dos

cuadros de texto uno que mostrara su contenido en color azul y el otro en color blanco.

El segundo texto, sera el simbolo de tipo botén ya que su funcion es mostrar paginas
independientes a la que el usuario esté viendo en primer plano. Una vez en el escenario
de edicién de simbolos y en la primera etapa del mismo, mostrado en la figura 3.69, se
coloca el texto, el cual estara por valor predeterminado mostrandose cuando el botdn se
encuentre en reposo. En la segunda etapa, se cambio el color de fuente a azul, con la
finalidad de que al pasar por el usuario el cursor por encima del botén, éste cambie de
color, figura 3.70. En la etapa numero tres, el texto regresa a su color inicial, como se
observa en la figura 3.71, esto con la intencién de que después de dar un clic sobre el
botdn, el contenido del mismo vuelva a su estado original. En la cuarta y ultima etapa,
se dibujo un rectangulo sobre el area del cuadro de texto para delimitar la zona activa
del botdn, figura 3.72.

[ N

Bitacoral® - 0 X
& | i & & o =

& g |:||| Reposs | Scbre | Presionado|Zona actival |m

| -

el i (| 4] BmE W 1 |2ofes | oos 4 v

Figura 3.69 Etapa “Reposo” colocando el texto a mostrar cuando el botén se encuentre en esta etapa.
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Figura 3.70 Etapa “Sobre” realizando el cambio de color de la fuente a color azul.
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Figura 3.71 Etapa “Presionado” realizando la conversion al color original del texto.
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Figura 3.72 Etapa “Zona activa” delimitando el cuadro de texto.

96



ANALISIS DE RESULTADOS

3.2.3.1 Construccién de la Bitdcora de Enfermeria.

Una vez concluido lo anterior, se procedié a importar una imagen .jpg representativa de
la Licenciatura, siendo en este caso el de Enfermeria, que es la correspondiente a esta
bitacora; explicitamente a la biblioteca de Flash, para que después sea arrastrada
hacia el escenario del mismo programa. Dicha imagen cuenta con las dimensiones de
201.7 px de ancho y 194.9 px de alto, colocandose en la parte superior de la pagina y

de una manera centrada, tal como se exhibe en la figura 3.73.

LINIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE HIDALGO
CAMPUS VIRTUAL

Licenciatura en Enfermeria

7.0.0.1/PodcastCV/Principal/Enfermeric

Figura 3.73 Incorporacion de una imagen alusiva a la bitacora de Enfermeria.

Seguido de esto, se insertd el componente “MediaPlayback”, figura 3.74, arrastrando el
objeto de la barra “Componentes” el cual se encuentra situado en la parte derecha de la
ventana de Flash al escenario, dandole un tamafio de 300.1 px. de ancho y 75.0 px. de
alto. Por otro lado, también se arrastro el componente “List”, mostrado en la figura 3.75,
dandole un tamarfo de 299.9 px. de ancho por 109.0 px. de alto.
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¥ Componentes
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Figura 3.74 Selecciéon del componente “MediaPlayback”.
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Figura 3.75 Componente “List” y el menu de seleccidon que muestra su ubicacion.
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Posteriormente, se examiné en la biblioteca comin de Flash en la seccion de “Botones”
e insertando el componente “arcade button - blue”, en el escenario mostrado en la
figura 3.76. Mientras que en el menu “Linea de tiempo”, se dio un clic en el primer
fotograma de la capa “Frente” y se insert6 el cdédigo que se muestra en la figura 3.77,

en el menu “Acciones” localizado en la parte inferior de la ventana de Flash.

¥ Biblicteca - Botones

122 elementos

Normbre | Tipo 2

[ Arcade buttons Carpetz O

:
[E) arcade button - green Botdn ':|
& arcade button - orange Boton EE-
[‘IE] arcade button - red Botdn |--|
& arcade button - yellow Botdn

) circle Buttons Carpeta

™) Component Buttons Carpeta 7

HE19 @ ¢ el t

Figura 3.76 Biblioteca de Flash donde se ubica el componente “arcade button - blue”.
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— =t ]

o iE,

115 8 swmocuie sones cancicnes = new O ()

| e — [ :a:c::.‘.es.:;f.-:ea'\.-.'.'.-.- = troe; : |
! o Sfrasimes_oolasd = funerdon imscosass |
| M rams : Bomsgrama 1 a| Feesben i [

| 5w = |uneazde71, col2s

Figura 3.77 Ventana que muestra el codigo del primer fotograma en el menu “Acciones”.
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3.2.3.2 Codigo para controlar el Reproductor.

El cédigo que se muestra a continuacion, es el encargado de controlar el buen
funcionamiento del reproductor, asi como de la lista que muestra los archivos .mp3, asi
como también el boton de descarga para cada bitacora, ubicado con el nombre
“botonDescargar”. Por ultimo, con el software Block de Notas se cred un archivo .xml
el cual esta vinculado con los componentes “List”, “MediaPlayback” y “Arcade Button”.
La funcién de este archivo es mostrar el contenido del reproductor de la bitacora,
ademas de seleccionar cualquiera de los elementos mostrados en dicha lista ya sea

para reproducirlos o para descargarlos en combinacion con el boton de descarga.

import mx.controls._Alert;
import mx.controls.List;

import mx.controls.MediaPlayback;

canciones = new XMLQ);
canciones.ignoreWhite = true;
canciones.onLoad = function(success)

{if (success)}

num_total = canciones.firstChild.childNodes.length;

titulo = new Array(num_total);

archivo = new Array(num_total);

for (i=0; i<num_total; i++)
{titulo[i] = canciones.firstChild.childNodes[i].attributes.titulo;

archivo[i] = canciones.firstChild.childNodes[i].attributes.archivo;}

crearLista();

crearPlayer();

else {trace(’’No se pudo cargar la lista de canciones™);}
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canciones. load("lista.xml');
lista.addEventListener('change’, alCambiar);

function crearLista()

{

misDatos = new Array();
lista.dataProvider = misDatos;
for (var 1 = 0; i<archivo.length; i++)
{ misDatos.addltem({label:titulo[i], data:archivo[i]}):}}
function crearPlayer()

{

player.controllerPolicy = "on";

player.mediaType = "MP3";}

function alCambiar(evento)

{ if (evento.type == "change™)

{ player.setMedia("'Podcasts/"+lista.selectedltem.data, "MP3'");
player.stop(Q); } }
botonDescargar.onPress = function ()

{ if(lista_selectedltem.label == undefined)

{ Else

{

getURL('Podcasts/Descargas/'+lista.selectedltem. label+".zip","_parent');

3
Por otro lado, el contenido del archivo .xml es el siguiente:
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<lista>
<cancion titulo="Podcast No.l"archivo="Podcastl.mp3=/>
<cancion titulo="Podcast No.2"archivo="Podcast2.mp3"/>

</lista>

De esta manera, el nombre del archivo es lista.xml, en donde cada bitacora contiene un
archivo guardado con este mismo nombre, en la respectiva carpeta del servidor en que
se almacena todo el contenido de la bitacora. Por consiguiente, la administracion de la
pagina se actualiza siempre que se incluya un nuevo podcast a alguna bitacora,
respetando la estructura que tiene el codigo antes mostrado, pero Unicamente
cambiando el nombre del podcast que se desea mostrar al usuario y el nombre

verdadero del archivo .mp3.

Una manera de agregar un nuevo podcast a la bitacora, como en este caso en la de

Enfermeria, se agregaria con el siguiente cadigo:

<lista>
<cancion titulo="Podcast No.l"archivo="Podcastl.mp3*/>
<cancion titulo="Podcast No.2"archivo="Podcast2.mp3*/>

<cancion titulo="Podcast No.3"archivo="Podcast3.mp3*/>

</lista>

3.2.3.3 Disefo final de la bitacora de Enfermeria

Con todo lo anterior, sélo resta guardar el archivo con el mismo nombre y respetando
su ubicacién original para que la lista siempre muestre al usuario el contenido
actualizado de cada bitacora. El aspecto de la bitacora de enfermeria ya finalizada, se

muestra en la figura 3.78.
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Licenciatura en Enfermeria

1 -4

Podeast Mot

Podcast No 2

Figura 3.78 Bitacora de Enfermeria.
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3.3 CREACION DE RSS FEED

Los archivos del tipo .xml, que fueron utilizados para la creacion de RSS Feed, se

desarrollaron manualmente desde el block de notas con la siguiente estructura:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<rss version="2.0">
<channel>
<title> </title>
<description> </description>
<link> </link>
<language> </language>
<lastBuildDate> </lastBuildDate>
<generator> </generator>
<category> </category>
<managingEditor> </managingEditor>
<image>
<url> </url>
<title> </title>
<width> </width>
<height> </height>

</image>

<item>
<title> </title>
<description> </description>
<link> </link>
<enclosure url=" " length=" " type=" "/>
<guid> </guid>
<pubDate> </pubDate>

</item>

</channel>

</rss>

3.3.1 Declaracioén del tipo de documento

Los elementos XML utilizados en los RSS que se aplicaron a las 5 bitacoras de la
pagina del podcast desarrolladas en la pagina del Campus Virtual de la Universidad

Auténoma del Estado de Hidalgo, fueron desarrollados con el cédigo:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

Puesto que un documento XML debe incluir una declaracion que lo determine como tal.
Por lo que, la primera linea del codigo RSS es la que define el lenguaje de marcado v el

tipo de caracteres que se utilizan.
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3.3.2 Especificacion RSS

Para realizar la especificacion del RSS, se selecciono uno de los tres ya existentes,
utilizando en este caso para el podcasting el software “Really Simple Syndication” en su
version RSS 2.0.

Los demas elementos XML utilizados para crear el feed se situaron entre dos etiquetas
del tipo <rss>, porque estas son las que indican que se esta creando un canal RSS,
siendo este:

<rss version="2_.0">

</rss>

3.3.3 Creacion del Canal RSS

La creacion de un "canal" en el que se introdujeron los contenidos a mostrar a todos los
usuarios, fue indispensable para el desarrollo de este trabajo, lo cual pudo ser posible
escribiendo dos etiquetas <channel>, que fueron escritas una de principio y otra de fin,
siendo estos de la siguiente manera:

<channel>

</channel>

3.3.4 Elementos del feed

Todo feed o canal RSS se compone esencialmente de dos elementos:

+« Elementos no variables

+ Elementos variables

Por lo que, se tuvo la necesidad de crear elementos no variables del canal, los cuales
fueron abiertos anteriormente. Para ello, existen distintos elementos no variables, pero

sélo tres fueron obligatorios:
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o titulo: <title>
e Enlace: <link>

o Descripcién: <description>

Estos tres elementos, describen el canal RSS utilizado, pero en general, el “Titulo” hara
referencia al nombre del feed, el “Enlace” sera la direccion URL del sitio Web y la
“Descripcion” informard al usuario del tipo de contenidos que se incluiran en el canal.
Estas tres lineas de cédigo se escriben entre las dos etiquetas <channel> creadas
anteriormente:

<title> </title>

<description> </description>
<link> </link>

Ademas de estos tres elementos obligatorios, se incluyeron las siguientes etiquetas

para que el cadigo fuese mas completo:

e Lengua: <language>

« Ultima Modificacion: <lastBuildDate>
e Generador: <generator>

« Categoria: <category>

« Editor: <webMaster>

« Imagen: <Image>

Las etiquetas; “Lengua” define el idioma en que el canal estd escrito, “Ultima
Modificacion” tiene la tarea de informar la fecha de la Ultima ocasion en que se modifico
el contenido del canal, “Generador” indica el programa o software utilizado para generar
el canal, “Categoria” Unicamente especifica una o mas categorias a las que el canal
pertenece y por ultimo la etiqueta “Editor” muestra la direccion de correo electrénico de

la persona o personas responsables de las cuestiones técnicas relacionadas al canal.

Especialmente, se utilizé el elemento de “Imagen” para darle una mejor presentacion al
RSS feed, para que con ello se pudiese visualizar en cualquier navegador de internet,

mostrando una imagen en la parte derecha del encabezado.
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Para colocar esta etiqueta, se anexaron otros cuatro elementos, los cuales formaron

parte de la <image>, siendo estos:

Direccioén: <url>
Titulo: <title>
Anchura: <width>

Altura: <height>

Las etiquetas; “Direccion” que especifica la direccion URL de la imagen GIF, JPEG o

PNG que representa al canal, “Titulo” es el nombre que describe a la imagen, mientras

que “Anchura” y “Altura” detallan el ancho y alto de la imagen en pixeles. Por lo anterior,

la estructura del canal se visualiza de la siguiente manera:

<language> </language>

<lastBui ldDate>

<generator> </generator>
<category> </category>
<webMaster> </webMaster>
<image>

<url> </url>
<title> </title>
<width> </width>
<height> </height>

</image>

</lastBui ldDate>

Con respecto a los elementos variables de un canal RSS, denominados "item", los

cuales pueden incluirse varios en un mismo canal. Cada item fue creado con una

etiqueta de principio y otra de final, situados entre los de <channel>, justo después de

los elementos no variables. Obligatoriamente, se deben de incluir en el canal tres

elementos variables, aunque, como en el caso anterior, se anexaron mas, pero con la

diferencia de que estos elementos describen cada uno de los articulos o informaciones

a consultar, cuyo contenido se estard actualizando constantemente. Los elementos

obligatorios fueron:

Titulo: <title>
Descripcion: <description>

Enlace: <link>
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En “Titulo” se describe el titulo del elemento, “Descripcion” se escribe una sinopsis del

elemento y en “Enlace” se anexa la direcciéon URL del elemento.

Las etiquetas que se agregaron para enriquecer mas el cédigo fueron:

e Adjuntos: <enclosure>
e Guia: <guid>

e Publicaciéon: <pubDate>

El elemento “Adjuntos” describe al objeto multimedia que esta siendo adjuntado al
elemento, la etiqueta “Guia” es una linea que identifica la ubicacion Uunicamente del
elemento y “Publicacion” Indica la fecha en la cual el elemento fue publicado. Por lo

tanto, la estructura quedo de la siguiente manera:

<item>
<title> </title>
<description> </description>
<link> </link>
<enclosure url=" " length=" " type=" "/>
<guid> </guid>
<pubDate> </pubDate>
</item>

3.3.5 Bitacora del idioma Portugués

Con todo lo anterior, se muestra a continuacion el contenido del RSS Feed de la

bitacora en idioma portugués:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

<rss version="2_.0">

<channel>

<title>Podcast "Cursos de Portugues'™ Campus Virtual UAEH</title>
<description>En esta bitacora encontraras todo el material complementario para
el nivel del Curso de Portugues que estes tomando.</description>
<link>http://200.57.56.117/PodcastCV/Principal/Portugues/Podcasts/</link>
<language>es-mx</language>

<lastBuildDate>Wed, 01 Aug 2007 21:30:00</lastBuildDate>

<generator>Hecho manualmente</generator>

<category>Podcast Educativo</category>

<webMaster>jmiguel . trejo@gmail.com_and_noe. lozada@gmail .com</webMaster>
<image>

<url>http://200.57.56.117/PodcastCV/ Imagenes/logoPodcastCV. jpg</url>
<title>Podcast del Campus Virtual</title>
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<width>196</width>

<height>146</height>

</image>

<item>

<title>Podcast No. 1 *"Vamos trabalhar'</title>

<description>Este Podcast te sera de utilidad en el area de comprension del

Portugues, ya que el audio trata de como son las personas en brasil y en la

mayoria de Latinoamerica. Este Podcast se recomienda para alumnos de niveles

basicos.</description>

<link>http://200.57.56.117/PodcastCV/Principal/Portugues/Podcasts/</link>

<enclosure url="http://200.57.56.117/PodcastCV/Principal/Portugues/

Podcasts/Podcastl.mp3" length="1432208" type="audio/mpeg'/>

<guid>http://200.57.56.117/PodcastCV/Principal/Portugues/Podcasts/
Podcastl.mp3</guid>

<pubDate>Wed, 01 Aug 2007 19:17:26 CDT</pubDate>

</item>

<item>

<title>Podcast No. 2 '"0Os sonhos e as ideias"</title>

<description>Este tipo de Podcast es recomendable para alumnos principiantes

del idioma Portugues, ya que el audio es una reflexion de como las personas

pueden hacer realidad sus suenos. Este Podcast te servira para mejorar en el

area de comprension y de pronunciacion del idioma Portugues.</description>

<link>http://200.57.56.117/PodcastCV/Principal/Portugues/Podcasts/</link><encl

osure url="http://200.57.56.117/PodcastCV/Principal/Portugues/

Podcasts/Podcast2.mp3"™ length="1601132" type="audio/mpeg'/>

<guid>http://200.57.56.117/PodcastCV/Principal/Portugues/Podcasts/
Podcast2.mp3</guid>

<pubDate>Mon, 05 Aug 2007 12:15:26 CDT</pubDate>

</item>

</channel>

</rss>

A este archivo se le dio el nombre rsspor.xml y se guardd en la siguiente direccién del
software servidor local ApacheFriends XAMPP (paquete bésico) version 1.6.2

instalado en el equipo portétil donde se hicieron las pruebas:
C:\xampp\htdocs\PodcastCV\Principal\Portugues\rsspor.xml.

En la figura 3.79, se muestra el aspecto final del RSS Feed ejecutandose desde el
servidor local y abierto desde un navegador de internet. Donde cada una de las cinco
bitacoras cuenta con un RSS Feed, con la discrepancia de que cada bitacora muestra

diferente contenido almacenado en diferente direccién del servidor local.
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& Podcast "Cursos de Portugues” Campus Virtual UAEH - Mozilla Firefox

(S5 S

Archive  Editar  Ver
&€
4P Comenzar a usar Firefox [y Ultimas noticias

PagPodcast

Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

(% | nitpy/127.0.0.1/PodcastCy/Principal/Portugues/rssporaml

[7] Podcast "Cursos de Portugues” Ca... .3

suscribirse a este canal usando | [ Marcadores dindmicos |z|
(!

[7] Usar siempre Marcadores dindmicos para suscribirse a canales

Suscribirse ahora

Podcast "Cursos de Portugues” Campus Virtual UAEH

En esta bitacora encontraras todo el material complementario para el nivel del Curso de Portugues que estes
tomando.

UAEH
Podcast -

Podcast Mo. 1 "Vamos trabalhar”

Este Podcast te sera de utilidad en el area de comprension del Portugues, ya que el audio trata de como son
las personas en brasil y en la mayoria de Latinoamerica. Este Podcast se recomienda para alumnos de niveles
basicos.

Podcast No. 2 "Os sonhos e as ideias”

Este tipo de Podcast es recomendable para alumnos principiantes del idioma Portugues, ya que el audio es una reflexion de como las personas
pueden hacer realidad sus suenos. Este Podcast te servira para mejorar en el area de comprension y de pronunciacion del idioma Portugues.
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Figura 3.79 RSS feed ejecutdndose desde el servidor local.

3.4 ALMACENAMIENTO EN EL SERVIDOR DEL CAMPUS VIRTUAL.

En el servidor del Campus Virtual se copio la carpeta PodcastCV en la direccion del

sitio remoto: /var/www/html/cv/PortalCV. Como se puede ver en la figura 3.80.

Transferencia  Servidor  Ayuda

- EhEQpeo@r| P

Servidor: Nombre de usuario: Contrasefia: Puerto: Conexién répida |[¥]
Estado: Creando drectorio Jvar/ww/himljov PortalCY podcastyjeursosingles magenes; .. =
(Comando: CWD fvar v himl fov/PortalCy fpodeastCyjeursosingles]
Respussta: 250 Direct cacshully changed.
(Comando: MKD image
Respuesta: 257 "Jvar fomlfcv Por talCY fpedcastCi/cursosinglesfimagenes” ceated
Respuesta: 226 File reci
Estado: Transferencia de archivo correcta =
Sitio local: |c:\c1Ms documentosthtdocs\PortalCyy + | sitio remoto: |fvarfv\‘wwﬂ|trnl]cv/PorﬁalCW =
E htdocs ~le-&7
£ artichow =2 var
BlackBoard B www
cursosweb = html
FinanzasMensajes = o
1CSHu G- ) PortalCV
M inscrip &

Nombre de archivo Tamafio d.. Tipo dearc.. Ultimamo. # * | Nombr.. / Tamafiod.. Tipedearc.. Ultima modific.. Permisos Propietario... -
articulos Carpetade.. 14/06/200712.. = _notes Carpeto de..  05/12/2006 derarx 4848 2
contents Carpeta de...  14/06/2007 1. articulos Carpeta de..  30/05/2007 04:...  drwnr—xr-x 4848 |
timeline Carpeta de... 14/06/2007 1. img Carpeta de..  09/04/2007 07:... drwsrarx 4848
img Carpeta de..  27/06/2007 1. podcast.. Carpeta de...
podcastCV Carpetade..  27/06/2007 12:... timeline Carpeta de..  23/05/2007 08:.. drwr—xr-x 4848

Figura 3.80

Ubicacioén de la carpeta PortalCV.
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Dicha carpeta guardaba el contenido de la pagina. Ya estando los archivos que

conforman al sitio Web de podcasting en el servidor, el programador principal de la

nueva pagina del Campus Virtual, hizo un apartado en dicha pagina para este proyecto

de tesis y en Macromedia Dreamweaver 8 (que es el software que utilizaron las

personas responsables de crear el nuevo portal Web del Campus Virtual de la

Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo) se

visualiza en la figura 3.81.

insertdé dicho apartado como se

) Macromedia Dreamweaver 8 - [CACL\Mis documentos\htdocs\PortalCV\prueba.php (XHTML]
File Edit View Insert Modify Tedt Commands Site Window Help

ey RE&|BEE-4-FHRB-F

prueba.php |

! [[s2] code -Enlugs‘gn |57 Title: [Eduacin Abierta y a Distancia | [ % Of, @ | O [EL @,
T

5 <p>&nbsp:</p>
8 <p>&nbsp:</p>

<p>&nbsp;</E>
<p>&nbsp;</T>
<pfanbsp:</p>

Files

(D Fortalcy. -
RC[& & M a|H

¥ Files

Local view |

?
n] B
E B 3
E .
CE _‘ Suscribirse

<p>&nbsp;</p>
sl s RN ol oWl el M Tl [ R [l i e N s (RO il i RO s Rl s M e i [ R
I |
=
E Podcast v
E

Vi

Page Praperties...

) Date:14/06/2007 12:27 | [I

= -

FE .

= ' | B

= \
53 |
DE "
T f 1=
I

LE

13

B

iE

L=

o 4‘-4

E

EE

e

i

0 -
e —

<body.default> <div#container > <div#contenido> [E03] W] Q [100% v|1043% 522~ 5K/1sec

—_—_— @
Format |paragraph = style default ~[css | B I Link - G5 2
Font Geneva, Arial, = Size smal ~ || =o00000 Target

.

B2 articulos
2 contents
-2 img
B+ podcastcy
B arsosingles
@ audo
D] 3 imagenes
@ ingles.htm
i@ prueba.xml
[ imagenes
@ principal.htm
@2 timeline
i@l administrativos.htm
agenda.je
antecedentes.htm
5 arrowl.gf

®

arrowr.gif

: background. fia
i@ bibliotecadigital.htm
i bienvenida.htm
bienvenida.psd

| bigCross.gif
blank.gif
bouncingball fia

y  cabezal.png
calbtn.gif

calevent.css
=@l calevent.js
campus.htm
i campusvirtual.php

catalogeCursos.php

Comentarios. fla
Comentarios.swf

CursosCV.php

cv.css
cvEncuesta.php

cvEventos.php
| CVHeader.swf

SRS YRS Y S SR SRS N EE S

[

categoriaReceta.php

comoaprendemos. php

B site - Portalcy (C:\C1WMis doc ~

CursosCVContenido.php

cvEncuestaResultado.phy

b

Figura 3.81 Creacion del Apartado de Podcasting.

En la figura 3.82 se muestra el lugar donde quedo un nuevo link ¢ vinculo insertado en

el nuevo portal Web del Campus Virtual que dara acceso a la pagina Web de

podcasting.
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& Eduacion Abiertay a Distancia - Campus Virtual - Mozilla Firefox =5 HoR >
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
QE - @ - @ 'm’ |D http://virtual.uaeh.edu.mx/Portal CV/prueba.php |'| }J iﬂ'|Heali'--:aclen1la dela LEI'I£|LK|

E\',] Ultimas noticias B Free Comic Books "¥7 Correo Yahoo! - (El me... E 1 Cinépolis M Inicio h_.,!. Joomla! powered Site h_‘,‘,

Free Comic Books | @ prueba
E

QUIENES 50MOS PROGRAMAS ACADEMICOS

Podcast e-Learning

=Y Bb Academic

Blackboard

Entrar >> ( )
w

¢Quicres reservar una
Videoconferencia? ‘\

Haga clic agui para descargar el plugin.

Suscribirse

( =) SISTEMA DE SOPORTE EN LINEA

NOSOTROE TE
ASESORAMOS

HAZ CLIC AQui|

Derechos Reservados ® Campus Virtual 2007

Figura 3.82 Ubicacion del link en el nuevo portal del Campus Virtual.

4

3.5 ALMACENAMIENTO Y DISTRIBUCION DE LOS ARCHIVOS EN EL SERVIDOR
LOCAL.

Se llevé a cabo una prueba utilizando dos Notebook PC, una HP Pavilion dv6220la y la
otra Dell Inspiron 1501. Esta segunda maquina fue la encargada de funcionar como

servidor, y para que esto fuese posible se le instald el software Servidor Local
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ApacheFriends XAMPP (paquete basico) versién 1.6.2 en la direccion predeterminada

que presenta el programa C:\xampp.

Dentro de la direccibn que anteriormente se nombré, se encuentra una carpeta que
especificamente se utiliza para insertar la informacion que se quiera almacenar en el
servidor y mostrarla en un navegador de Internet; esta carpeta se llama htdocs la cual

se muestra en la figura 3.83, vista desde el Explorador de Windows.

i = E] [
@@v| . » Equipo » Discolocal (C:) » xampp » - |4'-9| | Buscar e |
Archive  Edicion  Ver Herramientas Ayuda
‘ Drgani.zar - i E.:-::pl.r_'lrar ' . :C;:ImpEI:EI:I' I‘x; Grabar
iheihis Favontos MNombre Fecha modificacian  Tipo Tamafio .
FE: O —— .. anonymous 23/08/2007 07:10 ...  Carpeta de archivos
; . apache 23/08/2007 07:10 ...  Carpeta de archives
B/ imégenes cgi-bin 23/08/200707:11 ...  Carpeta de archivos
B Musica FileZillaFTP 23/08/2007 07:11 ...  Carpeta de archivos L
Mas » | htdocs 23/08/2007 07:19 ...  Carpeta de archivas i
Carpetas v J install 23/08/2007 07:11 ...  Carpeta de archivos
B E<critorio T ) licenses 23/08/2007 07:10 ...  Carpeta de archives
ﬁ; Mike Trejo |_ , MercuryMail 23/08/2007 07:11 ...  Carpeta de archivos i
f Accese pablice |= .. mysgl 23/08/2007 07:10 ...  Carpeta de archivos
ot |_ . perl 23/08/2007 07:10 ...  Carpeta de archivos
2_,| Disco local (C: php 23/08/2007 07:11 ...  Carpeta de archivos
| Bichiosie phpMyAdmin 23/08/2007 07:11 ...  Carpeta de archivos
| Bookshelf | security 23/08/2007 07:11 ...  Carpeta de archivos
| CloneDVDTe ) sendmail 23/08/200707:11 ..  Carpeta de archivos
B Tcons ,tmp 23/08/2007 07:11 ...  Carpeta de archivos
| KAy , webalizer 23/08/2007 07:11 ...  Carpeta de archives
B Mosics r_".-webdav 23/08/2007 07:11 ...  Carpeta de archivos
|| apache_start 18/08/200501:51 ...  Archive por lotes .., 1KE
| Spenp FZ;EVLM i mmjfnnn: Fi - IR fn. A 1vp =
htdocs
Carpeta de archivos
| Fecha medificacion: 23/08/2007 07:19 p.m.

Figura 3.83 Ubicacion de la carpeta “htdocs”.

Entonces se traslad6 la informacién de la pagina Web de podcasting en el orden
subsecuente; primeramente se cred una carpeta que lleva por nombre PodcastCV en la

direccion C:\xampp\htdocs que se muestra en la figura 3.84.
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@-\;jv| | Chxamppihtdocs\PodcastCV - | +3 | | Buscar p|

Archive  Edicion  Mer Herramientas  Ayuda

! Iﬁrgani-zar - istas 3 Grabar
Mombre : Fecha medificacién  Tipo Tarmafic
Carpetas N ) Imagenes 23/08/2007 06:46 ...  Carpeta de archivos
htdocs = J Principal 03/09/2007 06:00 ...  Carpeta de archivos
| contrib | @ Index 23/08/2007 07:23 ...  Documento de Flash 240 KB
forbidden L] @) index 05/09/2007 06:30 ...  Firefox Document 2KB
PodcastCV @ Index 05/09/2007 06:30 ...  Shockwave Flash Object 85 KB
restricted -
5 elementos

Figura 3.84 Creacion y ubicacion de la carpeta “PodcastCV”.

Se puede visualizar que en dicha carpeta PodcastCV se peg6 el Index de la pagina,
gue es el archivo que da la bienvenida al portal Web de este proyecto de tesis y esta
conformado por tres archivos: Index.fla, Index.html e Index.swf. Estando en la misma
direccion se crearon dos carpetas mas, una llamada Imagenes que contiene el logotipo
del podcast del Campus Virtual en formato JPEG con dimensiones de 196 por 146
pixeles, dicha ilustracién es la que se muestra en los RSS Feeds. La segunda carpeta
se denomind “Principal” y fue creada para almacenar el contenido de la pagina

principal.

Los archivos de dicha pagina principal son: PagPodcast.fla, PagPodcast.html y
PagPodcast.swf. Esta carpeta también contiene los manuales de informacion e
instrucciones de uso del portal de podcasting, los cuales se llaman InfoPodcasting.pdf e
Instrucciones.pdf. Posteriormente se crearon cinco carpetas mas en la misma direccion
gue sirvieron para almacenar la informacion de las bitacoras, los nombres de dichas
carpetas fueron: Enfermeria, Frances, Ingles, Portugues y TecnologiaEd. Todo el

contenido de la carpeta Principal puede observarse en la figura 3.85.

114



ANALISIS DE RESULTADOS

@\‘;}Nﬂ . %¢ htdocs » PodcastCV » Principal » hd |4y||5|,'555'v o |

Archivo  Edicion  Ver Herramientas Ayuda

‘ Ijrgani.zar v Vistas @ Grabar
I MNombre ’ Fecha modificacion  Tipo Tamano
B o | Enfermeria 23/08/2007 06:46 ...  Carpeta de archivos
; , Frances 27/08/2007 06:04 ...  Carpeta de archivos
Pl 21 Ingles 27/08/2007 05:23 ...  Carpeta de archivos
Portugues 27/08/2007 05:45 ...  Carpeta de archivos
e i i | Tecnelogiakd 27/08/2007 02:44 ...  Carpeta de archivos
. htdocs * | = InfoPodcasting 28/08/2007 01:11 ...  Adobe Acrobat 7.0 Document 258 KB
. contrib T Instrucciones 03/09/2007 06:00 ...  Adobe Acrobat 7.0 Document 1,717 KB
. forbidden ]| @& PagPodcast 11/09/2007 10:04 ...  Documento de Flash 3,559 KB
. PodcastCV " | [@lragPodcast 04/00/2007 01:45 ...  Firefox Document 2KB
. Imagenes @ PagPodcast 25/09/2007 04:49 ...  Shockwave Flash Object 714 KB
Principal -
10 elementaos

Figura 3.85 Ubicacion de la carpeta “Principal”.

El contenido de las cinco carpetas de las bitadcoras es muy semejante, por lo tanto en la
figura siguiente se puede visualizar la carpeta Ingles y sus componentes desde el
Explorador de Windows.

Las carpetas de las bithcoras contienen los tres archivos principales que hacen posible
se visualice la bitacora en el navegador de Internet, en este caso se llaman
Bitacora3.fla, Bitacora3.html y Bitacora3.swf, seguidos del archivo Lista.xml (el cual se
llama de la misma forma en las cinco bitacoras) y del RSS Feed que es otro documento

XML que en el caso de esta carpeta es llamado rssing.xml.

Por ultimo se cred una carpeta que lleva el nombre Podcasts (figura 3.86), la cual lleva

el mismo nombre en las carpetas de todas las bitacoras.
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@le . = PodcastCV » Principal » Ingles » hd | ‘yl | Buscar 2|
Archivae  Edicién  ¥er Herramientas Ayuda
By Organizar ~ ctas & Grabar
Mombre . Fecha medificacion  Tipo Tamafioc
Carpetas ¥ | [l Podcasts 27/10/200703:31 ... Carpeta de archivos
| PodcastCV “ | @ Bitacora3 04,/09,/2007 01:37 ... Documento de Flash 2,579 KB
. Imagenes @Eitacurﬂ 04,/09,2007 01:39 ... Firefox Document 2KB
.. Principal | (@ Bitacora3 04,/00/2007 01:39 ...  Shockwave Flash Object 214 KB
| Enfermeria ||| o ista 01/08/2007 0%:17 ...  Decumento XML LKB
.. Frances =] rssing 04/00/2007 01:34 ...  Documento XML 3KB
. Ingles
L Portugues | | o ! -
, 6 elementos

Figura 3.86 Creacion y ubicacion de la carpeta “Podcasts”.

La carpeta Podcasts (cuyo contenido puede verse en la figura 3.87) contiene todos los
archivos MP3 que engloba cada bitacora correspondiente, en este caso son dos y
llevan los nombres Podcastl.mp3 y Podcast2.mp3. Consecuentemente se cred otra

carpeta que se le denominé Descargas.

@@1| .« Principal » Ingles » Podcasts » v|‘f||5u5:gr 2|
Archive  Edicion  Wer Herramientas  Ayuda
"By Organizar ~ ist
Mombre : Intérpretes Album Mam... Género
Carpetas Y | Descargas
I Frances * || [&]Podcastl UAEH Podcast Campus Virtual Podcast
i Ingles |4 Podcast2 UAEH Podcast Campus Virtual Podcast
.. Podcasts
. Descargas |:|
|4 Podcast Mol ¢
| 1) Podcast No.2 €
4. Portugues Bl D | E
Podcastl Intérpretes: UAEH Duracion: 00:01:20
UAEH Senido en formato MP3 Album: Podcast Campus Virtual  Clasificacion:
Podcast = E Género: Podcast

Figura 3.87 Archivos almacenados en la carpeta “Podcasts”.
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Esta Ultima subcarpeta Descargas se cred igualmente en todas las carpetas de las
cinco bitacoras, el objetivo de la misma es almacenar los archivos de audio que se
muestran en cada bitacora, pero de forma comprimida. En este caso los archivos se
llamaron Podcast No.1 China Technology.zip y Podcast No.2 Communication

Problems.zip, los cuales pueden ser vistos en la figura 3.88.

@\‘;}Nﬂ | Ingles b Podcasts » Descargas » hd |4y | | Buscar o |

Archivoe  Edicion  Ver Herramientas Ayuda

‘ Organizar ~ [ Vistas B Presentacion g Grabar

Nombre Fecha de captura Etiquetas Tamario Clasificacion
Carpetas A
. Frances - jy j
. Ingles ': f’
Podcasts % “
. Descargas | 2 2
L4, Podcast No.l ¢ Podcast Mol Podcast Mo.2
1 Podcast No.2 ¢ China Technology  Communicati...
Portugues x
2 elementos

Figura 3.88 Visualizacién de los archivos de la carpeta “Descargas”.

3.6 EJECUCION DE LA PRUEBA FINAL Y SINCRONIZACION AUTOMATICA DEL
PODCAST CON EL AGREGADOR.

Teniendo organizada toda la informacién en las carpetas indicadas, se inicializé el
software Servidor Local ApacheFriends XAMPP (paquete basico) versién 1.6.2 y se
dio clic en el boton “Start” de la fila del modulo “Apache” como aparece en la figura
3.89.
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-

XAMPP Control Panel Application

El

:

MAMPP Control Panel [ Service...

)

SCM...

Modules

[Elsve Apache Admin.

[ sve MySql Admin.

[ svc FileZilla Admin...
Swvc Mercury Start Admin

Status
Refresh

Explore...

Help
Exit

Windowz &€.0 Build &000 Platfcrm 2
Current Directory: c:\xampp
Instell Directory: c:I\Xampp
Status Check OE

Busy.._.

Zpache started [Port 801

Busy. ..

Apache stopped [Port 80]

4 rrl

»

m

1|

-

Figura 3.89 Panel de control del servidor local.

El panel de control de XAMPP nos indica del lado derecho del modulo que escogimos si

dicha aplicacion se esta ejecutando, apareciendo una tenue linea verde mostrando

sobre de ella la palabra “Running” como lo muestra la figura 3.90.

XAMPP Contral Panel Application

:

XAMPP Control Panel

[Sergice... ] [ SCM... ]
Madules
Status
[[swe Apache Running [Stop” Y | Admin...
Sve MySql Start Admin.
- -
DSVC FileZilla Admin...
Svc Mercury Start Admin

Exit

HEMPP Control Panel Versiom 2.5 (3. May, 2007)
Windows €.0 Build €000 Platfcrm 2

Current Directory: c:‘\xampp

Install Directory: cIh\xampp

Status Check CE

Busy...

Epache started [Port 801

4 I

»

4

Figura 3.90 Ejecucion de la aplicacion Apache.
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Ya estando activado el software que funciona como servidor local, se procedio a abrir
un navegador de Internet (en este caso fue el Mozilla Firefox Version 2.0.0.7) para
introducir la URL que comienza con la direccion IP que esta utilizando la computadora
gue funciona como servidor local, en este caso fue 127.0.0.1. Por lo tanto la direccién
URL que se introdujo en el navegador fue http://127.0.0.1/PodcastCV/Index.html como

se muestra en la figura 3.91.

@ Index - Mozilla Firefox i =
Archivo Editar Ver Historial MWarcadores Herramientas Ayuda £
@ - .__} " @ ka3 m |E http://127.0.0.1/PodcastCV/Index.html |"| B‘J |'|Gccgle |L~4;g]

Figura 3.91 URL introducida en el Mozilla Firefox.

Dicha URL envia al usuario a la pagina de bienvenida del portal Web de este proyecto
de tesis, para lo cual después hubo que dar clic en la flecha roja que cuando se le pasa
el cursor por encima aparece la palabra “Entrar”. Este objeto se encuentra en la parte

central de dicha pagina como lo muestra la figura 3.92.

@ Index - Moxilla Firefox (= [
Archivo Editar Ver Historial Marcadores  Hemamientss  Ayuda I
@i - @ o (| hpsa00a/podeastCV/indes bl [ [ B] [GClz[ Google =
# Comenzar a usar Firefox [} Ultimas noticias

N

FmEE
\_LL‘[ ’jb /EL"

Figura 3.92 P4&gina de Bienvenida del portal de Podcasting.
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Luego de haber dado click a la flecha, el navegador redirecciona la URL a
http://127.0.0.1/PodcastCV/Principal/PagPodcast.html, que es la direccion de la pagina

principal del portal Web que se puede visualizar en la figura 3.93.

E=E—

@& PagPodcast - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda
prom | e - T F |
E - - IQG‘-l I_EE {_} http://127.0.0.1/PodcastCV/Principal/PagP odcast.html v P |_(_:|v Google

’ Comenzar a usar Firefox 5y Ultimas noticias

= e g | gy

f Y
m | =
!

Podcast &

.- . . . al‘GJ

F}

Terminado

Figura 3.93 P&gina Principal del portal de Podcasting.

Entonces se buscoé la seccidon de “Cursos” y se dio click al azar (para efectos de realizar

una prueba) en el apartado “Portugués” como lo muestra la figura 3.94.
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& PagPodcast - Mozilla Firefox ==

Archivo  Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

1 oz | Fa | T - F .
(\_ - - Ié_‘-l I_E_T l_! http://127.0.0.1/PodcastCV/Principal/PagP odcast.htrml v |_(_:|v Google

, Comenzar a usar Firefox 5] Ultimas noticias

Cursos

7 Especialidad
Licenciatura en << s

Enfermeria

}% en Tecnologia

%.

Educativa

21N 0

Portugués

4| I R

Terminado

Figura 3.94 Visualizacién de los cursos de la pagina principal.

Con este clic se redireccioné la URL a
http://127.0.0.1/PodcastCV/Principal/Portugues/Bitacora4.html que manda a la bitacora

ndmero cuatro.

Inmediatamente se busco el apartado “Streaming”, se selecciono el primer podcast
mostrado y se le dio clic al boton “Play” para escuchar el contenido de dicho archivo de

audio, y asi sucesivamente con todos los podcasts almacenados en esta bitacora.

No hubo ningun problema al momento de cambiar de un archivo a otro aunque se

estuviesen reproduciendo. Esta prueba puede verse en la figura 3.95.
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Leido127.00.1

@ Bitacorad - Moxzilla Firefox [E=EE
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
* IQL;‘-l I_EE [ http://127.0.0.1/PodeastCV/Principal/Portugues/Bitacorad. html | P [G]' Google L
’ Comenzar a usar Firefox 5] Ultimas noticias
f_! PagPodcast L_! Bitacorad 8 =

STREAMING

Podcast No.1 Vamos trabalhar
Podcast No.2 Os sonhos e as ideias
Podcast No.3 O mariachilouco
Podcast No.4 Twisted

Podcast No.5 Weezer

Figura 3.95

Visualizacién del uso de la opcién “Streaming”.

Posteriormente se fue al apartado “Descarga de MP3” para seleccionar un archivo, no

importando si estaba reproduciéndose 0 ho como se visualiza en la figura 3.96.

’ Comenzar a usar Firefox

[5] PagPodcast

@ Bitacora? - Mozilla Firefox (= E e
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
=y P | - m—— " L
T IQL__“‘-' (e [3] http://127.0.01/PodcastCV/Principal/Portugues/Bitacorad.html | B | |[Clr|Google

~ Ultimas noticias

[Z] Bitacorad

Terminado

Podcast Mo 1 Vamos trabalhar
Podcast No.2 Os sonhos e as ideias
Podcast Mo 3 O mariachi louco
FPodcast No.4 Twisted

Podcast Mo.5 Weezer

DESCARGA DE MP3

Figura 3.96 Imagen de la opcion “Descarga de MP3".
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Luego se pulsé el botén “Descargar” y automaticamente aparece la ventana que
muestra la siguiente figura.

Abriendo Podcast No.1 Vamos trabalharzip L&J

Ha escogido abrir

|, Podcast No.1 Vamos trabalhar.zip

el cual es un: Compressed (zipped] Folder
de: http://127.001

:Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

(71 Abrir con | Explorador de Windows (predeterminada) IEI

[ Hacer esto automaticarmente para los archivos como éste de ahora en adelante,

Aceptar I | Cancelar

Figura 3.97 Ventana que muestra la descarga del podcast.

Se dio clic en “Aceptar” y como se estaba utilizando el navegador Mozilla Firefox,
automaticamente manda los archivos al escritorio. Esta secuencia de pasos se realiz6
con todos los archivos alojados en la bithcora y se descargaron correctamente en
formato ZIP.

Después se regreso al principio de la bitacora en el apartado “Podcasting” (figura 3.98)

para realizar la siguiente prueba.
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@ Bitacorad - Morzilla Firefox = |- [E]- | -S|

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

— P — T - =
T |{{:‘j iy m http://127.0.0.1/PodcastCVy/Principal/Portugues/Bitacorad .html v| B |—G]' Google =
, Comenzar a usar Firefox 5. Ultimas noticias

D PagPedcast C! Bitacorad 15 o=

MPLIS VIRTUAL

Idioma Portugués

PODCASTING

56.117f

Terminado

Figura 3.98 Apartado donde se visualiza la opcién de “Podcasting”.

Se dio clic sobre la direccion URL que muestra la figura anterior y que cambia de color
cuando se le pasa el cursor por encima, esto redirecciond al navegador a la direccion
http://127.0.0.1/PodcastCV/Principal/Portugues/rsspor.xml que es la URL del archivo

RSS de esta bitacora.

Posteriormente se seleccion6 dicha URL como se muestra en la figura 3.99, para luego
copiarla con el comando Ctrl+C.
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@ Podcast "Cursos de Portugues™ Campus Virtual UAEH - Mozilla Firefox

P

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

@ - D @ Q ‘ bittp:/7127.0.0.1/P od castCV/Principal/Portugues/rssporxmi) |'| D‘} |'|Goog!r: L-g]
# Comenzar a usar Firefox Q Ultimas noticias

PagPodcast Bitacorad ' [3 Podcast "Cursos de Portugues” Ca...[d | -

m Suscribirse a este canal usando | ] Marcadores dindmicos B

[[] usar siempre Marcadores dindmicas para suscribirse a canales

Suscribirse ahora

Podcast "Cursos de Portugues” Campus Virtual UAEH

En esta bitacora encontraras todo el material complementario para el nivel del Curso de Portugues gue . N

estes tomando.
UAEH ]
Podcast «

Podcast No. 1 "Vamos trabalhar”

Este Podcast te sera de utilidad en el area de comprension del Portugues, ya que el audio trata de como
son las personas en brasil y en la mayoria de Latinoamerica. Este Podcast se recomienda para alumnos
de niveles basicas.

Podcast No. 2 "Os sonhos e as ideias”
Este tipo de Podcast es recomendable para alumnos principiantes del idioma Portugues, ya que el audio es una reflexion de como las

personas pueden hacer realidad sus suenos. Este Podcast te servira para mejorar en el area de comprension y de pronunciacion del idioma
Portugues.

Terminado

Figura 3.99 Ventana que muestra el copiado de la URL.

Se abrié el software agregador iTunes version 7.4.1.2 y se seleccioné la opcién

“Suscribirse a un podcast...” del menu “Avanzado” como puede verse en la figura 3.100

Archivo  Edidén Controles  Visuslizacién  Store [EEarrl Avuda iTunes
':' i = Activar minirrepreductor Ctrl+M
2 =2 Abrir secuencia., Ctrl+U
Suscribirse a un podcast...
& Take =
Convertir seleccion a MP3 g
[ relicias ¥ Take ;
b & Mil b Convertir etiquetas ID3... uelos de la Mada 2:47
ISl Programs de televisicn B Beal Base 3:39
@ Podcasts & Al Consolidar biblioteca... Base 3:30
Audiclibros ® The . .. 3 Base %12
El Jusqos de iPod & Then Obtener ilustracién del dlbum Clayton & Larry Mullen 2108
""" Radio B Obtener nombres de pistas del CD - S
[ Craz| ith 5:15
STORE & Ama Enviar nombres de pistas del CD hith 2:06
E fTunes Store & Jade Unir pistas del CD nith 3:28
= ® Wha nith 5:10
v I_IffAS PE REPRODUCCION & With Retirar auterizacién para usar la cuenta Audible.., oply 319
s o @ ‘You learn [Live] Alanis Morissette 421
@ Las 25 més escuchadas [ Joining you [Live] Alanis Morissette 5:08

Figura 3.100 Imagen de la suscripcion en el agregador iTunes.
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Teniendo abierta la ventana de la opcién seleccionada, se peg6 la direccion URL que
anteriormente se habia copiado en la caja de texto y se le dio click al boton “OK” como

se visualiza en la figura 3.101.

'J_j Suscribirse a un podcast w

URL:

hitp://127.0.0.1/PodcastCV/Principal /Portugues.respor mi|

| ok || Cancelar |

Figura 3.101 Pegado de la URL para la suscripcion.

A continuacion se di6 clic en el apartado llamado “Podcasts” que se encuentra en la
parte izquierda del agregador para que apareciera en la pantalla principal el nombre del
canal podcast al que nos suscribimos. Para acceder al contenido de dicho canal se dio
click en la flecha que aparece a la izquierda del titulo como se muestra en la figura
3.102

Archivo  Edidon  Controles  Visuglizaddn Store  Avanzado Ayuda iTunes Tt L
i Podcast No. 3 "0 Mariachi Louco” - =<
a_ ° Q : ) [+] Mariachi Vargas de Tecatitldn Q.' )
A1\ A g
¥ Podcast "Cursos de Portugues” Campus Virtual JAEH @ a2 - cora encontraras todo ef
@ Podcast No. 3 "0 Mariachi Louco™ 3:38 06/08/2007 Esta es la cancion del mariachi loco de m:
[ Podcast No, 2 "0s sonhos e as ideias” Dbtener ) 05/08/2007 Este tipo de Podcast ecomendable para alumnos pri
[ Podcast Mo, 1 ™Vamos trabalhar” Obtener ) 01/08/2007 Este Podcast te sera de utiidad en el area de comprens
[ Audioiibros
E Juegos de iPod
4" Radio

Figura 3.102 Ventana del iTunes mostrando los podcasts del sitio de suscripcion.
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Para llevar a cabo la descarga de los podcasts se dio clic en el botén “Obtener” de cada
archivo de audio y no hubo ninglin problema con su obtencion, este software agregador
descarga los podcasts a una carpeta que lleva el nombre del canal podcast y que a su
vez esta situada en la direccion C:\Users\Miké Trejo\Music\iTunes\iTunes

Music\Podcasts.

Se hizo una segunda prueba utilizando el software agregador Juice version 2.2, donde
se volvidé a copiar la direccion URL del RSS Feed de la bitacora de Portugués, para
después pulsar el botén “Add new feed” del agregador como se muestra en la figura
3.103

(@ Juice - Podcast receiver v22

| File Edit View Tools Help

Downloads | Subscriptions | Podcast directony I Cleanup |

I | g ) =5 i
DO E g

Mame | Add nowfeed State Location

= Default Channel Subscrbed 0.0 radio weblogs com,/0001014/categores/ipodderTes. ..
= Juice MNews Subscribed 0.0 juicereceiver sf net/podcasts/juice-users xml

Episode

Mead nan:

Add new feed

Figura 3.103 Ventana del agregador Juice.

Ya abierta la ventana de “Add new feed” se pegd dicha direccion en el campo de texto

gue dice URL como lo muestra la figura 3.104, para luego dar clic en el botén “Save”.
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General |E]eanup I .Pu.n‘.ha".ltication

Title

JRL http /4127 0.0.1/PodcastCV/Principal Portugues rsspor xml

[¥] Go to subscrptions tab to see this feed's episodes

Figura 3.104 Ventana de la funcién “Add new feed”.

Autométicamente aparecié el nombre del canal al que nos suscribimos como se
visualiza en la figura 3.105; se seleccion0 y aparecieron los podcasts disponibles en la

bitacora de Portugués.

File

Downloads | Subscriptions | Podcast directony I Cleanup |

BE @99 @ a

Mame State Location

= Default Channel Subscribed .0 radio weblogs.com/0001014/cateqories/ipodderTes. ..
= Juice News Subscrbed 0 juicereceiver sf.net/podcasts/juice-users xml
= Podeast "Cursos de Portugues” Campus Vitu... Subscrbed 0 127.0.0.1/PodcastCV/Principal /Portugues./rsspor xml

Location
Podcast Mo: 1 "Vamos trabalhar” To Download A hitp://200.57 56.120/FodcastCV/Principal/Portugu...
[_] Podeast Mo. 2 "Oe sonhos & as idsias” 5 hitp://200.57 56.120/PodcastCV,/Principal /Portugu...
["] Podcast Mo. 3 "0 Mariachi Louca” 3 hitp://200.57 56.120/PodcastCV/Principal /Portugu....

Mest nan: LHones

Figura 3.105 Visualizacion de los podcasts en el agregador Juice.
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Se selecciond el podcast nUmero 1 y se procedio a pulsar el botén “Check/Download

selected feed” como se expone en la siguiente figura para descargar el archivo de audio
seleccionado.

Podcast receivel

File Edit View Tools Help

Downloads | Subscriptions | Podcast directory I [Jeanupl

@DDD T A

{ Check/Download selected feed |
[ eck/Download selected fee t Eiii

Name

= Default Channel Subscribed 00 radio weblogs.com/0001014/categories ipodderTes..

= Juice Mews Subscribed 0.0 juicereceiver =f net/podcasts juice-users xml
= Podeast "Cursos de Portugues” Campus Vittu... Subscribed 0.0 127.0.0.1/PodcastCV/Principal /Portugues/rssporxml

Podecast No. 1 "Vamos trabalhar” To Download
[_] Podcast No. 2 "Os sonhos e as ideias” Skipped
[] Podcast Mo. 3 "0 Mariachi Louca” Skipped

http /7200 57 56120/ PodcastCV Principal /Portugu. ..
http://200.57 56.120/PodcastCV/Principal /Portugu. ..
http://200.57.56.120/PodcastCV/Principal /Portugu. ..

Neaxt run: LRotes

Check/Download selected feed

Figura 3.106 Visualizacion de la descarga del primer podcast.

Para revisar el estado de descarga del podcast se seleccioné la pestafia “Downloads”

como se muestra en la figura 3.107 Y se aguard6 a que el archivo se descargara por
completo.

Podcast receive 2 X8

File Edit View Tools Help

Downloads |Subscrip‘t,ior15 I Podcast directory I Cleanup I Log |

@ @ 4
Mame State Progress Date Playlist
[+ Podcast No. 1 "Vamos trabalhar” Downloading

Figura 3.107 Visualizacion de la descarga del podcast.
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Cuando la flecha azul que aparece al lado del nombre del podcast cambi6 a verde, se
nos indico que el archivo ya se encontraba completamente descargado y se procedio a
dar clic derecho sobre el nombre del podcast para después seleccionar del menu
emergente la opcion “Play episode in media player” como se observa en la figura 3.108

para reproducir el archivo de audio en el Reproductor de Windows Media.

2% Aug 2007, 19:24:45 Podcast

Copy Location

Clear selected items

Show Motes

4 | I

Live downloads: 0 Upload speed: D.0kEB/s Download speed: 0.0kB/s

1 enclosure fetched

Figura 3.108 Opciones para el podcast ya descargado.

Este software agregador envia los podcasts descargados a la carpeta
C:\Users\Nuria\AppData\Roaming\iPodder\downloads, aunque puede modificarse dicha
direccidon para descargar los podcast directamente a la carpeta del interés del usuario.
Este procedimiento se llevé a cabo para descargar todos los podcasts encontrados en

la bitdcora de Portugués y descartar alguna falla del funcionamiento del RSS Feed.
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Se continué con otra prueba, ahora utilizando el software agregador Doppler version
2.9.5.4 e igual se volvio a copiar la direccion URL del RSS Feed de la bitacora de
Portugués para luego suscribirse dando clic en el botén “Add” que se encuentra en la
parte inferior derecha de la ventana del agregador y se peg6 dicha direccion en el
campo de texto que tenia por titulo URL, una vez hecho esto se dio clic en el botén
“Finish” como se muestra a continuacion en la figura 3.109 para completar la

suscripcion.

SmEas. =

File Edit View Tools Help

Posts | Files
Mame Last updated Status Retreving.. please wart
Default
[ @Dopplar Test Channel -new-
| Add Feed =

Url  http://127.0.0.1/PodcastCV/ Principal /Portugues./rsspar x|

[] Login is required for this feed

lUzername

Password |

|| Show advanced properties after finish
File

| Finish || Cancel

@m @m

Figura 3.109 Suscripcion a un podcast con el agregador Doppler.

Después se seleccioné el titulo de la bithcora a la que nos suscribimos y
automaticamente se mostrd su contenido en la parte superior derecha de la ventana

principal de este software agregador, una vez mostrado el contenido de la bitacora (en
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este caso del idioma portugués) se fueron seleccionando los podcasts con un clic para

gue dicho software mostrara una sinopsis de cada archivo de audio como se visualiza

en la figura 3.110.

File Edit View Tools Help

Mame Lastupdated Status

Default

[7] %) Doppler Test Channel -nEw-
E EPodcast "Cursos de Portugues” Campus Virtual UAEH -new-

- Podcast No. 3 "0 Manachi Louco”
2007-08-05

: - Podcast No. 2°0s sonhos e as ideias”

-\ PodcastNo. 1*Vamos trabalhar”

2007-08-01

Podcast No. 2 "0s sonhos e as ideias”

|| Este tipo de Podcast es recomendable

| para alumnos principiantes del idioma

| Portugues, ya que el audio es una

| reflexion de como las personas pueden

| hacer realidad sus suenos. Este Podcast te
sarvira para mejorar en el area de
comprension ¥ de pronunciacion del idiorma
Portugues.

Figura 3.110 Visualizacion de la informacién del podcast sefialado.

Para llevar a cabo la descarga de los podcasts se tuvo que dar clic derecho al archivo

de audio deseado y seleccionar del menu emergente mostrado la opcion “Queue for

download” como se muestra en la figura 3.111.
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File Edit View Tools

Help

Mame Lastupdated Status
Default

il @Doppler Test Channel new-
EPodmst "Cursos de Portugues” Campus Virtual UAEH -new-

||[d Podcast No. 30 Mariachi Louco™

2007-08-06
ld Podcast No. 2 "0Os sonhos e as ideias”™

id Podcast No. 1 ™Vamos trabal Retresh posts

il il Do not download
| Queue for download
Podcast Mo. 2 "Os sonhos e as ideias” ”“

Figura 3.111 Despliegue de la opcion “Queue for download”.

Luego de esta accion se dio clic derecho en el titulo de la bitacora suscrita como se

puede ver en la figura 3.112 y se seleccion6 del ment emergente mostrado la opcién

“Download specific podcasts from this feed”.

File Edit View Tools Help

MName Lastupdated Status
Default

] @Doppler Test Channel
£2) Podcast "Cursos de Portugues” Campous Virbual UAEH -new-
Properties Ctrl+Q

Download podcasts from this feed Ctri+R

Download specific podcasts from this feed  Ctrl+D

Open local folder Ctrl+L

Show download history Ctrl+H
Catch up feed...

Delete feed subscription Supr

Frogress ETA  Feed

| [ PodcastNo. 30 Mariachi Louco™
2007-08-05

-1 Podcast No. 2 "0Os sonhos e as ideias”

|| Podeast Ne. 1 "Vamos trabalhar”
2007-08-01

Podcast No. 2 "Os sonhos e as ideias”

Este tipo de Podcast es recomendable
para alumnos principiantes del idioma
Portugues, ya que el audio es una
reflexion de como las personas pueden

|| hacer realidad sus suenos. Este Podcast te

| servira para mejorar en el area de
comprension ¥ de pronunciacion del idiorma
Portugues.

Figura 3.112 Seleccion de la opcién “Download specific podcasts from this feed”.
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Que nos abrié la ventana que se observa en la figura 3.113 donde se muestra el
podcast seleccionado anteriormente listo para ser descargado, por lo tanto se procedio

a pulsar el boton “Queue”.

i *« Doppler | 53
File Edit View Tools Help
Posts | Files
Name Lastupdated Status ld Podcast No. 3"0 Manachi Louco™
Default SR = - ideias”
[F] &2} Doppler Te
EPodmst o Feed: Podcast "Cursos de Portugues” Campus Virtual UAEH
Title Date
Podcast Mo, 2 "0s sonhos e as ideias™  2007-08-05
ideias”
endable *
idioma
una
<] pueden
Podcast te
de
e n del idiorma

Figura 3.113 Ventana que muestra al podcast que se descargara.

Cuando el podcast termind de descargarse, automaticamente se cre0 una carpeta (por
default en el escritorio) denominada Mis Podcasts y ahi es donde el software agregador
mando el archivo de audio descargado. También cabe resaltar que Doppler emitié un
aviso desde la barra de tareas de Windows informando que habia nuevo material
descargado, indicando el nombre del sitio Web donde proviene el podcast como se

puede visualizar en la figura 3.114.
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Detauh ol Podomtt 2°On onbos o i s
¥ i Doppier Tamt Chaval s

Bl ) Podcast “Cmrs de Portgeers o V_ [ Tl ol Fuoues M | Ve rabaiar”

pLE A

Prduant W, § T pombery © ae mleian”

Exte oo de Podcet & pecomintabie
B B prECDan el del o
Fortigedt, ¥l O o Rit0 £ ura
refunns O COMO B8 DIETIS Dutten
Facer reakiad ma Raenos, Exbe Podcmt te
A s macesr an o es de
COMprisecn v B pronufuccn dal Bome
Pt

(deinsd (= )mstrees

New downboad 8

s pdcant from Podcant “Cursos de
Fremgnpeet” Carragun Vmuel LLLEM

Figura 3.114 Visualizacion de la notificacion del agregador de una nueva descarga.

Las operaciones anteriormente descritas se llevaron a cabo para todas y cada una de
las bitdcoras que conforman el portal Web de este proyecto de tesis, asi como de todo
su contenido utilizando los tres agregadores de podcasts que fueron puntualizados; no
encontrando fallas en el funcionamiento de los RSS Feeds. Cabe sefalar que también
se hicieron pruebas donde a cada agregador se le configurd para que cuando detectara
nuevo contenido en los RSS Feeds a los que se estaba suscrito, automaticamente
descargase esos recientes podcasts a la direccién que previamente se le fue sefalada;
al igual que fue mostrado un aviso de diferente forma por cada agregador, informando
gue se habia descargado en el equipo nuevo contenido deseado. Hecho esto, se
sincronizé un reproductor de audio iPod Shuffle® de 1 GB con la computadora para
depositar los podcasts descargados en €l y se reprodujeron en diferentes ocasiones sin

tener problema alguno.
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A continuacion la figura 3.115 muestra los elementos y el funcionamiento general que

tiene el podcasting.

podcasts
dlmacenados en
el servidor

J ] Podcast. Compuesto por 2
achivos: un MP3 y oiro RSS.

MP3

Los podrasts san exhibidos en una
hitdcora alnjada en una pagina
Weh.

El archivn RSS hasado en el lenguaje - i
XML es el encargado de notificar 5
al software pod catcher cualquier
camhbio que se le hagaala

bitx ora, sin necesidad de que el .
usuario tenga que usar el nar egad or -
de Internet :

El snftware agregaion se enca ga de gue
los nuev os podcasts albergados en la

. i
1 = o oW pdEmnaa | que el usuaro se suscriba,
Cusninelsn e aeesin: & leguen auto maticam ente a su computad ora
Incalice actualiraciones en la '-"q___ 4
hita ora de las paginas a bs
que elusua o se ha susrin, o

notificar @ para poder d escargar el

nuevo comendo ; ;
Cuando el usuarino recibe s nuevos podcasts,

el decide gue hacer con ellos, por ejemplo:
3 Desargarios a un reproductor de audin

m— Un podcas, puetde reproducirse
J 'H o= ] IBs veres que se quiera, cuando
B (-
= . -

se quieray dond equiera

Figura 3.115 Diagrama del funcionamiento del podcasting.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES

1. Se obtuvo como resultado de la evaluacion entre la tecnologia a utilizarse y el
contenido de los podcasts para el publico que cuentan con el acceso a éste tipo de
medios y con el conocimiento necesario para acceder a ellos. EI Campus Virtual
ofrece como oferta educativa para la realizacion de podcasts: Licenciatura en
Enfermeria, Especialidad en Tecnologia Educativa, ademas de los cursos de inglés,

francés y portugués.

2. Se realizaron dos podcasts para cada curso variando en tamafo de archivo e
informacion ademas se configurd lo siguiente: nivel de volumen de micr6fono menor
o igual a -6 dB; una velocidad de bits de 64 Kbps y una frecuencia de muestreo de
22050 Hz para los archivos de audio que contienen solo voz; una velocidad de bits
de 128 Kbps y una frecuencia de muestreo de 44100 Hz para archivos de audio que
contienen musica y voz; calidad Stereo; formato MP3 y normalizacion de nivel a -3
dB. Se realizaron diez podcast, para el curso de inglés: el primero tiene una duracion
de un minuto y la informacidn que presenta trata de la evolucién que ha tenido China
en el rubro tecnoldgico y el segundo presenta una duracion de un minuto con dos
segundos y su contenido es una conversacion que trata de los problemas de
comunicacion mas comunes que existen entre los seres humanos. Para el curso de
portugués: el primero presenta una duracion de un minuto con veintidos segundos y
su contenido es una platica sobre como hacer realidad los suefios y las ideas que
todos los seres humanos tenemos; el segundo presenta una duracién de un minuto
con ocho segundos y trata de cOmo sobrevivir a la globalizacion y como destacar en

la vida, teniendo como base el trabajo y la preparacion. Para el curso de francés: el
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primero tiene una duracion de un minuto con treinta y seis segundos, teniendo un
contenido de dos conversaciones comunes en un restaurante con sus respectivos
comentarios y explicaciones; el segundo podcast tiene una duracién de treinta y
cinco segundos y trata de como pronunciar diferentes tipos de letras en este idioma
junto con una breve conversacion haciendo énfasis en cada letra mencionada. Para
la Licenciatura en Enfermeria: el primero presentd una duracién de tres minutos y
presenta como contenido todo lo referente a los requisitos para realizar el examen de
seleccion del curso “Nivelacion Académico de la Licenciatura en Enfermeria”; El
segundo podcast presentd una duraciéon de dos minutos y medio y contiene
informacion del plan de estudios, ademas del perfil de la Licenciatura. Por ultimo se
realizaron dos podcast mas para la Especialidad en Tecnologia Educativa: el primero
contiene informacion de los tramites correspondientes para poder ingresar a la
especialidad y tiene una duracién de tres minutos; el segundo engloba informacién
especifica de la especialidad en cuanto a los modulos, teniendo una duracion

también de tres minutos.

. Se realizé la pagina de bienvenida con el software de disefio Web Macromedia
Flash MX Professional 2004 y el texto fue hecho con fuente Neuropol en tamafios
52, 43 y 23 ademas se utilizaron una imagen de la U.A.E.H., del Campus Virtual y del
podcasting. El icono en forma de flecha de la pagina de bienvenida se cre6 para dar
acceso al usuario a la pagina principal y se realizé con el software Microsoft Office
PowerPoint 2007. Después se credé un archivo HTML al publicar la péagina de
bienvenida desde Flash con la tecla F12. Enseguida se realizé la pagina principal
dividida en 5 secciones que son: area de “Encabezado” de la pagina, area de
logotipos, area de “Cursos”, area de “Informaciéon” y “Zona de Descargas”. También
se utilizd el software de edicion de imagenes ArcSoft Photolmpression 2000 y
Microsoft Photo Editor 3.0.2.3 para la realizacién del encabezado de dicha pagina
principal. Se utilizaron dos imagenes del campus virtual, una figura de flecha y un
adorno garigoleado de color blanco asi como unas lineas en tono azul que lo

delimitan.
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Se realizaron dos logotipos del podcast del Campus Virtual: el primero tiene un
micréfono antiguo con el nombre del Campus Virtual emitiendo unas ondas de color
azul, y en la Parte izquierda de la imagen se encuentran situadas las siglas de la
Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo y la palabra “Podcast”; el segundo
logo es un recuadro de color verde también con la palabra “Podcast”, debajo de ella
se anexaron las palabras universitario jbien mexicano!, las cuales tienen colores
verde oscuro y blanco respectivamente ademas se adjuntaron las imagenes del
logotipo de la Universidad Autbnoma del Estado de Hidalgo y una silueta en color

negro del Gral. Emiliano Zapata escuchando un iPod®.

Se crearon los accesos o iconos del area de “Cursos”. Todos los iconos se
elaboraron en PowerPoint 2007 y las imagenes de estos fueron exportados a
Flash MX donde se dispusieron a las etapas de “Reposo, Sobre, Presionado y
Zona Activa” para su terminado final; una vez realizado lo anterior se les agrego el
codigo “ActionScript” de manera individual para cada curso difiriendo Unicamente en
los tamafios, las ubicaciones, las direcciones del comando getURL y los disefios en
PowerPoint 2007.

En el area de “Informacién” se crearon dos iconos con imagen de un archivo Adobe
PDF cuya finalidad es presentar como funciona el podcasting y sus instrucciones de

uso. Estos iconos fueron creados de la misma forma que los anteriores.

Se creo por ultimo la “Zona de Descargas” de manera muy similar a como se realizo
el area de “Cursos” en cuanto a funcionalidad, difiriendo en la utilizacion del
software ArcSoft Photolmpression 2000 y Microsoft Photo Editor. Ademas
cambiando también en el tamafo, disefio, ubicacién y direccion del comando
getURL de cada icono. Esta zona tiene como objetivo permitir que el usuario
adquiera un agregador de podcasts dependiendo de su sistema operativo. También
se realizé una imagen de un altavoz convertido en un simbolo de tipo “Clip de

pelicula” llamado Bocina, ademas de agregérsele a esta zona un cuadro de texto.
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Se crearon las Bitacoras que contienen los podcasts en Flash MX 2004 de cada
curso de la pagina principal. Estas fueron disefiadas en PowerPoint 2007,
Microsoft PhotoEditor y ArcSoft Photolmpression 2000. Cada Bitacora tiene tres
herramientas que son: “Podcasting” donde proporciona la URL de suscripcién, el
“Streaming” y “Descarga de MP3”. Cada opcién tiene diferente disefio y cdodigo
“ActionScript”. Para la opcion de Podcasting, como primer paso se cred un archivo
XML con el cual se realizo el canal RSS o RSS feed y ademas se transformé a los
archivos de audio en podcasts. EI XML contiene los elementos no variables y
variables; los primeros elementos especifican el tipo de documentos, la
especificacion RSS utilizada, la creacion del canal RSS donde se introdujeron los
contenidos que veran los usuarios, el titulo del feed, la direccién URL del sitio Web
y la descripcion del tipo de contenidos que se incluyeron en el canal ademéas de
otros elementos y los elementos variables que se agregaron fue el denominado
“item” que describe en especifico junto con mas elementos a cada articulo o
podcast. Como segundo paso se ejecuto el archivo XML en el servidor local y se
abri6 a través de un navegador desde internet para visualizar el RSS feed

terminado.

Se llevé a cabo la primer prueba realizada en el Campus Virtual y para ello se
alojaron los archivos que conforman al sitio Web de Podcasting en el servidor
ademas se hizo un apartado en la nueva pagina del Campus Virtual para este
proyecto de tesis. Una vez vistos los resultados obtenidos en la prueba del Campus
Virtual se dispuso realizar la prueba final con una PC y un acceso remoto. Para ello
se instalo el software Servidor Local ApacheFriends XAMPP version 1.6.2 en la
direccion C:\xampp y dentro del servidor, en la carpeta “htdocs" se almacend la
informacion que se mostrd en el navegador de Internet del acceso remoto. Dentro
de dicha carpeta se crearon subcarpetas que albergan la informacion que se fue

presentando en el navegador.
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10.

11.

Por ultimo se realiz6 la prueba final obteniendo como resultado lo siguiente: se
ejecutd el servidor local desde el panel de control de la aplicacion; se abri6 el
navegador de Internet del acceso remoto y se ingreso la URL que envi6 al usuario a
la pagina de bienvenida y a través de ésta se accedi6 a la péagina principal
redireccionando la URL el navegador; el usuario encontré el menu de cursos,
informacién del uso del Podcasting y las opciones de descarga de agregadores.
Ingresoé al curso de portugués donde probo las tres opciones desplegadas en esta
pagina que fuerdn: el streaming que visualizé los 5 podcasts de prueba de este
curso, después descargo el primer podcast en formato MP3 en el escritorio de la PC
y por ultimo utilizé la opcién de Podcasting. Posteriormente se instalé el agregador
Doppler en el acceso remoto y se configuraron las opciones del usuario que fueron:
tiempo de actualizacién que tiene el modo de actualizacién diaria y cuenta ademas
con tiempos de 30 minutos como minimo y 12 horas como maximo, eligiendo para
la prueba el tiempo minimo y la otra opcion que se configuré fue la de modo de
descarga, en la que se tiene la opcidbn en modo automatico y la forma manual,
eligiendo el modo automatico. Posteriormente se ingresé la URL del RSS feed que
se obtuvo de la dltima opcion, después, el agregador avisé al usuario desplegando
una pequefia ventana en la barra de tareas que habia un nuevo podcast y que si
deseaba descargarlo. La sincronizacién con el dispositivo portéatil se hizo mediante
un reproductor de audio iPod Shuffle® de 1 GB y la computadora donde se
descargaron los podcasts. Después fue escuchado varias veces para comprobar
que la calidad del archivo fuese la sefialada, concluyendo asi la prueba de manera

exitosa.

Por todo lo anterior, reconocer y recomendar ampliamente la implementacion del
Podcasting en el area académica, sobre todo en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo ya que
Universidades reconocidas del pais cuentan también con la implementacion de ésta
tecnologia como son, la Universidad Nacional Autonoma de México (U.N.A.M.),
Universidad del Valle de México (U.V.M.) y la Universidad Iberoamericana de la

Ciudad de México. Proponiendo asi para trabajos futuros el desarrollo de esta
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aplicacion utilizando archivos de video para aquellas materias que requieren mas
de un método visual por su complejidad de ensefianza como lo son las
Matemadticas, Fisica, Quimica, entre otras, asi como seminarios y conferencias para

s

poder asi lograr la comunidad del podcasting entre Universidades.
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AAC

Es la abreviacion de Advanced Audio Coding y es uno de los formatos de compresion
de audio definidos por el estdndar MPEG-2. AAC a veces es referido como MPEG-2
NBC (not backwords compatible) porque no es compatible con el esquema de
codificacion del MPEG-1. Este formato posee una calidad mas alta de audio que los
MP3, requiriendo un 30% menos de datos.

ActionScript

Lenguaje de programacion utilizado en aplicaciones web animadas realizadas en el
entorno Macromedia Flash. Es un lenguaje orientado a objetos. Actualmente es un
lenguaje robusto y completo. Es un lenguaje de script, por lo tanto no requiere creacion
de un programa para su ejecucion. Esta basado en especificaciones de estandar de
industria ECMA-262, estandar para Javascript, por esto ActionScript y Javascript son un
tanto parecidos.

AlIFF

Es la abreviacion de Audio Interchange File Format y es un tipo de archivo de musica
desarrollado por Apple usado habitualmente en sistemas Macintosh.

BitTorrent

Es un protocolo y programa creados para el intercambio de archivos entre iguales (peer
to peer o P2P), creados por Bram Cohen, programador estadounidense.
Especificamente el protocolo fue disefiado en abril de 2001, e implementado y lanzado
el 2 de julio de 2002.
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BMP

Es la abreviacion de BitMaP. Extension de archivos de imagen del formato llamado
Mapa de Bits en el cual existe una matriz de pixeles que se le asigna una direccion
asociada a un coédigo de color especifico, constituyendo una imagen. Poseen una
compresion sin pérdida de calidad y suelen ocupar mucho espacio de almacenamiento.

Coursecasts

Material de apoyo de un curso completo en especifico formado por varios podcasts.

Fade in

Aparicion, fundido. Técnica utilizada en audio, que consiste en incrementar
gradualmente la intensidad de la sefial, de forma que se incremente progresivamente el
volumen hasta llegar al sonido normal.

Fade out

Desvanecimiento, fundido. Es el efecto contrario del Fade in, es una disminucion
paulatina del nivel de audio hasta llegar al silencio.

File Enclosure

Es decir, los archivos adjuntos al canal RSS.

FLA

Extension de documentos fuentes de Macromedia Flash. Es un formato de gréaficos
vectoriales.

Fotograma

Es un instante 0 momento de una pelicula en Flash, es el equivalente a un cuadro de
un film. Cuantos mas fotogramas existan, mas duracion tendra la pelicula flash. Esta
representado en forma de rectangulo, y varios de ellos se encuentran en la linea de
tiempo de una pelicula de Flash.
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FPX

Es la abreviacion de Flashpix, que es un formato grafico que permite multiples
resoluciones de una misma imagen. Puede ser con o sin compresion de datos, de 8 a
24 bits de profunidad de color.

FTP

File Transfer Protocol. Es un protocolo de transferencia de archivos entre sistemas
conectados a una red TCP basado en la arquitectura cliente-servidor, de manera que
desde un equipo cliente nos podemos conectar a un servidor para descargar archivos
desde él o para enviarle nuestros propios archivos independientemente del sistema
operativo utilizado en cada equipo.

GIF

Graphic Interchange Format. Un formato de imagen de Compuserve, actualmente muy
difundido en la Web. Permite reducir el tamafio de la imagen mediante una elevada tasa
de compresion.

Hosting

Alojamiento web, webhosting, alojamiento de una péagina web. Servicio que ofrecen
algunas compafiias en Internet que consiste en ceder un espacio en sus servidores
para subir (alojar) un sitio web para que pueda ser accedido en todo momento de forma
online.

HTML

Es el acronimo inglés de HyperText Markup Language, que se traduce al espafiol como
Lenguaje de Etiquetas de Hipertexto. Y es un lenguaje de marcado diseiflado para
estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de
las paginas web.

HTTP

HyperText Transfer Protocol. Es el protocolo utilizado en cada transaccion de la Web.
Define la sintaxis y la semantica que utilizan los elementos software de la arquitectura
web (clientes, servidores, proxies) para comunicarse. Es un protocolo orientado a
transacciones y sigue el esquema peticion-respuesta entre un cliente y un servidor.
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ID3 Tag

Es un estandar de facto para incluir metadatos (etiquetas) en un contenedor multimedia,
tales como album, titulo o artista. Se utiliza principalmente en ficheros MP3.

Interpolacion

Es la forma de hacer que un objeto en flash tenga movimiento cambiando dicho objeto
o imagen de lugar, conforme cambiamos de fotograma en la pelicula.

iPod

Es un reproductor portétii de mdasica digital que tiene caracteristicas fisicas y
especificaciones técnicas diferentes, dependiendo del modelo que se trate.

JPG

Son las siglas de Joint Photographic Experts Group, el nombre del grupo que creé este
formato. Es un formato de compresion de imagenes, tanto en color como en escala de
grises, con alta calidad.

Marketing

Es la disciplina que se preocupa de estudiar, teorizar y dar soluciones sobre: los
mercados, los clientes o consumidores (sus necesidades, deseos y comportamiento) y
sobre la gestion del mercadeo (0 gestion comercial) de las organizaciones.

Mazterizar - CD Mastering

Viene despues de la mezcla y antes de la duplicacion, es la ultima fase en la que se
retoca la produccion de audio. En la masterizacion se le eleva el volumen general del
album, se emparejan los niveles de los tracks individuales, se eliminan los los ruidos
entre los tracks y se limpian las entradas y salidas de los tracks.

MP3

MPEG-1 Audio Layer 3, es un formato de audio digital comprimido con pérdida en
equipos de alta fidelidad desarrollado por el Moving Picture Experts Group (MPEG) para
formar parte de la version 1 (y posteriormente ampliado en la version 2) del formato de
video MPEG. Se convirti6 en el estandar utilizado para streaming de audio y
compresion de audio de alta calidad gracias a la posibilidad de ajustar la calidad de la
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compresion, proporcional al tamafo por segundo (Bit Rate), y por tanto el tamafio final
del archivo, que podia llegar a ocupar 12 e incluso 15 veces menos que el archivo
original sin comprimir.

Multitrack

Permite registrar multiples fuentes sonoras en un todo. Es la forma comun de grabar
musica en la actualidad, los instrumentos musicales y las voces se pueden registrar,
uno a la vez o simultaneamente, en pistas individuales, de modo que los sonidos
puedan ser procesados y manipulados individualmente para producir un sonido mas
grande.

MySQL

Es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario con mas
de seis millones de instalaciones. MySQL AB desarrolla MySQL como software libre en
un esquema de licenciamiento dual. MySQL AB pertenece a Sun Microsystems desde
enero de 2008.

New’s Feed

Los feeds suelen incluir titulares de noticias o articulos, a menudo acompafiados de un
resumen. Son muy utilizados en los weblogs o bitacoras, asi como en prensa
electronica. Cada dia hay mas medios que utilizan este sistema de sindicacion web.
Este término podria traducirse como fuente, canal o alimentador dado que su funcién es
el suministro de informacién a los usuarios, aunque en la actualidad no existe una
traduccion bien establecida y por ello suele usarse el término en inglés.

Ogg

El nombre "Ogg" hace referencia al formato de archivo que puede multiplexar un
namero separado de coédecs abiertos de audio, video y texto de forma independiente.
Es un estandar libre que funciona como formato contenedor multimedia desarrollado
por la fundacién Xiph.Org es ademas un formato muy eficiente para la transmision
streaming y para la compresion de los datos contenidos.

OPML

Outline Processor Markup Language. Es un formato XML para esquemas (outlines) que
fue creado inicialmente por Radio Userland para aplicaciones que procesaran texto en
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forma de esquema, aunque su uso mas habitual hoy en dia es para listar varias fuentes
RSS juntas; también se puede usar, por supuesto, en programas gestores personales
de informacién. Se compone principalmente de 4 etiquetas: el nodo raiz, opml; head y
body para indicar la cabecera y el cuerpo del documento; y outline para cada una de las
lineas en el esquema.

Paneo

Accion de enviar una misma sefial en diversas proporciones a dos canales
estereofdnicos.

PCD

ImagePac Photo CD. Formato grafico propiedad de Kodak con pérdida de calidad por
compresion y con una profundidad de color de 24 bits.

PCX

PiCture eXchange. Formato grafico digital que utiliza compresion por run-lenght (RLE),
que es sin pérdida de calidad. Fue desarrollado por Zsoft Corporation y era el formato
nativo para el antiguo programa Paintbrush (presentado en 1985) para DOS, que fue
uno de los programas graficos mas populares para las primeras PCs. El formato fue
ampliado para permitir imagenes de 24 bits, pero de todas maneras es muy poco usado
en la actualidad reemplazado por mejores formatos, desde el punto de vista de la
compresion, como PNG o JPG.

Plug-in

Es un mddulo de hardware o software que afiade una caracteristica o un servicio
especifico a un sistema mas grande. Se traduce como un pequefio programa que
agrega cierta funcion a otro programa (mejoras).

PNG

Son las siglas de Portable Network Graphics, un formato de compresion de imagenes
aprobado por el World Wide Web Consortium (W3C) como sustituto del formato .gif. Los
archivos tipo .gif utilizan un algoritmo de compresion de datos que esta patentado,
mientras que el formato .png no estd patentado y no necesita licencia para su
utilizacion.
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Pocket PC

De reciente creacion, es un dispositivo de pequefio tamafio que combina un ordenador,
teléfono/fax, Internet y conexiones de red. Puede funcionar como teléfono movil, fax,
explorador de internet, organizador personal, GPS, etc.

Podcast

Archivo de audio comprimido que se puede descargar en cualquier ordenador o
reproductor de MP3. Dicho archivo de audio es transmitido a través de Internet
automaticamente a los suscriptores de determinados canales RSS.

Podcaster

Es la persona que graba, edita, digitaliza y sube los podcasts en un servidor para poder
sindicarlos por medio de un canal RSS que el mismo podcaster se encarga de
actualizar.

Podcasting

Consiste en la creacion de archivos de audio (generalmente en formato mp3) y su
distribuciéon mediante un archivo RSS que permite suscribirse y usar un programa que
descarga el contenido de manera automatica y periddica para que el usuario lo escuche
en el momento que quiera, generalmente en un reproductor portatil.

Podcatcher

Es un tipo de software que sirve para suscribirse a canales que albergan contenidos en
formatos RSS, Atom y otros derivados de XML/RDF. El agregador retne los archivos
publicados en los sitios web sindicados elegidos, y muestra las novedades o
modificaciones que se han producido en esos canales; es decir, avisa qué webs han
incorporado contenido nuevo desde nuestra Ultima lectura y cual es ese contenido. Esta
informacion es la que se conoce como feed.

PSD

Formato grafico propiedad de Adobe. Es utilizado por Adobe Photoshop y permite
composicion por capas. Practicamente no es compatible con programas que no sean de
Adobe.
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Rating

Porcentaje de la audiencia que esta escuchando un programa 0 anuncio en concreto,
comparado con el total de la audiencia potencial -siendo éste el total de los hogares de
esa zona que poseen aparatos de recepcion, estén o no encendidos.

RSS

Es parte de la familia de los formatos XML desarrollado especificamente para todo tipo
de sitios que se actualicen con frecuencia y por medio del cual se puede compartir la
informacién y usarla en otros sitios web o programas. En pocas palabras es un formato
que sirve para sindicar contenidos web.

RSS Feed

Este término podria traducirse como fuente, canal o alimentador RSS dado que su
funcion es el suministro de informacién a los usuarios. Es la disposicion de datos en
formato RSS, permite ver cuando los sitios web han agregado nuevos elementos. Y
esta formado por un archivo XML que pone a disposicién del usuario unicamente el
contenido. No incluye opciones de composicidn, navegacion o disefio.

Script

Los scripts son un conjunto de instrucciones generalmente almacenadas en un archivo
de texto que deben ser interpretados linea a linea en tiempo real para su ejecucion, se
distinguen de los programas, pues deben ser convertidos a un archivo binario
ejecutable para correrlos.

Sindicacion
El término sindicacion es un anglicismo que proviene de "syndication”, habitual en la

terminologia anglosajona de los medios de comunicacion. Es una red en la que varios
sitios se asocian para compartir contenido y aplicaciones.

SSL

Secure Sockets Layer. Protocolo desarrollado por Netscape Communications
Corporation para dar seguridad a la transmisién de datos en transacciones en Internet.
SSL da privacidad para datos y mensajes, ademas permite autentificar los datos
enviados. Crea una conexion segura entre el cliente y el servidor web, en esa conexion
se pueden enviar cualquier cantidad de datos de forma segura.. La empresa VeriSign
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es la encargada de emitir los certificados digitales RSA para su uso en transmisiones
seguras por SSL, especialmente para la proteccion de sitios con acceso por HTTPS.

Streaming

Término que hace referencia al hecho de transmitir video o audio remotamente a través
de una red (como internet) en tiempo real sin necesidad de descargar el archivo
completo. Se hace streaming, por ejemplo, cuando se transmite una radio, o un canal
de television en vivo por internet.

SWF

Formato y extensién de archivos de Flash. Son usados especialmente para agregar
animaciones e interactividad a las paginas web. Es un formato de archivo de graficos
vectoriales creado por la empresa Macromedia (ahora absorbida por Adobe). Los
archivos SWF pueden ser creados por el programa Flash, aunque hay otras
aplicaciones que también lo permiten. Basicamente es un formato vectorial, pero
también admite bitmaps y, necesita para ser ejecutado el plugin Flash, el cual permite
mostrar las animaciones vectoriales que contienen los ficheros. Actualmente también se
usan para hacer aplicaciones mas complejas con la incorporacion del lenguaje de
programacion para Flash: ActionScript.

TGA

Formato grafico de Truevision (actualmente Pinnacle Systems), a veces llamado fichero
TARGA. Es un formato grafico del tipo raster. Generalmente los ficheros TGA llevan la
extension .tga en sistemas DOS y Windows y la extension .tpic en viejos sistemas
Macintosh (Mac OS X usa la extension .tga). El formato puede almacenar datos de
imagen con 32 bits de precision por pixel, siendo el maximo de 24 bits para RGB y 8
bits extras para el canal alfa.

TIF

La denominacion en inglés Tagged Image File Format (formato de archivo de imagenes
con etiquetas) se debe a que los ficheros TIFF contienen, ademas de los datos de la
imagen, "etiquetas" en las que se archiva informacion sobre las caracteristicas de ésta
que sirve para su tratamiento posterior. Es un formato popular para imagenes de color
verdadero y es ampliamente soportado por las aplicaciones de manipulacion de
imagenes (como Photoshop, GIMP, Ulead Photolmpact, Photo-Paint, Paint Shop Pro,
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entre otras), y por otros tipos de aplicaciones, e incluso por cadmaras digitales. Las
imagenes TIFF no pierden calidad en compresion y suelen ser ficheros bastante
pesados, pero permiten la maxima calidad en las imagenes. Los archivos suelen tener
la extension .tiff o .tif.

TXT

Formato abierto para contener texto plano, o texto sin formato. Suele tener la extension
.txt. Documentos de texto en caracteres de codigo estandar ASCII, desprovistos tanto
de caracteres de control como de formatos. Editores de textos como el Bloc de notas
graban Unicamente en este formato, reconocido no sélo por PC sino también por las
computadoras de la linea Macintosh.

URL

Significa Uniform Resource Locator, es decir, localizador uniforme de recurso. Es una
secuencia de caracteres, de acuerdo a un formato estandar, que se usa para nombrar
documentos e imagenes en Internet por su localizacién o sea la direccién de un sitio de
Internet. La Web utiliza los URLs para especificar las direcciones de diversos servidores
en Internet y los documentos ubicados en cada uno de ellos. Combina el nombre del
ordenador que proporciona la informacién, el directorio donde se encuentra, el nhombre
del fichero y el protocolo a usar para recuperar los datos. Existe un URL Unico para
cada pagina de cada uno de los documentos de la World Wide Web.

WAV

O también llamado WAVE, contraccion de WAVEform audio format, es un formato de
audio digital normalmente sin compresion de datos. Desarrollado y propiedad de
Microsoft y de IBM que se utiliza para almacenar sonidos en el PC, admite archivos
mono y estéreo a diversas resoluciones y velocidades de muestreo, su extension es
.wav.

WDM

Significa Windows Driver Model, es un sistema que da un marco para el desarrollo y
ejecucion de los controladores de dispositivos de hardware. Con el WDM, los
controladores no tienen acceso directo al hardware de la computadora, sino que se
encuentran con una capa de abstraccion. Esto evita multiples conflictos y problemas al
manejar los dispositivos.
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WMA

Windows Media Audio. Formato y extension del mismo desarrollado por Microsoft para
codificar archivos de audio digital similar al MP3, aunque pueden comprimir archivos
con un ratio mas alto que estos.

XML

Acrénimo del inglés eXtensible Markup Language (lenguaje de marcado ampliable o
extensible) desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). Es una
especificacion/lenguaje de programacion. Permite que los disefladores creen sus
propias etiquetas, permitiendo la definicion, transmisién, validacion e interpretacion de
datos entre aplicaciones. Se trata de un formato abierto. Al igual que el HTML, se basa
en un texto plano y etiquetas, con la diferencia de que XML definen las etiquetas en
funcion al tipo de dato que esta describiendo y no, como en HTML, a la apariencia final
que tendran en pantalla. XML (al igual que HTML) deriva de SGML y es una
simplificacion de SGML para aplicaciones de propdsito general, como la web semantica
ademas ha sido usado para un gran numero de aplicaciones como ser XHTML, RSS,
Atom, XML-RPC y SOAP.
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