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Resumen

Este proyecto plantea integrar la estrategia de aprendizaje basado en tareas, a
través del uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), que
permita mejorar las habilidades y conocimientos de la asignatura de Decisiones
Personales. Lengua Extranjera, de los alumnos del cuarto semestre de la
Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de Automatizacion (ITA) de la Escuela
Superior de Tizayuca (ESTi), Campus perteneciente a la Universidad Autonoma del
Estado de Hidalgo. La finalidad de contribuir a acreditar un examen ordinario con
reactivos tipo certificacion Key English Test (KET), correspondiente al nivel A2 del
Marco Comun Europeo de Referencia (MCER) en los cuales se constituye esta
evaluacion, que esta basado en los estandares internacionales que aseguran la
calidad de los contenidos impartidos, para favorecer directamente a disminuir el
indice de reprobacion en la asignatura, ademas, de desarrollar en los alumnos las
competencias que se requieren para cumplir con dicho nivel del aprendizaje del
idioma, encaminando al alumno a la obtencion de una certificacion inicial, y posterior
a una de nivel B1 en el idioma inglés, que es requisito de titulacion en este programa
educativo. Es importante mencionar, que, al ser una asignatura institucional, el
proyecto no solo se emplearia a este Programa Educativo, sino en otros programas
de la Universidad.

Se implementa el uso de la tecnologia a través de materiales educativos, elaborados
mediante herramientas multimedia como son: objetos de aprendizaje,
presentaciones digitales, ademas de guias de estudio y técnicas de evaluacion de
desempeniio. La metodologia del proyecto se basa en el disefio instruccional ADDIE,
que por sus siglas en inglés esta dividido en las siguientes fases: Analisis, Disefo,
Desarrollo, Implementacion, y Evaluacién, dichas etapas resultan utiles, en el
desarrollo de las unidades didacticas que se construyen desde el aprendizaje
constructivista y significativo, haciendo uso de la Plataforma Garza de Moodle.

Palabras clave: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, Aprendizaje
Constructivista, Aprendizaje Significativo, Objetos de Aprendizaje.



Abstract

This project proposes to integrate the task-based learning strategy through the use
of Information and Communication Technologies (ICT), which allows improving the
skills and knowledge of the subject of Personal Choices. Foreign Language, from
the students of the fourth semester of Automation Technology Engineering (ITA) in
Tizayuca Higher School (ESTi), a campus belonging to the Autonomous University
of the State of Hidalgo. In order to contribute to pass an ordinary exam with Key
English Test (KET) certification reagents, corresponding to level A2 of the Common
European Framework of Reference (CEFR) with which this evaluation is constituted,
based on international standards that ensure the quality of the content taught and
thereby directly reducing the failure rate of the subject, in addition to developing in
students the skills required of this level of language learning, leading the student to
obtain an initial certification and subsequent to it a level B1 in the English language
which is a qualification requirement in this educational program. It is important to
mention that being an institutional subject this project could be used not only in this
Educational Program but in other programs of this university.

The use of technology is implemented through educational materials, developed
using multimedia tools such as: learning objects, digital presentations, as well as
study guides and performance evaluation techniques. The methodology involved in
this project is based on the ADDIE instructional design, which by its acronym in
English is divided into the following phases: Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation, these stages are useful in the development of
teaching units promoting a creative and dynamic learning environment using the
Moodle Garza Platform to integrate this didactic strategy and use the communication

tools it offers, such as, among others, discussion boards and evaluation building.

Keywords: Information and Communication Technologies, learning objects, didactic
strategies, didactic sequences, and performance evaluation techniques.
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Introduccion

El presente proyecto de intervencién educativa tiene la finalidad de integrar una
estrategia didactica de aprendizaje basado en tareas mediante el uso de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC), dentro de la linea de aplicacion
de Curriculum, Innovacion Pedagogica y Formacion, para favorecer el aprendizaje

de los alumnos que cursan la asignatura Decisiones Personales. Lengua Extranjera.

La cual forma parte del contenido curricular correspondiente a cuarto semestre de
la Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de Automatizacion (ITA) de la Escuela
Superior de Tizayuca (ESTi), campus perteneciente a la Universidad Autbnoma del
Estado del Estado (UAEH), institucién que se encuentra ubicada en el municipio de

Tizayuca Hidalgo.

Se pretende ofrecer una mejor adquisicion del conocimiento y desarrollar las
habilidades que la asignatura requiere en sus estudiantes por medio del aprendizaje
basado en tareas mismo que puede ser aplicado de forma individual o colaborativa.

De manera que, el Aprendizaje Colaborativo (AC), sera implementado de forma
recurrente en la presente estrategia debido a su funcionalidad en las clases de
inglés, ya que propician la participacion integral del alumnado, porque es en “el
Aprendizaje Colaborativo donde cada participante asume su propio ritmo y
potencialidades, impregnando la actividad de autonomia, pero cada uno comprende
la necesidad de aportar lo mejor de si al grupo para lograr un resultado sinérgico.”
(Calzadilla, 2023, p.4).

En su sentido basico, después de haber recibido instrucciones por parte del
docente, los estudiantes desarrollan actividades en equipos de trabajo, donde
intercambian informacién y/o trabajan en una tarea, hasta que todos sus miembros
la comprendan vy la finalicen, aprendiendo a través de la colaboracion que el grupo

es mas que la suma de sus partes.

Por consiguiente, es en la teoria Constructivista de Vygotsky (1979), que se
considera que la interaccion social es importante para aprender y desarrollar
1



habilidades cognitivas como el razonamiento, la comprensién y el pensamiento
critico, mismos que se originan en las interacciones. Naturalmente, el Aprendizaje
Colaborativo representa una oportunidad para el docente y el estudiante ya que no
solo promueve el desarrollo de habilidades, sino también valores y actitudes como
la estan la disposicion a escuchar, la tolerancia, el respeto, el orden la empatia,

entre otros.

Tal como lo senalan Vaillant & Manso (2019), el aprendizaje colaborativo consiste
en que cada persona resuelve una parte de la tarea para después combinar los
resultados en un proyecto. Esto favorece un trabajo conjunto con roles flexibles y

espontaneos que pueden cambiar segun sea la situacion.

Este enfoque promueve la participacion activa, la planificacion grupal, el reparto de
responsabilidades y la colaboracion entre los alumnos para construir su propio
conocimiento. Estas practicas, no solo facilitan el desarrollo de procesos de
aprendizaje reflexivo y autonomo, sino que también, promueven aprendizajes mas
duraderos de forma dinamica e innovadora. En el contexto del aprendizaje
colaborativo, los estudiantes colaboran estrechamente para crear significados

enriqueciendo asi el proceso de aprendizaje y promoviendo el crecimiento personal.

De manera que, el (AC) requiere la integracion de materiales educativos realizados
con diversas herramientas multimedia, entornos de aprendizaje y presentaciones
digitales, entre otros, asi como con el uso de tecnologias de la informacion, lo
anterior haciendo uso de un Sistema de Gestion de Aprendizaje (SGA) para
optimizar la adquisicion de conocimiento y generar ambientes de aprendizaje que
promuevan un desarrollo mas integral de los estudiantes y sus multiples

capacidades.

Es importante no perder de vista que ninguno de los alumnos que cursaron
anteriormente la asignatura de Decisiones Personales, consiguio calificaciones

aprobatorias en el examen ordinario basado en reactivos tipo KET (Key English



Test) !, dicha asignatura se establece como la preparacién para obtener el nivel A2
del Marco Comun Europeo de Referencia (MCER) y es la cuarta de un bloque de

seis. Es sustancial indicar que:

La incorporacién de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion le
abren las puertas al estudio de las lenguas extranjeras, como oportunidad de
globalizar los horizontes de los alumnos, debido a la rapidez con la que
surgen innovaciones y avances tecnoldgicos, es necesario mantener
constantemente actualizados los conocimientos. (Martin-Laborda, 2005, p.
12)

Como expresa Algrijo (2024) la tecnologia digital es fundamental en la vida
cotidiana, ya que numerosas actividades dependen de su uso, como la
comunicaciéon con celulares inteligentes, las operaciones bancarias, las
aplicaciones para Comoras, deportes y entrenamiento, ademas de su aplicacién en
el ambito educativo.

Se considera que el uso de diferentes aplicaciones en las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion de acuerdo con Vega (2014), ofrece al alumno la
posibilidad de adquirir el idioma inglés de manera similar a como aprendio su lengua
materna. Inicialmente, el maestro presentara varios modelos y empleara diversos
recursos para que el estudiante pueda familiarizarse con el idioma oralmente.
Posteriormente, el alumno podra comenzar a utilizar el idioma para lograr la

comunicacion efectiva.

Las TIC contribuyen a desarrollar las competencias necesarias en el uso y la
practica del idioma inglés, mediante los contenidos instruccionales y las estrategias

educativas que promueven la mejora de cada habilidad.

! Se refiere a un examen qgue contiene reactivos de tipo Certificacion KET, de la Universidad de
Cambridge, Inglaterra. Con el cual se puede demostrar que se ha alcanzado el nivel A2 del MCERL
(Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas).



Se brinda un panorama del disefio de la estrategia didactica, se ilustra el programa
de la materia, asi como antecedentes de trabajos similares a lo que se plantea.
Aunado a esto se presenta un diseno instruccional basado en el modelo ADDIE
(Analisis, Disefo, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion). La implementacion de
dicho modelo se realiza mediante un Sistema de Gestion del Aprendizaje que se
desarrolla en la plataforma en linea MOODLE donde se muestra el curso
estructurado con secuencias didacticas, utilizando los recursos que fueron

disefiados para su aplicacion.

Finalmente, se dan a conocer los resultados obtenidos durante la implementacién

de la estrategia didactica y sus objetivos alcanzados.

Diagnéstico

La estrategia se abordd en la asignatura de Decisiones Personales. Lengua
Extranjera® correspondiente a la Ingenieria en Tecnologias de Automatizacion® de
la Escuela Superior de Tizayuca de la UAEH, la cual se encuentra localizada en el

Municipio de Tizayuca, Hidalgo.

De acuerdo con el Sistema Institucional de Planeacion (UAEH, 2023), la matricula
de los estudiantes es de 1744 (775 hombres y 969 mujeres), de los cuales 120 se
encuentran cursando la Ingenieria en Automatizacion Industrial, programa
educativo del redisefio en el cual los diferentes semestres de la misma vy
especificamente, 11 en la asignatura de Decisiones Personales. Lengua Extranjera,
asi como 95 docentes por asignatura y 20 docentes de tiempo completo con
funciones administrativas y académicas y solo una profesora es la que imparte la

asignatura en cuestion.

2En el redisefio del Programa Educativo la asignatura Decisiones Personales. Lengua Extranjera no
fue modificada por ser una asignatura institucional, por ende, esta estrategia también puede ser
utilizada en el programa de redisefio.

3El presente proyecto corresponde a la Licenciatura en Ingenieria en Automatizacion, el redisefo del
programa se llevé a cabo en el afio 2017 e inici6é sus operaciones en enero de 2018, sin embargo,
este proyecto se aplica en el programa en liquidacién por el semestre al que corresponde.
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Para evaluar la situacion de la estrategia didactica, se lleva a cabo un analisis
FODA, que, de acuerdo con Ramirez (2009), examina las fortalezas, oportunidades,

debilidades y amenazas del proyecto ver Anexo A.

Segun el analisis FODA, se pueden identificar fortalezas que, conforme a Ramirez
(2009), son aspectos en los que la organizacion sobresale, reflejando elementos
que, bajo su control, mantienen un alto grado de eficacia. Esto resulta en ventajas
y beneficios actuales, con posibilidades atractivas para el futuro.

Dentro de las fortalezas orientadas a la asignatura se encuentran el poseer un
programa de estudios y un libro de trabajo, desarrollados por especialistas en el
idioma. También se destaca el acceso a dispositivos electrénicos y laboratorios de
computo por parte del docente y los alumnos y el contar con plataformas de trabajo

y de registro de calificaciones propias de la institucion.

Dentro de las oportunidades que segun Ramirez (2009), son todas las condiciones
del entorno que tienen el potencial de ser favorables para la organizacion y que
pueden implicar cambios o tendencias, se encuentra la amplia variedad de
plataformas y software educativos para la creacion de material didactico que pueden

impulsar a los alumnos a obtener un aprendizaje mas significativo.

Por otro lado, debilidad se refiere a una deficiencia o carencia dentro de la
organizacion, donde hay niveles bajos de desempefio y, por lo tanto, representa una

vulnerabilidad

Luego de realizar el analisis se identifican las siguientes debilidades de acuerdo con
Flores (2017), el indice de reprobacidon en la asignatura entre el 16 y 32% vy, asi
como un indice de desercion escolar del 10.13%. Ademas, “ninguno alumno
consiguio una calificacion aprobatoria para el examen ordinario es decir el 0% de
los alumnos han conseguido pasar el examen ordinario con preguntas de tipo

certificacion Ket” (Gayosso & Benitez, 2017).

Por ultimo, “las amenazas son factores del entorno que resultan en circunstancias

adversas que ponen en riesgo el alcanzar los objetivos establecidos” (Ramirez,
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2009, p. 56). Luego de realizar el analisis se identifican las siguientes amenazas: el
avance acelerado de las TIC que pueden propiciar obsolescencia en un corto tiempo
del software utilizado para el disefio de los materiales educativos

Sobre el resultado del analisis FODA se puede concluir que, la asignatura es
apropiada para poder implementar un disefio instruccional mediado por las TIC y

estrategias instruccionales para fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje.

En este contexto, el aprendizaje colaborativo como estrategia didactica atendera la
problematica identificada dentro de las debilidades como el 0% de los alumnos ha
obtenido calificaciones superiores al minimo aprobatorio en la evaluacion ordinaria
con el instrumento de evaluacion tipo certificacion KET de nivel A2 debido a la alta
relevancia que tiene, que los alumnos demuestren tener las habilidades de que este

nivel avala.

Problematica

Mediante el analisis de los datos recopilados en Gayosso (2016), ver Anexo B, los
alumnos de 4to semestre de la Ingenieria en Tecnologias de Automatizacién que
cursaron la asignatura de Decisiones Personales Lengua Extranjera, al ser
evaluados en la evaluacion del examen ordinario con instrumentos de evaluacién
estandarizados, es decir, con reactivos tipo certificacion* KET,® se determin6 que
los alumnos no poseen el nivel de conocimiento necesario, dado que el 0% de los
alumnos obtuvieron calificaciones por arriba del minimo aprobatorio: 7,
repercutiendo directamente en la calificacién final de la evaluacién ordinaria y por

ende aumenta la probabilidad de reprobar la asignatura.

4 El cuerpo colegiado de la Academia de Lenguas Extranjeras de la ESTi determiné (desde enero
2017) que los examenes ordinarios deberan contener reactivos tipo certificacion en los semestres
cuarto (A2), sexto (B1) y octavo (B2), esto con el objetivo de desarrollar en los alumnos las
competencias del idioma y para que estén mejor preparados al presentar una certificacion ya que
para muchos P.E. de licenciatura es requisito de titulaciéon pasar una certificacion.

5 De acuerdo con Cambridge (2019) el examen KET es un titulo reconocido internacionalmente que
mide las fortalezas y debilidades en el uso del inglés a nivel basico, tanto escrito como hablado.
Acredita la capacidad para comunicarse en inglés en situaciones sencillas. El KET corresponde al
nivel A2 del Marco comun de referencia de lenguas europeas.
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Es por esto, por lo que, el presente proyecto se enfoca en minimizar dicha
problematica debido a que es de vital importancia para el alumnado desarrollar las
competencias y habilidades que el nivel A2 del MCER ° requiere. Ademas de que si
se obtiene una calificacion aprobatoria en un examen tipo certificacion KET, el
alumno empezara a poseer las bases para pasar una certificacion internacional y
asi ser un mejor candidato para movilidad nacional o internacional, ademas de

obtener un mejor perfil profesional.

A pesar de que el Centro de Lenguas (CEL) de la UAEH provee al docente y al
alumnado con un programa de asignatura y un libro de trabajo fisico en el cual se
desarrollan los topicos y competencias de la asignatura, el desempefio en el
aprendizaje de los alumnos se ve disminuido por la falta de inclusion de otros
materiales didacticos que hagan uso de las herramientas tecnoldgicas actuales para
su difusidén y evaluacion, si son “adecuadamente empleadas podrian lograr un

rendimiento académico 6ptimo” (Bautista, 2014, p.193)

Después de lo anteriormente analizado, se hace el siguiente cuestionamiento: 4 Con
un ambiente de aprendizaje apoyado en las TIC para hacer uso de la estrategia de
aprendizaje basado en tareas, se podra mejorar el indice de aprobacion del curso
Decisiones Personales Lengua Extranjera?, y, en consecuencia, ¢lograran los

alumnos aprobar la evaluacién tipo certificacion KET de nivel A27?

Antecedentes

Mediante la investigacion documental realizada tanto en fuentes impresas como
digitales se puede constatar que, en la Escuela Superior de Tizayuca, se han
desarrollado diversos materiales y estudios para el desarrollo de habilidades de
comunicacion en el idioma inglés, siendo mas especificos en la Licenciatura en

Turismo; mas no ha sido creada una aplicacion de esta naturaleza como la que en

6 El Marco Comuin Europeo de Referencia para las lenguas (MCER) es el estandar internacional que
precisa la competencia linglistica en una lengua, definiendo el nivel A2 como: la capacidad que tiene
el candidato para procesar informacién sencilla y directa y comenzar a expresarse en contextos
conocidos.
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este proyecto se propone, especificamente en la Ingenieria en Tecnologias de

Automatizacion.

En el afno 2016, se llevd a cabo un proyecto de intervencion educativa en las
instalaciones de la Escuela Superior de Tizayuca para los alumnos que cursaban el
cuarto semestre en periodo intersemestral diciembre 2015 enero 2016 de la materia
de inglés IV, el cual se titula Disefio, desarrollo e instrumentacion de un curso en
linea sustentado en la implementacion de TIC para mejorar la adquisicion de

competencias de la lengua inglesa, en apoyo a las clases presenciales.

Este proyecto se disefié e implemento en un curso en linea apoyado de las TIC en
la plataforma educativa Blackboard, orientado a complementar los contenidos del
programa tematico del curso intersemestral y reforzar las habilidades de gramatica
y expresion escrita y que, al evaluar el desempefio de este curso, se mostro que en
comparacion con alumnos que no lo tomaron, las competencias y el aprendizaje

obtenido, mejoro (Gayosso, 2016).

Dado que, para iniciar este proyecto los alumnos participantes resolvieron una
prueba diagndstica pre-intervencion (de entrada), demostrando un promedio grupal
de 4.29 de calificacion. Posteriormente, la misma prueba fue evaluada post-
intervencién (de salida) por los participantes obteniendo un promedio grupal de 5.13
de calificacidén y un incremento en las calificaciones del 19.58%.

Ademas de lo anteriormente mencionado, se tiene como antecedente general para
todos los programas educativos ofertados en esta institucion, la aplicacion de la
evaluacion ordinaria’” mediante un Sistema de Gestion de Aprendizaje a partir del
semestre enero-junio 2017, orientada a y dirigida a todos los alumnos que cursan
las asignaturas de Inglés ya sea nivel licenciatura o bachillerato. Esta aplicacién fue
llevada a cabo utilizando inicialmente el SGA Blackboard y a partir del afio 2018 a
la fecha, se ha administrado en la Plataforma Garza de Moodle, esto con el objetivo
de poder determinar si los alumnos han alcanzado el nivel A2 del MCER vy

7 Cabe sefialar que la evaluacion de las asignaturas se lleva a cabo mediante tres evaluaciones, dos
correspondientes a evaluaciones parciales y la tercera considerada final u ordinaria.
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encaminarlos a elevar el nivel del idioma, afin de fomentar su importancia para el

desarrollo de las habilidades de los estudiantes.

Cabe mencionar que para el presente proyecto los reactivos presentados en el
examen de la evaluacion ordinaria tienen caracteristicas de la Certificacion KET de
Cambridge, ya que esta es la certificacion que se enfoca en medir las fortalezas y
debilidades en el uso del idioma inglés en un nivel A2 correspondiente a la
asignatura en cuestion. Ahora bien, a partir del semestre enero-junio 2022, el Centro
de Lenguas de la UAEH, determind que todos los examenes de nivel licenciatura y
nivel bachillerato tendran reactivos tipo certificacion TOEFL (ITP)? para las tres
evaluaciones: primer parcial, segundo parcial y la evaluacién ordinaria debido a que

esta Certificacion es mas accesible econdmicamente.

Ahora bien, para el nivel licenciatura, la asignatura de Inglés se cursa durante seis
semestres siendo, Decisiones Personales Lengua Extranjera, la cuarta a cursar,
teniendo como asignatura precedente Logros y Experiencia Lengua Extranjera y
como subsiguiente la de Causa y Efecto Lengua Extranjera, cada una, cuentan con
un libro de trabajo y para el caso especifico de Decisiones Personales Lengua
Extranjera el titulo del libro es Make it Real Professional cuyo contenido esta dividido
en cuatro unidades de trabajo que contienen 3 lecciones, las cuales que se
distribuyen como se observa en la Tabla 1.

Solucién Propuesta

Debido a lo anteriormente presentado este proyecto ostenta integrar el aprendizaje
colaborativo como una estrategia didactica basada en las Tecnologias de la
Informacion para la Comunicacion aplicable para la asignatura Decisiones
Personales. Lengua Extranjera correspondiente al nivel A2 (igual a A2.2 como lo
establece el libro de texto correspondiente), para mejorar el aprendizaje y las
habilidades de lectura, escritura, auditiva y oral en los estudiantes de cuarto

8 El examen TOEFL, (Test of English as a Foreign Language) ITP (Institutional Testing Program). Es
un examen escrito que mide el dominio del idioma inglés en niveles intermedio y avanzado. El
examen utiliza contenido académico dividido en tres secciones; Comprension auditiva, Escritura y
Comprension lectora.
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semestre del Programa Educativo de la Licenciatura en Ingenieria de Tecnologias
de Automatizacion de la Escuela Superior de Tizayuca campus perteneciente a la

Universidad Autébnoma del Estado de Hidalgo, para ello se plantea:

e Reforzar el disefio didactico del curso haciendo uso de herramientas
tecnoldgicas, software de uso libre y un entorno virtual de aprendizaje,
incorporando las TIC como apoyo al proceso de ensefianza y aprendizaje de
la asignatura Decisiones Personales. Lengua Extranjera.

e Potenciar el desarrollo de las cuatro habilidades del idioma utilizando un
disefio instruccional con estrategias didacticas y el desarrollo de materiales
educativos digitales, como lo son, audios, videos, objetos de aprendizaje y
presentaciones digitales, entre otros.

e Promover la interactividad y propiciando aprendizajes significativos que
contribuyan a la mejora de los indicadores de la evaluacion interna
correspondiente al nivel A2, conforme a las unidades de trabajo que se

muestran en la a continuacion:

Tabla 1
Distribucién de unidades y lecciones del libro Make it Real Professional
Unidad Lecciones Evaluacion
Unit 1 Communication 1.1 Communication and Technology Primer parcial

1.2 Communicating Effectively
1.3 Making it Real

Unit 2 Possible Futures 2.1 Looking Ahead Segundo Parcial
2.2 Opinions
2.3 Making it Real

Unit 3 Human Creativity 3.1 Inventions and Inventors Tercer Parcial

3.2 Developing Civilization
3.3 Making it Real
Unit 4 A World of Knowledge 4.1 Sciences Tercer Parcial
4.2 Cultures
4.3 Making it Real

Nota. Adaptado de Davis et al. (2016).

Justificacion

El presente proyecto tiene como objetivo inicial, implementar el aprendizaje

colaborativo, integrando el uso de la tecnologia al proceso educativo, a través de
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las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion (TIC), asi como el empleo del
disefio instruccional para reforzar los conocimientos, y el desarrollo de las
habilidades de los estudiantes de la asignatura Decisiones Personales. Lengua
Extranjera del cuarto semestre de la Ingenieria en Tecnologias de Automatizacion
de la ESTi debido a que, tras llevar a cabo el diagnéstico de este proyecto se
determind que dichos alumnos no estan desarrollando las competencias vy
habilidades que la asignatura pretende formar.

Ademas, de no acercarse a los niveles minimos requeridos para su certificacion,
debido a que obtienen puntajes bajos en una prueba de evaluacion tipo certificacion
KET, misma que es elaborada por personal del Centro de Lenguas, organismo que
regula el Programa Institucional de Lenguas (PIL) el cual es el eje central para el
manejo de los diferentes idiomas en todos los programas educativos de la UAEH,
dicha prueba es entregada al presidente de la Academia del (PIL) de cada institucion
para distribuirla con los docentes que imparten esta asignatura para la

implementacion y evaluacion del examen ordinario.

Es de suma importancia el abordaje de esta problematica implementando
estrategias didacticas debido a la necesidad de cumplir con los objetivos de
aprendizaje planeados, ademas de fomentar un aprendizaje que atienda las
necesidades especificas de los estudiantes de este curso para desarrollar en ellos
las competencias requeridas por el nivel A2, lo cual repercute en una mejora en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

De manera que, la presente estrategia sera integrada mediante el uso de un
Sistema de Gestion de Aprendizaje empleado por la Universidad Autonoma del
Estado de Hidalgo; que entre sus caracteristicas mas destacables estan que es de
libre acceso, gratuita y en linea misma que es denominada Plataforma Garza, la
cual se basa en Moodle.

Asimismo, promueve mecanismos que permiten integrar la interactividad que
proporcionan las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, permitiendo
aplicar herramientas, que facilitan la construccion de material didactico y la
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elaboracion de elementos multimedia como lo son audios, videos, presentaciones

digitales, infografias entre otras.

Ademas de reforzar el aprendizaje de los estudiantes, dado a que permite
interaccidn con diversos contenidos, bajo diferentes formatos los cuales inciden de
manera favorable en la comprension, operatividad y aplicabilidad de conceptos, ya
que se incluyen secuencias didacticas para el desarrollo de las sesiones de clase
donde los alumnos demostraran un mejor desempefio en el desarrollo de las

habilidades tras realizar las tareas asignadas en cada actividad.

Por otro lado, el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién, favorece
la creacion de un nuevo espacio de formacion para el docente, donde los materiales
creados pueden interactuar y retroalimentar la formacion y operacion de los
estudiantes con los contenido, lo que constituye una oportunidad invaluable en el
desarrollo del aprendizaje, asi como la aplicacion en un ambiente real, con
situaciones cotidianas donde se emplean las diferentes areas del conocimiento,

apoyadas sobre los medios tecnologicos.

El presente proyecto de intervencion educativa es factible de realizar debido a que
la escuela cuenta con infraestructura y herramientas para su implementacion, tales
como, un laboratorio de computo equipado y con acceso a Internet, aulas equipadas
para hacer uso de las TIC, ademas se cuenta con la alta penetracién en el uso de
dispositivos méviles (Smartphone y Tablet) por parte de los alumnos capaces de

manipular materiales compatibles a través de ellos.

En la planta docente de la academia de Lenguas Extranjeras, el 100% de los
docentes, ha recibido cursos sobre uso y aplicacion de las TIC por parte de la
Direccion de Superacion Académica de la UAEH. Como punto a resaltar se tiene el
acceso tanto para el alumnado como los docentes a la plataforma Garza, facilitando
la convivencia con el esquema de trabajo propuesto en el presente estudio.

Objetivo General
Implementar la estrategia didactica de aprendizaje basado en tareas mediante el

modelo ADDIE, incorporando las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en
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la asignatura Decisiones Personales Lengua Extranjera a nivel superior a través del

Sistema de Gestion de Aprendizaje, Plataforma Garza de Moodle para reforzar las

sesiones aulicas que conlleven a la mejora del aprendizaje.

Objetivos Especificos

1.

Elaborar el disefo instruccional del curso de Decisiones Personales Lengua
Extranjera incorporando las TIC e implementarlo en la plataforma Garza para
reforzar el desarrollo de las habilidades de comprension auditiva,
comprension lectora, produccién escritura y produccion oral.

Disenar y desarrollar materiales educativos digitales a través de software de
uso libre que propicien interactividad y contribuyan al logro de aprendizajes
significativos.

Implementar el curso de Decisiones Personales Lengua Extranjera haciendo
uso de la Plataforma Moodle y evaluarlo para identificar oportunidades de

mejora.

Aplicar el modelo ADDIE, mediante el uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion para la planificacion de la estrategia didactica.

Integrar la presente estrategia didactica basada en las tecnologias de la
plataforma Garza de Moodle con la finalidad de apoyar al estudiante y al

profesor con en el seguimiento y planeacion de actividades.

Evaluar la funcionalidad de la estrategia, a través de una comparacion entre
los resultados obtenidos cuando la estrategia aun no era implementada y

cuando la estrategia se implemento.

Aportaciones

La presente estrategia didactica afiade diferentes ventajas, entre ellas destaca el

aporte metodologico para la planeacion de clase, asi como el enfoque pedagdgico

de las actividades propuestas, con el propdsito de fomentar el aprendizaje
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colaborativo, en el cual se busca que el alumno recopile, esquematice, seleccione

y creé relaciones entre la nueva informacion y los conocimientos previos que posee.

Otra aportacion consiste en la presentacion de los contenidos a través de formatos
variados, empleando las TIC en el desarrollo de herramientas multimedia, mediante
la creacion de material didactico como lo son videos, presentaciones digitales,
infografias, entre otros. Las cuales facilitaran el proceso de ensefianza al captar la
atencion del estudiante, ya que, al conocer las opciones disponibles en el proyecto,

se estimulara la creatividad en el estudiante.

Asi mismo, impacta en el aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos de la
institucion, debido a que a que la estrategia didactica se ha implementado con
actividades de inicio, desarrollo y cierre, utilizando también técnicas de
evaluaciones como son: listas de cotejo, escalas de rango, y rubricas integrandose
a través de un Sistema de Gestion de Aprendizaje llamado Plataforma Garza de
Moodle, la cual se puede acceder de manera libre y gratuitamente desde
dispositivos personales, para trabajar en las diferentes tareas y contenidos
facilitando la participacidon autonoma y colaborativa entre los estudiantes y el
docente en el desarrollo de las actividades, dirigidas a desarrollar competencias.

Por consiguiente, la trascendencia de esta propuesta radica en que, debido a la
diversidad en la forma de presentar las actividades, los contenidos, los formatos y
al uso de elementos tecnoldgicos resulta motivante para el alumnado el aprendizaje
de una segunda lengua, incluso cuando en el grupo, existan estilos de aprendizaje
diferentes, que de acuerdo con Alvarado, (2023) se refieren a las caracteristicas
mentales, emocionales y fisicas que reflejan como aprende el estudiante, mismos
que permiten utilizar distintas capacidades como la visualizacion, la audicién y el
movimiento, esto brinda una experiencia educativa mas enriquecedora y la

obtencién de aprendizajes mas significativos.

Alcances

El proyecto se realiz6 en el Escuela Superior de Tizayuca, en el programa educativo

de la Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de Automatizacién, el cual propone
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el aprendizaje colaborativo como estrategia didactica basada en las Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion, cabe destacar que las conclusiones resultantes
podran cambiar dependiendo de la institucion educativa; sin embargo, si el proyecto
obtiene resultados favorables podria emplearse en cualquier programa que incluya
el nivel A2, ya sea en nivel medio superior o superior, de cualquier institucion

educativa.

Limitaciones

En el desarrollo del proyecto se presentaron las siguientes limitaciones: Dado que
este proyecto se implementa en un SGA, la compatibilidad con los navegadores y/o
caracteristicas especificas del equipo de computo puede no ser la adecuada vy
propiciar que no funcionen correctamente algunas actividades o materiales

afectando el rendimiento.

La Plataforma Garza requiere conexion a Internet y la velocidad de este en la
institucion es baja debido a que el ancho de banda destinado a todo el campus es
solo de 10 Mbps simétricos, pero este es repartido entre los diferentes equipos de

laboratorio, aulas, administrativos y en menor medida conexiones inalambricas.

Para crear un curso en la Plataforma Garza se debe solicitar permiso del
administrador y se corre el riesgo de perder la informacion al término del semestre,

para prever esta situacion se tendra un respaldo del curso.

Los materiales digitales que se realizan en linea en paginas gratuitas pueden
contener publicidad, dejar de funcionar o en su caso generar costos para poder ser
vistos. Ademas, el no contemplar la validacién de todos los materiales debido al
tiempo que requeriria este proceso, asi como la retroalimentacion, no puede
aplicarse a todos los materiales desarrollados e implementados, dado que, por la
gran cantidad de materiales elaborados, se llevara a cabo una evaluacion constante
del curso para detectar fallas de materiales y sustituirlos, aunque sea por similares
disponibles en la web cuyos derechos permitan su uso con fines educativos. Este

proceso es indispensable realizar previo al inicio de cada curso.
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Estructura del Documento

Dentro del proyecto se contemplan los siguientes capitulos, los cuales se describen

a continuacién de forma breve.

En el Capitulo 1 denominado Fundamentos teéricos y Antecedentes de
la asignatura, se muestran los conceptos que son utilizados en el presente

trabajo, se plantea la ubicacién y espacio donde se implementa el curso.

En el Capitulo 2 titulado Estrategia Didactica con el uso de las TIC, se
describe la aplicacion de la metodologia del modelo instruccional ADDIE para
elaborar el disefio instruccional del curso utilizando la estrategia del
aprendizaje colaborativo y haciendo uso de las TIC como apoyo a las
sesiones aulicas y su integracion en el Sistema de Gestion de Aprendizaje.

En el Capitulo 3 nombrado Materiales didacticos digitales, se presenta
cada uno de los materiales didacticos digitales, con su intencidn pedagdgica

y herramientas que se utilizaron para desarrollarlos.

En el Capitulo 4 llamado Validacion de materiales didacticos, se
demuestra la validez del aprendizaje colaborativo como estrategia didactica
basada en las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Alfinal de los capitulos, se exponen las conclusiones con los resultados del presente

proyecto y las proyecciones futuras tras la implementacién de la estrategia.

Asimismo, se incluyen los anexos y la bibliografia que complementan y enriquecen

este documento.
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Capitulo 1. Fundamentos Teéricos y Antecedentes de Ila

Asignatura

En este capitulo se proporcionan los conceptos basicos del presente proyecto que
son de utilidad para su entendimiento, se consideran los aspectos pedagdgicos y
tecnoldgicos, asi como también, se incluye la descripcion de trabajos similares al
que se desarrolla en este proyecto.

1.1 Marco Conceptual

A continuacion, se abordan los principales conceptos que se utilizan en el presente
proyecto, los cuales contribuyen a la descripcion de su uso para el logro de su
objetivo general.

1.1.1 Aprendizaje

Las multiples definiciones del concepto de aprendizaje brindan una amplia gama de
perspectivas, pero para el propdsito del presente proyecto, se empleara la definicion
propuesta por Reyes, (2022). Segun lo establecido por este autor, el aprendizaje se
caracteriza por un cambio en nuestro comportamiento, lo que sugiere que, si nuestra
conducta no experimenta alteraciones, no se puede considerar que el individuo esta

verdaderamente aprendiendo.

En este sentido, la simple memorizacion de datos, o informacion no implica
necesariamente un proceso de aprendizaje genuino. En contraposicidn, la
verdadera adquisicion de conocimiento se manifiesta cuando somos capaces de

aplicar esta informacion en situaciones concretas.

Por lo tanto, una funcién clave del aprendizaje reside en la habilidad para generar
comportamientos que nos permitan adaptarnos al entorno, ya que el aprendizaje
implica de manera constante la incorporacion y eliminacion de conocimientos vy
habilidades.
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1.1.2 Aprendizaje significativo

El Aprendizaje Significativo segun Moreira (2020), implica comprender y asignar
sentido a la informacién aprendida, lo que permite aplicar, transferir, describir, y
explicar nuevos conocimientos. Este proceso consiste en integrar de manera
sustancial y no arbitraria estos aprendizajes dentro de la estructura cognitiva del

individuo.

En otro contexto, Baque y Portillo (2021), caracterizan el aprendizaje significativo
como un método que promueve la obtenciéon de conocimientos significativos, los
cuales esta relacionados con el entorno socioeducativo del estudiante. Esta
aproximacion facilita que los conocimientos adquiridos se conviertan en habilidades

utiles en diversas situaciones.

1.1.3 Aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo, de acuerdo con Vaillant y Manso (2019), comienza con
etapas progresivas que inicialmente se llevan a cabo de manera individual entre los
miembros de un grupo, quienes se comprometen tanto con su propio aprendizaje
como con el de sus compareros. Esto genera una interdependencia positiva al
aprender junto a los demas y de ellos, integrando luego estos conocimientos con

sus experiencias previas para facilitar un nuevo proceso de aprendizaje.

De igual forma, Aguilera, (2023) precisa que el aprendizaje colaborativo representa
una metodologia educativa que pone un énfasis particular en el trabajo conjunto
entre estudiantes para enfrentar retos, realizar actividades y beneficiarse
mutuamente del aprendizaje adquirido.

Por lo tanto, este método establece las bases para que mediante la creacion de
tareas se desarrolle competencias como el analisis, la sintesis, habilidades de
comunicacioén, trabajo colaborativo, capacidad de escucha, tolerancia, respeto y
organizacion.

1.1.4 Didactica

Cuando hablamos de didactica es esencial comprender que su significado puede

tener multiples interpretaciones. De ahi que, para el presente proyecto se retomaran
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las palabras de Picco, (2020), quien explica que la didactica abarca diversas teorias
de la ensefianza y es de naturaleza teorica, ya que se enfoca en analizar y

comprender el proceso educativo.

Ademas, la didactica también tiene un aspecto normativo. Esto implica que no sélo
se dedica a analizar la ensefianza, sino que también contribuye a desarrollar
herramientas practicas, orientaciones y principios para guiar al profesorado en su
labor diaria, con el objetivo de abordar los desafios cotidianos de la ensefianza para

alcanzar las metas educativas.

Debido a esto, el docente desempefia un papel fundamental ya que la didactica se
relaciona estrechamente con él y es crucial reconocer la importancia del profesor
en la construccion de conocimientos y como esto puede enriquecer la disciplina

didactica desde una perspectiva académica.

1.1.5 Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son actualmente un topico de interés al tratarse de un
tema promovido por investigaciones y corrientes pedagogicas actuales. Esto ha
guiado al docente a ponerlas a la practica, para seleccionar, adaptar o incluso crear
las estrategias para su clase, esto con el objetivo de suscitar el desarrollo de
habilidades y valores en el alumnado.

En este contexto, el termino estrategias didacticas genera confusién. Segun el
ITESM (2017). Una estrategia didactica se define como un conjunto de métodos
respaldados por técnicas de ensefianza disefiados para lograr con éxito la accion
educativa, es decir, para alcanzar los objetivos de aprendizaje.

Por otro lado, de acuerdo con el libro de Sanchez, Aguilar, Martinez, & Sanchez
(2020). Las estrategias didacticas tienen la finlidad de facilitar intencionalmente un
procesamiento mas profundo para comprender nueva informacion, y son disefiadas
por el docente. Estas estrategias incluyen métodos y recursos que el docente utiliza
para promover un aprendizaje significativo, aliniado a los objetivos y el fomento del

aprendizaje autonomo.
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Entonces, las estrategias didacticas son herramientas que utiliza el docente para
promover determinados aprendizajes, deben radicar en objetivos de ensefianza y
aprendizaje utilizando diferentes métodos, dirigidos a las necesidades de los
estudiantes y de la asignatura con el objetivo principal de generar ambientes de
aprendizaje que favorezcan el desarrollo de competencias por parte del alumnado.

Segun Vite (2018), los ambientes de aprendizaje son situaciones concretas donde
se puede observar la aplicacién de conocimientos y habilidades adquiridas, los
cuales pueden manifestarse en entornos fisicos dentro del aula, en contextos reales

o incluso en entornos virtuales.

1.1.6 Materiales didacticos

Los materiales didacticos, conforme a la UNAM (2013), son herramientas o recursos
que ayudan en el proceso de ensehanza-aprendizaje a captar el interés del
estudiante ya adaptarse a sus caracteristicas, al mismo tiempo que facilitan la labor
del docente, ademas de ser sencillos, claros y consistentes que integran los

contenidos adecuados para el objetivo que se pretenda alcanzar.

La creacion de materiales didacticos con propdsitos educativos, conforme a Real
(2019), requiere que sean elaborados o seleccionados para su uso en actividades
educativas apoyadas por las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
(TIC), cumpliendo con criterios, derivados de la pedagogia como la interactividad,

la motivacion, la creatividad, la colaboracion, y la representacion del conocimiento.

Estos recursos, pueden ser utilizados especialmente para complementar la labor
del profesor en el aula. La introduccion de las TIC, esta transformando la educacién
hacia un enfoque centrado en el estudiante, dentro de un entorno interactivo de

aprendizaje.

1.1.7 Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) comprenden un conjunto de

tecnologias que facilitan la obtencion, generacion, almacenamiento, procesamiento,
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transmision, registro y representacion digital de datos, incluyendo voz, imagenes y

contenidos de naturaleza acustica, optica o electromagnética.

Segun Ruiz (2020), las tecnologias de la informacidén y comunicacion son sistemas
digitales que gestiona tecnologias emergentes. Estas tecnologias se centran en el
analisis, desarrollo, implementacién, recopilacion y distribucion de informacién
mediante componentes de hardware y software. Como parte de un sistema
informatico, estas tecnologias utilizan recursos digitales que pueden emplearse en

el proceso educativo.

1.1.8 Sistemas de Gestion de Aprendizaje

Los entornos interactivos se pueden implementar mediante plataformas educativas,
las cuales segun MOODLE (2012), son programas orientados a Internet disefiados
para crear y desarrollar cursos o moédulos didacticos en linea. Estas plataformas
favorecen la comunicacion entre alumnos y docentes, asi como en entre los propios

alumnos, y promueven el aprendizaje tanto individual como colaborativo.

Esas plataformas se pueden representar mediante los sistemas de gestion de
aprendizaje. Ademas, son un software intuitivo con una interfaz grafica facil de usar,
donde los usuarios pueden asumir roles de alumno, docente, administrador, entre
otros. A través de estas relaciones, se pueden facilitar el desarrollo de los cursos
académicos disefiados.

La enorme variedad de areas del conocimiento ha dado pie a un gran numero de
plataformas que buscan atender diferentes enfoques de acercamiento a los
usuarios, cada una con sus propios requisitos y con sus cualidades especificas,
pero en este trabajo se incluye la descripcion de una plataforma confiable y con
soluciones gratuitas, ademas de contar con soporte extendido y una documentacion

basta, la cual es denominada Moodle.

1.1.9 Disefio instruccional
El disefio instruccional es descrito por Giraldo (2011), como un proceso pragmatico
y fundamentado en la teoria, cuyo propdsito es crear una formacion efectiva,

competente y atractiva. Este proceso sistematico, planificado y estructurado, y se
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adapta a las diversas modalidades educativas segun las necesidades del disefiador

del curso.

El disefio instruccional facilita la planificacion y organizacion de las actividades
relacionadas con el disefio, desarrollo, implementacion evaluacion de programas
formativos. Con el fin de alcanzar este objetivo, se han creado diversos modelos
gue necesitan demostrar su eficacia antes de ser aplicados.

1.1.10 Modelo de disefo instruccional
Para implementar este proyecto, es necesario contar con un modelo que facilite la
organizacion clara de los materiales, su difusion, evaluacion de impacto en el tema

de interés. Con este propdsito se utiliza un modelo de disefio instruccional.

Segun Giraldo (2011), un modelo de disefio instruccional (DI) se fundamenta en
teorias del aprendizaje y abarca desde la definicion de los objetivos educativos que
el docente desea que los estudiantes logren, hasta la evaluacion formativa del
proceso educativo.

1.1.11 Modelo ADDIE

El modelo de disefio instruccional seleccionado para este proyecto es el ADDIE,
que, de acuerdo con lo establecido por Mufioz, Castillo, Zuno y Borja (2023) se trata
de un proceso que ofrece un marco eficaz y eficiente para crear recursos educativos
e instruccionales. Este modelo se divide en cinco etapas: Analisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacion y evaluacion en donde los resultados de cada médulo
pueden permitir y derivar en la regresién a una fase anterior con el fin de corregir
las fallas detectadas tanto en la planificacién del médulo, asi como en los recursos
empleados. La Figura 1, muestra el esquema del modelo ADDIE.
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Analisis

Implementacién

Desarrollo

Figura 1. Esquema del Modelo ADDIE

Nota. El diagrama representa las fases del modelo ADDIE: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y
Evaluacion. Elaboracion propia.

Por lo tanto, y en concordancia con Mufioz et al., (2023) la primera fase de Analisis
se centra en definir el problema, su origen y posibles soluciones. Durante esta
etapa, se realizan acciones como identificar las caracteristicas de la audiencia,
establecer lo que aprendera esa audiencia, evaluar el presupuesto disponible y
considerar posibles limitaciones.

Para la fase de Disefio, se planifica el curso, se establecen los objetivos, se definen
las tareas de evaluacion y se determina el sistema de entrega, se seleccionan las
estrategias pedagogicas, se organizan las unidades, lecciones y modulos, se disefa
el contenido del curso y se elige el entorno de aprendizaje mas adecuado.

Por consiguiente, la etapa de Desarrollo se concentra en la creacion de la
instruccion y los recursos a utilizar. Se llevan a cabo acciones similares a las de la
fase de disefio, como la seleccién de estrategias pedagogicas, la estructuracion de

unidades lecciones y modulos y el disefio del contenido del curso.

Asi que, es en la fase de Implementacion donde se entrega la instruccion real, para
que los estudiantes comprenden el material, y se les brinda apoyo para alcanzar los

objetivos para transferir el conocimiento de manera efectiva.
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Finalmente, la Evaluacion es fundamental para medir la eficiencia y eficacia de la
instruccion. Se realizan evaluaciones formativas y sumativas para determinar la

efectividad de la educacién y tomar decisiones sobre la instruccion.

1.2 Marco Teérico

La teoria proporciona el fundamento sobre el cual se construira cualquier analisis,
con el objetivo de comprender y examinar el tema en cuestién. Esto se realiza
mediante un conjunto de conceptos que seran utiles para completar el presente

proyecto.

1.2.1 Modelo Educativo de la UAEH

El presente proyecto se lleva a cabo bajo los lineamientos establecidos por el
Programa Institucional de Lenguas (PIL) implementado a partir del afio 2013, el cual
determina la metodologia y el aprendizaje de lenguas en todos los programas
educativos que ofrece esta casa de estudios, con el objetivo de desarrollar
competencias comunicativas, mismo que se fundamenta en el Modelo Educativo de

la Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo.

Dado a que, el (PIL) tiene sus bases en el Modelo Educativo Universitario este
proyecto ha tomado los puntos primordiales del mismo para asegurar y enriquecer
el aprendizaje del alumnado. Asi que, de acuerdo con la UAEH, (2015), el Modelo
Educativo, es un resumen que encapsula la esencia de la universidad. Se convierte
en una valiosa fuente de informacién para una comprensiéon mas profunda de los
objetivos de la institucion. Esto se debe a que sirve como el punto focal en la
formacion de los planes de estudio, la implementacién de métodos de ensefianza y

en la formacién profesional de los docentes.

Por consiguiente, el propdsito fundamental de este modelo es permitir que los
estudiantes adquieran las competencias que pueden ser certificadas y que estén
preparados para ingresar exitosamente al mercado laboral. Todo esto se logra
promoviendo la adquisicion de conocimientos significativos a través de un enfoque
en la reflexion que garantice que el aprendizaje este centrado en el estudiante, y
que este, sea relevante, duradero y tenga un valor practico.
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Entonces, el aprendizaje centrado en el estudiante segun la UAEH (2015), debe
contener “Ensefianza problematica, aprendizaje cooperativo y colaborativo,
meétodos expositivos y/o leccidon magistral, estudios de casos, resolucion de
ejercicios y problemas, aprendizaje basado en problemas y aprendizaje orientado a
proyectos”. (p. 2).

Todo ello bajo tres caracteristicas principales:

e El estudiante es el ultimo responsable de su propio proceso de aprendizaje.
Es quien reconstruye los saberes (manipula, explora, descubre o innova).

e La habilidad del estudiante para construir conocimiento se ejerce en temas
gue estan bastante desarrollados.

e El rol de profesor consiste en conectar los procesos de aprendizaje del

estudiante con el conocimiento colectivamente organizado culturalmente.

Consecuentemente, Sanchez (2023), argumento lo siguiente, el Modelo Educativo
es un ideal a alcanzar y una herramienta practica que orienta el comportamiento de
las personas involucradas en los aspectos educativos y administrativos de la
institucion. Convirtiéndose en un punto de referencia constante en el cual se basan
en todos los procesos fundamentales y complementarios a partir de los objetivos
educativos definidos, que se detallan en la ley organica de la universidad brindando

una identidad Unica en la universidad.

1.2.2 Enfoque Natural

La universidad emplea un enfoque comunicativo en su ensefianza, integrando
diversas técnicas para desarrollar gramatica, vocabulario, expresion oral,
comprension auditiva, comprension lectora y produccion escrita. Este enfoque

natural aplica estas habilidades linguisticas en situaciones cotidianas y reales.

Este enfoque, creado en 1977 por la autora Tracy Treller, profesora de espafnol en
California en colaboracion con el linguista Stephen Krashen, publican el texto The
Natural Approach, “cuyo objetivo principal es que el estudiante desarrolle la
capacidad de comunicarse con nativos del idioma” (Krashen, 1995).
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De este modo, se espera que, en las etapas iniciales los estudiantes puedan hablar
sobre si mismos y sus familias mediante mensajes, con énfasis en la comunicacion,
en lugar de una gramatica perfecta, ya que la precisidon gramatical se dara mas
adelante con la practica comunicativa del idioma. Esto se debe a que la
comunicacion real resulta en un aprendizaje mas significativo que la memorizacién

de reglas gramaticales.

1.2.3 Teorias del Aprendizaje
Se presenta una sintesis de las teorias del aprendizaje mas pertinentes para
fundamentar el presente proyecto.

La labor docente lleva consigo una serie de desafios y un cumulo de conocimiento
que debera ser adquirido durante toda la formacion y la practica de esta profesion,
asi uno de los temas mas significativos que el docente debe poseer es el de las
teorias del aprendizaje.

En primer lugar, se abordara el concepto de aprendizaje, el cual ha sido definido por
distintos autores a lo largo de la historia. Para este proyecto tomaremos las palabras
de Schunk (2012), quien sostiene que el aprendizaje implica un cambio duradero en
conducta o en la habilidad de comportarse de determinada manera, generado a
través de la practica y las experiencias. En consecuencia, lograr este cambio es una

labor conjunta entre el docente y el alumno.

Por lo tanto, de acuerdo con Rios (2023), las teorias del aprendizaje son enfoques
que buscan explicar como ocurre el aprendizaje y como se adquieren los
conocimientos, las aptitudes y las actitudes. Estas teorias son esenciales en la
educacion ya que proporcionan una base teorica para formular estrategias

pedagogicas y ayudar a comprender el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Sumado a ello, estas teorias pretenden comprender y regular la conducta a través
del uso de estrategias que optimicen el acceso al conocimiento. Existen diversas
teorias del aprendizaje, entre las cuales se destacan: el Conductismo de John
Watson y B.F. Skinner, el Aprendizaje social de Albert Bandura, la Teoria

Sociocultural de Vygotsky, el Aprendizaje Humanista de Carl Rogers y Abraham
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Maslow, entre otras. No obstante, este proyecto utiliza primordialmente el
Constructivismo, teoria pedagogica que ha evolucionado a lo largo del tiempo
gracias a contribuciones de diversos pensadores, entre los cuales se destaca la

influencia significativa de Jean Piaget.

1.2.4 El Constructivismo

Ya que segun Ortiz (2015), el Constructivismo afirma que los seres humanos no son
meros productos del ambiente ni simplemente el resultado de habilidades innatas,
como sostiene el conductismo. En cambio, sostiene que la construccion se produce
mediante la interaccion diaria de diversos factores internos y externos en los

aspectos cognitivos, sociales y afectivos del comportamiento humano.

De igual forma, la UAM (2018), afirma que el conocimiento no es una simple
reproduccion de la realidad, sino mas bien una creacién humana que se lleva a cabo
utilizando los esquemas previamente adquiridos y lo que se ha construido en

interaccion con el entorno circundante.

En el ambito educativo, y de conformidad con Guerrero (2022), el Constructivismo
se define como una corriente que implica proporcionar a los estudiantes las
herramientas necesarias para que ellos mismos puedan desarrollar los procesos

mentales requeridos para resolver los problemas relevantes.

En términos mas simples, este enfoque se refiere a un método de ensefianza en el
que los alumnos reciben las herramientas adecuadas para construir su propio
conocimiento a través de la practica, con el objetivo de formar individuos mejor

preparados para bordar desafios futuros.

De tal forma que, el enfoque constructivista en la educacion de acuerdo a Ortiz
(2015), presenta un reto de perspectiva, en el cual se generaliza que se dejara en
libertad a los alumnos para aprender a su propio ritmo, que implicitamente separa
del proceso al docente, al solo proveer los insumos necesarios para su aprendizaje,
pero el proceso de trabajo y las conclusiones son realizados integramente por el

alumno. Este proceso es llamado Construccion del conocimiento.
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Esta percepciéon dista del enfoque en el cual propone una interacciéon constante
entre alumno y profesor, intercambiando opiniones y conocimiento, de este proceso
se genera una sintesis productiva que conlleva a lograr un aprendizaje significativo,
el cual se puede definir como el conocimiento que el estudiante asimila y almacena
en su memoria a largo plazo puede incluir informacién, comportamientos actitudes

o habilidades.

En este contexto, la forma en la cual el docente les facilite la informacién a los
alumnos toma gran relevancia, ya que los materiales educativos que presente

deben enviar el mensaje adecuado para los alumnos.

Lo anterior se plantea llevarse a cabo a través de la estrategia didactica, que se
define como “el conjunto de acciones que el personal docente lleva a cabo, de
manera planificada, para lograr la consecucidon de unos objetivos de aprendizaje

especificos.” (Rovira, 2019).

Esto quiere decir que las estrategias didacticas implican la elaboracién, por parte
del docente, de un procedimiento que constituya un programa que logre los
objetivos previamente establecidos. Para ello se debe de escoger cuidadosamente
las técnicas y actividades mas oportunas y eficaces durante el proceso de
ensefanza y aprendizaje. Para este proyecto se aborda la estrategia didactica
denominada Aprendizaje Basado en Tareas, por ser la establecida en el Programa
Institucional de Lenguas (DUI, 2013).

1.2.5 Aprendizaje Basado en Tareas

Debido a que los programas educativos de la universidad se enfocan en desarrollar
la comunicacion de los alumnos en inglés el presente proyecto se desarrolla bajo la
metodologia de ensefianza Task Based Learning (TBL) o Aprendizaje Basado en
Tareas dado a que su propésito esta fundamentado en aumentar la comunicacion

en el idioma a ser estudiado.

De acuerdo con el Programa Institucional de Lenguas 2013 esta metodologia de
ensefanza basada en tareas, textos, contenido y habilidades como lo son textos

auténticos (informacion oral y escrita de contenido potencialmente interesante),
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actividades de comprension, tareas orales y/o escritas relacionadas desarrollando
las cuatro habilidades del idioma, todo esto conduce a una ensefianza comunicativa
real, (DUI, 2013). Asi que, cada ciclo de ensefianza comienza con la comunicacion

y no con un enfoque en la gramatica, ya que el mismo se aborda posteriormente.

Como ilustracion, Martinez, (2020), menciona como una de las caracteristicas
primordiales del Aprendizaje Basado en Tareas; el fomentar una comunicacion de
calidad en lugar de centrarse unicamente en la obtencion de un producto o
resultado. Este enfoque en la comunicacion significativa marca una diferencia clara

con respecto a los métodos tradicionales.

Ademas, se presenta como una estrategia efectiva para involucrar a los estudiantes
en el uso del inglés, como un componente colaborativo que fomenta la confianza
con el idioma y en situaciones sociales demostrando que este enfoque es el mas

alineado con la manera en que verdaderamente aprendemos un idioma.

Del mismo modo, Morrén, (2020) argumenta que el Aprendizaje Basado en Tareas,
representa una estructura para planificar las lecciones de manera que las
actividades estén estrechamente ligadas con al propdsito de alcanzar un objetivo
de aprendizaje y progreso evidente en cada clase.

En este contexto, los estudiantes abordan una tarea que involucra el uso auténtico
del idioma en lugar de simplemente responder a preguntas sencillas sobre

gramatica o vocabulario.

1.2.6 Herramientas TIC usadas en la Educacion

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion han permitido crear nuevos tipos
de materiales didacticos y formas de darles difusién a los mismos, donde los limites
fisicos tradicionales son sustituidos por otras condiciones, tales como, contar con
dispositivos 0 acceso a internet, por ejemplo, pero que, al ser satisfechas, permiten
el acceso a multiples ventajas y herramientas, se pueden organizar o diferenciar las

herramientas como se observa en la Tabla 2.
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Tabla 2
Herramientas TIC

Herramientas Descripcion

Contiene documentos: Son sitios organizados jerarquicamente integran
Paginas o sitios  texto, graficos, sonidos, asi como demas informacion digital. Requiere
web contar con una conexion a Internet y un navegador web (Google Chrome
y Mozilla Firefox, etc.).

Es una aplicacion de internet, (se accede mediante clientes o navegadores
Correo web) la cual les permite a los usuarios el intercambio de mensaje via
electrénico electrénica o a través de internet. Es un medio de comunicacion comun y
seguro, facilitado por distintos proveedores.

Es una herramienta visual que combina imagenes y textos explicativos con

Infografia i o - )
9 el objetivo de comunicar informacion de forma clara y accesible.

Medios o soportes de almacenamiento externos a un PC, conforman una
memoria o almacenamiento secundario (respaldo) a la PC; entre ellos se
encuentran los pendrives, disco duro portatil, unidades en red, CDs, entre
otros.

Dispositivos de
almacenamient
o externos.

Nota. Las caracteristicas clave pueden variar segun la version y las actualizaciones del recurso.
Adaptado de “Repositorio de Herramientas TIC”, recuperado de https://repositorio.une.edu.pe/home.

1.3 Marco Normativo

El presente proyecto toma como base principal el Programa Institucional de
Lenguas 2013, el cual es el eje central para el manejo de las lenguas en todos los
programas educativos de la Universidad Autonoma del Estado del Hidalgo, mismo
que encuentra su soporte en el Modelo Educativo de la UAEH y que esta alineado
al Plan de Desarrollo Institucional 2018-2023 y que se fundamenta en el Marco
Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, el cual establece descriptores y
contenidos para cada uno de los niveles de dominio de una lengua. De acuerdo con
la (DUI, 2013), el Programa Institucional de Lenguas determina estrategias para
llevar a la comunidad universitaria a alcanzar los objetivos institucionales en el
dominio de un idioma y el éxito académico en la ensefianza y aprendizaje de la

lengua.
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1.4 Marco contextual

La asignatura de Decisiones Personales Lengua Extrajera se imparte de forma
presencial a los alumnos de cuarto semestre que hayan acreditado previamente la
asignatura de Logros y Experiencias Lengua Extranjera del programa educativo de
la Licenciatura en Ingenieria en Automatizacion Industrial, antes Licenciatura en
Ingenieria en Tecnologias de Automatizacion de la Escuela Superior de Tizayuca,
dependencia adscrita a la Universidad Autébnoma del Estado de Hidalgo.

Por esta razon, el presente proyecto pone en marcha una estrategia didactica que
se basa en implementar las Tecnologias de la Informacién, con el objetivo de
enriquecer el proceso presencial de ensefanza-aprendizaje, aprovechando
recursos tecnologicos, articulados en el Sistema de Gestion de Aprendizaje de
Moodle denominado Plataforma Garza. Con la finalidad de proveer al alumnado y
al docente con objetivos, contenido, métodos, estrategias, recursos, y evaluaciones
dirigidas a desarrollar aprendizajes mas duraderos.

No obstante, se tiene como antecedente la aplicacion de los examenes de la
evaluacion ordinaria mediante un SGA, sin embargo, no se ha presentado un
proyecto como lo sustenta la presente estrategia didactica para este nivel y
programa educativo especifico.

1.5 Estado del Arte

“El uso de TIC en el ambito educativo en el pais ha tenido un crecimiento
considerable durante la ultima década” (Navarro, 2012), esto debido a una mezcla
de factores que han permitido que los docentes hayan notado a través de la
experiencia propia en algunos casos y “mediante estudios formales en otros, las
ventajas y las posibilidades que estas herramientas ofrecen a sus clases” (Ramirez
& Casillas, 2014).

Pero este crecimiento no ha sido de manera homogénea, existe una desigual
distribucion de los recursos tecnoldgicos, de la conectividad, de las habilidades y
competencias para su uso, estas diferencias representan retos importantes para la
aplicacién y difusion de las TIC, junto a ello también, existe un vacio en la
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investigacion documental, donde los documentos pueden proceder de una sola
fuente o evento, o no ser rigurosos con su estructura, existen investigaciones en

Espafay en otras areas de Latinoamérica donde ya se investiga de manera formal.

El aprendizaje del idioma inglés se ha presentado como uno de los grandes retos
para la educacion del pais, ante la ausencia de politicas y programas que impulsen
y preparen de manera eficaz el desarrollo de los estudiantes, la calidad del dominio
de este idioma resulta en un nivel bajo, segun el sitio web Education First (2017),
con este nivel se muestra que menos de la mitad de la poblacion econémicamente
activa posee un nivel de inglés “aceptable” o el equivalente al nivel B1 propio del
marco comun europeo, esto resulta preocupante debido a que, el idioma inglés es
un lenguaje ampliamente usado en el mundo, en cualquier nivel (trabajo, Internet,
educacion, etc.) con proyeccion internacional e incluso nacional se busca esta
habilidad.

Si bien, los programas educativos en los diferentes niveles educativos han
incorporado como una materia curricular el idioma inglés, resulta evidente que los
esfuerzos por ensefar a los alumnos no han sido suficientes, debido a esto, se han
mantenido en constante busqueda de nuevos métodos para transmitir la

importancia de esta habilidad.

Para ello, el uso de las tecnologias funge como la herramienta que acerca a los
estudiantes de una manera mas sencilla y cotidiana, empleando por ejemplo,
ejercicios en paginas web, simuladores de examenes, contenidos multimedia en las
materias de los planes educativos (audios, videos, contenido interactivo),
aplicaciones como chats, Duolingo (plataforma de aprendizaje de diferentes
idiomas, dispone de pagina web y de aplicacion para smartphones) “han ofrecido a
los estudiantes un sinfin de herramientas con las cuales trabajar, pero en la mayoria
de estos casos, no existen estrategias didacticas que permitan un aprovechamiento
optimo de estos materiales” (UNAM, 2013).

Se realiz6 una consulta exhaustiva de trabajos desarrollados acerca de la
incorporacion de estrategias didacticas con TIC en la asignatura de inglés. Se
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encontraron 5 proyectos tanto nacionales como internacionales que a continuacién

se presentan

La asesora pedagogica y catedratica de inglés Nuria de Salvador del Institut Eduard
Fontsere de L’Hospitalet de Llobregat en Barcelona Espafa, ha llevado a cabo
proyectos con TIC en el aula, desde el afio 2002. En el trabajo titulado Enseriar
inglés con wikis en Ciclo Formativo de Grado Superior (CFGS), citado por De la
Pefia y Chavez, (2022), describen como el uso de wikis esta mejorando la calidad

de ensefianza del inglés.

El proyecto involucro estudiantes de los ciclos formativos de CFGS1 y CFGS2 de
Administracion y Finanzas del Institut Eduard Fontsere de Hospitalet. Los objetivos
fueron, fomentar la colaboracion entre los estudiantes, promover un dialogo
constante orientado a la innovacion y facilitar la visibilidad y la evaluacion por

competencias, con la wiki como medio para alcanzar estos fines.

Para alcanzar el primer objetivo la catedratica, en colaboracion de los alumnos
elabord un wiki portafolio sobre gramatica, vocabulario y pronunciacion para poder
ser revisado cuando los estudiantes asi lo necesiten, para el segundo objetivo se
llevaron a cabo diversas actividades como lo son; un diario de aprendizaje en wiki,
donde los alumnos responden y se ayudan para mejorar sus trabajos escritos,
presentaciones de diversos tépicos del curso y examenes mediante wikis. Para el
tercer punto se realizaron estas actividades, escribir parrafos, actividades orales en
formato mp3 y presentaciones en PowerPoint donde la wiki servia de guia.

Como fruto de este trabajo, De la Pefia y Chavez, (2022), concluyeron que con las
TIC se crea un ambiente armonioso en el aula, adaptando los intereses y objetivos
de los alumnos, recompensando la iniciativa, el esfuerzo y el trabajo al permitirles

que avancen a su ritmo, garantizando el éxito individual

Desde otra perspectiva, para el estudio de las TIC en la ensefianza de la lengua
extranjera, el proyecto titulado Boundless Communication: un proyecto Comenius
Bilateral entre Espafia y Suecia, citado por Gonzalez, Turpo y Suarez, (2020), fue

llevado a cabo en dos instituciones educativas: el Instituto Guillem de Bergueda
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(Berga, de la provincia de Barcelona, Espafia y el Ellen Key Skolan (Vastervik,
Suecia). Comenz6 en septiembre de 2009 y culminé en abril de 2011, donde
participaron alumnos de ambas escuelas. Los alumnos de Espana cursaban la
asignatura de inglés en el 3° grado de educacion secundaria y los estudiantes de
Suecia cursaban espafiol en el 8° grado.

Teniendo como objetivo principal que los pupilos fueran capaces de usar el idioma
extranjero (espanol o inglés), de forma oral y escrita, para comunicarse y conocer a
sus comparferos de la otra escuela, asi como conocer la cultura, diferencias e
historia de ambos paises, trabajando de manera colaborativa, haciendo uso de las
herramientas de la Web 2.0, todo esto para establecer una nueva forma de ensenar
lenguas extrajeras usando las TIC.

Para este proyecto se llevaron a cabo distintas actividades como lo son, video
llamadas entre profesores y estudiantes de ambas escuelas via Skype, blogs
personales con topicos de cultura e historia de ambos paises, un diccionario digital
con ambos idiomas, libro digital de recetas, uso de paginas web, diario de
aprendizaje y una revista digital, todos y cada uno haciendo uso de las herramientas
de la web 2.0. En julio del 2010, el alumnado espaiiol viajé a Suecia para presentar
una obra de teatro en inglés y en octubre del mismo afio los alumnos de Suecia

viajaron a Espafia y grabaron un lipdub (video musical) en espaiiol.

Como resultado del proyecto citado por, Gonzalez et al., (2020), el alumnado mejoro
en gran medida sus competencias digitales y comunicativas en ambas lenguas,
debido a la motivacién que este proyecto creo en cada alumno por aprender el

idioma.

Mientras tanto, en el proyecto denominado Reforzando el aprendizaje del idioma
inglés en el aula con el apoyo y uso de las TIC, citado por Lopez, (2022), tuvo como
principal objetivo mejorar la habilidad oral: pronunciacion, fluidez y coherencia de
los alumnos que acudieron al centro de Idiomas del Colegio Angloamericano de la

ciudad de Pachuca Hidalgo, durante los meses de julio a octubre de 2012. Dado a
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que el proyecto se llevd a cabo en un Centro de Idiomas la poblacion de alumnos

variaba, teniendo un minimo de 3 y un maximo de 10 alumnos por dia.

Se identificé que uno de los objetivos principales de los estudiantes era el de ser
capaces de expresarse y comunicarse en el idioma inglés de la mejor forma. Por
esta necesidad este proyecto se baso en la ensefianza y aprendizaje del idioma
inglés mediado con recursos web 2.0: videos, audios, blogs, que anteriormente no
eran utilizados en el centro, también se modificaron las planeaciones para
implementar dichos recursos, se incluyeron actividades con estrategias didacticas

para aumentar la practica oral en inglés.

Por otro lado, de acuerdo con lo citado por Lépez, (2022), para comprobar que los
alumnos realmente mejoraron en esta habilidad se llevé a cabo un examen
diagnodstico al principio del proyecto y mismo examen fue presentado por los
estudiantes al final del proyecto, esto arrojé resultados satisfactorios ya que los

alumnos obtuvieron un resultado mayor al del diagnostico inicial.

Asimismo, el Proyecto de Acer y European schoolnet. Uso educativo del netbook,
citado por Real, (2023), fue desarrollado para alumnos de segundo grado de
secundaria de Espafia para trabajar con una netbook dentro y fuera del aula durante
el curso académico 2010-2011. Este se trata de un proyecto ambicioso que incluye

31 ministros de educacién en Europa para favorecer la innovacién de la ensefanza.

La clase participante contaba con ultra portatil ACER para alumnos, portatiles ACER
para los profesores y una computadora ACER con acceso a recursos multilingues y
una comunidad de profesores en linea. Los alumnos hicieron uso de diferentes
recursos web y digitales como lo son videos, presentaciones en PowerPoint, blogs
con el uso del idioma, examenes online con la herramienta Google Docs. y wikis.
Los docentes ademas de hacer uso de estos recursos digitales fueron capacitados
para utilizar pizarrones digitales y la plataforma MOODLE para intercambiar

experiencias, ideas o conocimiento con los docentes de otros paises europeos.

Los resultados que lanz6 este proyecto como expresa Real, (2023), fueron

satisfactorios ya que el notebook se convirtio en el cuaderno de trabajo de los
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estudiantes y desarrollaron habilidades informaticas, estaban motivados a aprender,
al sentirse protagonistas de su propio aprendizaje, se hicieron mas autodidacticas,
desarrollaron habilidades de investigacion utilizando fuentes certeras y auténticas y

mejoraron su redaccion y comprension en el idioma inglés.

A proposito del uso de un Sistema de Gestidon de Aprendizaje, el proyecto La
plataforma Moodle y su empleo en el desarrollo de la competencia comunicativa en
idioma Inglés, trabajo citado por Hernandez y Talavera, (2021), emplearon la
plataforma Moodle para convertir el aprendizaje del idioma en un espacio interactivo
y dinamico para el desarrollo de la competencia comunicativa del inglés en los

estudiantes de primer afio de la Universidad de Las Tunas, Cuba.

Los materiales principales utilizados en este proyecto incluyen contenidos
gramaticales, funcionales y culturales de cada unidad didactica en formato Word,
HTML, PDF, PowerPoint, videos, audios, textos, animaciones, dibujos y fotos todos
integrados en la plataforma Moodle, también se ocuparon las herramientas con las
que cuenta la plataforma: el chat, el diario, el foro, el taller en las tareas en el modulo
de actividades y las evaluaciones. Teniendo como resultado principal, de acuerdo
con Hernandez y Talavera, (2021), un claro mejoramiento en la habilidad escrita ya
que los alumnos llevaban a cabo ensayos, parrafos y participacion en foros en
inglés.

Se llevé a cabo un minucioso analisis acerca de algunos trabajos relacionados con
el proyecto propuesto, tales trabajos implementaron exitosamente estrategias
didacticas e hicieron un correcto uso de las TIC en su ejecucidn, sin embargo
ninguno de estos proyectos estuvo relacionado especificamente al objeto de
estudio, ni tampoco elaboraron un disefio instruccional, ni secuencias didacticas o
técnicas de evaluacion de desempefio como es el caso de este proyecto,
considerando estos aspectos se decide continuar con el desarrollo de la estrategia.
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Capitulo 2. Estrategia Didactica con el Uso de las Tecnologias de

la Informacién para la Educacién

En este capitulo se presenta la estrategia didactica de aprendizaje colaborativo en
el disefo instruccional de la asignatura Decisiones personales. Lengua extranjera,
en el que se incorporan las tecnologias de la informacion y la comunicacion
principalmente en el disefio de materiales educativos y su integracion en un entorno

virtual de aprendizaje. A continuacion, se describe el disefo instruccional:

2.1 Diseno Instruccional

El disefio instruccional segun Jardines (2011), el ofrece pautas y estructuras para
organizar los procedimientos en la creacion y desarrollo de actividades educativas.
Este proceso complejo, cuando se aplica correctamente, fomenta la creatividad
durante su desarrollo y produce una instruccion eficaz y atractiva para los

estudiantes.

De acuerdo con Belloch (2013), existen varios modelos que pueden emplearse en
el disefio instruccional, siempre que sean adecuadas para el contexto o la materia.
Estos modelos sirven como guias para analizar, producir y revisar los entornos de

aprendizaje, ilustrando los procedimientos necesarios para crear la instruccion.

Ademas, ofrecen herramientas de comunicacion para obtener resultados
adecuados mediante el analisis de datos recopilados, la implementacién de
estrategias de aprendizaje, la construccion de recursos didacticos y la orientacion a

de las evaluaciones.

También deben contener detalles suficientes sobre el proceso para establecer
reglas gestionar personas lugares y recursos necesarios para completar un

proyecto de estudio.

Segun se indica, los modelos ofrecen tanto una referencia conceptual como un
Marco para seleccionar o desarrollar las herramientas operacionales necesarias
para su aplicacion. Estas herramientas, como la evaluacion del programa, la

tecnologia de revision, las cartas técnicas, los diagramas de analisis, las plantillas
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de lecciones, las hojas de trabajo para establecer objetivos y los planes

organizativos son recursos claves para contextualizar el proceso de instruccion.

Para un analisis mas detallado de lo mencionado anteriormente, la Tabla 3, presenta
una comparacion de los principales modelos de disefio instruccional segun Encontra
(2016). Posterior al analisis de los principales modelos de disefo instruccional se
debe de tomar la decision de elegir el mas adecuado para el curso.

2.1.1 Justificacion

Realizar la seleccion del disefo instruccional requiere que el disefiador considere,
las caracteristicas del curso o proyecto a desarrollar, asi como el analisis de la
literatura “que permita evaluar los requerimientos, las caracteristicas, asi como
ventajas y desventajas de cada modelo, afin de encontrar el adecuado para el

contexto y reflexionar los siguientes tres aspectos” (Jardines, 2011).

e Realizar un analisis instructivo para definir nuestro objetivo.
e Crear una estrategia instructiva para planificar como alcanzaremos ese
objetivo.
e Disenary llevar a cabo una valuacion para identificar cdmo sabemos que
hemos logrado nuestro objetivo.
El presente proyecto esta basado en el modelo ADDIE, cuyo nombre resulta de las
siglas de las palabras Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion, Evaluacion. Es
un modelo frecuentemente empleado en el disefio de la instruccion tradicional, pero
ha tenido especial aceptacion en los proyectos que implican temas tecnoldgicos,
donde se ha demostrado ser efectivo. De esta manera Acufia (2018), indica las
siguientes fases:

e Analisis: Es en esta se identifica la audiencia, sus necesidades, los recursos,

el presupuesto y las actividades a realizar.
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Tabla 3

Comparacién de Modelos Instruccionales

Caracteristicas del Modelo

Instruccional Paradigma Ventajas Desventajas
De Dick y Carey
Este modelo se centra en los Conductismo Andlisis de requerimientos. Poca tolerancia a los
sistemas educativos, abarcando Definicion de los resultados fallos, si una etapa falla,
todas las etapas de un proceso obtenidos. el proceso completo es
interactivo que comienzan con la Planificacion de objetivos. detenido. No existe
definicién de objetivos y termina Especificacién en el analisis realimentacion en las
con una evaluacién final. Este instruccional. etapas del proceso,
proceso esta estructurado en 10 sino hasta ser
fases distintas. completado.
ADDIE
Es un método interactivo de Conductismo Requiere  andlisis  de Escasa literatura
disefio educativo en el que los necesidades. especializada en el
resultados de la evaluacién Enfoca aspectos modelo.
formativa guian al disefiador de pedagdgicos.
vuelta a fases anteriores. Cada Realiza evaluaciones
fase fundamenta la siguiente y el continuas durante el proceso.
enfoque se organiza en cinco
etapas: Analisis, Diseno,
Desarrollo, Implementacién vy
Evaluacion.
De Gagne
Este enfoque combina teorias de  Constructivismo  Estimula los Sélo realiza una
estimulo-respuesta y modelos conocimientos previos. evaluacion final
de procesamiento de Permite
informacién, enfatizando la la retroalimentacion
importancia de cumplir con 10
funciones especificas de la
ensefianza para lograr un
aprendizaje efectivo.
Assure, de Smaldino, Russell
Heinich y Molenda
Utilizado para planificar y llevar ~ Cognitivismo de Este modelo considera al No incluye una
a cabo la instruccion, Gagne estudiante como parte evaluacion continua,

integrando medios y TIC en el
proceso de aprendizaje. Su

objetivo es fomentar una
interaccion activa de los
estudiantes con el entorno

educativo y evitar la pasividad.
Este enfoque consta de 6 pasos
basados en sus iniciales:
Analizar, Establecer objetivos,
Seleccionarr, modificar o
disefiar materiales y Requerir la
respuesta del estudiante.

fundamental, ya que esta
disefiado para desarrollar y
gestionar  sistemas de
aprendizaje. Promueve la
interaccion activa. La
ensefianza a estudiantes
con diferentes estilos de
aprendizaje. Hay una
evaluacion para saber si la
propuesta es adecuada o
no.

sino que esta se realiza
Unicamente al final del
proceso. Tampoco hay
un analisis del entorno.

Instruccional de Kemp

La forma ovalada del modelo
transmite al disefador la idea
de que el disefio y el proceso de
desarrollo son ciclicos, lo cual

requiere  una  planificacion
cuidadosa y que la evaluacién
continua garantiza una

instruccion efectiva.

Proviene del
paradigma
constructivista

Los elementos pueden

ser usados en
distinto orden, o pueden
incluso no usarse. (flexible)
Permite que el disefiador
modifique el contenido para

mejorar el programa.

La evaluacion
intermedia se vuelve
mas complicada. Si no
se mantiene en mente
el tema planteado es
posible que no se
alcance la meta.
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Tabla 3 (Continuacion)
Comparacién de Modelos Instruccionales

Caracteristicas del Modelo Instruccional

Paradigma Ventajas Desventajas
Para el disefio de aprendizajes
Constructivista Jonassen Constructivista Permite Este
Es un modelo de disefio de ambientes que acceder a  proceso
destaca el papel del aprendiz en la experiencias  tiene  una
construccién del conocimiento. anteriores y  gran
Comenzando con la presentacion del considera el  complejidad.
problema, experiencias  previas, Yy contexto.

considerando las  necesidades  del
estudiante para enfocarse al aprendizaje
practico (aprender haciendo).

Nota. La comparacion de los modelos, basada en principios diversos facilita su integracion al aprendizaje.

Adaptado de Encontra (2016).

e Diserio: En esta fase se elige el entorno de aprendizaje mas adecuado, se

definen los objetivos o las competencias se trazan las unidades y lecciones
a desarrollar, se seleccionan estrategias pedagdgicas y se disefia contenido

utilizando recursos disponibles en la web.

Desarrollo: Se establece el entorno necesario utilizando diversos formatos,
empleando creatividad, innovacién y exploracién, con el objetivo de
proporcionar al estudiante una experiencia de aprendizaje efectiva vy

agradable.

Implementacion: Se realiza la distribucidn de los materiales seleccionados,
se garantiza su accesibilidad y se aborda cualquier problema técnico u otro

tipo de inconveniente relacionado con el curso.
Evaluacion: se lleva a cabo la evaluacién formativa y sumativa para evaluar

la efectividad de la instruccion mediante el uso de rubricas especificamente

para el curso.
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Dado que como principales ventajas encontramos que requiere del analisis de
necesidades especificas del contexto, permitiendo el acercamiento integral a la
situacion, sin extrapolar o involucrar aspectos ajenos a este espacio, ademas asigna
enfasis en aspectos pedagdgicos, lo que, dado el ambiente si permite que las
actividades a desarrollar incluyan este enfoque, como otra caracteristica importante
la retroalimentacién, segun Belloch (2013), se lleva a cabo de forma continua

durante el proceso, sin que interfiera en las actividades posteriores a la evaluacion.

El modelo ADDIE permite establecer ambientes de aprendizaje, diseihar y evaluar
resultados en una estrategia didactica y este modelo es aplicable al disefio de
cursos y a optimizar el disefio de materiales. Es también, un modelo flexible
apropiado para docentes y disefladores por su adaptabilidad a las propias

necesidades.

A diferencia de otros modelos que fueron revisados antes de elegir este, el
disefador es capaz de realizar cambios debido a la constante evaluacién durante
sus diferentes fases y que supone un gran avance tanto cualitativa como
cuantitativamente, propiciandose con ello mas oportunidades y medios para que el
alumno llegue al objetivo de manera mas eficaz y agradable, ademas presenta
menos apariencia lineal a diferencia de otros seis modelos que fueron revisados
antes de elegir este, facilita que el disefiador modifique el contenido o ajuste los

elementos en cualquier etapa del ciclo del desarrollo.

El mismo puede estar centrado en el estudiante como eje principal del proceso de
aprendizaje teniendo en cuenta sus caracteristicas, enfocado a propiciar

aprendizajes significativos permitiéndole el asumir un rol activo dentro del proceso

2.1.2 Aplicacion de Fases del Modelo ADDIE

Para la elaboracién de este proyecto de intervencion educativa que utiliza un disefio
instruccional, es fundamental describir de manera detallada cada una de las fases
del modelo ADDIE y estas se describen a continuacion que favorece la construccion

de su propio aprendizaje.
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2.1.2.1 Andlisis

Este proyecto se lleva a cabo en la asignatura Decisiones Personales. Lengua
Extranjera, para alumnos de cuarto semestre de la ingenieria en Tecnologias de
Automatizacion, de la Escuela Superior de Tizayuca, campus perteneciente a la
Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo. Este programa educativo cuenta con

pocos estudiantes generalmente con grupos de 10 alumnos maximo.

La mayoria de ellos proviene de colonias cercanas a la institucion y algunos vienen
de municipios cercanos a Tizayuca como lo son Tecamac y Zumpango, las cuales
son zonas de recursos medios. Tienen una edad comprendida entre los 19 y 22
anos. Debido al perfil de egreso de este programa educativo, sus actividades estan
orientadas hacia controlar y automatizar procesos industriales. Durante sus estudios
académicos en este P.E. desarrollan habilidades en el uso de la tecnologia y la
mayoria de ellos cuenta con su propia computadora personal y teléfono inteligente.

Para los alumnos de este programa educativo es requisito imperante obtener una
certificacion B1 internacional del idioma inglés para titularse, asi que es
indispensable desarrollar en cada uno de ellos las competencias y las habilidades
con el idioma, en este caso particular de la asignatura Decisiones Personales.
Lengua Extranjera, que corresponde a cuarto semestre, en este sentido se
identificaron las necesidades de aprendizaje para este curso que de acuerdo con el
marco comun europeo corresponde al nivel A2, el alumno debe desarrollar

principalmente las siguientes competencias:

¢ Que el estudiante sea capaz de comprender expresiones comunes sobre
temas personales, familiares, compras, lugares y ocupaciones.
e Que pueda comunicarse en tareas diarias que impliquen intercambios de
informacion sobre temas familiares o conocidos.
e Que explique de manera basica aspectos de su vida pasada y presente, asi
como asuntos relacionados con sus necesidades actuales.
Se justificd integrar el uso herramientas que Web en el proceso educativo para
reforzar los conocimientos de la asignatura y desarrollar las competencias del

Programa Institucional de Lenguas.
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La institucion cuenta con un buen numero de laboratorios para llevar a cabo
actividades con el uso de la tecnologia; el centro de cémputo, el aula de computo,
el laboratorio de agencia de viajes, el aula 9, la sala de pensar o incluso la biblioteca
con un aproximado de 25 computadoras por cada laboratorio, ademas de contar
con salones de clase acondicionados para este fin.

Para la funcionalidad éptima de los laboratorios y salones de clase se cuenta con
un profesor de tiempo completo encargado de los laboratorios, el auditorio y los
equipos de computo de las aulas, también con dos, tres o hasta cuatro alumnos con
claros conocimiento con la tecnologia ya que normalmente son estudiantes de los
ultimos semestres de los programas educativos de la ingenieria en Computacion y
la Ingenieria en Tecnologias en Automatizacion que prestan su servicio social en
estas areas y apoyan a los profesores o estudiantes que asi lo requieran. Es crucial
recopilar la informacion necesaria para planificar el curso. En la Tabla 4, se
muestran las principales caracteristicas del perfil del estudiante.

Tabla 4
Perfil del estudiante
Perfil Caracteristicas
Edad 19 a 22 afos
Nivel de Estudios Bachillerato terminado, con carrera técnica en Contabilidad,
Mantenimiento de Sistemas Automaticos, Mantenimiento de
equipo y sistemas de cémputo,
Estudiantes de cuarto semestre de la ingenieria en
tecnologias de automatizacion.
Conocimientos Generales Controlar y automatizar procesos industriales.
Caracteristicas Econémicas Los estudiantes de este grupo son de clase media.
Conocimientos Necesarios Que el alumno tenga un dominio del idioma inglés de forma

elemental.
Capaz de comprender y utilizar expresiones cotidianas.
Poder presentarse a si mismo y a otros.
Pedir y dar informacién basica.
Relacionarse de forma elemental.
Que el alumno cuente con un buen manejo de: Office e
internet.
Nota. El perfil del estudiante esta basado en los conocimientos y caracteristicas generales del grupo en
cuestion. Elaboracion propia
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2.1.2.2 Diserio

Teniendo como base las necesidades de los alumnos y los conocimientos previos
que poseen sobre las TIC, el ambiente de aprendizaje selecto para la aplicacion del
disefio instruccional sera con un Sistema de Gestion de Aprendizaje, por ser un
medio que ofrece grandes ventajas y beneficios, al contar con una gran cantidad de
herramientas que pueden ser utilizadas en los contenidos programaticos de la
asignatura, Decisiones Personales Lengua Extranjera esto integrara una estrategia
didactica que permitira desarrollar competencias y consolidar los conocimientos y
habilidades de los educandos.

Referente al Sistema de Gestion de Aprendizaje, se seleccion6 la plataforma
Moodle, pues es la que sera la plataforma institucional de la universidad a partir del
préximo afo ademas de sus multiples herramientas que el docente y los alumnos
pueden utilizar tales como; un curso multimedia con una metodologia muy completa
y practica con videos, audios, presentaciones, imagenes, y texto, es un medio de
comunicacion entre profesores y estudiantes con los chats, foros y wikis esto

propicia a desarrollar un aprendizaje colaborativo e interactivo.

Por otra parte, la docente hara uso de estrategias y actividades presenciales, como
los son debates, presentaciones, redaccion de ensayos, disefio de mapas mentales
y/o conceptuales, juego de roles etc. A la vez, se integraran técnicas de evaluacion
de desempefio como rubricas, lista de cotejo y guias de observacion esto para que
los alumnos estén enterados por adelantado del resultado del aprendizaje que se
espera y potencialicen sus habilidades.

Esto se realizara basandose en el libro de trabajo, y en el contenido programatico
de la materia Decisiones Personales Lengua Extranjera con relacion a las unidades
de trabajo y los temas en los que se divide, también se considero la integracion de
recursos web y tecnoldgicos, mediante un sistema de construccion de aprendizaje

donde la habilidad primordial es la comunicacion.

Con la informacidn, obtenida en la fase de analisis los materiales se diseharan en
un ambiente tecnoldgico, debido a que los estudiantes poseen habilidades vy

conocimientos de herramientas informaticas y cuentan con una experiencia previa
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utilizando una plataforma educativa, ademas de que pueden hacer uso del centro
de computo de la institucidon con capacidad de 30 alumnos con 30 equipos de

cémputo con acceso a Internet.

En la fase de disefio del modelo ADDIE, se elabora la pre-guia instruccional con
base en el programa del curso con su enfoque pedagodgico y se organiza el
contenido del curso, esto con la informacidn recogida en la fase anterior de analisis
para disefiar un modelo adecuado abarcando los contenidos, actividades, practicas,

plan de curso y sistema educativo que a continuacién se presentan.

2.1.2.3 Desatrrollo

En esta fase, se eligen las herramientas, contenidos y materiales a utilizar basados
en la fase de disefio en la que se seleccioné como Sistema de Gestion de
Aprendizaje, la plataforma Moodle por ser la que se pretende adoptar como
institucional, segun Camargo (2017), la plataforma educativa Moodle se destaca por
facilitar la distribucidon de archivos de texto, audio y video, asi como la creacién de
examenes en linea, grupos de discusion especificos, asignacidn de tareas vy

programacion de actividades.

Esto tiene propdsito establecer bases de datos de conocimiento, llamadas pools,
que pueden utilizarse como recursos informativos para el analisis y la actualizacion
en cursos. Respecto a los materiales se presentan por numero de unidad, para
que el estudiante pueda revisar los contenidos y el docente evaluar los progresos.

2.1.2.4 Implementacion

En esta etapa, se lleva a cabo la ejecucion de la accion y la participacion de los
alumnos. Se pone en funcionamiento el Sistema de Gestién de Aprendizaje y se
comparte la direccion URL donde se encuentra, promocionandolo en diferentes
medios como folletos, o documentos informativos para la institucion y la direccion

del sitio de internet en el que esta disponible.
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Previo a esto tanto el alumno como el docente contaran con una o varias sesiones
de entrenamiento, con el fin de que docentes y alumnos desarrollen su potencial,

después se dara seguimiento para optimizar cada recurso tecnologico.

El curso compuesto por guias didacticas que comprenden actividades de
aprendizaje articuladas con materiales y recursos educativos, estaran disponibles
en el SGA y se tendra acceso a ellas desde el centro de computo de la institucion o
desde teléfonos inteligentes o cualquier equipo de computo con acceso a Internet.

2.1.2.5 Evaluacion
Con el fin de medir la eficiencia del disefio instruccional, se realizaran los siguientes

tipos de evaluacion:

e Evaluacion diagnéstica: para tener un referente que sirva para conocer las
necesidades académicas del alumnado.

e Evaluacion formativa: Mediante la realimentacién continua del docente a lo
largo de las actividades, los alumnos tendran la oportunidad de conocer las
areas de oportunidad en sus evidencias de trabajo.

e Evaluacion sumativa: para concluir con el proceso de evaluacion se llevara a
cabo esta, en donde se arrojara una acreditacion al haber cumplido con todo

el proceso de evaluacion.

2.1.2.6 Pre-guia del Disefio Instruccional
En esta seccion, se organiza la elaboracion de la Pre-guia del curso para los
alumnos de la asignatura Decisiones Personales. Lengua Extranjera, abarcando

contenidos y actividades.

Esta Pre-guia, corresponde a la planeacion general del proceso de aprendizaje, por
lo que representa un referente para la elaboracion de las guias de estudio o de
disefio instruccional del curso, toda vez que las TIC se incorporan como apoyo a las
sesiones aulicas. En la Tabla 5, se muestran los datos generales de la Pre-guia y
en la Tabla 6, la Pre-guia del Disefo Instruccional.
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Tabla 5
Datos generales de la Pre-guia

Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo

Pre-guia de Diseio Instruccional para incorporar las Tic como apoyo a sesiones
presenciales

PROPOSITO: Planear los tipos de materiales educativos e instrumentos de evaluacion para
la ensefianza, asi como las tareas de aprendizaje que deberan realizar los alumnos para
alcanzar los objetivos y competencias de una asignatura o curso.

Datos generales

Nombre del Programa Educativo Ingenieria en Tecnologias de Automatizacion
Nombre de la asignatura o curso Decisiones Personales. Lengua Extranjera
Duracién de la asignatura o curso en 64 horas por semestre, 16 Semanas, 200 minutos
semanas y horas (4 horas) por semana

Nombre del responsable de

S Clara Mabel Algrijo Romero
elaboracién

Nota. La informacion presentada es una adaptacién de DU/ (2013) de los datos proporcionados en la
asignatura correspondiente.

Como se puede observar al final de la presente Pre-Guia, el apartado de Foros de
Discusion dio un subtotal de 6.84%, por otro lado, la seccion referente a Trabajo
colaborativo, sumo un subtotal de 38.53% y finalmente la seccion de Trabajo
colaborativo arrojo el mayor porcentaje, con un subtotal de 54.63%, por
consiguiente, al hacer la adicion de estos tres aspectos se obtuvo un total de 100%.

Estos tres aspectos son la piedra angular de esta estrategia didactica, ya que, de
aqui se desarrollan todas y cada una de las actividades que forman parte de toda
la estrategia y del Sistema de Evaluacion de la asignatura que sera detallado a
profundidad en la seccion 2.2.3.9
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Tabla 6

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades en
especificas basico comple- evalua- horas Foro de Trabajo Trabajo
or tema mentario cion Individual (I) de uso discusion individual colabo-
P actividades de un rativo
para Colaborativo (C) entorno
evaluar virtual
contenido. como
apoyo
Intro- 1 clase Teacherand Does not Own Does not 1. Teacher and students’ 100 min. .85% (1) .85%
duction 1/2 student’s apply for Creation: apply for presentation: cooperative (©)
semana  presentation thislesson Power Point thislesson  work.
& guidelines Presentation 2. Explanation of the
of the General general guidelines and the
subject. Guidelines evaluation form of the
of the subject: individual work.
Subject. 3. Presentation of the
topics and skills that will be
Introduction covered for the first partial:
to unit 1: individual work.
Prezi Homework: Students have
to answer some
questionnaires.
Diag- 1 clase Determine Does not Cambridge. Ket 100 min. 1.7% (1) 85%
nostic 1/2 students’ apply for (2004). Key certificatio 1. KET certification type
test semana level of thislesson English Test n type diagnostic test: individual (C)
English. 1 exam work.
Cambridge:
Cambridge
University
Press.
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (I) entorno  discusion individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Unit 1 1 clase Talking Own How 1. Before starting with the 100 min. .85% (1) .85%
Commu 1/2 about Davis, P. Creation: technolog content of the workbook, (©)
nication semana  activities (2016). Video y has the video tutorial is
Lesson: and Make it tutorial changed presented to the class: (1)
1.1 situations Real Moodle our lives 2. Reading: Article about
Commu continuing Profession  created with  Rubric how  technology has
nication up to or al A2.2 Camtasia changed our lives:
and beyond the (Vol. 1). cooperative work.
techno- present. Pachuca 3. Vocabulary for talking
logy Talking de Soto, about communication and
about Hidalgo, communication technology
progress in  México: & past participles:
or Universida cooperative work.
completion d (Present perfect with for
of a task. Auténoma and since).
del Estado Homework: Students
de should create a video
Hidalgo. about How technology has
changed our lives having
as guide a rubric. (C ).
Unit 1 1 clase Talking Does not Does not 1: Listening: American 100 min. .85% (1) .85%
Commu 1/2 about Davis, P. applyforthis apply for recruiter at the UAEH (©)
nication semana  activities (2016). lesson this lesson  Employment Fair talking
Lesson: continuing Make it about Skype: individual
1.1 up to or Real work.
Commu beyond the Profession 2: Speaking: Discussion of
nication present. al A2.2 plans for after university:
and Talking (Vol.  1). cooperative work.
techno- about Pachuca (Present perfect with for
logy progress or de Soto, and since).
completion Hidalgo,
of a task. México:
UAEH.
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Uni1: 1 clase Talking Own 1. Writing: Explanation of 100 min. .85% (1) .85%
Commu 1/2 about Davis, P. Creation: Several what makes the student a (©)
nication semana  activities (2016). Learning exercises good candidate for a job:
Lesson and Make it Object are individual work.
1.1 situations Real called The inserted 2. Teacher and students
Commu continuing Profession  Present inside the review the learning object:
nication up to or al A2.2 Perfect learning Cooperative work.
and beyond the (Vol. 1). created with object. (Present perfect with ever,
techno- present. Pachuca Exelearning never, yet, already,
logy Talking de Soto, and it is always, often).
about Hidalgo, integrated
progress in  México: an
or Universida evaluation
completion d “Interactive
of a task. Auténoma  test on
del Estado  Present
de Perfect”
Hidalgo. made  with
Quiz maker
Uni1: 1 clase Talking Own Concept 1. Reading: Article giving 100 min. 85% (I) 85% (C)
Commu 1/2 about Davis, P. Creation: map advice about job
nication semana  activities in (2016). Job Rubric interviews: (C ) 2.
Lesson the Make it Interview Listening: Preparation for
1.2 indefinite Real infographics job interviews, and doing
Commu past, up to Profession  made with one: individual work. 3.
nicating or beyond al A2.2 Easelly. The infographic is
effecti- the present. (Vol. 1). presented to the students
vely Pachuca for a better understanding
de Soto, of the topic: individual
Hidalgo, work. 4. Sets create a
México: concept map about Job
UAEH interviews having a guide

the concept map rubric.
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Uni1: 1 clase Talking Does not Role play 1. Speaking: Preparation 100 min. .85% (1) .85%
Commu 1/2 about Davis, P. apply forthis checklist. for an interview, and doing (©)
nication semana  activities (2016). lesson it: cooperative  work.
Lesson the indefinite  Make it Writing: Completion of a
1.2 past,uptoor Real section of a job application
Commu beyond Profession form: individual  work.
nicating present. al A2.2 (Present Perfect vs Past
effecti- (Vol.  1). simple).
vely Pachuca
de Soto,
Hidalgo,
México:
Universida
d
Auténoma
del Estado
de
Hidalgo.
Uni1: 1 clase Talking Own Does not 1.Itis answered a present 100 min. .85%(1) .85%
Commu 1/2 about Davis, P. Creation: apply for perfect vs past simple (©)
nication semana  activities (2016). Present this lesson  exercise in the workbook:
Lesson the indefinite  Make it Perfect vs cooperative work.
1.2 past,uptoor Real Past Simple 2. The video tutorial
Commu beyond Profession  video tutorial Present Perfect vs Past
nicating present. al A2.2 made with Simple is  presented:
effecti- (Vol. 1).  Knovio. individual work.
vely Pachuca Homework: Writing about
de Soto, experiences: individual
Hidalgo, work.
México:
UAEH
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Unit 1 1 clase Developing Own Does not 1. In pairs, look at the 100 min. 1.7%
Commu 1/2 listening and Davis, P. creation: apply for Digital Publication “Lay it (©)
nication semana  vocabulary (2016). digital this lesson  all on Me” he exercises to
Lesson skills Make it  publication answer them: Cooperative
1.3 Real & podcast learning.
Making Profession
it Real al A2.2 2.Participate in  group
(Vol.  1). Glossary about Unit 1 on
Pachuca the Garza platform typing
de Soto, at least 10 words with its
Hidalgo, definition: Cooperative
México: learning Extra: If sets need
UAEH it, they can listen to the
podcasts created for the
teacher explaining some
grammatical points
checked in this unit.
Unit 2 1 clase Talking Own Does not 1. Reading: Article on 100 min. 1.71% (F) .56% (1) .56%
Possi- 1/2 about Davis, P. creation: apply for Global Warming: (C) (©)
ble semana causes and (2016). Global this lesson 2. Listening: Introduction
Futures effects. Make it  Warming from a documentary on
Lesson Warming Real infographics Global Warming:(1).
21 and Profession made with 3. Digital publication: What
Look-ing advising. al A2.2 Easelly & Can We do to stop the
ahead (Vol. 1). What Can Global  Warming?  (I).
Pachuca We do to 4. Infographics: Global
de Soto, stop the Warming: . First
Hidalgo, Global conditional. HW:
México: Warming? Participate in the Forum:
UAEH digital What can we do at to stop
publication global warming?
made  with
Issu.
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Unit 2 1 clase Talking Own Proposal 1. Writing: Proposals for 100 min. 1.7%
Possi- 1/2 about Davis, P. creation: to Prevent actions students and their (©)
ble semana causes and (2016). First Global university can take to help
Futures effects. Make it  conditional Warming prevent global warming.:
Lesson Warming Real presentation  Rubric cooperative work.
21 and Profession made with 2. Speaking: Presentation
Look-ing advising. al A2.2  Cuadernia. of proposals to stop the
ahead (Vol.  1). global warming, having a
Pachuca guide the rubric:
de Soto, cooperative work.
Hidalgo, 3. It is presented the First
México: Conditional presentation:
Universida cooperative work.
d
Auténoma
del Estado
de
Hidalgo.
First 1 clase Revision of Does not Rubric for 1. It is handed in the 100 min. 1.7% (1)
Partial 1/2 the first Davis, P. apply forthis the evidence of work to the
Test semana  partial (2016). lesson speaking teacher: individual work.
academic Make it test. 2. Students present their
work Real speaking test about having
evidences & Profession a job interview in English:
speaking al A2.2 cooperative work.
test. (Vol.  1).
Pachuca
de Soto,
Hidalgo,
México:
UAEH
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
First 1 clase It is Does not Does not The exam 1. It is evaluated the 100 min. 1.7% (1)
Partial 1/2 evaluated apply for apply for this  will be students ‘abilities to write,
Test semana the this lesson  lesson held using read and listen: individual
remaining the Garza work.
skills: Platform
reading, from
listening & Moodle.
writing.
Auto- 5% (1)
evalua-
cién
Co- 10% (C)
evalua-
cién
Ket 1 clase Practice for Does not Cambridge. Ket 100 min. 1.7% (1)
Cambri- 1/2 an A2 level apply for (2004). Key certificatio 1. Practice number 2 of the
dge Test semana  certification.  thislesson English Test n type  KET test: individual work
1. exam
Cambridge:
Cambridge
University
Press.
Unit 2 1 clase Expressing Davis, P. Does not Does not 1. Reading: Article on 100 min. .85% (1) .85%
Possi- 1/2 opinions. (2016). apply for this apply for globalization and (©)
ble semana  Making Make it lesson this education: cooperative
Futures predictions. Real asesory work.
Lesson Profession 2. Listening: Discussion
2.2 al A2.2 about globalization:
Opinion (Vol.  1). individual work.
UAEH
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Unit 2 1 clase Expressing Davis, P. Own Debate 1. Speaking: Expressing 100 min. 1.71% .56% (1) .56%
Possi- 1/2 opinions. (2016). creation: Guide opinions about (©)
ble semana  Making Make it  Discussion Observati globalization in an open
Futures predictions. Real Forum on debate that will be
Lesson Profession evaluated with a guide
2.2 al A2.2 observation:  cooperative
Opinion (Vol.  1). learning.
Pachuca 2. Writing: Paragraphs on
de Soto, preparing for life in the
Hidalgo, globalized world: individual
México: work.
Universida 3. Students are asked to
d participate in a discussion
Auténoma forum to express their
del Estado opinion about the
de globalization: cooperative
Hidalgo. work.
Unit 2 1 clase Expressing Davis, P. Own Does not 1. Expect vs. hope vs. 100 min. 1.7%
Possi- 1/2 opinions. (2016). creation: apply for Wait: cooperative work. (©)
ble semana  Making Make it Hope, this lesson 2. Modals: could, shall,
Futures predictions. Real Expect & have to, needn’t:
Lesson Profession ~ Wait video cooperative work.
2.2 al A2.2 made with
Opinion (Vol. 1). PowToon &
Pachuca Modal Verbs
de Soto, digital
Hidalgo, publication
México: made  with
UAEH. Flip snack.
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Unit 2 1 clase Work phone Davis, P. Own Work 1. Work Phone calls 100 min. 1.7%
Possi- 1/2 calls. (2016). creation: pone calls activity: cooperative work. (©)
ble semana  Making Make it  Work Phone Checklist 2. Students are asked to
Futures social Real Calls make their own Work
Lesson conversatio Profession  learning Phone Call: cooperative
2.3 n. al A2.2  object made work.
Making Vocabulary (Vol.  1). with
it Real learning Pachuca Exelearning
strategies de Soto, & Work
(opposite/co  Hidalgo, Phone Calls
mplementar  México: presentation
y pairs). UAEH
Unit 3 1 clase Describing Davis, P. Own Mind Map 1. Reading: Article on 100 min. .85% (1) 85% (C)
Human 1/2 manufacturi (2016). creation: Rubric window glass: cooperative
Creativic semana ng Make it  Serendipity work.
ty processes. Real infographics 2. Listening: TV program
Lesson Talking Profession made with about serendipitous
3.1 about how al A2.2 Easelly. inventions: individual work.
Inventi- particular (Vol.  1). 3. It is shown the
ons and things were Pachuca infographic so the students
Inven- invented. de Soto, can have a talk about
tors Hidalgo, discoveries and inventions,
México: and technological devices:
UAEH cooperative

learning.4.Students create
a mind map about our
wonderful modern
Windows having as a
guide a rubric.
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Unit 3 1 clase Describing Davis, P. Own Does not 1. Writing: Wiki-type article 100 min. 1.7% (1)
Human 1/2 manufacturi (2016). creation: apply for about a Mexican inventor:
Creati- semana ng Make it Passive this lesson  individual learning.
vity processes. Real voice 2. Present and past
Lesson Talking Profession Present & passive voice analysis and
3.1 about how al A2.2 Past’ digital it is shown the digital
Inventi- particular (Vol. 1). publication publication: individual
ons and things were Pachuca made  with work.
Inven- invented. de Soto, Canva.
tors Hidalgo,
México:
UAEH
Unit 3 1 clase Talking Davis, P. Own Rubric 1. Reading: Article on 100 min. 1.71% (F) .56% (1) 56% (C)
Human 1/2 about (2016). creation: human rights: cooperative.
Creati- semana  human Make it Passive 2. Listening: Talk about
vity rights and Real Voice digital Amnesty International and
Lesson modern Profession  publication in Mexico: individual work.
3.2 civilization in  al A2.2 made with 3. After the activity and
Develo- general. (Vol. 1). Issu. passive voice analysis on
ping Pachuca the book, it is shown the
civiliza- de Soto, digital publication:
tion Hidalgo, cooperative Work.
México: 4. Students participate in a
UAEH discussion forum to

express their opinion about
Human Rights:
cooperative work.
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Unit 3 1 clase Talking Davis, P. Own Essay 1. Speaking: Talking about 100 min. .85% (1) .85% (c)
Human 1/2 about (2016). creation: rubric the quality of democracy
Creati- semana  human Make it  Unsual and human rights in
vity rights and Real adjectives different countries: ( C ).
Lesson modern Profession  video made 2. Writing:  Paragraph
3.2 civilization in  al A2.2 with Adobe about a key aspect of
Develo- general. (Vol. 1). premiere pro modern  civilization  in
ping Pachuca & Ed and Ing Mexico: individual work.
civiliza- de Soto, adjectives 3. Itis presented a video to
tion Hidalgo, presentation understand what  an
México: made  with adjective is: ( C ).
Universida  Storyline. 4. After the analysis on the
d book about participles with
Auténoma ed & ing as adjectives it is
del Estado shown the presentation:(
de C). 5.Homework:
Hidalgo. Individually, create a three-
paragraph essay about
Human Rights, then send it
to the Garza Platform.
Make sure to check the
rubric.
Unit 3 1 clase Online study Davis, P. Own Does not 1. English for your studies 100 min. 1.7%
Human 1/2 (MOOC:s). (2016). creation: apply for and profession: Online (©)
Creati- semana Different Make it The Three thislesson study (MOOCs): (©)
vity visas for Real Little  Pigs 2. English for your life:
Lesson Canada. Profession  audio story Different visas for Canada:
3.3 Noticing and  al A2.2 made with cooperative learning.
Making eliminating (Vol. 1). Adobe 3. Autonomous learning:
it Real repeated Pachuca Audition an audio of a classic story
mistakes. de Soto, is presented to stimulate
Hidalgo, creativity, so the students
México: can make their own audio
(UAEH) story: cooperative learning.
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Second 1 clase Revision of Does not Rubric for 1. It is handed in the 100 min. 1.7% (1)
Partial 1/2 the Davis, P. apply forthis the evidence of work to the
Test semana  partial (2016). lesson speaking teacher: individual work
academic Make it test. and 6 self-access center
work Real activities.
evidences & Profession 2. Students present their
speaking al A2.2 oral test as it is evaluated
test. (Vol.  1). in the KET speaking part:
Pachuca cooperative work.
de Soto,
Hidalgo,
México:
UAEH
Second 1 clase It Does not Does not The exam 1. It is evaluated the 100 min. 1.7% (1)
Partial 1/2 evaluated apply for apply for this  will be students ‘abilities to write,
Test semana the this lesson  lesson held using read and listen: individual
remaining the LMS work.
skills: called
reading, Garza
listening & Platform
writing. from
Moodle.
Auto- 5% (1)
evalua-
cién
Co- 10%(C)
evalua-
cién
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Unit4 A 1 clase Stating rules Own Does not 1. Reading: Laboratory 100 min. .85% (1) .85%
world of 1/2 and Davis, P. creation: apply for safety contract: (©)
know- semana  regulations. (2016). Connectives  this lesson  cooperative work.
ledge Talking Make it digital 2. Listening: Professor
Lesson about Real publication. setting up a lab
4.1 experiments  Profession experiment: individual
Science and al A2.2 work.
experimenta  (Vol. 1). 3. Connective activity: after
| Pachuca the review of the book it is
procedures. de Soto, presented the  digital
Hidalgo, publication, then it s
México: answered an exercise:
Universida cooperative work.
d
Auténoma
del Estado
de
Hidalgo.
Unit4 A 1 clase Stating rules Own Does not 1. Speaking: Explaining a 100 min. .85% (1) .85%
world of 1/2 and Davis, P. creation: apply for Science Fair presentation:
know- semana  regulations. (2016). Wh- this lesson  cooperative work.
ledge Talking Make it questions 2. Writing: Outline of an
Lesson about Real digital experiment: individual
4.1 experiments  Profession  publication. work.
Science and al A2.2
experimenta  (Vol. 1). 3.Wh questions activity:
I Pachuca after the review of the book
procedures. de Soto, it is presented the digital
Hidalgo, publication, then it is
México: answered an exercise:
UAEH. cooperative work.
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
Unit4 A 1 clase Describing Davis, P. Does not Forum 1. Reading: Article about 100 min. 1.71% (F) 1.7%
world of 1/2 and (2016). apply for this  Participati culture shock: cooperative (©)
know- semana  explaining Make it lesson on Rubric work.
ledge psychologic Real 2. Listening: Podcast on
Lesson al and social  Profession the typical stages of culture
4.2 phenomena al A2.2 shock: cooperative work.
Culture (culture (Vol.  1). 3. Speaking: Discussion of
shock). Pachuca other cultures and Mexican
Talking de Soto, culture: cooperative work.
about Hidalgo,
people México: 4. Participate in the forum
feelings and  Universida “Mexican Culture”
behavior. d
Auténoma
del Estado
de
Hidalgo.
Unit4 A 1 clase Describing Davis, P. Own Does not 100 min. .85% (1) 85% (C)
world of 1/2 and (2016). creation: apply for 1.Individually, students
know- semana  explaining Make it Phrasal this lesson  mention dos and don’ts in
ledge psychologic Real Verb video. Mexico.
Lesson al and social  Profession
4.2 phenomena al A2.2 2. Writing: Dos and Don’ts
Culture (culture (Vol.  1). for visitors to Mexico, using
shock). Pachuca some phrasal verbs.
Talking de Soto, individual work.
about Hidalgo,
people México:
feelings and UAEH.
behavior.
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Tabla 6 (Continuacion)

Pre-guia del Disefio Instruccional

Tema Tiempo  Competen- Material Material Instru- Listado general de Tiempo % % %
cias educativo  educativo mento de actividades de uso
especificas  basico comple- evalua- de un Foro de Trabajo Trabajo
por tema mentario cion Individual (1) entorno  discusién individual colabo-
actividades virtual rativo
para Colaborativo (C) como
evaluar apoyo
contenido.
UnitIVA 1 clase Attending Davis, P. Own Does not 1. Attending international 100 min. 1.7%
world of 1/2 international  (2016). creation: apply for conferences: cooperative (©)
know- semana  conferences  Make it English War this work. 2. Eating out
ledge . Eating out Real competition asesory (American customs,
Lesson (American Profession  digital restaurant vocabulary):
4.3 customs, al A2.2  publication. cooperative  work. 3.
Making restaurant (Vol.  1). Vocabulary memorization
it Real vocabulary). Pachuca strategies: cooperative
Vocabulary de Soto, work.
memorizatio  Hidalgo, 4. Students will have a
n strategies.  México: competition:  cooperative
UAEH. work.
Ket Practice for Does not Cambridge. Ket 100 min. 1.7% (1)
Cambrid an A2 level apply for (2004). Key certificatio 1. Practice number 3 of the
ge Test certification.  this lesson  English Test n type  KET test: individual work
1. exam
Cambridge:
Cambridge
University
Press.
Autoeva 5% (1)
luacioén
Coevalu 10% (C)
acion
Subtotal  6.84% 38.53% 54.63%
Total:
100%

Nota. Las actividades del libro Make it Real Professional A2.2 estan adaptadas de Davis et al. (2016). El resto del contenido es elaboracién propia.
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2.2 Implementacién en el Sistema de Gestion de Aprendizaje
Con el objetivo de analizar diferentes Sistemas de Gestion de Aprendizaje y asi,
poder seleccionar el mas adecuado, se presenta a continuacion la Tabla 7, con los

cinco mejores Sistemas de Gestion de Aprendizaje, de acuerdo con Rajan (2023).

Tabla 7
Los cinco mejores Sistemas de Gestion del Aprendizaje en 2023
Num. Sistema de Gestion Descripcion General
de Aprendizaje
1 Moodle LMS Al ser de cddigo abierto Moodle brinda la flexibilidad necesaria para

adaptarse a una variedad de requerimientos de ensefianza, permitiendo
una amplia gama de personalizaciones.

Ofrece una amplia biblioteca de mas de 2.000 plugin y 13 integraciones
certificadas, lo que permite a los usuarios mejorar la funcionalidad y
adaptar el LMS a sus requisitos especificos.

Los alumnos pueden mantenerse informados y comprometidos mediante
actualizaciones puntuales sobre los requisitos y plazos de los cursos.
Moodle ofrece mas que las funciones basicas de contenidos presentes
en la mayoria de las plataformas de aprendizaje. Esta repleto de
actividades que fomentan buenas practicas pedagdgicas, promoviendo la
participacion activa de los estudiantes tanto con contenido educativo
como entre ellos, utilizando diversos formatos.

Moodle proporciona herramientas de analisis para seguir el progreso de
los estudiantes y tomar decisiones basadas en datos.

Las potentes funciones de accesibilidad hacen que el aprendizaje sea
inclusivo para personas con necesidades diversas.

2 Canvas LMS Canvas ofrece una interfaz de facil navegacion que promueve una
experiencia de aprendizaje fluida para educadores y estudiantes.
Es una herramienta que proporciona plantillas para logotipos, infografias,
presentaciones, publicaciones, posters y mas, con formatos ajustables
segun las necesidades.
Aplicaciones moviles para iOS y Android, que permiten a los alumnos
acceder al curso y participar en debates desde cualquier lugar.
Los docentes pueden consultar analisis detallados sobre la participacion
y el rendimiento del alumnado.
Ofrece varias integraciones de terceros, lo que mejora su funcionalidad y
compatibilidad con otras herramientas.

3 Blackboard learn Blackboard Learn ofrece un sistema eficaz para crear, organizar y
compartir materiales de curso.
Ofrece varias opciones de evaluaciéon, como cuestionarios, tareas y
rabricas, que permiten a los docentes evaluar de manera éptima el
rendimiento de los estudiantes.
Blackboard Learn permite la comunicacion y la colaboracién mediante
foros de debate, anuncios y herramientas de mensajeria, fomentando la
interaccion entre alumnos e instructores.
Ofrece herramientas completas de analisis y elaboracién de informes
para seguir el progreso de los estudiantes e identificar areas de mejora.
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Tabla 7 (Continuacion)
Los cinco mejores Sistemas de Gestion del Aprendizaje en 2023

Num. Sistema de Gestion Descripcion General
de Aprendizaje
4 D2L Brightspace

La plataforma emplea informacion basada en datos para personalizar las
experiencias de aprendizaje, ayudando a los educadores a adaptar los
contenidos a las necesidades de cada alumno.

D2L Brightspace esta comprometido con la accesibilidad, asegurando
que todos los estudiantes, incluyendo aquellos con discapacidades,
puedan acceder y participar con el contenido del curso.

Apoya la evaluacién continua con herramientas para cuestionarios, tareas
y debates, promoviendo la evaluacion formativa y la retroalimentacion
oportuna.

La plataforma ofrece analisis detallados para que los docentes sigan el
rendimiento y el compromiso de los alumnos, favoreciendo la toma de
decisiones basadas en datos.

5 TalentLMS
A los formadores y alumnos les resulta facil navegar, lo que reduce la
curva de aprendizaje y garantiza un proceso de incorporacion fluido.
Los formadores pueden crear, organizar y compartir materiales de curso,
contenidos multimedia, documentos y cuestionarios.
Diversas opciones de evaluacion, como cuestionarios, tareas y
encuestas.
Realiza un seguimiento del progreso de los alumnos e identifique areas
de mejora con analisis e informes.

Nota. Informacion basada en los criterios de evaluacion de Rajan (2023).

Seleccionar un Sistema de Gestion de Aprendizaje, es una eleccion crucial, y
Moodle LMS, ha consolidado su reputacién como una solucién de confianza para
una amplia variedad de organizaciones en términos de tamafo y tipo. Su capacidad
de personalizacidon, accesibilidad, el sdélido respaldo de la comunidad y su

compromiso con la seguridad hacen que se la alternativa mas conveniente.

2.2.1 Justificacion del SGA Moodle

Ahora bien, después de analizar diversas plataformas se toma la decision de
trabajar con Moodle, primeramente, porque la institucion donde se lleva a cabo este
proyecto tiene este SGA como institucional y puede ser utilizado por todos los
alumnos y docentes pertenecientes a la UAEH. Por otro lado, Moodle cuenta con
multiples beneficios que al analizarlos contribuyeron a la eleccion de mismo,

algunos de estos se describen a continuacion.
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Segun Moodle (2017), esta plataforma de aprendizaje permite que todos los
participantes en el proceso educativo, como docentes y estudiantes, accedan a un
sistema unico para realizar actividades en entornos que se adaptan a las

necesidades especificas de cada curso.

De acuerdo con la Free Software Foundation (2017), Moodle se ofrece de manera
gratuita como software de cédigo abierto bajo la licencia publica general de GNU
(General Public Licence). Por lo tanto, segun los términos de la licencia de Moodle
(2017), cualquier individuo tiene la capacidad de adaptar expandir o modificar
Moodle. Este software incluye una variedad de herramientas flexibles que respaldan
tanto el aprendizaje combinado como los pasos completamente en linea. Debido a
su naturaleza de cédigo abierto, modo se debe personalizar de multiples maneras

para satisfacer necesidades individuales.

2.2.2 Seleccién de Herramientas de la Plataforma Moodle

Se han escogido las siguientes herramientas dado a que ayudan al estudiante a
facilitar el aprendizaje, es algo que un estudiante realizara usualmente con
interaccidn del profesor o con otros estudiantes, estas herramientas estan divididas

en actividades y recursos:

e Actividades de Moodle:

= Chat: A través del modulo Chat, los participantes pueden mantener
dialogos instantaneos basados en textos, promoviendo la interaccion
en tiempo real en la plataforma en linea.

= Examen: La herramienta de examen permite a los docentes crear
evaluaciones con una gama de tipos de preguntas, que abarca desde
opciones multiples, verdadero y falso, hasta emparejamiento de
columnas, respuestas cortas y preguntas que requieren calculos
especificos.

= Foro: El modulo de Foro, facilita a los usuarios la participacion en
debates en los que las respuestas no son inmediatas, permitiendo que
las discusiones se desarrollen a lo largo de un tiempo prolongado.
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» Glosario: La funcionalidad del Glosario permite a los participantes
crear una lista de términos con sus definiciones, operando de manera
analoga a un diccionario, asi como reunir y sistematizar informacion y
recursos relevantes.

+ Paquete SCORM: Un paquete SCORM, agrupa varios archivos segun
su estandar para objetos de aprendizaje. El médulo SCORM permite
cargar estos paquetes, ya sean SCORM o AICC, como archivos ZIP y
agregarlos al curso correspondiente.

= Tarea: Esta funcionalidad permite a los docentes gestionar las tareas
de los estudiantes, desde la asignacién y recoleccion de trabajos

hasta la evaluacion y provision de retroalimentacion.

e Recursos de Moodle:
= Archivo: Este recurso permite a los docentes adjuntar archivos como
materiales del curso. Si el sistema lo permite, el archivo aparecera
directamente en el curso: en caso contrario, los estudiantes deberan
descargarlo. Los archivos, pueden incluir soportes como paginas HTML

que contienen imagenes.

= Carpeta: Este modulo permite al docente organizar y mostrar archivos
en una carpeta, reduciendo el desplazamiento de la pagina. También,
facilita subir archivos comprimidos en formato ZIP y descomprimirlos para
mostrar su contenido, asi como crear carpetas vacias para agregar

archivos.

= Etiqueta: Este recurso facilita insertar texto y multimedia en una
pagina del curso incluyendo enlaces a otras actividades y ayuda a mejorar

la apariencia del curso.

= Pagina: Este modulo permite crear una pagina web con texto,
imagenes, audios, video, enlaces y codigos incrustados como mapas de
Google.
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= URL: Este recurso proporciona un enlace de internet con imagenes,

documentos o una pagina web.

2.2.3 Informacion general de la asignatura
A continuacidn, se presenta toda la informacion referente a la asignatura Decisiones

Personales. Lengua Extranjera en la cual se llevara a cabo la estrategia didactica.

2.2.3.1 Introduccion
El idioma inglés es usado en la actualidad en una vasta cantidad de contextos y por
una gran cantidad de personas de diversos grupos sociales como lengua oficial, ya

sea como primera o segunda lengua, en muchos paises.

Asi mismo, esta lengua funge como lengua franca para la comunicacion
internacional en regiones donde no tiene un estatus oficial. “En la actualidad, existen
alrededor de dos billones de hablantes del inglés, quienes en su mayoria no son

hablantes nativos del idioma” (Crystal, 2013).

2.2.3.2 Ubicacion Curricular

La asignatura Decisiones Personales. Lengua Extranjera corresponde al cuarto
semestre de una serie de seis asignaturas, las cuales se cursan en seis semestres
de todos los programas educativos de la UAEH a nivel licenciatura, siendo éstas las

asignaturas a estudiar. La Tabla 8, muestra la asignatura que se imparte en cada

semestre.
Tabla 8
Asignaturas de inglés en los Programas Educativos a nivel licenciatura
Semestre Asignatura
1° Conversaciones Introductorias. Lengua Extranjera
2° Eventos Pasados y Futuros. Lengua Extranjera
3° Logros y experiencias. Lengua Extranjera
4° Decisiones Personales. Lengua Extranjera
5° Causa y Efecto. Lengua Extranjera
6° En Otras Palabras. Lengua Extranjera

Nota. Adaptado de DUI (2013).

De acuerdo con la Direccion Universitaria de Idiomas (2013), la asignatura
Decisiones Personales. Lengua Extranjera ofrece al estudiante desarrollar las
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competencias comunicativas en el idioma inglés a fin de interactuar de manera
efectiva en situaciones de la vida cotidiana ademas de la comprensién y produccién
de textos claros en idioma inglés estandar sobre tematicas conocidas, en
situaciones de trabajo, de estudio o de ocio.

Los contenidos de las asignaturas versan sobre una fusion de inglés general e inglés
con propositos académicos y laborales. Estos contenidos se encuentran distribuidos
a lo largo de 64 horas clase por semestre, 4 horas a la semana. (DUI, 2013). De
esta manera, la distribucién de horas de estudio se presenta en la Tabla 9.

Tabla 9
Distribucién de horas clase de inglés en licenciatura
No. de Semestre
semanas Hrs. x Hrs. x o o o o o o
al semana semestre 1 2 3 4 5 6
semestre
16 4 64 64 128 192 256 320 384

Nota. Adaptado de DUI (2013).

Por otro lado, también se presenta la Tabla 10, la cual muestra la ubicacién
curricular de la asignatura Decisiones Personales. Lengua Extranjera,
especificamente, en el programa educativo de ITA en el cual se trabaja en la
estrategia didactica.

e Programa Educativo: Ingenieria en Tecnologias de Automatizacion.
e Plan de estudios: Pertenece a la UAEH y se realizé en julio del 2010.
e Nivel educativo: Licenciatura.

e Semestre: 4to

e Modalidad: Presencial

2.2.3.3 Objetivo General

La asignatura tiene como objetivo general el siguiente: Segun la DUI (2013), el
objetivo de general de la signatura es que la estudiante sea capaz de comprender
en compartir informacion sobre experiencias y logros, expresar emociones vy

cantidades, resaltar hechos comunicar situaciones que demuestren una relacién de
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causa y efecto describir acciones y conectar sus ideas en el discurso esto se realiza

manteniendo una interaccién social sobre eventos pasados en relacién con el

presente, en funcion del contexto socio educativo.

Tabla 10
Ubicacion Curricular: ITA

Ubicacién Curricular de la Ingenieria en Tecnologias de Automatizacién

PRIMER SEMESTRE

Pre calculo

Electronica

Fisico-Quimica de Semiconductores
Introduccién a la Ingenieria de
Automatizaciones

Aprender a Aprender

SEGUNDO SEMESTRE

Célculo Diferencial e Integral
Estadistica y Dinamica

Algebra Lineal

Razonamiento Légico

México Multicultural

Eventos Pasados y Futuros. Lengua

Conversaciones Introductorias. Lengua Extranjera
Extranjera
TERCER SEMESTRE CUARTO SEMESTRE

Ecuaciones Diferenciales
Interaccion Materia — Energia
Electrénica Digital

Electréonica Analégica
Transformadas de Laplacey Z

Sistemas Dinamicos
Probabilidad Estadistica
Sistemas de Potencia
Fundamentos de Manufactura
Fundamentos de Instrumentacion

Logros y Experiencias. Lengua Extranjera DECISIONES PERSONALES. LENGUA
EXTRANJERA

QUINTO SEMESTRE SEXTO SEMESTRE

Teoria de Control Clasico Seguridad Industrial

Optativa 1 Optativa 2

Control Eléctrico y Mecanico Fundamentos de Metodologia de la
Investigacion

PLC: Diagrama Escalera
Instrumentacion de Control Clasico
Causa y Efecto. Lengua Extranjera

PLC: Lenguajes de Programacion
Programacion C para PLC
En Otras Palabras... Lengua Extranjera

SEPTIMO SEMESTRE

Optativa 3

Administracién de Proyectos de
Automatizacién

Interfaz Humano-Maquina

Inglés para Ingenieria en Tecnologias de la
Automatizacién

OCTAVO SEMESTRE

Servicio Social

Optativa 4

Evaluacion Técnica de Proyectos de
Automatizacién

Desarrollo Sustentable y Medio Ambiente
Preparacion Pet

NOVENO SEMESTRE

Practicas Profesionales

Proyecto Terminal de Ingenieria en
Tecnologias de Automatizacion

Nota. Adaptado de UAEH (2015).
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2.2.3.4 Objetivos de las Unidades

La asignatura se divide en cuatro unidades y en cada una de ellas se establecen

objetivos particulares, los cuales se presentan a continuacion:

e Unit 1 Communication

1.
2.

6.

To confirm and consolidate English as the main classroom language.

To confirm and consolidate communicative competence in English as the
course goal, and develop communicative skills (reading, listening,
speaking, writing).

To consolidate Ss’ awareness of the importance of English in their studies
and futures professions.

To provide Ss with vocabulary to communicate about communication,
especially online, and in interviews.

To provide Ss with grammar to communicate about recent activities and
situations that are still continuing.

To develop Ss’ learning skills and autonomy.

e Unit 2 Possible Futures

1.

To develop Ss’ communicative competence (in reading, listening,
speaking and writing) as the main goal of the course, and build their
confidence in their ability to communicate in simple English.

To develop Ss’ awareness of the importance of English in their studies
and futures professions.
To provide Ss with vocabulary to discuss issues related to the

environment and globalization.

To provide Ss with grammar to communicate about conditions and
actions, causes and effects, etc. (first conditional), and express and report
present and future ideas and opinions (indirect speech, with think, say,
hope, etc.).

To develop Ss’ learning skills and autonomy.

67



e Unit 3 Human Creativity

1.

5.

To develop Ss’ communicative competence (in reading, listening,
speaking and writing) as the main goal of the course, and build their
confidence in their ability to communicate in simple English.

To develop Ss’ awareness of the importance of English in their studies
and futures professions.

To provide Ss with vocabulary to discuss discoveries, inventions and
processes, and the development of civilization, including human rights.
To provide Ss with grammar to communicate about situations where the
products and results are more important than the actors (passive).

To develop Ss’ learning skills and autonomy.

e Unit 4 A World of Knowledge

1.

5.
6.

To develop Ss’ communicative competence (in reading, listening,
speaking and writing) as the main goal of the course, and build their
confidence in their ability to communicate in simple English.

To develop Ss’ awareness of the importance of English in their studies
and future professions.

To provide Ss with vocabulary to discuss issues related to the sciences
and to cultures.

To review and extend areas of grammar previously worked on :
connectives, Wh- questions, tenses, comparatives and superlatives with
adjectives and adverbs, quantifiers.

To develop Ss’ learning skills and Autonomy.

To round off the coverage of A1 and A2 English.

2.2.3.5 Temario
La asignatura esta compuesta por 4 unidades que se presentan en la Tabla 11, la

cual muestra el contenido de cada uno de los temas que conforman la asignatura

Decisiones Personales. Lengua Extranjera.
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Tabla 11

Temario de la asignatura

Unit Lesson Functions Vocabulary Grammar Communicative skills

1 1.1 Talking Vocabulary Present Reading: Article about
Communi- Communi- about for talking perfect how technology has
cation cation activities about (with for changed our lives.

and and Communicati  and Listening: American

technology situations on and since). recruiter at the UAEH
continuing communicati Employment Fair talking
up to or on about Skype.
beyond the  technology. Speaking: Discussion of
present. Past plans for after university.
Talking participle. Writing: Explanation of
about what makes the student
progress in a good candidate for a
or job.
completion
of a task.

1 1.2 Talking Vocabulary Present Reading: Article giving
Communi- Communi- about about study perfect advice about job
cation cating activities in ~ and work. (with interviews.

Effectively the Time adverbs  ever, Listening:  Preparation
indefinite (ever, never, never for job interviews and
past, up to yet, and yet, doing one.
or beyond already, already) Speaking:  Preparation
the always, vs. past for an interview, and
present. often). simple doing it.

(and Writing: Completion of a
other section of a job
tenses). application form.
1 1.3 All the All the above  All the English for your studies
Communi- Making it Real  above above and profession: four
cation situations in  which
university
graduates may use
English.
English for your life:
Online shopping.
2 2.1 Talking Vocabulary First Reading: Article on
Possible Looking about about condition  global warming.
Futures ahead causes and environmenta al. Listening: Introduction to
effects. | issues. an extract from a
Warning Vocabulary documentary on global
and about causes warming.
advising. and effects. Writing: Proposals for
Word actions students and
formation, their university can take
e.g. pollute- to help prevent global
pollution. warming.

Speaking: Presentation
of proposals.
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Tabla 11 (Continuacion)
Temario de la asignatura

Unit Lesson Functions  Vocabulary Grammar Communicative skills

2 2.2 Expressing  Vocabulary Clauses Reading: Article on

Possible Opinions opinions. about after globalization and

Futures Making Globalization  speech/th  education.
predictions.  Speech/thou ought Listening: Discussion

ght verbs: verbs: about globalization.
think, think, Speaking:  Expressing
believe, believe, opinions about
expect, hope, expect, globalization.  Writing:
say, etc. hope, Preparing life in the
Expect vs. say, etc. globalized world.
hope vs. Modals:
Wait. could,

shall,

have to,

needn't.

2 23 All the All the above  All the English for your studies

Possible Making it Real above above and profession: Work

Futures phone calls.

English for your life:
Making social
conversation
Autonomous  learning:
Vocabulary learning
strategies
(opposite/complementar
y pairs).

3 3.1 Describing Vocabulary Present Reading: Article on

Human Inventions manufacturi  for talking passive. window glass.

Creativity and ng about Past Listening: TV program

Inventors processes. manufacturin  passive. about serendipitous

Talking g and inventions.

about how inventions. Speaking: Talking about

particular Vocabulary discoveries and

things for describing inventions, and

were products. technological devices

invented. Word students would like.
formation: Writing: Wiki-type article
noun-creating about a Mexican invent.
Suffixes.

3 3.2 Talking Participles Active vs. Reading: Article on

Human Developing about with —ed and Passive human rights.

Creativity Civilization human —ing as Listening: A talk about
rights and adjectives. Amnesty International in
modern Vocabulary Mexico.
civilization for talking Speaking: Talking about
in general. about key the quality of democracy

aspects of and human rights in

modern different countries.

civilization. Writing: Paragraph
about an aspect of
modern civilization in
Mexico.
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Tabla 11 (Continuacion)
Temario de la asignatura

Unit Lesson Functions  Vocabulary Grammar _ Communicative skills
3 3.3 All the All the above  All the English for your studies
Human Making it Real above above and profession: Online
Creativity study (MOOC:s).
English for your life:
Different  visas  for
Canada.
Autonomous  learning:
Noticing and eliminating
repeated mistakes.
4 41 Stating Vocabulary Connectiv  Reading: Laboratory
A World of Sciences rules and about es: and, safety contract.
Knowledge regulations.  science but; » Listening: Professor
Talking (chemistry, because; setting up a lab
about chemist, SO experiment.
experiment  chemical, (that), * Speaking: Explaining a
s and etc.; heat, and (in Science Fair
experiment  boil, melt, order) to presentation.
al evaporate, + verb. * Writing: Outline of an
procedures.  mix, mixture, Wh- experiment.
test, prove, question
etc.; fall, words
decrease, and
rise, constructi
increase, on.
etc.).
4 4.2 Describing Quantity: a Mixed Reading: Article about
A World of Cultures a lot, many, tense culture shock.
Knowledge psychologi-  (not) much, review. Listening: Podcast on
cal and (a) little, (a) * Review the typical stages of
social few, some, of culture shock.
phenomena any, both, comparati  Speaking: Discussion of
(culture etc.; ve and other cultures and
shock). numbers, superlativ. Mexican culture.
Talking fractions. e of Writing: Dos and Don’ts
about * How + adjectives  for visitors to Mexico.
people’s question ; adverbs;
feelings words: How (not) as...
and much/many/b  as...
behavior. ig/far, etc.
4 4.3 Making it All the All the above  All the English for your studies
A World of Real above above and profession:
Knowledge Attending international
conferences.
» English for your life:
Eating out (American
customs, restaurant
vocabulary).
* Autonomous learning:
Vocabulary

memorization strategies.

Nota. Adaptado de Davis et al. (2016).
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2.2.4 Métodos de Ensefanza

La metodologia de ensefanza del idioma inglés en los P.E. de la UAEH esta
fundamentada en la ensefianza basada en tareas, textos, contenido y habilidades
(DUI, 2013). Debiendo comenzar cada ciclo de ensefianza con la comunicacién, no

con un enfoque en la gramatica ya que la misma se aborda posteriormente.

Este ciclo debera comenzar con textos auténticos o informacion oral y escrita con
contenido potencialmente interesante para los alumnos con actividades de
comprension y tareas orales y/o escritas para desarrollar habilidades comunicativas,
no con un enfoque en puntos gramaticales y mantenido los textos lo mas auténtico

posible.

Los textos escritos y orales establecen el tema o temas para cada leccion y también
contienen ejemplos de la gramatica y/o vocabulario en los que se enfocara la clase
posteriormente pero que no necesitan los estudiantes conocer en ese momento
para la comprension y la realizacion de otras tareas (DUI, 2013). En la Figura 2, se
presenta a detalle la metodologia de ensefianza en cada ciclo.

Esta variedad de tareas o actividades son guiadas por el profesor utilizando
principalmente “la estrategia didactica de aprendizaje colaborativo donde los
estudiantes trabajan en pequefios grupos de trabajo y cada uno es responsable de
su propio aprendizaje y de apoyar a sus compafieros, creando una atmosfera de
logro.” (ITESM, 2017).
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3. Practica del nuevo lenguaje, junto
con el lenguaje conocido,
relacionado con una variedad de
actividades, principalmente
comunicativas en cierto grado.

Figura 2. Metodologia de Ensefianza

Nota. Adaptado del Programa Institucional de Leguas (2013).

2.2.5 Plan/Calendario de la Estrategia didactica
Después de elegir a la Escuela Superior de Tizayuca como el lugar para
implementar la estrategia didactica, se ha elaborado un calendario de trabajo. Este

calendario toma en cuenta los dias no laborables feriados y periodos de vacaciones.

Estas fechas corresponden al lapso en el cual se ejecuto el proyecto actual, es decir
de enero a junio de 2018. No obstante, es importante destacar que dado que
Decisiones Personales Lengua Extranjera, es una asignatura institucional que aun

esta en vigor, entonces puede implementarse conforme al calendario.

+ El dia 22 de enero, comienza el semestre al igual que se empieza a

implementar la estrategia didactica.
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Del 22 de enero al 29 de febrero, se presentan los materiales didacticos
elaborados, y todas las actividades sincronas y asincronicas preparadas para
esta estrategia didactica que corresponden al Primer Parcial.

Del 26 de febrero al 06 de marzo se llevan a cabo las evaluaciones del Primer
parcial.

Del 10 de marzo al 14 de abril, se presentan los materiales didacticos
elaborados, y todas las actividades sincronas y asincronicas preparadas para
esta estrategia didactica que corresponden al Segundo Parcial.

Del 16 al 25 de abril, se llevan a cabo las evaluaciones del Segundo parcial.
Del 26 de abril al 25 de mayo, se presentan los materiales didacticos
elaborados, y todas las actividades sincronas y asincronicas preparadas para
esta estrategia didactica que corresponden al Tercer Parcial.

Del 26 al 31 de mayo, se realiz6 la validacion de la estrategia didactica.

2.2.6 Aspectos Comunicativos

Las herramientas que se utilizaran para mantener el contacto con los alumnos son:

Correo electronico: Permite a los alumnos enviar y recibir mensajes.
Sistema de Gestion de Aprendizaje: A través de la herramienta de mensajeria
que proporciona la Plataforma Garza.

Teléfono celular. Para recibir y realizar lamadas o mensajes.

WhatsApp: Para mandar y recibir mensajes.

Facebook: En el cual se crean grupos privados.

2.2.7 Sistema de Evaluacion

El sistema de evaluaciéon de la asignatura fue establecido por la Academia

Institucional del Programa Institucional de Lenguas de la UAEH, el cual se encuentra

definido en el programa de la asignatura y establece tres periodos de evaluacion

con una ponderacion del 30% en el Primer parcial, 30% en el Segundo parcial y

40% en el Tercer parcial, las cuales al ser sumadas nos arrojan el 100% de

calificacion del semestre, pero estos periodos a su vez, tienen una cantidad

determinada de actividades y porcentaje para su ponderacion, como la Figura 3.
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Primer parcial

30%
\—#

Coevaluacion

__—

Segundo Parcial
30%

%

Coevaluacion
10%

Autoevaluacién
5%

v
Evaluacién ordinaria
40%

Coevaluacion

Autoevaluacion
5%

Rubrica
Coevaluacion
100%

Rubrica
Coevaluacién
100%
Rubrica
evaluacion
Heteroevaluacién 55
85%
ubri
evaluacion
100%
Prueba objetiva
80%

Actividades en
plataforma
Diagrama general de porcentajes para calificaciones por semestre
Academia Institucional del Programa Institucional de Lenguas

Heteroevaluacion

85Y
Prueba objetiva
80%

Actividades en
plataforma
10%

10% Prueba objetiva
80%.

Actividades en
plataforma
10%

Figura 3. Diagrama general de porcentajes para calificaciones por semestre

Nota. Adaptado del Programa Institucional de Leguas (2013).

Como se puede apreciar en la imagen, cada periodo considera 3 componentes:

e Heteroevaluacion 85%: Realizada por el docente hacia el desempeio y logro
de objetivos de aprendizaje por parte de los alumnos.

e Coevaluacion 10%: Realizada por los alumnos al responder una rubrica para
analizar el desempefo de sus comparieros.

e Autoevaluacion 5%: Realizada por los alumnos al responder una rubrica para

analizar su propio desempefio y logro de los objetivos de aprendizaje.

Estos componentes con sus respectivos porcentajes no se pueden modificar, sin
embargo, la Academia de Lenguas Extranjeras de cada institucion establecen los
rubros a evaluar de Heteroevaluacion, asi que la Academia de la ESTi determino
que para todos los programas de licenciatura la forma de evaluacién es: 60%
Examen virtual, 10% Produccion oral, 10% Produccion escrita, 10% Evaluacion
continua y 10% Actividades en la Plataforma Garza, ademas de la coevaluacion y
la autoevaluacién, esto se demuestra a detalle en la Tabla 12.
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Tabla 12
Forma de evaluacioén

PRIMER PARCIAL 30%
Tipo de Porcentaje Aspecto a Evidencias de aprendizaje Porcentaje
evaluacion de la evaluar por
evaluacion evidencia
Heteroevaluacién 85% Examen Esta evaluacion se lleva a cabo en la Plataforma 60%
virtual Garza y evalua tres habilidades en el idioma inglés:
Comprensiéon lectura (reading), Comprension
auditiva (listening) y una seccién denominada; Uso
del inglés (use of English) que se refiere a la
gramatica y el vocabulario.
Heteroevaluacién 85% Produccion Esta evaluacién se realiza en el aula y evalua la 10%
oral produccion oral (speaking) en el idioma inglés.
Heteroevaluacién 85% Produccion Esta evaluacion se lleva a cabo en el aula y evalta 10%
escrita la habilidad de la produccién escrita (writing) en el
idioma inglés.
Evaluacién Actividades del libro: Make it Real Professional 10%
Continua A2.2, practicas KET 'y actividades de
autoaprendizaje;
1.How technology has changed our World,
(comprension lectora).
2.American recruiter at the UAEH (comprension
auditiva y produccién oral).
3. Common e-mail and chat abbreviations.
4.Using have, has, haven’t and hasn’t, (practica
gramatical).
5.Succesful interviews (comprensién lectora).
6.American and a Mexican talking, (comprension
auditiva y produccién oral).
7.Conversation in a UAEH English class.
8.Meg and David (practica gramatical).
9. What will happen to the world if it gets warmer
and warmer? (comprension lectora).
10.“Six Degrees Could Change the World”
(comprension auditiva y produccion oral).
11. Focus on Language (vocabulary).
12.Conditional type 1, (practica gramatical).
13. Practica del examen KET.
14.Actividades 1, 2, 3 y 4 de autoaprendizaje.
Heteroevaluacién 85% Actividad en  Actividades que realizan por medio de la 10%
la Plataforma Garza: 1. How technology has changed
Plataforma our life (video).
Garza 2.Job interview (mapa conceptual).

3. Job interview (practica oral).

4.Participacion en el foro acerca del Calentamiento
Global.

5.Proposals to prevent Global Warming
(Presentacion en Power point). Nota: Estos tres
aspectos suman el 100% de la heteroevaluacién
que equivale al 85% de la calificacion a la que se
le debe sumar la calificacion de co y auto
evaluacion que a continuacion se muestran.
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Tabla 12 (Continuacion)
Forma de evaluacion

Tipo de Porcentaje Aspecto a Evidencias de aprendizaje Porcentaje
evaluacion de la evaluar por
evaluacion evidencia
Co-evaluacion 10% Rubrica de Con el uso de una rubrica los alumnos evaltan el 10%
co- desempefio en el aula de uno o varios compafieros
evaluacion del salén.
Auto-evaluacion 5% Rubrica de Con el uso de una rabrica los alumnos evaluan su 5%
auto- propio desempefio en el aula.
evaluacion Total: 100%
SEGUNDO PARCIAL 30%
Heteroevaluacion 85% Examen Esta evaluacién se lleva a cabo en la 60%
virtual Plataforma Garza y evalla tres habilidades
en el idioma inglés: Comprension lectura
(reading), Comprensién auditiva (listening) y
una seccion denominada; Uso del inglés (use
of English) que se refiere a la gramatica y el
vocabulario.
Heteroevaluacion 85% Produccién Esta evaluacion se realiza en el aula y evalua 10%
oral la produccion oral (speaking) en el idioma
inglés.
Heteroevaluacion 85% Produccién Esta evaluacién se lleva a cabo en el aula 'y 10%
escrita evalua la habilidad de la produccién escrita
(writing) en el idioma inglés.
Heteroevaluacion 85% Evaluacién  Actividades realizadas en el libro de trabajo:
Continua Make it Real Professional A2.2, a las
practicas KET y a las actividades de 10%

autoaprendizaje.

1.Globalization (comprension lectora).
2.Discussing globalization (comprension
auditiva y produccion oral).

3. Focus on language (vocabulario).

4. Modal verbs (practica gramatical).

5. Checkpoint 1 (repaso de la unidad 1y 2).
6. Our Wonderful Modern Windows
(comprension lectora).

7. Serendipity (comprensién auditiva).

8. Focus on Language (vocabulary).

9. Passive voice (practica gramatical)

10. Human Rights (comprension lectora).

11. Amnesty International (Comprension
auditiva y produccion oral).

12. Ed/ing adjectives (vocabulary).

13. Practica del examen KET.

14. Entrega de la practica 5,6,7,8 de
autoaprendizaje.
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Tabla 12 (Continuacion)
Forma de evaluacion

Tipo de Porcentaje Aspecto a Evidencias de aprendizaje Porcentaje

evaluacion de la evaluar por

evaluacion evidencia

Heteroevaluacion 85% Actividad 1.Participacion en el foro “Globalization” 10%
en la 2.Work pone call activity (audio).

Plataforma  3.0ur Wonderful Modern Windows (mapa

Garza mental).
4 Participacion en el foro “Human Rights”
5.Ensayo acerca de los Derechos Humanos.
Nota: Estos tres aspectos suman el 100% de
la heteroevaluaciéon que equivale al 85% de
la calificacion a la que se le debe sumar la
calificacion de co y auto evaluacién que a
continuacién se muestran:

Co-evaluacion 10% Rubrica de Con el uso de una rubrica los alumnos 10%
co- evaluan el desempefio en el aula de uno o
evaluacion  varios comparieros del salon.

Auto-evaluacién 5% Rubrica de Con el uso de una rubrica los alumnos 5%
auto- evaluan su propio desempefio en el aula.
evaluacion Total:

100%
TERCER PARCIAL 40%

Heteroevaluacion 85% Examen Esta evaluacién se lleva a cabo en la 60%
virtual Plataforma Garza y evalla tres habilidades

en el idioma inglés: Comprension lectura
(reading), Comprensién auditiva (listening) y
el Uso del inglés (use of English) que abarca
la gramatica y el vocabulario.

Heteroevaluacion 85% Produccién Esta evaluacion se realiza en el aula y evalta 10%
oral la produccion oral (speaking) en el idioma

inglés.

Heteroevaluacion 85% Produccién Esta evaluacién evalla la produccion escrita 10%
escrita (writing) en el idioma inglés.

Evaluaciéon  1.A World Knowledge (comprension lectora). 10%
Continua . Laboratory notes (comprensién auditiva).

2

3. Focus on language (vocabulario).

4. Conectors (practica gramatical).

5. Culture Shock (comprension lectora).

6. Culture shock (produccion oral).

7. Focus on language (practica gramatical).
8. Cheack point 2 (repaso de la unidad 3 y 4).
9. Practica del examen KET.

10. Entrega de las actividades 9,10, 11y 12.
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Tabla 12 (Continuacion)
Forma de evaluacion

Tipo de Porcentaje Aspecto a Evidencias de aprendizaje Porcentaje
evaluacion de la evaluar por
evaluacion evidencia
Heteroevaluacion 85% Actividad  1.Glossary Unit 1 10%
enla 2.Glossary Unit 2
Plataforma  3.Glossary Unit 3
Garza 4.Glossary Unit 4
5.Participacién en el foro “Mexican Culture”
Nota: Estos tres aspectos suman el 100% de
la heteroevaluacién que equivale al 85% de
la calificacion a la que se le debe sumar la
calificacion de co y auto evaluacion.
Coevaluacion 10% Rubrica Con una rubrica los alumnos evaldan el 10%
desempefio de uno o varios companeros.
Autoevaluacion 5% Rubrica Con el uso de una rubrica los alumnos 5%
evaluan su propio desempefio en el aula.
Total:
100%

Nota. Las actividades del libro Make it Real Profesional A2.2 estan adaptadas de Davis et al. (2016). El resto

del contenido es elaboracién propia.

Con el fin de analizar la informacion, la Tabla 13, detallara las calificaciones de un alumno.

La calificacion final del Primer Parcial es 8.72, misma que se obtuvo al sumar 7.22 + 1 + .5,

calificaciones obtenidas en heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacion.

Tabla 13

Ejemplo de calificacién de un alumno en el Primer Parcial 30%

Heteroevaluacion 85%

Aspecto para evaluar

60% Examen virtual

10% Produccién oral

10% Produccion escrita

10% Evaluacion continua

10% Actividades en la Plataforma Garza

Coevaluacion 10%
10% Rubrica de coevaluacion

Autoevaluacion 5%
5% Rubrica de autoevaluacion

Calificacion
7.5
10
10
10
10
Total: 7.22

10
Total: 1

10
Total: .5

Porcentaje
4.5
1

1
1
1

Escala
3.82
.85

.85

.85

.85

Nota. Elaboracion propia.
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Por otro lado, la Tabla 14, muestra la calificacién final del segundo parcial que fue
9.2 misma que corresponde a la suma de 7.7 + 1 + .5 que se obtuvieron en la

heteroevaluacion, coevaluacién y autoevaluacion.

Tabla 14
Ejemplo de calificacion de un alumno en el Segundo Parcial 30%

Heteroevaluacion 85%

Aspecto a evaluar Calificacion Porcentaje Escala

60% Examen virtual 8.44 5.06 4.30

10% Produccioén oral 10 1 .85

10% Produccioén escrita 10 1 .85

10% Evaluacién continua 10 1 .85

10% Actividades en la Plataforma Garza 10 1 .85
Total:7.7

Coevaluacion 10%

10% Rubrica de coevaluacion 10 1 1
Total: 1

Autoevaluacion 5%

5% Rubrica de autoevaluacion 10 5 5.
Total: .5

Nota. Elaboracion propia.

Del mismo modo, la Tabla 15, muestra la calificacién final correspondiente al Tercer
Parcial es 8.47 que se obtuvo al sumar 6.97 + 1+ .5 de la heteroevaluacion,
coevaluacién y autoevaluacion. Con respecto a la calificacion final de la asignatura,

esta queda de la siguiente forma, calificacién final de cada semestre.

Tabla 15
Ejemplo de calificacién de un alumno en el Tercer Parcial 40%

Heteroevaluacion 85%

Aspecto a evaluar Calificacion Porcentaje Escala

60% Examen virtual 7 4.2 3.57

10% Produccioén oral 10 1 .85

10% Produccioén escrita 10 1 .85

10% Evaluacién continua 10 1 .85

10% Actividades en la Plataforma Garza 10 1 .85

Total: 6.97

Coevaluacion 10%

10% Rubrica de coevaluacion 10 1 1
Total: 1

Autoevaluacion 5%

5% Rubrica de autoevaluacion 10 5 5
Total: .5

Nota. Elaboracion propia.
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Dado que el puntaje relativo al semestre de los tres parciales fue de 2.61, 2.76 y
3.38, como se observa en la Tabla 16, se hace una suma de los mismos para
obtener la calificacién final, dando como resultado 8.75 mismo que se redondea

para obtener una calificacion final de 9 en la asignatura.

Tabla 16
Resumen de calificacién y puntaje relativo al periodo de evaluacion
Periodo de evaluacién Calificacién Puntaje relativo al semestre
30% Primer parcial 8.72 2.61
30%Segundo Parcial 9.20 2.76
40% Tercer parcial 8.47 3.38

Nota. Elaboracion propia.

2.2.8 Bibliografia del Curso
La bibliografia basica del curso solicitada por el Centro de Lenguas de la UAEH es
el libro de trabajo Make it Real Professional A2.2. Y se utilizan algunas de manera

complementaria, mismas que se enlistan a continuacion:

e Davis, P. (2016). Make it Real Professional A2.2 (Vol. 1). Pachuca de Soto,
Hidalgo, México: Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo.
La bibliografia complementaria utilizada por el profesor es: el libro KET for schools:

Informacion para candidatos.

e University of Cambridge. (2018). KET for schools: Informacion para
candidatos. Cambridge: University of Cambridge, ESOL examinations.
De mismo modo se utiliza el libro Key English Test 1

e Cambridge. (2004). Key English Test 1. Cambridge: Cambridge University

Press.

2.2.9 Glosario

La asignatura requiere una recopilacion de vocabulario sobre una misma unidad de
trabajo, ordenado por categorias y alfabéticamente, misma que se muestra en la
Tabla 17, esto con la finalidad de que el alumno enriquezca su vocabulario y le sea
mas facil aprenderla.
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Tabla 17

Glosario
UNIT 1 COMMUNICATION
Term Key Board Symbols Definition:
At@ Utilized as a function word to express presence or happening within, on, or close to,
residing in a hotel, attending a party, or feeling emotionally troubled.
The backslash (\) is a typographical symbol primarily used in computing and is inverse
Back-slash \ to the common slash (/). It is occasionally referred to as hack, whack, escape, reverse,
slash, slosh, down whack, back slant, bash, reverse slant, or reverse virgule.
The period (.) Is a punctuation mark. It is used to indicate the end of a sentence, a
Dot . paragraph of a text that is not exclamation or interrogative. It is also used after

Forward-slash /

abbreviations.
A punctuation mark that consists of a diagonal line that is on the bottom and on the left.
A label is a string of characters formed by one or several words concatenated and

Hashtag #
preceded by a pad or number.

Hyphen - It is a text that exposes, with the details for its realization, the content of a film, a radio
or television program.

Underscore _ It is a character that is used in typewriters to underline words.

Term Past Participles Definition:

Affected That it lacks naturalness and simplicity in the way of speaking or behaving.

Aopli That puts effort, interest and perseverance in the accomplishment of a work or in the

pplied o . .

development of an activity, especially in the study.

Become Go to the place where you left.

Been That is to say that being attributed to the subject something that is part of its essence.

Begun Making a thing that did not exist before, did not happen or was done, happened or
existed, the first part of this thing was made or made.

Come Move or get to where the speaker is.

Changed A concept of change is a broad idea or method for change that you have found helpful

Communicated

in creating specific strategies for improvement.
Written document signed and signed by a person or entity that is sent to one or several
means of communication to disseminate certain information.

Created Found or make something start to exist.

Fact or event; Interruption or historical alteration, social policy of the normal course of
Done events, and their contemporary effects or influence on future events, demands to be

recorded.
Existed Having a person or a thing actually out of mind.
Given Determined, concrete.
Got/gotten That is well achieved.

UNIT 2 POSSIBLE FUTURES

Term Environmental Issues Definition:
Acid rain Acid rain is a type of precipitation, characterized by containing polluting substances.id
Air pollution The presence of harmful chemicals or compounds (including biological ones) in the air.
Carbon dioxide It is a compound made of one carbon atom and two oxygen atoms.
Coal Coal is a fossil fuel that consist of the altered remains of prehistoric vegetation that
Deforestation originally gathered in swamps and bogs.

Refers to the irreversible removal of forests, typically to repurpose the land for
Drought alternative activities.

Energy-saving
light bulbs

Results from a combination of insufficient rainfall and elevated temperatures,
Energy saving lamps are sources of artificial light that employ advanced technology to
reduce the amount of electricity used to generate light.
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Tabla 17 (Continuacion)

Glosario
Term Environmental Issues Definition:
N The extinction of a species of animal or plant is the death of all its remaining living
Extinction
members.
Flood A significant volume of water inundating an area that is typically dry.
. They are hydrocarbon, mainly coal, derived from decomposed remains of ancient plants
Fossil fuels .
and animals.
Glacier melt Rising temperatures lead to glaciers melting at a quicker rate than they can gather new

Global warming

snowfall.
It refers to the increase in Earth’s average surface temperatures.

Sf;zgtnhouse It is a natural phenomenon that heats the earth’s surface.
Term Natural Disasters Definition:
A rapid and forceful shift in the earth’s surface that can occasionally result in a significant
Earthquake :
destruction.
Tsunami A massive wave generated by a powerful underwater earthquake.

Volcanic eruption
Wildfire

A rapid and explosive release of steam and vocanic debris.
A fire that is burning strongly and out of control on an area of grass or bushes in the
countryside.

UNIT 3 HUMAN CREATIVITY

Term

Manufacturing Process Definition:

Assembly Line
Automation
Design
Factory
Quality control

Raw material

Warehouse

Chemical industry

Clothing industry

Electronics
industry

Home appliances

The assembly line, or production line, is the basis of the production line system. It is a
system in which the production process tries to optimise costs, minimising time wastage
and promoting maximum worker specialisation and division of labour.

It's a system in which production task traditionally handled by humans’ operators are
shifted to a set of technological components.

It involves developing a strategy or guideline for building an object, system or
quantifiable human interaction.

It is an industrial location that typically includes buildings and machinery, often forming
a complex with multiple structures. Workers at these sites produce goods or operate
machinery that transforms one product into another.

It's a process where entities evaluate the quality of all aspects involved in production. It
is often defined as a “a component of quality management focused on meeting quality.
Also referred to as feedstock or more precisely as unprocessed material, raw material
is a fundamental substance used to create goods, finished products, energy, or
intermediate materials that serve as feedstock for future finished products.

A warehouse is a commercial structure designed for storing goods. These facilities are
commonly utilized by manufactures, importers exporters, wholesalers, transportation
companies, and customs agencies. Typically, they are large, simp-le buildings located
in industrial parks on the outskirts of cities.

It consists of companies that manufacture chemicals. Essential to the modern global
economy, it transforms raw materials such as oil, natural gas, air, water, metals, and
minerals, into over 70, 000 different products.

This overview covers the various types of trade and industry involved in the production
and lifecycle of clothing, beginning with the textile industry (which produces cotton, wool,
fur, and synthetic fibers), and continuing through to the fashion industry.

Particularly referring to consumer electronics, this industry emerged in the 20th century
and has grown into a global market valued at billions of dollars.

They are electronic devices, produced in automated factories that perform household
tasks like cooking, cleaning, or food preservation, using integrated circuits,
photolithography on printed circuits boards.
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Tabla 17 (Continuacion)

Glosario

Term

Definition

Motor vehicles

industry

Textile industry

The automotive industry encompasses a broad array of companies and or organizations
engaged in the design, development, manufacturing, marketing and sales of motor
vehicle, with many known as automakers. It is one os thw world’s largest economic
sectors by revenue.

It primarily focuses on the design, production, and distribution of yarn, fabric, and
clothing. The raw materials used can be natural or synthetic, often derived from chemical
industry products.

It is a versatile material made up of natural or synthetic fibers, like wool, flax, cotton,

Cloth .
hemp, spun into yarn or thread.
It is a general term for items worn on the body, typically made from textiles, animal skin,
Clothes or other thin materials assembled together. While primarily worn by humans clothing is
a characteristic of all human societies.
Fabric Is a textile material, short for "textile fabric".
Fertili It is a natural or synthetic substance added to soils or plant to supply essential nutrients
ertilizer
for growth.
It is a common household appliance featuring a thermally insulated compartment and a
Fridge heat pump-mechanical, electronic, or chemical-that removes heat from the interior and
releases in into the external environment. This process cools the inside of the fridge to
a temperature below the room’s ambient temperature.
UNIT 4 A WORLD OF KNOWLEDGE
Term Connectives Definition:
Connectives Serving or tending to connect.
A conjunction is a word used to connect two words, phrases, clauses, or related
And . L -
statements, helping to link ideas within a sentence.
Because For the reason that.
B It is used to introduce a statement that contrast with or adds to the previous statement,
ut L . . : :
highlighting a difference or exception to what was just mentioned.
In order to Introduces a purpose of a previous idea.
So that Also introduces a purpose of a previous idea.
So Introduces a consequence of a previous idea.
Term Wh Questions Definition:
Who It is often used in questions to identify someone or to provide more information about a
person in a sentence
Where It is commonly used in questions to inquire about the location of something or someone.
Why Reason: Why do you sleep early? Because | have to get up early.
It seeks to understand the motivation or explanation of an action, situation, or event.
When It is used in questions to inquire about the timing of an event.
What It is used in questions to request information.
Which It is often used in questions to ask for a choice or selection.
Whose It helps to clarify who something belongs to or is associated with.
It refers to the person receiving the action (the object of the verb or preposition). More
frequently employed in formal situations.
Term Restaurant Vocabulary Definition
Fork A tool or utensil with multiple prongs (usually two or more) used for lifting, holding, or
eating food.
Knife A tool or utensil with sharp blade used for cutting, slicing, or carving.
Menu Set of dishes that make up a meal.

Nota. Adaptado de Davis et al. (2016).
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2.2.10 Definicién de Roles de Participantes

En el escenario de aprendizaje del SGA, se tienen tres participantes que son:

1.

Estudiante: debera mantener apertura total a los diferentes materiales
presentados ya que su funcionamiento esta especialmente disefiado para
cumplir un objetivo especifico, ademas para ello se requiere desechar los
comportamientos y costumbres que no sean benéficos para la clase en pro
de implementar las buenas practicas del aprender a aprender.

Entre otros aspectos, se requiere puntualidad en asistencias, asi como para
la entrega o envio de materiales fisicos o virtuales mediante la plataforma,
el respeto a sus comparieros al compartir opiniones respecto a los temas a
tratar, el alumno se comprometera a completar las actividades sefialas por

el profesor, a su vez participaran en foros y chat programados.

El alumno también tendra la libertad de opinar acerca de los materiales y
los medios a través de los cuales se les facilitan las actividades, buscando

la retroalimentacién continua para el profesor.

Si requiere de un apoyo extra puede ponerse en contacto con el profesor
mediante correo electronico, de forma personal o dentro de la plataforma en

el foro de dudas y sugerencias.

2. Profesor: llevara el rol de mediador, el uso de diferentes tipos de materiales

didacticos exige el desempefio de un trabajo de administrador de la
plataforma usada asi como de los materiales afin de ser implementados en
tiempo y forma para cumplir sus objetivos, conjuntamente se debe
implementar adecuadamente los conocimientos relacionados con las
tecnologias de la informacién y comunicacion en el disefio e implementacion
en las innovaciones curriculares y tecnoldgicas- didacticas en sus entornos

de aprendizajes y de evaluacién dado que el curso incorpora funciones
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presenciales y virtuales, sin olvidar el papel de tutor y guia quien debe
atender las dudas y sugerencias recibidas por parte de los alumnos.

3. Administrador. Es responsable de la gestion administrativa de los cursos y
del ajuste y mantenimiento del entorno, en este caso, de la plataforma
Moodle. Sus principales funciones son:

1. Configuracion y mantenimiento de Moodle (incluyendo el entorno,
administracion de modulos, actualizacion de nuevas versiones, etc.).

Gestion de usuarios.

Registro de nuevos usuarios.

Autenticacion de usuarios.

Asignacion de roles a los usuarios (profesor, tutor, estudiante).

Gestion de cursos.

N o o kN

Creacion de nuevos cursos.

8. Mantenimiento de cursos existentes.
2.3 Guia de Estudios
Segun lo expuesto por Canelon (2018), las guias de estudios son herramientas que
organizan la informacién de manera esquematica para facilitar el aprendizaje.
Existen diferentes tipos que pueden adaptarse a necesidades especificas y pueden

ser utilizadas para cualquier area de conocimiento y nivel de aprendizaje.

Se elaboraron cuatro Guias de Estudio, las cuales corresponden a cada una de las
unidades a trabajar de la Tabla 18 a la 21, se presentan las guias de estudio de la
Unidad 1 a la 4, respectivamente, las cuales corresponden a la planeacion realizada

en lo que se denomind Pre-guia de disefio instruccional.

2.3.1 Guia de Estudio de la Unidad 1
La Tabla 18, presenta el contenido de la Guia de Estudio de la Unidad 1;

Communication.
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Tabla 18
Guia de Estudios de la Unidad 1

Subject: Personal Choices. Foreign Language

Unit 1: Communication

Unit Objectives:

1. To confirm and consolidate English as the main classroom
language.

2. To confirm and consolidate communicative competence in
English as the course goal, and develop communicative skills
(reading, listening, speaking, writing).

3. To consolidate Ss’ awareness of the importance of English
in their studies and future professions.

4. To provide Ss with vocabulary to communicate about
communication, especially online, and in interviews.

5. To provide Ss with grammar to communicate about recent
activities and situations that are continuing.

6. To develop Ss’ learning skills and autonomy.

Notions / Functions:
« Talking about activities and situations
continuing up to or beyond the present.

* Talking about progress in or
completion of a task.

« Talking about activities in the
indefinite past, up to or beyond the
present.

Study time: 20 hours
Les§onl Activities and Evaluation Description I:jvalua- Material LMS Value
Topics tion tools
1. Before starting with the learning activities, you POYver
. o Point
need to review the General Guidlines of the
: . ; ) Presenta-
Subject presentation. After having reviewed the tion
presentation, the teacher will explain how you .
: s . Multiple
should consider the indications regarding the Multiole
structure of the subject, as well as the evaluation P 1.37%
Intelligen-
form. . 0]
Introduc- . ces & Fie &
. 2. Individualy, Introduce yourself to the class. .
tion . Learning URL o
3. Homework: You should answer two Styles 1.37%
questionnaires about multiple intelligences & yies ©)
. . L Questiona
learning styles in the following link: ries
http://sistemas.uaeh.edu.mx/accesoGeneralAlu Video
mnos/index.php Tutorial
4.Individually, you will watch a video tutorial Moodle
about working with the LMS Moodle.
Cambrid-
ge.(2004).
1. In this session you will answer a diagnostic KET Key
Diagnostic  test given by your teacher, in order to determine  Diag- English 2.75%
test your strengths and weaknesses with the nostic Test 0]
language. test Cambrid-
ge:Univer-
sity Press.
Cambrid-
ge.(2004).
KET Key 259
KET 1.In this session you will practice the KET test test English (I.) °
Practice individually. practi- test
ce Cambrid-
ge:Univer-
sity Press.
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Tabla 18 (Continuacion)
Guia de Estudio de la Unidad 1

Lesson/

Evalua-

LMS

. Activities and Evaluation Description - Material Value
Topics tion tools
1. Review the presentation Introduction so you Introduc-
have an idea what it is going to be covered in tion to
this partial. Unit 1
2. In pairs, read the text: How technology has Prezi '
11 changed our live, and answer the questions. Presenta- 1.25%
y . 3.In pairs, answer the Vocabulary activity about . File and oo
Communi-  palrs, rya y . tion )
cation and talking about communication and Rubric How Home- 1é5%
communication technology & past participles: work -
technology cooperative work. technolo- (©)
4.Homework: In pairs create a video about How 9y has
. X changed
technology has changed our lives having as our lives
guide the How technology has changed our rubric
lives rubric. )
Davis, P.
(2016).
Make it
1: Individually: Listen to an American recruiter at Real
1.1 the UAEH Employment Fair talking about Skype Professio 1.25%
Communi-  and answer the questions. nal A2.2 o,
cation and (Vol.  1). 1.25%
technology  2: In groups of four discuss your plans for after Pachuca (©)
university. de Soto,
Hidalgo,
México:
UAEH
Davis, P.
(2016).
Make it
Real
1. Individually, write an explanation of what Professio
makes the student a good candidate for a job. Exer- nal A2.2 Exelear-
1.1 : (Vol. 1). ning 1.25%
Communi- 2. With the guidance of your teacher review the alsitehs Pachuca Quizma-  (l),
cation and learning object: The Present Perfect and answer Quizma de Soto, ker 1.25%
technology  the exercises with the Interactive test on Ker Hidalgo, Scorm ©)
Present Perfect. México:
UAEH
Learning
Object:
Present
Perfect
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Tabla 18 (Continuacion)
Guia de Estudio de la Unidad 1

Les§onl Activities and Evaluation Description I:jvalua- Material LMS Value
Topics tion tools
1. In pairs, read the Article giving advice about I(DZ%\QIZ) P.
job interviews: cooperative work. T
Make it
2. Individually, listen to a preparation for job Efo?‘lessio
interviews, and answer the questions. nal  A22
1.2 Con- (Vol 1') Fie & 1.25%
Communi- 3. With your teacher guidance review the cept Pact.wca ) Home- o,
cating infographic Job interview and discuss what Map de Soto. work 1.25%
effectively other elements we have to consider for a Rubric Hidalao ’ (©)
successful job interview. Mé 'g ”
éxico:
4. Homework: Individually, create a concept UAEH
map about Successful Interviews in English Inforara-
having as a guide the Concept map rubric. phicg
1. In pairs, prepare and present a role play about I(DZ%\QIZ) P.
1.2 doing a job interview in English having as a Role Make ' it 1.25%
Communi-  guide a checklist. play Real File o,
cating Check- Professio 1.25%
effectively 2. Individually, write a completion of a section of list nal  A2.2 (C)
a job application form. UAEH
Davis, P.
(2016).
1. Individually, watch the video Present Perfect I\RA::IG it
192 vs Past Simple is presented. Professio 1.25%
COT“”“‘”" 2. In pairs, answer a present perfect vs past nal_A2.2. URL (), o
cating ; . UAEH 1.25%
f simple exercise in the workbook.
effectively Present (©)
3. Individually, write about experiences. Eerfect vs
ast
simple
Video
1. In pairs, look at the Digital Publication “Lay it
all on Me” copy in your notebook the exercises
to answer them.
- . . Digital
1.3 Making 2 Participate in group Qlossaw about Unit 1 on Publica- File & 15
. the Garza platform typing at least 10 words with . .
it Real . — tion Lay it Glossary (C)
its definition. all on Me

Extra: If sts need it they can listen to the
podcasts created for the teacher explaining
some grammatical points checked in this unit.

Nota. Las actividades del libro Make it Real Profesional A2.2 estan adaptadas de Davis et al. (2016). El resto
del contenido es elaboracién propia.
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2.3.2 Guia de Estudio de la Unidad 2

A continuacion, se presenta la Tabla 19, con el contenido de la Guia de Estudio de

la Unidad 2: Possible Futures.

Tabla 19

Guia de Estudios de la Unidad 2

Subject: Personal Choices. Foreign Language.

Unit 2: Possible
Futures

Unit Objectives:
1. To confirm and consolidate English as the main classroom language.
2. To confirm and consolidate communicative competence in English as the course  causes and effects
goal, and develop communicative skills (reading, listening, speaking, writing).

3. To consolidate Ss’ awareness of the importance of English in their studies and » Warning and
future professions.
4. To provide Ss with vocabulary to communicate about communication, especially
online, and in interviews.

5. To provide Ss with grammar to communicate about recent activities and

situations that are continuing.
6. To develop Ss’ learning skills and autonomy.

Notions / Functions:
* Talking about

advising
» Expressing opinions

» Making predictions

Study time: 18 hours

Les§onl Activities and Evaluation Description I:jvalua- Material LMS Value
Topics tion tools

1. In pairs, read the article on Global Warming Davis. P

and answer the questions. (2016,) ’

2. Individually, listen to an introduction from a Make ’ it

documentary on Global Warming and answer Real

the questions. . o

3. Individually, analyze the digital publication: aPIrofesiignz 11A’gz/)
21 Looking \What Can We do to stop the Global UAEH ,(I). °

; 9 Warming? Ask any questions. Rubric Forum o

ahead . S . Global 1%

4. Check the infographics: Global Warming. Warmin ©)

5.Homework: Individually, participate in the Diaital 9

Forum answering: What can we do to stop Pugblica-

global warming? & Can anything be done at tion &

your university to stop Global Warming? Infoara-

Then, comment on two of your classmates’ hicg

opinions. Make sure to check the rubric. P

1. In pairs, write some proposals about what Davis, P.

you and your university can do to help prevent (2016).

global warming. Propo- Make it

2.In pairs, present your proposals to stop sal P to Real

using as a guide the Rubric to Prevent Global Prevent Profession
2.1 Looking Warming. Global al A2.2 5%
ahead 3. Individually, answer the exercises about Warm- UAEH ©)

the First Conditional in the book, then review in Fist

the First Conditional Presentation. Rgbric Conditio-

4.In pairs, speak and write some examples nal

using this structure. Presen-

tation

First Partial 1. Hand in to the evidence of work and your
Test six self-access center activities. Exam Exam T%(1)

2. Speaking test: Talk about Global Warming.
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Tabla 19 (Continuacion)
Guia de Estudios de la Unidad 2

Les§onl Activities and Evaluation Description I:jvalua- Material LMS Value
Topics tion tools
1. Individually, go to the Garza Platform to
First Partial answer your First Partial test to evaluate your Exam Exam 7% (1)
Test ability to write, to read to listen and the use of
English.
KET 1.In this session you will practice the KET KET test  Cambrid- 7% (1)
Practice test individually. practice ge. (2004).
Key
English
Test
Cambri-
dge:
University
Press.
1. In pairs, read the article on globalization
and education and answer the questions.
Davis, P.
2. Indivudually, listen to a discussion about (2016).
globalization and answer the questions. Make it .3%
2.2 Opinions Rubric Real Forum 1),4%
3.Homework: Individually, participate in the Profession (C)
discussion Forum answering the question: al A2.2
Are you against or in favor of Globalization? UAEH.
Then, comment on two of your classmates’
opinions. Make sure to check the rubric.
. - Davis, P.
1.Individually, express your opinion about
Globalization in an open debate in class. Debate (2016). .
P . ; ) Make it .3%
- Make sure to check the Observation Guide. Guide
2.2 Opinions Ob Real 1),4%
servat .
2. Individually, write a paragraph on preparin ion Profession ©
aividuatly, Write @ paragraph on preparing al A22
for life in the globalized world. UAEH.
Davis, P. o
(2016). (70/;
Make it
1.In pairs, answer the exercises on your book Real
about Expect vs. hope vs. Wait, then watch Profession
the video presented by the teacher and verify al A2.2
your answers. UAEH.
2.2 Opinions Hope,
2.In pairs, answer the exercise on your book expect,
about the Modals Verbs: could, shall, have to, wait video
needn’t, thenO review the digital publication Modal
and verify your answers. Verbs
Digital
publica-
tion
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Tabla 19 (Continuacion)
Guia de Estudios de la Unidad 2

Lesson/ Evalua-

LMS

. Activities and Evaluation Description - Material Value
Topics tion tools
. . Davis, P.
1. In pairs, answer the activity on your book (2016)
about Work Phone calls. Make : it
2. Individually, Review the Learning Object Real
Work Phone Calls and answer the Profession
corresponding exercises. Work al A22  File
... 3.If you need another example of a Work Phone ’ ’ o
2.3 Making it UAEH Scorm 1%
Phone Call check the Work Phone Calls calls
Real . Work & Glo- ©)
Presentation. Check- Phone ssar
4. Homework: In pairs, present an audio of list Callls y
your own Work Phone Call having as a guide Learnin
the Checklist provided by the teacher. Obiect 9 &
5.Participate in the Glossary in the Garza Présenta-
platform typing 10 words with its definition. tion

Nota. Las actividades del libro Make it Real Profesional A2.2 estan adaptadas de Davis et al. (2016). El resto

del contenido es elaboracién propia.

2.3.3 Guia de Estudio de la Unidad 3

La Tabla 20, presenta el contenido de la Guia de Estudio de la Unidad 3 Human

Creativity.

Tabla 20
Guia de Estudios de la Unidad 3

Subject: Personal Choices. Foreign Language.

Unit 3: Human Creativity

Unit Objectives:

1. To confirm and consolidate English as the main classroom language.

2. To confirm and consolidate communicative competence in English as the
course goal, and develop skills (reading, listening, speaking, writing).

3. To consolidate Ss’ awareness of the importance of English in their studies
and future professions.

4. To provide Ss with vocabulary to communicate about communication,
especially online, and in interviews.

5. To provide Ss with grammar to communicate about recent activities and
situations that are continuing.

6. To develop Ss’ learning skills and autonomy.

Study time:

Notions / Functions:

* Describing
manufacturing processes.
* Talking about how
particular things

were invented.

* Talking about human
rights and

modern civilization in
general.

14 hours
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Tabla 20 (Continuacion)
Guia de Estudios de la Unidad 3

Les§on/ Activities and Evaluation Description Evaluation Material LMS Value
Topics tools

1.In pairs, read the article about Our Davis. P

Wonderful Modern Windows and answer (2016,) ’

the questions. Make ) it

2. Individually, listen to a TV program about Real

serendipitous inventions and answer the Profession
31 questions. al A2 Fie &

: . . . (Vol. 1). 2% (1)
Inventions 3. For a better understadning check the Mind map Pachuca ho- 39
and Serendipity Infographic presented by the Rubric de  Soto. Mew '(C)°
Inventors teacher. Hidalao * ork

4.In pairs, talk about discoveries and Méxi(?O',
inventions, and technological devicest. UAEH :
5.Homework: Individually, create a mind Serendipi-
map about the text Our Wonderful Mondern v Info pra-
Windows and send it to the Garza Patform. yhic 9
Make sure to check the rubric. P
Davis, P.
(2016).
Make it
. Real
1. Individually, answer the Present and Past Profession
3.1 passive voice exercises on your book. al A2 2
In.ventions 2. For a better understanding of the topic, UAEH )
individually, check the Present and Past File
and . . e . Present
Passive Voice digital publicaton.
Inventors . . . and Past
3. In pairs check again the exercises and Passive
H 0,
correct if neccessary. Voice 5% (1)
digital
publica-
tion
1.In pairs, read the article on human rights
and answer the questions. Davis. P
2. Individually, listen to a talk about (2016,) :
Amnesty International in Mexico and Make ) it
answer the activities. Real
3. In pairs, answer the exercises about Profession 19
Active and passive voice in your book, after . N
3.2 . . L al A2.2 File & (F),
. that check the Passive Voice Digital . o
Developing - . Rubric UAEH Fo- 5%
R Publication and correct if necessary. . o
civilization . L S . Passive rum ), 1%
4. Homework: Individually, participate in a ;
; ; . Voice ©)
discussion forum about Human Rights Diaital
answering the question: Which of the 30 Pugblica-
human rights are most important to you at tion

this stage in your life. Then, comment on
two of your classmates” opinions. Check
the rubric.

93



Tabla 20 (Continuacion)
Guia de Estudios de la Unidad 3

#2:?::/ Activities and Evaluation Description Evaluation Material l-ol\:l)lss Value
3.2 1. In groups of four, talk about the quality of Essay Davis, P. Fie & .2%
Developing democracy and human rights in different Rubric (2016). ho- ),
civilization countries. Make it mew 5%
Real ork (©)
2.Individually, watch the video Unsual Professio-
Adjectives to enrich your vocabulary and nal A22
undertand what an adjective is. (Vol. 1).
Pachuca
3.In pairs, answer the exercises on the book de Soto,
about Ed & Ing, then check the ED & ING Hidalgo,
adjectives pesentation and correct your México:
exercises if necessary. UAEH
Unsual
4.Homework: Individually, create a three Adjetives
paragragh essay about Human Rights, then Video
send it to the Garza Platform in the Ed & Ing
homework section. Make sure to check the adjectives
rubric. Presenta-
tion
5%
1. In pairs read the information about Online I(DZG(‘)\?(SS) P. ©
study (MOOCs) and different visas for T
. Make it
Canada and answer the exercises.
Real
3.3 Making it 2.Individually, listen to an audio about a E;?fesil\g'z
I?\;eal 9 classic story (Vol 1') File
The three Little Pigs. Mé Lo
éxico:
3.Homework: In pairs, the next class UAEH
. The Three
present to the class your own audio about . .
; Little Pigs
another classic story. ;
audio
1. Individually, hand in to the teacher the
evidence of work for the first partial
evaluation and your six self-access center o
gg?tci)a:dTest activities. Rubric '(|5)/°
2. For your speaking test you will need
some cards to ask and answer questions.
1.Individually, go to the Garza Platform to
answer your Second Partial test to evaluate Glo-
Second your ability to write, to read and to listen. ssary 5%
Partial Test - . . Exam & )
2 .Participate in group Glossary about Unit 3 Exam

on the Garza Platform typing at least 10
words with its definition.

Nota. Las actividades del libro Make it Real Profesional A2.2 estan adaptadas de Davis et al. (2016). El resto del contenido
es elaboracion propia.
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2.3.4 Guia de Estudio de la Unidad 4

La Tabla 21, presenta el contenido de la guia de estudio de la Unidad 4 A World of

Knowledge.

Tabla 21

Guia de Estudios de la Unidad 4

Subject: Personal Choices. Foreign Language.

Unit 4: A World of
Knowledge

Unit Objectives:
1. To confirm and consolidate English as the main classroom language.
2. To confirm and consolidate communicative competence in English as
the course goal, and develop skills (reading, listening, speaking, writing).
3. To consolidate Ss’ awareness of the importance of English in their
studies and future professions.
4. To provide Ss with vocabulary to communicate about communication,
especially online, and in interviews.
5. To provide Ss with grammar to communicate about recent activities and

situations that are continuing.

6. To develop Ss’ learning skills and autonomy.

Notions / Functions:

« Stating rules and regulations.
*Talking about experiments
and experimental procedures.
* Describing and explaining
psychological and social
phenomena (Culture shock).
*Talking about people’s
feelings and behavior.

Study time: 16 hours
Lesson/ . L . . LMS
Tobi Activities and Evaluation Description Evaluation Material Value
opics tools
. Davis P.
1.In pairs, read the Laboratory safety \ .
contract and answer the questions. gg;le)' Make it
2. Individually, listen to a professor setting Professional
up a lab experiment and answer the
. A2.2 (Vol. 1). o
4.1 questions. . 2% (1),
) . . Peer work Pachuca de File o
Sciences 3. In pairs, answer the exercises on your Soto. Hidalao 3% (C)
book about Connectives, then for a better MéXi,CO' UAgH,
understanding  review the  digital Conne-.ctives
publication Connectives, after that, check Digital
your answers and correct if necessary. Publication
1.In pairs, talk about a Science Fair I(Dzaov1l(sa) Makepii
presentation, then write an outline of an Real ’
experiment. .
Professional 29
. : A22 (Vol. 1). Pt
4.1 2.In pairs, answer the exercises on your Pachuca de File o,
Sciences book about Wh questions, then review the Soto. Hidaldo 3%
Wh-Questions digital publication after MéXi,CO' U AgH’ (©)
that, check your answer and correct if .
necessa Wh-questions
ry- digital
publication.
1. In groups of four, read the article about Davis =
culture shock and answer the activities. (2016,) Make ii
2. In groups of four, listen to a podcast on ) o
42 the typical stages of culture shock and Real 6%
Cultures yp 9 Professional (©)

answer the questions.

A2.2 UAEH.
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Tabla 21 (Continuacion)
Guia de Estudios de la Unidad 4

#es§on/ Activities and Evaluation Description Evaluation Material LMS Value
opics tools
1. In pairs, answer the exercises about
Phrasal Verbs, then for a better
understanding watch the video about
Phrasal Verbs and correct the exercises if Phrasal Verbs
i 0,
4 necessary. Video File & (?)/o
Cultures 2.Individually, sts talk about other cultures Tenses URL 3%
and Mexican cultures. explanation (C)
audios
3.In pairs, sts write the Dos and Don'’ts for
visitors to Mexico using some phrasal
verbs
4.3 Observa-tion English War File 5%
Making it 1. In groups of four, you will participate in  guide digital (©)
Real a competition to develop your Reading, Publication
listening, speaking, and writing skill using
the English War digital Publication.
Cambridge.
(2004). Key
Ket . . . . English  Test o
Cambrid- t’lelsr: Itgcljslvslgsz:lon you will practice the KET Exam Cambridge: (|5) Yo
ge Test Y Cambridge
University
Press.
Autoeva- Rubric 5%
luacion 0]
Coeva- . 10%
lucién Rubric (©)

Nota. Las actividades del libro Make it Real Profesional A2.2 estan adaptadas de Davis et al (2016). El resto
del contenido es elaboracién propia.

2.4 Integracion de Materiales Digitales

A continuacidn, se presenta la Tabla 22, la cual contiene los materiales didacticos
que se desarrollaron por cada uno de los temas y se da una explicacion breve de
su contenido, asi como el tipo de material que se elaboré y el software que se utilizé.
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Tabla 22

Materiales digitales

Leccion Nombre del Objetivo del Descripcion Software
Unidad material tema utilizado
Introduction Introduction toa  Video tutorial  Learning how to Guiar al estudiante Camtasia
LMS. Moodle start interacting in  a interactuar en el
a Learning entorno de un
Management Sistema de Gestién
System. de Aprendizaje en
este caso Moodle.
Unit 1 1.1 Introduction Talking about Presentar de una Prezi
Communi- Communication to Unit | activities and forma visualmente
cation and Technology situations atractiva la Unidad
continuing up to 1 de trabajo.
or beyond the
present.
Unit 1 1.1 The Present Talking about El material Exe-
Communi- Communication Perfect progress in or didactico contiene learning
cation and Technology completion of a explicacion,
task. ejemplos, usos,
estructuras,
vocabulario y
ejercicios
referentes al primer
tema gramatical.
Unit 1 1.1 Interactive Talking about Es un examen Quiz-
Communi- Communication test on progress in or interactivo que maker
cation and Technology Present completion of a evalla los
Perfect task. conocimientos  del
tema: Present
Perfect para medir
el progreso de los
alumnos e
identificar las
debilidades y
fortalezas. El
examen  contiene
variedad de
reactivos.
La infografia Easelly
explica que es y
cémo se desarrolla
una entrevista de
. trabajo
Unit 1 1.2 Ta’f"f’.g . about recorJnendacionesg
Communi- Communicatin Job "':zctlw.t/e's in the seguir, para que
g quir,  p q
. . . indefinite past, up
cation effectively Interviews t cuando llegue el
0 or beyond the
present. momento de
realizar una
entrevista de
trabajo esta

culmine de manera
exitosa.
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Tabla 22 (Continuacion)
Materiales digitales

Unidad Lz Nombre del Objetivo del L Software
Leccién . Descripcién -
material tema utilizado
Identificar las Knovio
diferencias de los
temas: Present
Perfect y Past
Talking about Simple, a§| .como
1.2 AP sus principales
. Present activities in the S
. Communicating Perf indefini caracteristicas, a
Unit 1 effectively erfect vs indefinite past, up 4, 5" de un video
Communi- Past Simple to or beyond the que contiene una
cation present. serie de
diapositivas con la
explicacioén, y audio
para un  mejor
entendimiento.
Desarrollar en los Soho show
alumnos la
habilidad auditiva y
Lav it all on Talking about escrita de una
Mg English for your forma divertida y
studies and diferente al utilizar
. profession, una cancion.
Unit 1 ;;’}Aakmg it English for your Se presentan Adobe
Communi- life and cuatro audios con Audition
cation Autonomous los siguientes
Podcasts ; .
learning. temas: Past
Progressive, Past
Simple, Present
Perfect &  First
Conditional.
Analizar el Issuu
fenébmeno del
What Can Talking about Calentamiento
Unit 2 2.1 Looking We do to causes and Global y posibles
Possible ahead stop the effects. acciones a tomar
Futures Global Warning and para resarcirlo.
Warming? advising. Posteriormente el
alumnado llevara a
cabo un proyecto.
La infografia Easelly
explica la definicion
de “Global
. Warming”
. Talking about (Calentamiento
. 2.1 Looking causes and
Unit 2 Global Global) las
. ahead . effects. .
Possible Warming : principales causas
Warning and
Futures . y efectos de este,
advising.

asi como acciones
que contribuyen a
la reduccion de sus
efectos.

98



Tabla 22 (Continuacion)
Materiales digitales

Unidad Leccién Nombre del Objetivo del Descripcion Software
material tema P utilizado
Este material Cuadernia
didactico contiene
Talking about expllcamon,
. ejemplos, usos,
. 2.1 Looking . causes and
Unit 2 First estructuras,
) ahead o effects. .
Possible Conditional Warnin and vocabulario y
Futures a dvising ejercicios
g referentes al
segundo tema
gramatical.
Dado a que la Powtoon
traduccion al
espafiol de los
siguientes tres
verbos Hope,
Expressing Expect & Wait es
Unit 2 2.2 Opinions Hope, Expect  opinions. esperar. Esta
Possible & Wait Making presentacion  guia
Futures predictions. al estudiante a
identificar los
diferentes usos y
contextos en los
cuales se usan
estos tres verbos.
Ayudar al alumnado  Flipsnack
a entender los usos
de los verbos
modelos “Have to,
Expressing Shall, Could,
- - Neednt” mediante
Unit 2 2.2 Opinions Modal Verbs ?/;)&/,rlyzns. una publicacion
Possible re dic%ons digital que contiene
Futures P ’ definiciones y
ejemplos
correspondientes a
cada uno de los
verbos.
Este objeto de Exe-
Aprendizaje learning
Talking about gin;[ilsgc?ién
English for your XP ’
. . . studies and ejemplos, . Usos,
Unit 2 23 Making it . vocabulario y
. Work Phone profession, s
Possible Real . ejercicios
Calls English for your
Futures Jife and referentes a como
Autonomous contestar y hacer
leamning una llamada

telefénica de indole
laboral en el idioma
inglés.
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Tabla 22 (Continuacion)
Materiales digitales

Unidad Lz Nombre del Objetivo del L Software
Leccién . Descripcién -
material tema utilizado
Talking about Se trata”de una Poyver
; presentacion que Point
English for your contiene
. . . studies and L
Unit 2 23 Making it Work Phone . explicacion,
) profession, .
Possible Real Calls . vocabulario y 2
. English for your .
Futures presentation : ejemplos de
life and
llamadas
Autonomous -
. telefonicas
learning.
formales.
Describing Presentar el Easelly
manufacturing significado
Unit 3 3.1 Inventions Serendipity processes. “Seredipity” con
Human and Inventors Talking about una breve
Creativity how  particular  explicacion e
things ilustrarlo con cinco
were invented. ejemplos para guiar
a los estudiantes a
la compresién del
concepto debido a
que se realizaran
varias actividades.
Describing “Passive Voice” es Issuu
manufacturing un tema con
Unit 3 3.1 Inventions Passive processes. complejo, lo que
Human and Inventors Voice Talking about repercute en el
Creativity how  particular tiempo que tardan
things los estudiantes en
were invented. poder
comprenderlo, por
esto se cred esta
publicacion  digital
con el objetivo de
guiar al estudiante
a expresarse con
este punto
gramatical.
Describing Se ha desarrollado Canva
Unit 3 3.1 Inventions Passive voice manufacturing esta presentacion
Human and Inventors Present & processes. con ejemplos,
Creativity Past Talking about ilustraciones y
how  particular explicaciones con
things el objetivo de guiar
were invented. al estudiante a
comprenderlo.
Talking about En este video la Video
Unit 3 3.2 Developing Unsual human rights and  profesora ilustra Adobe
Human Civilization Adjetives Modern algunos adjetivos Premier
Creativity civilization in  poco conocidos. Pro
general.
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Tabla 22 (Continuacion)
Materiales digitales

Unidad Lz Nombre del Objetivo del L Software
Leccién . Descripcién -
material tema utilizado
Talking about Este material ~ Storyline
Unit 3 3.2 Developing Ed & Ing human rights and  didactico contiene
Human Civilization adjectives modern ejemplos y
Creativity civilization in  explicacion para
general. saber utilizar los
adjetivos con ED &
ING.
Talking about Se presenta un Adobe
Unit 3 3.3 Making it The Three English for your audio cuento de Audition
Human Real Little Pigs studies and una historia clasica
Creativity profession, and 'y comercial de
Autonomous radio.
learning.
Guiar a los Calaméo
estudiantes a
Stating rules and |d§nt|f|car el uso de
. seis conectores con
regulations. —
; la finalidad de
. . . Talking about .
Unit 4 4.1 Sciences Connectives : enriquecer su
experiments and .
A world of . vocabulario y que
experimental
knowledge rocedures desarrollen su
p : habilidad ~ escrita
haciendo uso de
estos.
Describing and  Distinguir los Issuu
explaining diferentes tipos de
psychological preguntas y las
and social caracteristicas de
Unit 4 4.1 Sciences Wh-questions phenomena cada una de ellas
A world of ) q (culture shock). para guiar a los
knowledge Talking about estudiantes a llevar
people’s feelings a cabo
and cuestionamientos
Behavior. en el idioma inglés.
Describing and Se presenta un Sparkol
explaining video ilustrando el Video
psychological uso, la explicaciény  Scribe
Unit 4 Phrasal and social ejemplos a de
A world of 4.2 Cultures phenomena algunas frases
Verbs
knowledge (culture shock). verbales que se
Talking about ocupan
people’s feelings cotidianamente en
and Behavior. el idioma inglés.
Unit 4 4.3 Making it A través del trabajo Issuu
A world of Real Developing in the colaborativo los
knowledge students the four alumnos
. skils in  the desarrollaran las
English War

language through
collaborative
learning.

cuatro habilidades
del idioma siendo
participes en una
competencia.

Nota. Elaboracion propia.
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2.5 Inventarios de Instrumentos de Evaluacion

Los instrumentos de evaluacién permiten conocer la manera en que se evalua al

estudiante para esto se muestra la Tabla 23, la cual contiene las actividades que se

realizan, asi como la técnica que se utiliza y el instrumento de evaluacion de la

actividad, para cada una de las guias de estudio.

Tabla 23
Instrumentos de Evaluacion
Instrumento  Puntos a
Unidad Leccion Tema Actividad de evaluacion  Evaluar Nombre
1 11 How Elaboracién de Rubrica 20 How
Communi-  Communi- Technology un video Technolo-
cation cation has changed ay has
and our life changed
technology our lives
Rubric
1 1.2 Successful Creacion de un  Rubrica 12 Concept
Communi-  Communi- Interviews in  mapa Map Rubric
cation cating English conceptual
effectively Role Play
Successful Juego de roles Lista de cotejo 0 Checklist
Interviews in sobre una
English entrevista de
trabajo.

2 2.1 Looking What will  Presentacion Rubrica 10 Proposal to
Possible ahead happen to the con propuestas Prevent
Futures world? para detener el Global

if it gets Calentamiento Warming
warmer and Global Rubric
warmer?

2 22 Globalization Debate sobrela  Guia de 0 Debate
Possible Opinions and Education  Globalizacion. observacion Guide
Futures

2 2.3 Making English for Realizacién de Lista de cotejo 0 Telephone
Possible it Real your studies una llamada Conversa-
Futures and telefonica de tion

profession indole laboral Checklist

3 3.1 Our Creacion de Rubrica 5 Mind Map
Human Inventions Wonderful mapa mental Rubric
Creativity and Modern

inventors Windows

3 3.2 Develo- Human Rights Realizacién de Rubrica 10 Essay
Human ping un ensayo Rubric
Creativity  civilization

Nota. Elaboracion propia.
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2.6 Inventario de Herramientas de la Plataforma
Las herramientas de la plataforma permiten la creacidén de las unidades de trabajo
del proyecto. En la Tabla 24, se puede apreciar cada una de las herramientas, asi

como la etiqueta y su descripcion.

Tabla 24

Inventario de Herramientas de la Plataforma

Titulo de Unidad a la Actividad Etiquetas de la Descripcion de la
la cual tributa relacionada plataforma herramienta
herramienta

Pagina Introduccion y Presentar toda la El mddulo archivo le permite
todas las informacién al profesor proporcionar un
unidades de relacionada a la archivo como recurso para un
trabajo asignatura y mostrar curso.

los objetivos y las
competencias a
desarrollar en cada
unidad.

Carpeta Todas las Se inserta una carpeta Este moédulo le facilita al
unidades de con la guia de docente la visualizacion de
trabajo estudios de cada varios archivos que se

unidad. pueden agruparse dentro de
una misma carpeta.

Etiqueta Todas las Se insertan 3 La etiqueta permite afadir
unidades de etiquetas por unidad texto, multimedia, enlaces a
trabajo para dividir las recursos o actividades en una

lecciones de trabajo. pagina del curso.

Glosario Todas las Realizacién de un El Glosario ofrece Ia
unidades de glosario de las posibilidad de  gestionar
trabajo palabras a trabajar en definiciones, similares a las

cada una de las de un diccionario y organizar
unidades de trabajo. d recursos.

Tarea Todas las Envi6 de tareas, Este mdodulo permite asignar
unidades de trabajos y proyectos tareas, recopilar trabajos vy
trabajo por parte de los proporcionar calificaciones y

estudiantes. retroalimentacion.

Examen Todas las Se llevan a cabo los El médulo de Examen
unidades de examenes de primero, posibilita la creacion de
trabajo segundo y tercer 4 evaluaciones con preguntas

parcial, asi como el V de varios tipos, como opcién

examen extraordinario multiple, verdadero/falso,

de la asignatura. emparejamiento, respuesta
corta, entre otras.

URL Todas las Es utilizada con La URL facilita al docente
unidades de diferentes propositos afiadir un enlace de internet a
trabajo como mostrar enlaces un recurso del curso.

a materiales
didacticos o enlazar
paginas web.
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Tabla 24 (Continuacion)

Inventario de Herramientas de la Plataforma

Titulo de Unidad a la Actividad Etiquetas de la Descripcion de la
la cual tributa relacionada plataforma herramienta
herramienta

Paquete Unidad 1 & 2 Se presentan los dos Un paquete SCORM es un

SCORM objetos de conjunto de archivos

aprendizaje. + organizados  segin el
estandar establecido para
objetos de aprendizaje.

Foro Todas las Se presentan diversos El médulo Foro facilita que los
unidades de temas a discusién por participantes interactuen en
trabajo parte de los alumnos. discusiones asincronicas.

Chat Todas las Se presenta un chat El médulo de Chat posibilita al
unidades de como medio de participante tener una
trabajo comunicacion entre el discusién en tiempo real

profesor y los mediante texto.
estudiantes. d

Calificacion Todas las Se lleva a cabo la Herramienta  ofrecida  al
unidades de calificacion de los estudiante para dar
trabajo examenes, tareas y seguimiento a sus

proyectos. calificaciones.

Participantes  Todas las Se presenta el perfil Permite al alumno conocer el
unidades de de todos los perfil del profesor y de sus
trabajo estudiantes y profesor V companieros del curso.

con informacion
general y la fotografia
de cada uno.

Nota. Adaptado de Moodle (2017).

2.7 Ejemplificacion de un Tema en la Plataforma

Se desarrollaron cuatro unidades de trabajo en la Plataforma Garza de Moodle,
cada una incluye los materiales elaborados para el desarrollo de los temas, asi
como actividades, las cuales cuentan con el material de apoyo y el instrumento de
la Unidad 1

Communication, como se muestra en la Figura 4, misma que esta conformada por

evaluacion correspondiente. A continuacién, se ejemplifica

los objetivos, las habilidades a desarrollar, la guia de estudio, tres subtemas, un

glosario y una evaluacion.
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Las uni se

seguido del nombre de cada una.

Se agrega al inicio de la unidad los objetivos,

a y la guia de estudi
la cual se le proporciona al alumno con la
finalidad de conocer las indicaciones de
manera general para la realizacion de cada

Los subtemas de las unidades, se ordenan de
manera descendente seguida del nombre

Las actividades se agregan de manera

se con el
numero de la unidad seguido del nimero de
actividad.

Al finalizar de la unidad se realiza una
evaluacion con los temas vistos anteriormente

S

UNIT 1 COMMUNICATION

UNIT 10BJECTIVES

UNIT 15KILLS TO BE D

W unirasTuo
1.1 COMMUNICATION AND TECHNOLOGY

TASK 1: HOW TE
1.2 COMMUNICATING EFFECTIVELY

AS CHANGED OUR LIVES VIDEO

WVIDEQ: PRESENT PERFECT VS PAST SIMPLE
1.3MAKING IT REAL
| ActvitywiTHASONG
UNIT 1 GLOSSARY
1 UNIT 1GLOSSARY
UNIT 1 EVALUATION

¥ uNIT1QUIZ

Figura 4. Pantalla Inicial Unidad |

Nota. Elaboracion propia.

Para comenzar, se debera revisar la guia de estudios, que se encuentra disponible

para el alumno, con un formato PDF. En la Figura 5, se muestra la vista principal de

la guia de estudio, en donde se encuentra el nombre de la unidad, los objetivos de

la misma, las actividades a realizar, el material de apoyo, asi como el instrumento

de evaluacion y el porcentaje de cada actividad.

Subject:
Unit Objectives:

writing).

STUDY GUIDE
UNIT 1 COMMUNICATION

Personal Choices. Foreign Language.

1. To confirm and consolidate English as the main classroom language.
2. To confirm and i icati

in English as the

course goal, and develop communicative skills (reading, listening, speaking,

3.7o Ss’ of the importance of English in their studies
and future professions.
4.To provide Ss with y to i about

especially online, and in interviews.
5. To provide Ss with grammar to communicate about recent activities and

Unit 1: Communication
Notions / Functions:

= Talking about activities and situations
continuing up to or beyond the present.

= Talking about progress in or
completion of a task.

= Talking about activities in the
indefinite past, up to or beyond the

E . present.
situations that are continuing.
6. To develop Ss’ learning skills and autonomy.
Study time: | 20 hours
Lesson/Topics ities and Value
Activity Evaluation Material LMS tools
1.Before starting with the learning activities, you need to
review the General Guidlines of the Subject presentation.
After having reviewed the presentation the teacher will
explain how you should consider the indications regarding Power Point
the structure of the subject, as well as the evaluation form. Presentation
Multiple
2. Individualy, Introduce yourself to the class.
Introduction i
) Prezi Presentation File & URL
3. Review the presentation Introducci6n so you have an
idea what is it going to be covered in this partial. Multiple
Intelligences &
4. Homework: You should answer two questionnaires Learning Styles

Figura 5. Guia de estudio

Nota. Elaboracion propia.
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Después, de revisar la Guia de Estudio y de realizar el trabajo presencial en el aula

con el libro de trabajo Make It Real Professional A2.2, se da inicio a cada una de las

actividades y a la revision del material didactico en la Plataforma Garza

correspondiente a cada unidad de trabajo, ahora bien, para el subtema 1.2

Communicating Effectively de la Unidad 1, se muestra en la Figura 6, una infografia

acerca del tema; Job Interviews, la cual se revisara para realizar la Actividad 2.

JOB INTERVIEW INFOGRAPHIC

ES FOREIGN LANGUAGE [S4- G1IENE-J.. ~ UNIT 1 COMMUNICATIO

Unit 1 Communication
1.2 Communicating

Figura 6. Job Interview Infographic

Nota. Elaboracion propia.

Inicia la actividad 2, que lleva por nombre Task 2: Job Interview Concept Map, para

la cual se tendra que hacer la revision del subtema 1.2. En la Figura 7, se muestra

las indicaciones para dar inicio a la actividad, asi como el objetivo de la actividad, la

forma de trabajo, la forma de envio y la forma de evaluacion.

E[5¢-GIIENE-L.  UNIT1COMMUNICATION

Hing Concept Map under the name: Job_Inter

rviewpdt.

Figura 7. Job Interview Concept Map

Nota. Elaboracion propia.
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Con la finalidad de que los alumnos conozcan la forma de evaluacion de esta
actividad y puedan obtener la mejor calificacién posible, se tendra que revisar el

instrumento de evaluacion: Figura 8, que se proporciona en esta actividad.

AL RaARRETE LECONA (@ -

1SS SORINTERVIEWROE Criterio para calificar oK
PLAY
VIDEO: PRESENT PERFECTVS ORGANIZATION ~ BELOW ADEQUETELY  EXCEEDS EXEMPLARY
PASTSIMPLE STANDARD MEETS STANDARD Well organized.
 ACTIVITY WITHASONG Choppy and STANDARD Thoughtfully Logical format.
UNIT 1 GLOSSARY confusing. Somewhat organized. Easyto  Contains main
~ UNIT1QUIZ Containsa organized. followmost of the  concepts.
e SRS limtedrumber  Somewha time,Contans  Containsan
of concepts. incoherent mostof themain  appropriate
RIS BOMANCREATIVITY s Containsonlya  conceptsContains number of
UNIT 4 AWORLD OF KNOWLEDGE fewofthemain  anadequate concepts. Mapis
concepts. number of “treelike" and not
P concepts stringy.
2 puntos 4 puntos
CONTENT Difficult to follow. ~ Linki u Linki
Nolinks. clear butpresent  easy tofollowbut demonstrate
1 puntos aflawed attimesideas  superior
rationale. Links  unclear. Linksare ~ conceptual
Dpres Iabeled. Links are
3 puntos precisely labeled.
4 puntos
VISUALAPPEAL  Clutteredunappesling Unattractive  Designlacks  Cleanand
design. Textdifficult  design.Text ~ appeal.Text  appealingdesign
toread. Not challengingto  noteasyto  thataids
containedwithin  read. Not read.Not comprehension.
page limit. contained contained Texteasyto
1 puntos withinpage  withinpage  read/appropriately
limit. imits. sized tofitone
2 puntos 3 puntos page (if | can't read
it itis not
acceptable).
4 puntos

Figura 8. Concept Map Rubric

Nota. Elaboracion propia.

Al concluir la actividad se tendra que subir el documento solicitado en el apartado
de afiadir envio, como se puede apreciar en la Figura 9.

ANABEL NAVARRETE LECONA ﬂ

Pigina Principal (hame) ~0 | TASK 2: JOB INTERVIEW CONCEPT MAP
Tablero Objective:
Plataforma Garza Todevelop instudents the abilities with the use of IT, as well as to improve their reading & writing skills in the English language.
Mis cursos
EXAMENES DEPARTAMENTALES
INGLES PARA FINES ESPECTF...
PERSONAL CHOICES. FOREIGN
LANGUAGE [$4 - G1] ENE-..
b Participantes Instructions:
¥ Insignias 1. Read the text: “Successful Interviews in English” from page 5 and review the infographic "Job interview:"
Competencias
B Calificaciones 2. Individually, create a Concept Map with the use of a specialized program, such as G-map tools or E draw.
» WELCOME
, PERSONAL CHOICES. FOREIGN 3. Include concepts from the text and the infographic as well as extra information.
LANGUAGE
» INTRODUCTION
UNIT 1 COMMUNICATION , ) X
T em s 5.5end here the resuiting Concept Map under the name: Job_Interview.pdf.
UNIT 1SKILLSTO BE
DEVELOPED
 UNIT1STUDY GUIDE
 INTRODUCTIONTOUNIT 1 ) Lo o
Envios de archivo
# LEARNING OBJECT “PRESENT "
PERFECT"
TASK 1: HOW TECHNOLOGY 8 rchives
HAS CHANGED OURLLIVES
VIDEO
% JOBINTERVIEW INFOGRAPHIC
TASK 2: JOB INTERVIEW
CONCEPT MAP
TASK 3: JOB INTERVIEW ROLE
LAY

NQIOYOBAYN

Way of working:
Individual

4. Carefully, review that the Concept Map accomplishes the indicators requested in the Rubric.

-

VIDEO: PRESENT PERFECT VS

Figura 9. Envio de actividad

Nota. Elaboracion propia.
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Capitulo 3. Materiales Didacticos Digitales

Este capitulo describe los materiales didacticos digitales desarrollados con las
caracteristicas técnicas y la intencion pedagdgica de los mismos, asi como los
instrumentos de observacion elaborados para la estrategia didactica y boletines

informativos.

3.1 Publicaciones Digitales

Como sefiala Kemp, (2024), la publicacion digital emplea tecnologia en linea para
crear y compartir contenido en sitios web, correos electronicos, podcasts,
aplicaciones, libros electrénicos y boletines informativos. Los responsables de la
publicacion utilizan motores de busqueda para promover su contenido, lo que les
facilita llegar a una audiencia mas amplia, ahorrar costos frente a una publicacion

impresa, optimizar el contenido y analizar y recopilar datos.

Sumado a esto, Woehr (2018), afirma que las publicaciones digitales han
reemplazado los métodos tradicionales en algunas areas, debido a sus ventajas en
cuanto a costos, conveniencia y opciones de presentacion. Las publicaciones
digitales no van a reemplazar por completo a las publicaciones tradicionales, pero
se han establecido como un medio de comunicacion eficiente y de bajo costo.

Actualmente existen diversos programas que permiten al usuario crear
publicaciones digitales en diferentes formatos, ademas de la posibilidad de trabajar
en linea como Flipsnack, Calameo e Issu, entre otros. Para el presente proyecto se

utilizaron los siguientes softwares.

3.1.1 Flipsnack

De acuerdo con Carrasco (2024), Flipsnack es una plataforma que convierte
archivos PDF en Flipbooks interactivos. Es ideal para crear materiales educativos
atractivos y permite compartir los flipbooks de manera publica o privada a través de
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enlaces, redes sociales, entres otros. Ademas, ofrece opciones de personalizacion
y promueve el trabajo en equipo y la organizacion de contenidos.

Asimismo, Flipsnack (2018) es un software de cambio de pagina que ayuda a
recrear la experiencia de la lectura tradicional de un libro o revista impreso. Para
ello, solo es necesario cargar los archivos al servidor de convertidor PDF, que se
encargara de cambiar PDF estaticos en atractivos flipbooks interactivos, creando

publicaciones sorprendentes para compartirlas con el mundo.

Se realizé una publicacién digital utilizando este software, la cual explica con
definiciones, ejemplos e ilustraciones los siguientes verbos modales en el idioma
inglés: Have to, Shall, Could & Needn't.

3.1.1.1 Publicacién Digital Modal Verbs caracteristicas técnicas
La Figura 10, muestra la publicacion digital Modal Verbs la cual cuenta con quince

paginas de contenido con las siguientes caracteristicas:

Una portada con el nombre de la asignatura y semestre, unidad de trabajo y leccion
la cual pertenece este tema, nombre del topico y nombre de la docente que realizd
la presentacion. La siguiente pagina hace la pregunta: What are Modal Verbs?
(¢, Qué son los verbos modales?), para que la pagina subsecuente de la definicion
de este.

Luego las siguientes dos paginas muestran cuales son los verbos modales que se
presentaran en la publicacion. Posteriormente, la siguiente pagina comienza
explicando el uso del verbo modal Have to, para que la pagina subsecuente ilustre
tres ejemplos de este, con imagenes cada uno. Este mismo patron sigue para los
verbos Shall, Could y Neednt.

Para concluir se presenta una pagina con agradecimientos y palabras de despedida
y una pagina final con las referencias del documento, todas ellas cuentan con un
fondo color blanco usando tipografia color negro, resaltando los titulos de color azul
y dorado y una etiqueta color azul en la parte superior e inferior del documento.
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SHALL Look at these examples:

Itis becoming old-fashioned used with /and we for talking
about or predicting the future also (old-fashion) it is used to
show that you are determined, or to give an order or
instruction

Shall we go to the

The principal use is in questions with /and we for making - | cinema?

offers or SLICI G @S TLIOMNS or asking advice. 8hail I get a pizza for

dinner tonight?

Figura 10. Publicacion Digital Modal Verbs

Nota. Elaboracién propia.

3.1.1.2 Intencion pedagdgica
Ayudar al alumnado a entender los usos de los verbos modelos Have to, Shall,
Could, Needn’t mediante una publicacién digital que contiene definiciones, ejemplo

e ilustraciones correspondientes a cada uno de los verbos.

3.1.1.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Este documento corresponde a la Unidad 2 Possible Futures del libro de trabajo
Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 2.2 Opinions que contiene una breve
explicacion y seis ejercicios de estos verbos esto con el objetivo de que los
estudiantes puedan expresar sus opiniones y hacer predicciones, en el idioma
inglés.

3.1.2 Calaméo

Calaméo permite transmitir publicaciones a millones de lectores a través de
ordenadores, teléfonos moviles y tabletas en cualquier momento y en cualquier
lugar a través de funciones interactivas y exclusivas para una experiencia intuitiva
de lectura. (Calaméo, 2018). Para el presente proyecto se desarroll6 una
publicacién del tema Connectives (conectores) con definiciones ejemplos e

imagenes que a continuacion se detalla.
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3.1.2.1 Publicacion Digital Connectives caracteristicas técnicas

En la Figura 11, podemos apreciar la publicacion digital Connectives la cual contiene
trece paginas de contenido con un fondo color blanco usando tipografia color negro,
resaltando los titulos de color azul y dorado y una etiqueta color azul en la parte
superior e inferior del documento, todas ellas cuentan con las siguientes

caracteristicas:

Una portada con el nombre de la asignatura y semestre, unidad de trabajo y leccion
la cual pertenece este tema, nombre del topico y nombre de la docente que realizé
la presentacién. La siguiente pagina comienza con la pregunta: What are
Connectives? (¢, Qué son los conectores?), para que la pagina subsecuente muestre

la definicidon de este.

Luego las siguientes dos paginas muestran cuales son los conectores que se
presentaran en la publicacion. Posteriormente, se comienza explicando el uso del
conector And, y un ejemplo del mismo que se ilustra con imagenes. Este mismo

patron sigue los conectores: But, So, Because, In order to y So that.

Para finalizar se presenta una pagina con agradecimientos y palabras de despedida

y una pagina final con las referencias de la publicacion.

Introduces a consequence of a previous Introduces a reason for a previous idea.

idea. Example: They have dual nationality

Example: My dad always worked hard we their parents are from two different
could afford the things we wanted. countries.

W
1 S

Figura 11. Publicacion Digital Connectives

Nota. Elaboracion propia.
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3.1.2.2 Intencion Pedagogica
Guiar a los estudiantes a identificar el uso de seis conectores en el idioma inglés
con la finalidad de enriquecer su vocabulario y que posteriormente desarrollen su

habilidad escrita haciendo el correcto uso de estos.

3.1.2.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta publicacion digital esta directamente relacionada a la Unidad 4 A World Of
Knowledge del libro de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccién 4.1
Sciences que contiene una lectura con estos conectores y luego dos ejercicios del
mismo tdépico, con la finalidad de que los alumnos sean capaces de establecer
reglas y hablen acerca de experimentos y procedimientos en el idioma inglés.

3.1.31SSU

Segun Gonzalez (2018), Issu es una plataforma en linea que, en un contexto de
creciente de los e-books, facilita la publicacién y el intercambio de documentos
como portafolios, libros, revistas o informes en un formato visualmente atractivo y
dinamico. Ademas, permite que otros usuarios los encuentren, compartan vy
comenten, ya sea desde el perfil personal del autor o de grupos. Mediante Issu se

realizaron publicaciones digitales que se detallan a continuacion.

3.1.3.1 Publicacién Digital Wh-questions caracteristicas técnicas

La Figura 12, muestra la publicacion digital Wh-questions la cual cuenta con doce
paginas de contenido, una portada con el nhombre de la asignatura y semestre,
unidad de trabajo y leccion la cual pertenece este tema, nombre del topico y nombre
de la docente que realizo la presentacion, una pagina al final con las referencias, se
utilizé un fondo color blanco usando tipografia color negro, resaltando los titulos de
color azul y dorado y una etiqueta color azul en la parte superior e inferior del

documento.
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©issuu C ) reao b

‘ ; - A gques i 1€
Who's that?
That's Nancy
Where do you
live?

In Boston

Why do you sleep
ea

£ saAvEe O LIKE ™ SHARE

Figura 12. Publicacion Digital Wh-questions

Nota. Elaboracion propia.

La siguiente pagina comienza con la pregunta: What are the Wh-questions? (;,Qué
son las preguntas tipo Wh?), para que la pagina subsecuente muestre la definicion
de la misma. Luego las siguientes paginas muestran cuales son estas preguntas
mediante una tabla con tres columnas. Para finalizar, se presenta una pagina con

agradecimientos y palabras de despedida.

3.1.3.2 Intencion Pedagogica
Distinguir los diferentes tipos de preguntas y las caracteristicas de cada una de ellas

para guiar a los estudiantes a llevar a cabo cuestionamientos en el idioma inglés.

3.1.3.4 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta publicacion digital corresponde a la Unidad 4 A World Of Knowledge del libro
de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 4.1 Sciences que contiene
un ejercicio de a completar el espacio vacio del mismo topico, con la finalidad de
que los alumnos sean capaces de establecer reglas y hablen acerca de

experimentos y procedimientos en el idioma inglés.
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3.1.3.2 Publicacion Digital What can we do to stop the Global Warming?
Caracteristicas técnicas

La publicacion digital cuenta con dieciséis paginas de contenido que describen que
es el Calentamiento Global y que acciones puede llevar a cabo mi universidad y
personalmente para contrarrestar este fendmeno, asi mismo cuenta con una
portada al inicio y una pagina al final con las referencias del documento, con un
fondo en color blanco y un marco con textura de madera que resaltan los titulos con
color anaranjado, utilizando tipografia de letra en color negro, con numeracion y
fecha en cada pagina. Por otro parte, también contiene una tabla de contenido con
hipervinculos que al dar clic sobre alguno nos lleva directamente a la pagina
deseada y un icono de inicio que nos lleva a la pagina principal y flechas que nos
direccionan a la pagina anterior o siguiente. En la Figura 13, se muestra el contenido

de la publicacion What Can we do to stop the Global Warming?.

© issuu - reAD

= save < LIKE T SHARE

Figura 13. Publicacién Digital What can we do to stop the Global Warming?

Nota. Elaboracion propia.

3.1.3.6. Intencion Pedagogica
Analizar el fendmeno del Calentamiento Global y posibles acciones a tomar para
resarcirlo con la finalidad de que posteriormente el alumnado pueda llevar a cabo
un proyecto relacionado al tema.
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3.1.3.7 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta publicacién esta relacionada a la Unidad 2 Possible Futures del libro de trabajo
Make it Real Profesional A2.2, de la leccién 2.1 Looking ahead, la cual abarca el
tema Global Warming para el desarrollo de las cuatro habilidades del idioma
(escuchar, hablar, leer y escribir) esto con el objetivo de que los estudiantes puedan
hablar de causas y efectos, ademas de expresar advertencias y consejos en el
idioma inglés.

3.1.3.3 Publicacion digital Passive Voice caracteristicas técnicas

Se trata de una publicacion digital en la cual se explica de manera detallada que es
la voz pasiva en el idioma inglés, como se clasifica y se explica el uso, la estructura

y como se forman los verbos.

En la publicacion digital se muestran 15 paginas de contenido, una portada y una
pagina al final con las referencias, se utilizé6 un fondo en color gris con un pie de
pagina con textura de madera, usando la tipografia de la letra en color negro lo cual
permite resaltarla. La Figura 14, muestra el contenido de la publicacién digital acerca

de Passive Voice.

ﬁth PASSIVE VOICE

Personal Choices. Foreign Language.
4th semester

——— Clara Mabel Algrijo Romero

The chicken cnad uﬁ
Das
L
-
o [E—

Figura 14. Publicacién Digital Passive Voice

Nota. Elaboracion propia.
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3.1.3.9 Intencion pedagogica

El topico Passive Voice Present & Past es uno de los temas con mayor complejidad,
lo que repercute en el tiempo que tardan los estudiantes en poder comprender este
topico, por esto se ha desarrollado esta publicacibn como complemento a la
presentacion digital del mismo nombre desarrollada con Canva con el objetivo de
guiar al estudiante a poderse expresar utilizando este punto gramatical.

3.1.3.10 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta presentacion esta directamente relacionada a la Unidad 3 Human Creativity
del libro de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 3.1 Inventions and
Inventors que abarca una serie de ejercicios del tema Passive Voice Present & Past
en el idioma inglés esto con la finalidad de que el alumno puede describir procesos
de manufactura y sea capaz de hablar de codmo se inventaron ciertos objetos.

3.1.3.4 Publicacion digital English War caracteristicas técnicas

La publicacién digital muestra una serie de preguntas de con un audio, de gramatica,
de vocabulario y de una lectura para que los alumnos puedan desarrollar esas
habilidades a manera de concurso en dos equipos. La publicacién cuenta con
cuarenta y cinco paginas de contenido, una portada al inicio y una pagina al final,
con un fondo en tonalidades color azul, resaltando los titulos con una etiqueta en
color rojo, usando la tipografia en color blanca para resaltarla. La Figura 15,
presenta el contenido de la publicacion digital English War.

LAH

ONIECTVY S SN FIATE S ASALSY

TIZAVICA
ENGLISHWAR

Figura 15. Publicacion Digital English War

Nota. Elaboracion propia.
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3.1.3.12 Intencion pedagogica
A través del trabajo colaborativo guiar a los alumnos a desarrollar las cuatro
habilidades del idioma: Reading, Listening Writing & Speaking siendo participes en

una competencia.

3.1.3.13 Correspondencia con el objetivo del tema

La presente publicacion corresponde a la Unidad 4 A World of Knowledge del libro
de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccidén de trabajo 4.3 Making it Real
que tiene como finalidad que los alumnos sean capaces de hablar acerca de sus
estudios y/o profesion y de su de su vida personal ademas de que desarrollen

autonomia en su aprendizaje.

3.2 Infografias
De acuerdo con Sivila (2023), la infografia combina elementos visuales para
presentar informacién de manera grafica. Su principal finalidad es simplificar,

clarificar y hacer mas atractiva el contenido.

Las infografias son esencialmente una representacion de comunicar informacion
compleja combinando imagenes, diseiio muy visual y texto por lo que se consigue

una gran difusion.

Existen diversas herramientas para crear infografias entre ellas figuran programas
de edicién de imagenes y paginas web especializadas, las cuales ofrecen una gran
cantidad de opciones de presentacion, asi como plantillas de trabajo, insercion de
objetos, etc. Brindando una manipulacién sencilla, algunas de las mas populares
son Piktochart, Infogram, Creately Visually, Easelly esta ultima fue la elegida para

este proyecto.

3.2.1 Easelly

En palabras de Gomez de los Rios (2024), Easelly es una herramienta en linea que
permite el disefio y creacion de infografias para proyectos o presentaciones que se
utiliza en linea de forma gratuita, que no requiere instalacion y es compatible con
los sistemas operativos mas populares. Su principal funcién es sintetizar contenido
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en un formato conceptual y crear infografias en diversos estilos y formatos. Ademas,
facilita que tanto docentes como estudiantes generen, personalicen, y compartan
contenido con facilidad.

A través de Easelly se desarroll6 la infografia denominada Global Warming que a

continuacion se describe.

3.2.1.1 Infografia Global Warming caracteristicas Técnicas
La infografia explica de manera concreta la definicion de Global Warming
(Calentamiento Global) las principales causas y efectos del mismo, asi como

acciones que contribuyen a la reduccién de los efectos previamente mencionados.

En la Figura 16, se muestra una infografia con cinco elementos; en la parte superior
podemos apreciar el titulo de la misma con dos elementos graficos relacionados al
topico, en la parte superior izquierda se define que es Global Warming, luego en la
parte interior de la infografia se mencionan las causas que originaron este
fendbmeno, asi como los principales efectos. En la parte superior izquierda se
describen tres acciones para reducir los impactos de este fendmeno y finalmente al
pie de la infografia se hace mencion del recurso donde se obtuvo la informacién
para la elaboracién de la misma, asimismo se proporciona una direccion web para

obtener mas detalles del tema y se dan los datos del creador de la misma.
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For more information visit
hitps:/ / www.youtube com/ watch?v=VzljbmEHAS8B=7s

Figura 16. Infografia Global Warming

Nota. Elaboracion propia.
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3.2.1.2 Intencion Pedagogica

Auxiliar a los alumnos a comprender de manera general de que se trata el fenbmeno
del Calentamiento Global e identificar las principales causas, efectos y acciones
para contrarrestar el mismo, esto con la finalidad de guiarlos para la realizacion de

diversas actividades y un proyecto que llevaran a cabo posteriormente.

3.2.1.3 Correspondencia con el objetivo de la unidad o modulo

Esta infografia esta directamente relacionada a la Unidad 2 Possible Futures del
libro de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 2.1 Looking ahead, la
cual abarca el tema Global Warming para el desarrollo de las cuatro habilidades del
idioma (escuchar, hablar, leer y escribir) esto con el objetivo de que los estudiantes
puedan hablar de causas y efectos y expresar advertencias o consejos en inglés.

3.2.1.4 Infografia Job Interviews caracteristicas técnicas
La infografia explica de forma especifica que es y como se desarrolla una entrevista
de trabajo, asi como algunas recomendaciones a seguir, con la fin de que cuando

llegue el momento de realizar una entrevista, esta culmine de manera exitosa.

En la Figura 17, se puede observar una infografia con cuatro elementos, en la parte
superior izquierda se encuentra el nombre de la asignatura y el semestre
correspondiente. En el encabezado central se encuentra el nombre de la infografia
Job Interviews (entrevistas de trabajo), y en la parte superior derecha se puede
apreciar la unidad y leccion de trabajo que le pertenece este tema.

Esta infografia esta dividida en dos secciones, la seccion izquierda explica de forma
resumida que es una entrevista de trabajo, el propoésito y la estructura general de
esta, también menciona la organizacion de una entrevista de trabajo de treinta

minutos y una de sesenta minutos.

En la seccion derecha, se puede observar ocho pasos a seguir para culminar la
entrevista de forma exitosa. Para finalizar, al pie de la infografia se hace mencién
del recurso donde se obtuvo la informacion para la elaboracidon de la misma y se
proporcionan el nombre del creador de la misma.
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Figura 17. Infografia Job Interviews

Nota. Elaboracion propia.

3.2.1.5 Intencion Pedagogica

Guiar a los estudiantes a comprender la importancia de que es una entrevista de
trabajo, el propdsito, la estructura y la organizacion de la misma, asi como los pasos
a seguir para una culminacion exitosa de esta, todo eso con el objetivo de auxiliarlos
en diversas actividades que se llevaran a cabo relacionadas a este tema. Por otro
lado, la infografia esta dirigida a alumnos de nivel superior que estan prontos a

enfrentar una entrevista de trabajo en un escenario real.

3.2.1.6 Correspondencia con el objetivo de la unidad o modulo

La infografia Job Interviews esta claramente relacionada a la Unidad 1
Communication del libro de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 1.2
Communicating effectively la cual incluye el tema Successful Interviews in English
para desarrollar las cuatro habilidades del idioma (escuchar, hablar, leer y escribir)
con diversas actividades relacionadas a las entrevistas de trabajo, esto con el
objetivo de que los alumnos sean capaces de hablar de actividades que comienzan

en el pasado y continuan en el presente en el idioma inglés.
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3.2.1.2 Infografia Serendipity caracteristicas Técnicas
La infografia explica que es Serendipity (descubrimiento accidental) y menciona

cinco ejemplos del mismo concepto.

En la Figura 18, se puede apreciar una infografia con tres elementos; la parte
superior izquierda contiene la unidad y leccidn de trabajo correspondiente a este
tema, en el encabezado central se encuentra el nombre de la autora y el titulo de la
infografia “Serendipity” (descubrimiento accidental), en la parte superior derecha
podemos observar el nombre de la asignatura y el semestre a que pertenece este

tema.

Luego en la parte superior podemos apreciar el significado del concepto Serendipity,
asi como dos imagenes que lo ilustran. En la parte interior de la infografia se
aprecian tres descubrimientos accidentales: el horno de microondas, la penicilina y
el grafeno. En la parte inferior, se puede observar dos ejemplos mas del mismo
concepto que son; el marcapasos y los rayos X, y finalmente las referencias donde

se obtuvo esta informacion.

Aldlgrijo Romero Clara Mabel
Serendipity

accidental discoveries.___.

Penicillin

Figura 18. Infografia Serendipity

Nota. Elaboracion propia.

3.2.1.9 Intencion Pedagogica
Presentar el significado Seredipity con una breve explicacion e ilustrarlo con cinco
ejemplos para guiar a los estudiantes a la compresion de este concepto debido a

gue se realizaran diversas actividades relacionadas a este tema.
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3.2.1.10 Correspondencia con el objetivo de la unidad o modulo

La infografia Serendipity esta relacionada a la unidad 3 Human Creativity, del libro
de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 3.1 Inventions and Inventors
la cual contiene el tema TV program about serendipitous inventions que guia al
estudiante a desarrollar las cuatro habilidades del idioma (escuchar, hablar, leer y
escribir) con diversas actividades relacionadas a este tema con la finalidad de que
el alumno pueda describir procesos de manufactura y expresar como ciertas cosas

se inventaron en el idioma inglés.

3.3 Objeto de aprendizaje

Conforme a Garzén, Rosado y Bello (2019), un objeto de aprendizaje (OA) es un
material educativo digital disefiado para cumplir un objetivo especifico de
aprendizaje. Este tipo de recurso incluye contenidos relevantes, actividades
practicas para los estudiantes y herramientas de autoevaluacién para medir su
comprension. Desde el enfoque tecnoldgicos los OAs contienen metadatos
estandarizados que facilitan su busqueda y recuperacion y estan estructurados para
integrarse con diferentes entornos tecnologicos. El uso de OAs en la ensefianza
fomentan la busqueda del conocimiento y potencia el pensamiento critico y la
colaboracion entre los alumnos. Para la elaboracion de los OAs es necesario el

manejo de un software como lo es eXelLearning.

3.3.1 Exelearning

Con base al estudio de Aguado-Moralejo (2021), eXeLearning es una herramienta
que facilita la creacion de contenidos de manera flexible, tanto en formato HTML
como SCORM. Esto posibilita su publicacion en diferentes Sistema de Gestion de
aprendizaje de cddigo abierto y gratuito como Moodle. Ademas, su economia, la
amplia disponibilidad de soporte formativo y documentacion en linea, la facilidad de
instalacion, la opcidon de contar con una version portatil que no requiere permisos
de instalacion en el equipo y su compatibilidad con diversos sistemas operativo lo

hacen ideal para la creacion de objetos de aprendizaje.
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Segun Cubero Torres (2008, como se cita en Aguado-Moralejo, 2021), este software
libre destaca por su facilidad de uso, ya que permite crear contenido sin necesidad
de conocimientos en programacion. Ademas, se puede utilizar sin conexion a
Internet, lo que ofrece flexibilidad, especialmente en situaciones con acceso limitado
a la red. La capacidad de desarrollar estructuras de contenido adaptadas tanto de
las necesidades del publico objetivo como del profesorado junto con la posibilidad
de actualizar facilmente los contenidos contribuye a un ahorro significativo de tiempo
para los docentes.

Para el presente proyecto se elaboraron dos objetos de aprendizaje con este
programa que a continuacion se describen. Para el presente proyecto se laboraron
dos objetos de aprendizaje con este programa que a continuacion se describen.

3.3.1.1 Objeto de aprendizaje: Work Phone Calls Caracteristicas técnicas

Este objeto de Aprendizaje contiene explicacion, ejemplos, usos, vocabulario y
ejercicios referentes a como contestar y hacer una llamada telefénica de indole
laboral en el idioma inglés.

En la Figura 19, se muestra el contenido del objeto de aprendizaje este se desarrollo
con la herramienta de eXe-Learning con un menu en la parte derecha que cuenta
con cinco secciones, en cuanto se seleccione un submenu en el centro se despliega
el contenido, cuenta con actividades y evaluaciones, glosario y el fondo es color
azul y la tipografia en color blanco para resaltar.

Work Phone Calls
Work Phone Calls

1

L4

TGS

0000 0000 0000000

oo

Figura 19. Objeto de aprendizaje Work Phone Calls
Nota. Elaboracion propia.
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3.3.1.2 Intencion pedagogica

Las llamadas de trabajo en inglés son un aspecto vital de cualquier trabajo y este
objeto de aprendizaje le proporciona al alumno un material interactivo que lo lleva
facilmente a desarrollar la competencia comunicativa de realizar y responder
llamadas de trabajo y le dara la confianza de usar frases comunes para ello, ademas
esta centrado en el habla formal que se utiliza en las llamadas telefonicas de trabajo.

3.3.1.3 Correspondencia con el objetivo del tema

El objeto de aprendizaje denominado Work Phone Call corresponde a la Unidad 2
Possible Furtures, del libro de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccidn
2.3 Making it Real que tiene la finalidad desarrollar en los estudiantes la
competencia comunicativa de hacer y contestar una llamada formal o de indole

laboral en el idioma inglés.

3.3.1.2 Objeto de aprendizaje Present Perfect caracteristicas técnicas
Este objeto de aprendizaje contiene explicacion, ejemplos, usos, estructuras,
vocabulario y ejercicios referentes al primer tema gramatical del curso; Present

Perfect. En la Figura 20, se muestra la portada de este Objeto de Aprendizaje.

UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO
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A CENTRO DE INNOVACION PARA EL DESARROLLO

Y CAPACITACION EN MATERIALES EDUCATIVOS

“THE PRESENT PERFECT”

.| Le®
>

Figura 20. Objeto de aprendizaje Present Perfect

Nota. Elaboracion propia.
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3.2.1.5 Intencion pedagogica

Auxiliar a los estudiantes a comprender la forma y la estructura del topico Present
Perfect, asi como consolidar el uso apropiado de los adverbios propios de esta
estructura gramatical como lo son already, yet, just, still entre otros.

3.2.1.6 Correspondencia con el objetivo del tema

El objeto de aprendizaje Present Perfect Work corresponde a la Unidad 1
Communication del libro de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 1.1
Communication and Technology con el objetivo de que el estudiante sea capaz de
expresar actividades y situaciones que comienzan en el pasado y continuan mas

alla del presente.

3.4 Presentaciones

De acuerdo con Belloch (2017), las presentaciones constituyen un tipo de material
multimedia cuyo objetivo principal es informar. Permiten la combinacion de texto,
imagenes, graficos, sonidos y videos en lo que se conoce como “diapositivas”.
Normalmente, se utilizan como complemento para exposiciones orales dirigidas a

un publico especifico.

En la actualidad, existen diversas herramientas que permiten realizar
presentaciones en diferentes formatos de trabajo como lo son Microsoft Power
Point, Prezi, Cuadernia, Storyline ademas de la posibilidad de trabajar en linea con
plataformas como: Canva.com, Zoho show.com entre otros; para el presente trabajo

se utilizaron las herramientas que a continuacién se detallan.

3.4.1 Zoho Show

Tal como indica Vargas (2024), Zoho Show es una herramienta en linea de
productividad que permite crear, editar y compartir presentaciones de forma
colaborativa y en tiempo real. Ofrece diversas plantillas y herramientas de disefio,
asi como la capacidad de trabajar simultdneamente con otros usuarios y es
compatible con multiples dispositivos. Ademas, facilita el intercambio de

presentaciones mediante videollamadas, convirtiéndose en una plataforma efectiva
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para la comunicacion profesional. Se elaboré una presentacion con esta

herramienta la cual contiene diversos ejercicios con una cancion en inglés.

3.4.1.1 Presentacion Lay it all on Me caracteristicas técnicas
En la Figura 21, se puede observar la portada de la presentacion Lay it all on Me la
cual cuenta con 7 diapositivas que tienen las siguientes caracteristicas: La
diapositiva 1 tiene una portada con el nombre de la asignatura, tipo de actividad y
la leccion de trabajo al que pertenece, nombre de la cancién, nombre del intérprete
de esta y nombre de la docente que realizo la presentacion.

En la diapositiva 2 se encuentra la cancién la cual los estudiantes debera de
reproducir, la diapositiva 3 tiene un ejercicio de completar espacios vacios de
acuerdo con la cancion, en la diapositiva 4 los alumnos no pueden visualizar
correctamente el coro asi que ellos tendran que escribirlo. En la diapositiva 5, los
alumnos deberan ordenar unas frases de la cancion del numero 1 al 11, la
diapositiva 6 muestra el video oficial de la cancion y finalmente en la diapositiva 7
los alumnos deberan de listar 10 cosas que pudieron identificar en el video.

Listening activity PERSONAL CHOICES
4 3 Autonomous FOREIGN LANGUAGE

LAY IT ALL ON M

Al ERAN

Figura 21. Presentacion Lay it all on me

Nota. Elaboracion propia.

3.4.1.2 Intencion pedagogica
Desarrollar en los alumnos la habilidad auditiva y escrita en el idioma inglés de una
forma divertida y diferente al utilizar como base de la actividad una cancion.
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3.4.2.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta presentacion esta directamente relacionada a la Unidad 1 Communication del
libro de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 1.3 Making it Real cuyo
fin es que los alumnos sean capaces de hablar acerca de sus estudios y/o profesion

y de su vida personal, ademas de que desarrollen autonomia en su aprendizaje.

3.4.2 Canva

Como senala Vidal (2023), Canva es una plataforma en linea que permite a
cualquier persona sin importar su experiencia en disefio, crear y editar graficos de
manera sencilla. Con una interfaz intuitiva ofrece herramientas para desarrollar
desde disefos simples para redes sociales hasta presentaciones y otros materiales
visuales profesionales. La popularidad de Canva radica en su variedad de plantillas
y recursos graficos, que facilitan la personalizacion de proyectos. No se requiere
habilidades técnicas para usarla, ya que su disefio de arrastrar y soltar simplifica la
creacion de disefios. Ademas, es accesible desde multiples dispositivos lo que

permite editar proyectos en cualquier lugar y momento.

Se realizd una presentacion utilizando esta herramienta la cual explica con
definiciones y ejemplos a que se refiere el punto gramatical Passive Voice (voz
pasiva) en tiempo presente y pasado en el idioma inglés.

3.4.2.1 Presentacion Passive Voice Present/Past caracteristicas técnicas

En la Figura 22, podemos observar la portada de la presentacion Passive Voice
Present & Past la cual cuenta con 19 diapositivas que tienen las siguientes
caracteristicas: La diapositiva 1 cuenta con una portada con el nombre de la
asignatura, unidad de trabajo la cual pertenece este tema, nombre del topico y

nombre del docente que realizé la presentacion.

Las diapositivas 2 & 3 explican la formacién de la voz activa y pasiva, las 4 y 5
ejemplifican los usos principales de este tema gramatical las 6, 7 y 8 ilustran como
formar la voz pasiva, luego la 9 y 10 cuenta con ejemplos de voz activa y pasiva en
presente, la 11 y 12 siguen este mismo patrén pero ahora en tiempo pasado,
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posteriormente las 13 y 14 mencionan los usos especificos de la voz pasiva en
tiempo presente, la 15 y 16 cuenta con este mismo patron pero en tiempo pasado,
subsecuentemente, la diapositiva 17 incluye un enlace a un video que los
estudiantes pueden consultar para ampliar la informacion. La diapositiva 18
concluye con unas palabras de despedida, y la diapositiva 20 presentan las
referencias utilizadas para la elaboracién de la presentacion.

PERSONAL CHOICES. FOREICN
LANCUACE.

UNIT 3: HUMAN CREATIVITY

PASSIVE
VOICE

PRESENT &
PAST

CLARA MABEL ALCRIJO ROMERO

Figura 22. Presentacion Passive Voice Present & Past

Nota. Elaboracion propia.

3.4.2.2 Intencion pedagogica

El topico Passive Voice Present & Past es uno de los temas con mayor complejidad,
lo que repercute en el tiempo que tardan los estudiantes en poder comprender y
avanzar con los ejercicios propuestos, por esto se ha desarrollado esta presentacion
con ejemplos, ilustraciones y explicaciones con el objetivo de guiar al estudiante a

poderse expresar utilizando correctamente este punto gramatical.

3.4.2.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta presentacion esta directamente relacionada a la Unidad 3 Human Creativity
del libro de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 3.1 Inventions and
Inventors que abarca una serie de ejercicios del tema Passive Voice Present & Past
en el idioma inglés esto con la finalidad de que el alumno puede describir procesos
de manufactura y sea capaz de hablar de codmo se inventaron ciertos objetos.
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3.4.3 Microsoft Power Point

Software de presentaciones electrénicas disefiado por Microsoft, es un estandar de
trabajo debido a que forma parte de la suite ofimatica ofrecida por la misma
empresa, que desde la introduccién y distribucion de las PC personales, ha servido
como herramienta de trabajo, educacién y comercio mas difundida debido a su
practicidad y capacidad, donde podemos encontrar la creacion y modificacion de
fondos a base de imagenes o de platillas precargadas, insercidn y edicion completa
de textos, imagenes.

Asi como la posibilidad de incrustar audio y video dentro del mismo archivo,
conjuntamente a sus capacidades, al ser multiplataforma (PC, Mac, Android, |10S)
le han permitido convertirse en la herramienta imprescindible para la presentacion
contenidos. “Como principal desventaja se queda asociada al precio, ya que es
necesario suscribirse a una version de la suite de Microsoft Office para conseguir
este software” (Microsoft Corporation, 2018).

3.4.3.1 Presentacion Work Phone Calls caracteristicas técnicas

La Figura 23, muestra la portada de la presentacion Work Phone Calls, la cual
cuenta con nueve diapositivas con las siguientes caracteristicas: la diapositiva uno
cuenta con una portada, mientras la dos con un indice por otro lado, la tres muestra

el objetivo de esta presentacidn y la cuatro contiene una introduccion.

Luego la cinco y la seis contiene vocabulario para realizar y contestar llamadas
formales o de indole laboral para finalizar con la diapositiva siete y ocho que
muestran dos ejemplos de llamadas telefénicas y la diapositiva nueve que muestra

una conclusion.
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Figura 23. Presentacion Work Phone Calls

Nota. Elaboracion propia.

3.4.3.2 Intencion Pedagogica
Guiar al estudiante a utilizar frases para poder realizar o contestar una llamada

formal de laboral.

3.4.3.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta presentacion corresponde a la Unidad 2 Possible Furtures, del libro de trabajo
Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 2.3 Making it Real que tiene la finalidad
desarrollar en los estudiantes la competencia comunicativa de hacer y contestar una

llamada formal o de indole laboral en el idioma inglés.

3.4.4 Cuadernia

De acuerdo con el Gobierno de Castilla-La Mancha (2018), Cuadernia es un
software desarrollado por la Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha (Espana)
que facilita la creacion y distribucion de materiales educativos digitales. Esta
herramienta intuitiva permite a los usuarios disefiar eBooks o cuadernos digitales
con contenido multimedia y actividades educativas de manera visual e interactiva.
Una de sus principales ventajas es su sencilla interfaz, que facilita tanto la creacion
como la visualizacién de los cuadernos, ya sea a través de Internet o en una
computadora local. Ademas, permite incluir videos, audios y textos modificados para

enriquecer el contenido educativo.
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3.4.4.1 Presentacion First Conditional caracteristicas técnicas
La Figura 24, muestra la portada de este material didactico, el cual contiene
explicacion, ejemplos, usos, estructuras, vocabulario y ejercicios referentes al tema

gramatical: First Conditional.

3.4.4.2 Intencion pedagogica
Analizar el tema First Conditional para aprender su uso, forma y la estructura.

N "English A2.2'?
@/ AN

Universidad Autonoma Del Estado de Hidalgo
Escuela Superior de Tizayuca

)]
(>, Interactive Material on:

FILS! fppnuitional
L A

A

Figura 24. Presentacion First Conditional

Nota. Elaboracion propia.

3.4.4.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta presentacion corresponde a la Unidad 2 Possible Futures del libro de trabajo
Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 2.1 Looking ahead que lleva como
objetivo que el alumno sea capaz de hablar de causas y efectos, asi como expresar
advertencias y consejos en el idioma inglés.

3.4.5 Storyline

Articulate Storyline es una herramienta poderosa que ayudara incluso a un equipo
sin experiencia a construir un contenido dinamico e interactivo, con increibles
simulaciones, grabaciones de pantalla, pruebas, evaluaciones, opciones de

arrastrar y soltar y mucho mas. Veamos algunas de sus caracteristicas destacadas
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estan Interfaz intuitiva, facilidad de uso, “amplia compatibilidad con material
existente, reconocimiento rapido de objetos y tareas para una facil edicion de
subtitulos, soporte mévil / html5 y CSS3, sincronizacion simple de audio vy
animacion, buena captura de pantalla y facil creacion de videos” (Articulate, 2018).

3.4.5.1 Presentacion Ed & Ing adjectives caracteristicas técnicas
La Figura 25, muestra la portada de este material didactico que contiene ejemplos,
explicacion e informacion adicional para conocer y saber utilizar los adjetivos con

terminacién ED & ING en el idioma inglés.

Ed & Ing adjetives Mena

Live as if you were to die tomorrow. Learn as if you were to live forever. - Gandhi

- < ANT SIG >

Figura 25. Presentacion: ED & ING adjetives

Nota. Elaboracion propia.

3.4.5.2 Intencion pedagogica
Identificar los principales adjetivos en inglés con terminacién Ed & Ing para aprender

a utilizarlos.

3.4.4.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta presentacion corresponde a la Unidad 3 Human Creativity del libro de trabajo
Make it Real Profesional A2.2, de la leccidn 3.2 Developing Civilization que tiene
como objetivo desarrollar en los alumnos la habilidad de hablar acerca de diversos

temas que atainen a la civilizacion moderna.
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3.4.6 Prezi

Prezi es un software que permite realizar presentaciones digitales, las cuales a partir
de una plantilla o de un fondo blanco crea secuencias o rutas, en las cuales permiten
incrustar dentro de marcos texto, audio, imagenes, tablas, video, de forma “infinita”,
segun se requiera por el disefiador, ademas de agregar estos elementos permite
una edicion total de texto y una edicion basica de elementos multimedia, incluyendo
una gran cantidad de efectos visuales que logran una presentacion visualmente muy
atractiva. “Permite el acceso mediante cuentas educativas gratuitas y cuentas
profesionales con cuotas mensuales. Posee clientes multiplataforma (PC, Mac, 10S,
Android), asi como acceso basado en navegador web” (Prezi, 2018).

3.4.6.1 Presentacion Introduction caracteristicas técnicas

Se utilizé un fondo en forma de Galaxia en color azul con dieciséis pantallas con
una imagen correspondiente, las cuales describen cada una de las habilidades,
topicos y competencias a desarrollar en la Unidad 1 de trabajo. Figura 26, muestra
la pantalla inicial de esta presentacion.

A i e

ersonal Choices. Foreign
Language.

Figura 26. Presentacion: Introduction

Nota. Elaboracion propia.

3.4.6.2 Intencion pedagogica
Mediante esta presentacion identificar las unidades, tépicos y habilidades a

desarrollar en la asignatura.
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3.4.6.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta presentacion corresponde a la Unidad 1 Communication del libro de trabajo
Make it Real Profesional A2.2, con tiene como objetivo principal que el estudiante
sea capaz de expresar actividades y situaciones que comienzan en el pasado y

continuan mas alla del presente.

3.5 Videos digitales

De acuerdo con Rodriguez (2020), un video digital es un medio para grabar y
reproducir imagenes y sonidos en diferentes formatos tanto analégicos como
digitales. El lanzamiento de YouTube en 2005 revoluciond la distribucion vy
visualizacion de videos, haciéndolos accesibles para todos.

Desde entonces, se ofrecen opciones tanto gratuitas como de pago, permitiendo la
comparticion de contenido diverso. Los videos son efectivos para captar la atencion,
ya que el 90% de la informacion procesada en el cerebro es visual, lo que facilita la
recepcion de informacion de diversas areas a través de Internet. Para la creacion
de videos en este proyecto se utilizaron cuatro softwares que se describen a

continuacion:

3.5.1 Knovio

Segun el autor Mifian (2024), Knovio es una plataforma de aprendizaje en linea que
facilita la creacion y el intercambio de contenido educativo de forma interactiva. Esta
herramienta permite desarrollar presentaciones, videos, simulaciones y diversos

recursos educativos que pueden ser compartidos por otros.

Su versatilidad la hace adecuada para su uso en la educacién, en el ambito laboral

y entre otros contextos. Se desarrollé un video con este software el cual explica la

diferencia de los tiempos gramaticales Present Perfect y Past Simple en el idioma

inglés.

3.5.1.1 Video Present Perfect vs Past Simple caracteristicas técnicas

Se presenta un video con dos pantallas, en la parte derecha se muestra la

explicacion del video y del lado inferior izquierdo una persona explicando el tema,
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tiene una duracion de 6:18 minutos y se muestran veintiuna pantallas en color
blanco con un marco tipo madera y la tipografia en color vino, verde y negro. En la
Figura 27, se muestra la pantalla del video de Present Perfect vs Past Simple.

Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo
Escuela Superior de Tizayuca
4th Semester
Personal Choices. Foreign Language.
Unit 1 Communication

Present Perfect vs Past Simple

283

w ll 2. Clara Mabel Algrijo Romero

Figura 27. Video: Present Perfect vs Past Simple

Nota. Elaboracion propia.

3.5.1.2 Intencion Pedagogica
Identificar las diferencias de los dos temas gramaticales Present Perfect y Past
Simple, asi como sus principales caracteristicas, a través de un video que contiene

una serie de diapositivas con la explicacion, y audio para un mejor entendimiento.

3.5.1.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Este video corresponde a la Unidad 1 Communication del libro de trabajo Make it
Real Profesional A2.2, de la leccion 1.2 Communicating Effectively que contiene una
breve explicacion y algunos ejercicios de este tema con el objetivo de que los

estudiantes expresen actividades en el pasado indefinido, mas alla del presente.

3.5.2 Adobe Premier Pro
Como sefala Gonzalez (2024), Adobe Premier Pro es una de las herramientas mas
destacadas de Adobe y la preferida para creadores de contenido, cineastas y
educadores para la edicion de videos. El programa ofrece preajustes que facilitan la
produccion de videos sofisticados. Su interfaz intuitiva permite usar estas
herramientas de manera efectiva, logrando efectos instantaneos, para crear
contenido de alta calidad.
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Al igual que los demas productos de la suite de Adobe posee una amplia biblioteca
de recursos profesionales para edicion, misma que puede ser ampliada mediante
plugins, soporta todos los formatos y calidades de video iguales o inferiores a full
HD (1920 x 1080p).

Entre sus principales ventajas estan, su alta personalizacién, su abundante
biblioteca de efectos, alta compatibilidad con el resto de los programas de la
Creative Suite, “asi como su interfaz intuitiva y amigable con personas que no sean
especialistas en el uso de este software. Adicionalmente existe una amplia serie de

materiales de ensefianza gratuitos en internet” (Adobe, 2018)

3.5.2.1 Video Unsual adjetives caracteristicas técnicas

En este video se ilustran cinco adjetivos para expresar sentimientos poco conocidos
en el idioma inglés: blissful, mischievous, enraged, relieved, hungover, estos
contienen una definicion simple y un ejemplo que cuenta con imagenes referentes
a cada adjetivo, ademas de una introduccion y una conclusién dada por la creadora
del video y cuanta con una duracién de 2:37 minutos, en la Figura 28, podemos
apreciar la definicion del segundo adjetivo.

— 2.- mischievous

] a special

Figura 28. Video: Unsual adjectives

Nota. Elaboracion propia.

136



3.5.1.2 Intencion Pedagogica
Auxiliar a los alumnos a identificar la funcion de los adjetivos en una oracién ya que

algunos tienden a confundirlos con verbos, asi como enriquecer su vocabulario.

3.5.2.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Este video corresponde a la Unidad 3 Human Creativity del libro de trabajo Make it
Real Profesional A2.2, de la leccion 3.2 Developing Civilization que tiene como
objetivo desarrollar en los alumnos la habilidad de hablar acerca de diversos temas

que atafien a la civilizacibn moderna.

3.5.3 Sparkol Videoscribe

Sparkol VideoScribe es una herramienta desarrollada por la empresa Sparkol,
originaria de Reino Unido, permite crear presentaciones exportables a formato de
video que simulan el dibujo o trazo del contenido que se requiera, ademas de
incorporar una variedad de efectos, permite cargar imagenes, clips de videos o
audios, ademas de texto al renderizado que se produce con fondos tipo pizarra o
libreta, entre sus principales ventajas se mencionan una suscripcion gratuita de 7
dias donde puede explorar los contenidos, “su interfaz altamente intuitiva permite
un rapido entendimiento, ademas incluye un video tutorial para familiarizarse con el
entorno realizado con la misma herramienta, es multiplataforma: PC, Mac, 10S,
Android”, (Sparkol, 2018).

3.5.3.1 Video Phrasal Verbs caracteristicas técnicas

Se trata de un video que comienza explicando a que se refiere los Phrasal Verbs en
el idioma inglés, luego se presentan cinco que son comunmente utilizados: pick up,
set up, come across, come back & go up estos ilustrados con su significado y un
ejemplo de uso ademas de imagenes referentes a cada uno y una cancion de fondo.
Finalmente cuenta con una conclusion y tiene una duracion de 3:43 min. En la

Figura 29, se puede apreciar la pantalla del comienzo del video.
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PHRASAL VERBS

Figura 29. Video: Phrasal Verbs

Nota. Elaboracion propia.

3.5.1.2 Intencién Pedagogica

Enriquecer el vocabulario de los estudiantes y auxiliarlos a comprender el uso de

algunas frases verbales en el idioma inglés.

3.5.2.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Este video corresponde a la Unidad 4 A World of Knowledge del libro de trabajo
Make it Real Professional A2.2 de la leccion de trabajo 4.2 Cultures que tiene como
objetivo describir y explicar fendmenos psicoldgicos y sociales (choque cultural) y
hablar sobre los sentimientos de las personas y su comportamiento.

3.5.4 Powtoon

PowToon, es una aplicacidén online para crear videos animados los cuales sirven
entre otras areas para anunciar un producto, “ensefiar algo en clase o hacer llegar
una idea o mensaje con divertidas animaciones” (Lopez, 2013). Se llevé a cabo un
video utilizando esta herramienta la cual explica con definiciones y ejemplos la

diferencia de los verbos Hope, Expect & Wait en el idioma inglés.
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3.5.4.1 Video Hope, Expect & Wait video caracteristicas técnicas
En la Figura 30, se muestra la portada de la Presentacion Hope, Expect & Wait la
cual tiene una duracion de 3 minutos con 35 segundos y que cuenta con las

siguientes caracteristicas:

"
-~

I
71\

Q P;}soncl Choices. Foreing
Q Language. 71N
Q. Unit 2 "Possible Futures"

Interactive material on: =

HOPE, EXPECT +
& WAIT 4

Clara Mabel Algrijo Romero

Figura 30. Video: Hope, Expect & Wait

Nota. Elaboracion propia.

Una portada con el nombre de la asignatura, unidad de trabajo la cual pertenece
este tema, nombre del topico y nombre del docente que realizo la presentacion.
Luego la siguiente diapositiva empieza con la pregunta: When do we use hope?
(¢, Cuando utilizamos “Hope™?) para que la diapositiva siguiente ilustre con dibujos y

una definicién su uso.

En las siguientes dos diapositivas, se pueden observar dos ejemplos del uso de este
verbo. Posteriormente, se proporcionan algunas frases comunes utilizadas con este
verbo, para finalizar con una breve explicacion de las funcionalidades de este verbo,
este mismo patron se repite en el verbo, Expect & Wait, cabe mencionar que todas
las diapositivas son ilustradas con imagenes y animacion para guiar y llamar la
atencion del estudiante, luego para culminar la presentacion se puede observar las
referencias de donde se toma la informacion para la realizacion de esta

presentacion y unas palabras de despedida.
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3.5.3.2 Intencion pedagogica

Dado a que la traduccion al espafiol de los siguientes tres verbos Hope, Expect &
Wait es esperar, resulta confuso utilizarlos de forma correcta, por esto esta
presentacion tiene como finalidad guiar al estudiante a identificar los diferentes usos
y contextos en los cuales se usan estos tres verbos para aprender a identificarlos y
usarlos apropiadamente.

3.5.3.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta presentacién esta directamente relacionada a la Unidad 2 Possible Futures del
libro de trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 2.1 Opinions que abarca
una breve explicacion y seis ejercicios de estos tres verbos esto con el objetivo de
que los estudiantes puedan expresar sus opiniones y hacer predicciones, en inglés.

3.6 Video tutorial

El autor Gonzalez (2018), sefiala que el video tutorial actua como una guia detallada
para llevar a cabo una tarea, proporcionando una manera accesible de transmitir
informacion. Esto permite a los estudiantes poner en practica lo que aprenden, con
la ventaja de poder revisarlo tantas veces como necesiten hasta dominar una
habilidad. Este recurso multimedia ofrece tanto contenido visual como auditivo, lo
que facilita el aprendizaje al mantener multiples canales de comunicacion. Para la

creacion de un video tutorial se utilizo el software que se detalla a continuacion.

3.6.1 Camtasia

Tal como lo indica Vidal (2024), Camtasia es un software versatil de grabacién de
pantalla y edicién de video, ampliamente utilizado para crear contenido multimedia
profesional. Esta herramienta permite a los usuarios capturar su pantalla y
combinarlo con otros medios, facilitando la creacién de tutoriales, presentaciones y
videos educativos de alta calidad. Ademas, admite la importacion de clips, audio y
fotos para personalizar el contenido segun las necesidades del proyecto. Se realizo
un video tutorial utilizando este programa el cual le explica a los alumnos algunas
funciones del SGA Moodle.
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3.6.1.1 Video tutorial Moodle caracteristicas técnicas

El video tutorial se desarrolla a través de una serie de 20 imagenes que detallan
paso a paso algunas caracteristicas del SGA Moodle, tiene una duracion de 6:53
min con una portada en donde se explica qué se realizara. Se proporciona el
material con la finalidad de que el alumno sea capaz de interactuar con el entorno
de Moodle. La Figura 31, muestra el contenido del video que lleva por nombre
Moodle.

" UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE HIDALGO
Escuela Superior
Escuela Superior de Tizayuca Tizayuca

4th Semester

Personal Choices. Foreign Language.

Autonomus Learning

Tutorial de acceso a Moodle para
estudiantes

Clara Mabel Algrijo Romero
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Figura 31. Video tutorial: Moodle

Nota. Elaboracion propia.

3.6.1.2 Intencion Pedagogica
Guiar al estudiante a interactuar en el entorno de un Sistema de Gestidon de
Aprendizaje en este caso Moodle.

3.6.1.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Auxiliar a los estudiantes a interactuar en el SGA Moodle con un video tutorial.

3.7 Evaluacion interactiva

De acuerdo con Barbera y Suarez (2021), la evaluacién Interactiva se basa en la
retroalimentacion constante entre docentes y estudiantes, promoviendo la
participacion activa y la autorreflexion. Ademas de medir los resultados finales, se
ajustan las actividades segun las necesidades del alumno, fomentando la
autorregulacion del aprendizaje, donde el estudiante evalua su propio progreso.
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Este enfoque aprovecha herramientas tecnologicas para crear entornos
colaborativos. La digitalizacion ha potenciado su aplicacion mediante cuestionarios
dinamicos, evaluaciones adaptativas y analisis en tiempo real, personalizando el

aprendizaje para cada alumno.

Para este proyecto se desarroll6 una evaluacion interactiva del tema gramatical

Present Perfect con el programa ISpring QuizMaker que a continuacién se presenta.

3.7.1 I1Spring QuizMaker

La herramienta de creacion de evaluaciones quizmaker es parte del conjunto iSping
Suite, permite crear evaluaciones utilizando distintos formatos de pregunta, como
Verdadero o Falso, Seleccidn Multiple, Arrastrar y Soltar, Rellenar el espacio, etc.
Esto ya venia en las versiones anteriores, pero la novedad es que iSpring Suite ha
mejorado las posibilidades de personalizacion de los tests, afadiendo la vista de
diapositiva (slide view) y dando la posibilidad de modificar los fondos y el disefio en
general de cada una de las pantallas del test.

Ademas, “han afadido mas posibilidades para trabajar los mensajes de feedback:
ya puedes introducir imagenes, tu propio video o un audio, para darle mayor fuerza

al mensaje que quieres enviar” (iSpring, 2018).

3.7.1.1 Evaluacion Present Perfect caracteristicas técnicas

Este material didactico es un examen interactivo para evaluar los conocimientos del
tema gramatical Present Perfect el cual fue elaborado con el programa ISpring Quiz
Maker y contiene 20 preguntas de diferentes tipos con una variedad de reactivos
esto para evitar la monotonia: verdadero/falso, unir dos partes, rellenar el espacio,
ordenar, escoger entre tres opciones, completar las oraciones, identificar la
respuesta correcta con una imagen y responder una pregunta abierta. La Figura 32,

muestra una de las preguntas.

142



Instructions: Order the conversation.
1. Jessi Lara? | haven't seen you for ages 11
BN <ovin 1 How have you been? V' F—1
3  Very good. Say, you've really changed 11
4. Oh, well, I've lost some weight. And my hair is shorter than before.
5. Well, you look nice 1! Howare you?

P I'm doing really well. | finished my career and | got married about two

Figura 32. Evaluacion interactiva: Present Perfect

Nota. Elaboracion propia.

3.6.1.2 Intencion pedagogica
Mediante un examen interactivo medir el progreso de los alumnos, asi como

identificar sus debilidades y fortalezas de este tpico.

3.6.1.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Esta evaluacion interactiva corresponde a la Unidad 1 Communication del libro de
trabajo Make it Real Profesional A2.2, de la leccion 1.1 Communication and
Technology que tiene como objetivo que el estudiante sea capaz de expresar

situaciones que comienzan en el pasado y continuan mas alla del presente.

3.8 Audios

Representacion electronica de una onda sonora a través de diferentes formatos de
archivos manipulables, en la cual mediante diferentes dispositivos tales como,
smarthphones, microfonos de PC, etc. se graban las sefiales sonoras las cuales
representan un mensaje. “El dispositivo de grabacién puede o no permitir la
reproduccion de formatos de audio, pero los principales softwares de navegacion
web, asi como multimedia, permiten la reproduccion de los principales formatos de
audio” (Cenart, 2018).

Hoy en dia existen diversos programas que permiten crear audios con diversos
propésitos en diferentes formatos, para este proyecto se crearon diferentes audios
utilizando el programa Abobe Audition que a continuacion se detalla.
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3.8.1 Adobe Audition

Este es un software para realizar edicién profesional de audio digital, desarrollado
por Adobe Systems Incorporated como parte de su suite Creative Cloud. Es
conocido como el software mas versatil de edicion de audio al incorporar multitud
de opciones para la edicién profesional, asi como una completa interfaz intuitiva
para usuarios novatos, cuenta con edicion multipista, filtro de frecuencias, edicion
de onda espectral, mezclador de fases, una biblioteca propia de efectos, “asi como
una interfaz intuitiva y amigable con personas que no sean especialistas en el uso
de este software. Adicionalmente existe una amplia serie de materiales de
ensefanza gratuitos en internet” (Adobe, 2018).

3.8.1.1 Cuento The Three Little Pigs caracteristicas técnicas

Se presenta un audio de un cuento clasico en el idioma inglés The Three Little Pigs
descrito con la voz de la docente y que contiene diferentes efectos de sonido, el
cual tiene una duracién de 3:06 minutos. En la Figura 33, podemos apreciar el audio
del cuento.

0 CoO—T oS |
Figura 33. Audio: The Three Little Pigs

Nota. Elaboracion propia.

3.8.1.2 Intencion pedagogica
Desarrollar en los alumnos la habilidad auditiva en el idioma inglés, ademas de
despertar en ellos la creatividad.
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3.8.1.3 Correspondencia con el objetivo del tema

Este audio corresponde a la Unidad 3 Human Creativity del libro de trabajo Make it
Real Profesional A2.2, de la leccion de trabajo 3.3 Making it Real que tiene como
finalidad que los alumnos sean capaces de hablar acerca de sus estudios y/o
profesidén y de su de su vida personal ademas de que desarrollen autonomia en su

aprendizaje.

3.8.1.2 Audios Tenses Explanation caracteristicas técnicas

Los materiales basados en audios cuentan con una duracion total de 4 minutos,
repartidos equitativamente en los cuatro materiales, esto contienen los temas
gramaticales importantes de este curso: Present Perfect, First Conditional, Past
Progressive & Past Simple, los cuales cuentan con una introduccion una explicacion
de su uso y la estructura de cada tema y un ejemplo. La Figura 34, muestra uno de

los audios.
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Figura 34. Audios: Tenses Explanation

Nota. Elaboracion propia.

3.8.1.5 Intencion pedagogica
Consolidar los conocimientos el uso y la estructura de estos cuatro temas

gramaticales principales de este curso.
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3.8.1.6 Correspondencia con el objetivo del tema

Estos audios corresponden a la Unidad 4 A World of Knowledge del libro de trabajo
Make it Real Professional A2.2, de la leccion de trabajo 4.2 Cultures que tiene como
objetivo describir y explicar fendmenos psicoldgicos y sociales (choque cultural) y
hablar sobre los sentimientos de las personas y su comportamiento y que ademas

cuenta con diversos ejercicios con diferentes estructuras gramaticales.

3.9 Instrumentos de Observacion
A continuacion, se presenta el objetivo, la descripcion de la actividad y el

instrumento disefiado para la estrategia didactica propuesta.

3.9.1 How Technology has changed our life
e Objetivo: Desarrollar en los alumnos competencias con el uso de la

tecnoldgica, asi como mejorar en ellos la habilidad oral en el idioma inglés.

e Descripcion de la actividad: Después de llevar a cabo algunas actividades en
clase relacionadas al tema “How Technology has changed our life,” los
alumnos trabajaran en parejas para elaborar un video que detalle este
aspecto especifico del curso. El video debera incluir informacién apropiada,
imagenes, musica graficos u otras ayudas visuales. Este video debera ser
presentado utilizando “Sparkol Videoscribe.” Luego los alumnos realizaran

una presentacion del tema usando su video.

e Instrumento disefiado: Tabla 25, Con el uso de esta rubrica la docente
evaluara el video y la presentacion de los estudiantes.
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Tabla 25.

Rubrica: How Technology has changed our life

Categoria Excelente Bueno Aceptable Insuficiente (0-5
(16-20 puntos) (11-15 puntos) (6-10 puntos) puntos)
Estructura del El video esta bien EIl video tiene una La estructura del El video carece de
video organizado y utiliza estructura logica video es poco clara estructura
transiciones, pero algunas vy las transiciones 'y coherente. No se
efectos y sonidos transiciones y efectos no utilizaron
de manera efectos podrian  contribuyen al transiciones ni
creativa. La mejorarse. La mensaje. La narracion
narracion es claray narracién es narracion presenta adecuada.
relevante. adecuada pero no inconsistencias.
consistente.
Contenido y El contenido El contenido tiene EIl contenido es un El contenido
organizacion presenta un tema un propdsito claro poco confusoensu carece de
claro y bien aunque algunas propodsito. Algunas coherencia y
desarrollado con ideas podrian ideas parecen organizacion, y no
ideas organizadas organizarse mejor. desconectadas y incluye fuentes o
en secuencia La mayoria de las faltan citas. son incorrectas.
légica. Incluye fuentes estan
fuentes citadas citadas.
correctamente.
Calidad técnica El video esta bien La edicién tiene Hay varios errores La edicion no fue

editado, sin errores
técnicos. El audio y

pocos errores. El
audio e imagenes

técnicos en la
edicion, y el audio o

realizada o tiene
muchos errores. El

las imagenes se son adecuados, lasimagenes nose video es confuso y
integran sin  aunque podrian  sincronizan bien. dificil de seguir.
interrupciones. mejorarse.

Trabajo en equipo Todos los La mayoria de los Uno de los Un miembro del
miembros del miembros miembros equipo no participd
equipo participaron  colaboraron, contribuyé poco y en absoluto y hubo
activamente y aunque hubo hubo dificultades falta de respeto o
colaboraron de algunos momentos de comunicacién cooperacion en el
forma respetuosa de en el equipo. equipo.

en cada etapa del
Proyecto.

descoordinacion.

Presentacion oral

La  presentacion
fue clara y bien

estructurada.
Todos los
miembros
expresaron con
seguridad y

conectaron con la
audiencia.

La  presentacion
fue  mayormente
clara, aunque
algunos miembros
mostraron
inseguridad al
hablar.

La presentacion
tuvo varios
momentos de poca
claridad y falté
interaccion con la
audiencia.

La presentacion
fue dificil de seguir
y no hubo conexion
con la audiencia.

Nota. Elaboracion propia.

3.9.2 Successful Interviews in English

e Objetivo: Desarrollar en los alumnos competencias con el uso de la tecnoldgica,

asi como mejorar en ellos la habilidad lectora y escrita en el idioma inglés.
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e Descripcion de la actividad: Luego de leer informacional del tema “Successful

Interviews in English” los alumnos desarrollaran individualmente un mapa

conceptual, utilizando Cmap tools or E-draw y debera incluir aspectos

mencionados en clase e informacion adicional.

e Instrumento disefiado: Tabla 26, se llevara a cabo una coevaluacion entre pares

de estudiantes haciendo uso de la siguiente rubrica.

Tabla 26
Lista de cotejo: Successful Interviews in English
Categoria Excepcional Adecuado Insuficiente Deficiente Puntuacion
(4 puntos) (3 puntos) (2 puntos) (1 punto)

Organizacion Muy bien Generalmente  Algo Desorganizada
organizado y organizada y desorganizado vy confisa, dificil
claro. facil de seguir. con algunos de seguir.
Estructura Algunos conceptos Muy pocos
légica y fluida. conceptos perdidos. conceptos
Mapa claves Pocos relevantes.
conceptual presentes. conceptos
“arbolado” y no principales.
lineal.

Contenido Ideas bien Ideas Algunas ideas, Vocabulario
desarrolladas y presentadas pero confusas inapropiado o
claras. Uso de pero con falta o poco inexacto.
vocabulario de profundidad. desarrolladas. Disefio
preciso y Vocabulario Vocabulario es desordenado y
variado. adecuado pero limitado y poco poco atractivo.

repetitivo. variado.

Atractivo Disefio limpio y Disefio Disefio  poco Texto ilegible o
visual atractivo que aceptable pero atractivo y muy pequefio.
ayuda a la poco atractivo.  desorganizado.
comprension. Texto legible Texto dificil de
Texto legible y aunque no leer por el
bien siempre claro. tamano o]

presentado. formato.
Puntuacion total: /12

Nombre del estudiante que evalia el mapa conceptual:

Nota. Elaboracion propia.

3.9.3 Successful Interviews in English

e Objetivo: Desarrollar en los alumnos competencias con el uso de la tecnoldgica,

asi como mejorar en ellos la habilidad oral en el idioma inglés.
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e Descripcion de la actividad: Después de haber leido, escuchado y creado un
mapa conceptual de “Successful Interviews in English” los alumnos realizaran
un juego de roles de una entrevista de trabajo en inglés via Skype. En parejas
se turnaran para hacer el papel del empleador y el empleado.

e Instrumento disefiado: Tabla 27. Los educandos llevaran a cabo una auto-

evaluacion haciendo uso de la siguiente lista de cotejo.

Tabla 27
Lista de cotejo: Successful Interviews in English

Checklist

1. | enjoy doing this role play activity.

2. My viewers can identify with my character.

3. My questions and answers are spoken fluently.

4. While playing the interviewer, my introduction and questions
are formal and inviting.

5. While playing the interviewee my answers are concise and
well done.

6. | used Skype to do this role play.

7. | enjoyed playing the interviewee.

8. | enjoyed playing the interviewer.

9. My pronunciation was correctly.

10. | enjoyed working with my classmate.

Nota. El contenido de la lista de cotejo fue ajustado para los objetivos y adaptado de Role play Assessment
Rubric, de ESL Printables (n.d.).

3.9.4 “Proposal to Prevent Global Warming”

e Objetivo: Desarrollar en los alumnos competencias con el uso de la tecnoldgica,
asi como mejorar en ellos la habilidad oral en el idioma inglés.

e Descripcion de la actividad: Los estudiantes haran una presentacion utilizando
“Prezzi” con propuestas para detener el calentamiento global en equipos de tres.

e Instrumento disefiado: Tabla 28. Se evaluara con la siguiente rubrica.
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Tabla 28

Rubrica: Proposal to Prevent Global Warming

10 (4) 8(3) 6(2) 4 (1/0)
Always has eye Mostofthetime Sometimes Does not have
Eye Contact contact with  has eye contact has eye eye contact with
audience. with the contact with the audience.
audience. the audience.
Presentation Very prepared Mostofthetime Somewhat Does not
Style Preparedness and organized prepared and prepared and appear to have
and during the organized organized for prepared for the
Organization presentation. during the the presentation.
presentation. presentation.
Speaks very Mostofthetime Sometimes Does not speak
clearly. Very speaks clearly. speaks clearly. Difficult
Speaks easy for the Easy for the clearly. for the audience
Clearly audience to audience to Sometimes to understand.
understand. understand. easy to
understand.
Knowledge  of Knowledge of Knowledge of Knowledge of
Knowledge of the proposal to the proposal to the proposalto the proposal to
Content Content/ prevent Global prevent Global prevent Global prevent Global
Proposal to Warming is very Warming is  Warming is  Warming in not
prevent Global clear. Students clear most of sometimes clear. Student
Warming show full the time during evident during does not show
understanding of the the understanding
content during presentation. presentation. during
presentation. presentation.
Prezzi Prezzi Prezzi Prezzi
Use of Prezzi Presentation is Presentation is Presentation Presentation is
technology Presentation clear, neat and somehow clear is uncluttered hard to see,
match the with some and clear. cluttered and
message. minors details. doesn’t match
the message.
Team works well Team  works Team works Team does not
Team work Team together and well but one quite well but work well
every member member of the not every together and
presents equally. team does not member not every
present presented member
equally. equally. presented.
Vocabulary Phrases The students Students used Students used Students did
used the phrases several some phrases not use any of
learnt in class to phrases learnt learntinclass. the phrases
give in class. learnt in class.
presentations.

Nota. El contenido de la rubrica fue ajustado para adpatarse a los objetivos y contenido de la estrategia
didactica y adaptado de "Climate Summit Presentation Rubric," de SERC (n.d.).

3.9.5 Globalization Debate

e Obpjetivo: Mejorar en los estudiantes la habilidad oral en el idioma inglés.
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e Descripcion de la actividad: Luego de haber escuchado e investigado
informacion acerca del tema “Globalization” los alumnos expresaran su opinion
del tema en un debate en clase.

e Instrumento disefiado: Tabla 29. La docente evaluara alumnos con la siguiente

guia de observacion.

Tabla 29
Guia de Observacion: Globalization Debate

Always Sometimes Never

\ 4 4 e —

Comments:

1.Structure and clarity
Ideas and responses are communicated in
a well-organized and clear manner.

2. Argumentation:
Logical reasons are presented to support
the stated position or viewpoint.

3. Supporting example and

evidence:

Relevant examples and factual information
are used to back up the arguments.

4. Counterargument hadling:
Opposing team’s arguments are
acknowledged and effectively addressed.

5. Delivery and Presentation style:
Voice tone, gestures, and enthusiasm
engage and persuade the audience.

Nota. Elaboracion propia.

3.9.6 “Telephone Conversation”

e Objetivo: Desarrollar en los alumnos competencias con el uso de la tecnoldgica,
asi como mejorar en los estudiantes la habilidad oral en el idioma inglés.

e Descripcion de la actividad: Después de revisar una conversacion telefénica, en
parejas los alumnos grabaran su conversacion telefonica en el idioma inglés

utilizando Adobe audition.
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e Instrumento disefiado: Tabla 30. Lista de cotejo para coevaluacion con su

compafiero de trabajo.

Tabla 30
Lista de cotejo: Telephone Conversation

Criteria: YES NO

SR -

e  Speech was clear with appropriate volume and

inflection.

e Role was played in a convincing, consistent
manner.

e Arguments and viewpoints expressed fit role
played.

e Costumes and props were effectively used.
e Role-play was well prepared and organized.
e Role-play captured and maintained audience
interest.
e |t was used the phrases learnt in class for
telephone conversation.
Nota. El contenido fue ajustado para alinearse con los objetivos y el contenido de la estrategia didactica.
Adaptado de Rubric for Role-Play Assessment de Paucar (2020).

3.9.7 “Our Wonderful Modern Windows”

e Objetivo: Desarrollar en los alumnos competencias con el uso de la tecnoldgica,
asi como mejorar en los estudiantes la habilidad lectora y escrita en el idioma
inglés.

e Descripcion de la actividad: Después de leer el texto, Our Wonderful Modern
Windows, los alumnos disefiaran un mapa mental del tema utilizando XMIND,
tan creativo como sea posible.

e Instrumento disefiado: Tabla 31. Rubrica para coevaluacion con un companero

de trabajo.
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Tabla 31
Rubrica: Our Wonderful Modern Windows

,”\\ o 5 4 3 2 1

e AR A s 2

=l () . ~ (@ R A @
— N o “ | o
o/ o

Neatness and The mind map The While the The The presentation

Presentation is well- presentation is mind map is organization lacks clarity, and

 —— organized, and clear, with most fairly  well- is weak, the content s
all the of the content presented, making most largely
information is being some parts concepts incomprehensible
easy to follow. understandable are hard to difficult to

. interpret. grasp.

Use of Most Some Only a few It includes Very few or no

image/symbols categories are categories sections some images images are
effectively include relevant contain but not present, limiting

o enhanced with symbols or symbols or consistently. the visual
— symbols or diagrams. diagrams. support.
diagrams.

Use of color Colors are Colors show Some coloris Minimaluseof No color is used
used some included, but color without to aid
throughout to relationships it does not meaningful comprehension
connect ideas between ideas effectively categorization or categorization.
and categorize and topics. categorize
topics. information.

Demonstrates  Shows a solid Displays Provides Reflects  limited
a grasp of the partial minimal understanding,
comprehensiv  reading by understandin insight, incorporating only
e including four g with at least including two one element.
understanding  elements. three elements.

of the reading: elements.

Our Wonderful

Modern

Windows.

Nota. El contenido fue modificado para ajustarse a los objetivos y el contenido de la estrategia didactica.

Adaptado de Radziwill (2012).

3.9.8 Human Rights

e Objetivo: Desarrollar en los alumnos la habilidad lectora y escrita en el idioma
inglés incluyendo el uso de la tecnoldgica.

e Descripcion de la actividad: Después de leer el texto, Human Rights y de haber
llevado una investigacion previa del tema, los alumnos escribiran un ensayo que
contengan estas tres partes: introduccion, desarrollo y conclusion utilizando el

programa Word.
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e Instrumento disenado: Tabla

ensayo en el idioma inglés.

32. Con el uso de esta rubrica se

evaluara el

Tabla 32
Rubrica: Human Rights Essay
10 (4) 8(3) 6(2) 4 (1/0)
Focus: Clear and precise Demonstrates Shows a limited No
Purpose purpose. some awareness understanding of the recognition of
of the purpose. purpose. the purpose.
Main idea Main idea is well- Mostly consistent Vague main idea, with Lacks a main
defined and main ideas, weak or inconsistent idea.
maintained supported in most support.

throughout the paper.

sections.

Organization: All  paragraphs are Most paragraphs Some paragraphs lack No clear

Paragraphs well-structured, with are clear, with clarity, transitions are paragraph
smooth transitions transitions and weak, and examples structure.
and examples. some examples. may be missing.

Content Exceptionally detailed Ideas are well- Basic content with Contentlacks
and well-argued: developed with  minimal  development: Depth  and
includes specific facts most specific some general evidence.  development.
about ‘Human evidence and
Rights”. examples.

Style: Word Displays a unique, Attempts a Little stylistic variation, No effort to

choice, Tone engaging style personal style, but making the text flat or develop a
appropriate for the sections may feel generalized. writing style.
audience and awkward or lose
purpose. audience interest.

Style: Details Includes many Some specific Few specific examples, No examples

and Examples specific examples examples are with mostly general or descriptive
and vivid provided, but they descriptions. details.
descriptions. may be

overextended or
less relevant.

Grammar & Error-free writing with  Minors errors that Frequent errors  Continuous

Mechanics proper grammar, do not affect indicating lack of grammatical
spelling, syntax, and readability. proofreading. issues
punctuation. throughout

the text.
Total score:

Nota. El contenido fue modificado para ajustarse a los objetivos y el contenido de la estrategia didactica.
Adaptado de “Essay rubric” de Kostas (2021).
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Capitulo 4. Validacion de Materiales Didacticos

Como parte del proceso requerido para completar el ciclo de implementacion del
modelo ADDIE, fue necesario realizar una evaluacion con la finalidad de lograr la
validacion de diferentes materiales didacticos.

Esta actividad tuvo como propoésito obtener mediante la deteccion de fallas u
oportunidades, la mejor version del material, perfeccionando y reduciendo las
posibles deficiencias e incluso llegar a modificar las metodologias empleadas.

Para esta estrategia se disefiaron un total de veinticinco materiales didacticos, los
cuales contienen una presentacion y objetivo definidos y que para su elaboracién
se emplearon diferentes herramientas de software, debido a esta variedad se
determind evaluar y validar, una muestra de seis materiales que equivale al 24%

por ciento del total elaborados.

Estos materiales seleccionados se basan en formato de video, presentacion y
publicacion digital, asi que suelen contener menor cantidad de actividades
dinamicas en comparacion con los otros materiales y su portabilidad facilita el

acceso y la evaluacion de los mismos.

Debido a que los materiales ya habian sido presentados al grupo, se buscé la
percepcion y realimentacion de cinco alumnos que equivalen al 45% de la totalidad
del grupo de 4to semestre de la Ingenieria en Tecnologias de Automatizacion
quienes ya habian estado en contacto con los mismos en actividades dentro y fuera
del aula durante en el ciclo escolar julio—diciembre 2018.

Para esto se analiz6 tanto el contenido, como la forma en la cual fueron presentados
esta muestra de materiales a los alumnos, y si bien ya fueron puestos a prueba
funcionalmente en la fase de desarrollo, se busca que, los alumnos devuelvan una
realimentacion y se documenten las percepciones sobre el fin, la forma y pertinencia

de esta muestra de materiales.
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Para esta evaluacion se empled un conjunto de preguntas con respuestas fijas
basadas en la escala Likert, a través del recurso Survey Planet, el cual permite el
desarrollo de encuestas personalizables, donde a un conjunto de preguntas se le
presentan cinco posibles respuestas y los participantes deben elegir su grado de

aceptacion segun el cuestionamiento

Al ser usado el formato de encuesta para la evaluacion, se mostraron cinco
preguntas y se exploré la opinion de los alumnos en cuanto al contenido de la
informacion en cada material, asi como la forma de la cual la informacion es
presentada; ademas, con esta evaluacion se buscé recabar realimentacion afin de

validar si se cuenta con una percepcion adecuada por parte de los alumnos.

Las preguntas que tuvieron a bien responder en la evaluacion de los materiales
educativos mantuvieron el siguiente esquema con el propésito de indagar las

principales caracteristicas de dichos materiales.

Objetivo: El material ofrece un objetivo claro a cumplir.

Contenido: El contenido es claro, equilibrado y adecuado al nivel de los

conocimientos de los alumnos.

3. Contribucion al aprendizaje: Al cumplir con el objetivo individual, permite
alcanzar los objetivos planteados en la unidad de trabajo, contribuyendo al
desarrollo integral.

4. Motivacion: El usuario percibe diferentes caracteristicas que atraen su
atencion, detectando que los materiales son relevantes, innovadores y
atractivos.

5. Formato y diserio: El disefio propuesto para el tema resulta en un material

atractivo y coherente para el contenido mostrado.

N =

Para evaluar los materiales los alumnos contaron con 5 alternativas para demostrar

su grado de aceptacion con la pregunta:

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

abrwbd -~
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Por otro lado, a los participantes se les solicitd que describieran las caracteristicas
o atributos que mas identificaban en los materiales, para ello se elabor6 una grafica
que permite analizar las caracteristicas principales de cada material para esto se
presentaron cinco opciones, cuatro dadas en la Escala de Likert y una ultima que

los alumnos podian editar:

Innovador
Relevante
Atractivo
Motivador

Otro (especifique)

aobhwbd =

Para darle mayor fiabilidad a las evaluaciones debido a que esta evaluacién se aloja
en un recurso publico que se comparte mediante una direccion web (url), se
emplearon los correos electrénicos como medio de identificacion, ya que, si bien no
se divulgaron los resultados, permite identificar que los participantes sean
efectivamente alumnos con las caracteristicas requeridas, aprovechando la facilidad
que otorga el acceso desde cualquier dispositivo movil via internet a las
evaluaciones, mediante el uso de su URL sin sacrificar la seguridad ni integridad de
la informacion, ademas como herramienta para el desarrollo de encuestas, se
presentan graficos automaticos con las respuestas y la frecuencia de respuesta a

cada cuestionamiento.

En las siguientes secciones, se mostraran mediante graficas extraidas del servicio
en linea los resultados a detalle obtenidos del proceso de validacién de los
materiales didacticos, ademas de un resumen de la tendencia favorecida, ya sea
positiva o negativa. Ahora bien, con estas evaluaciones se obtuvieron los siguientes

resultados.
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4.1 Present Perfect Vs Past Simple

El primer material evaluado es un video que lleva por nombre: Present Perfect vs
Past Simple mismo que se elaboré empleando la herramienta Knovio y que obtuvo
los siguientes resultados. En primera estancia para la Figura 35, se pregunto sobre
el cumplimiento de los Objetivos Propuestos; de los alumnos encuestados el 80%
esta totalmente de acuerdo con que el material cumple con esta sentencia, y el 20%

esta de acuerdo.

¢ Consideras que el contenido del video Present Perfect vs Past Simple
cumple con el objetivo de ensefianza planteado?

80%

= 1. Totalmente de acuerdo: 4
2. De acuerdo: 1
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0

4. En desacuerdo: 0

20% m 5. Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 35. Objetivos propuestos: Present Perfect Vs Past Simple

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

Sobre la Claridad y nivel del contenido del video; Figura 36, el 60 % de los
encuestados estuvo totalmente de acuerdo en que era adecuado a la clase, y el
40% restante esta de acuerdo.
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¢ Consideras que el contenido del video Present Perfect vs Past Simple es
claro y tiene el nivel adecuado para tu nivel educativo?

60%

40% = 1. Totalmente de acuerdo: 3
2. De acuerdo: 2
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0
m 5. Totalmente en desacuerdo: 0
0% 0% 0%
Resultados

Figura 36. Claridad y nivel del contenido: Present Perfect Vs Past Simple

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

Al preguntar sobre si el material contribuy6 al cumplimiento de los objetivos de la

unidad; Figura 37, el 80% estuvo totalmente de acuerdo y 20% de acuerdo.

¢ Consideras que el contenido del video Present Perfect vs Past Simple te
permite alcanzar el objetivo de la unidad?
80%

m 1. Totalmente de acuerdo: 4
2. De acuerdo: 1
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
0% 4. En desacuerdo: 0
° m 5. Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 37. Objetivos de la unidad: Present Perfect Vs Past Simple

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
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Al preguntar sobre las cualidades mas representativas en el material; Figura 38, se
obtuvo que casi el 50% encuentran el material como un recurso atractivo, en contra

parte menos del 10% considero el material motivador.

Selecciona los aspectos que considera que
cumple el video Present Perfect vs Past Simple

45.50%

m 1. Innovador: 3

m 2. Relevante: 2

m 3. Atractivo: 5
9.10% m 4. Motivador: 1

- 0% u 5. Otro, specifique: 0

Resultados

Figura 38. Cualidades del material: Present Perfect Vs Past Simple

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

Al preguntar sobre la Pertinencia de usar un video para explicar el tema; Figura 39,
el 80% de los encuestados estuvo Totalmente de acuerdo con su uso, y el 20 % de
acuerdo.

¢ Considera el uso de un video adecuado para la presentacion del tema
80% Present Perfect vs Past Simple?

m Totalmente de acuerdo: 4
De acuerdo: 1
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
20% En desacuerdo: 0

0% 0% 0%
Resultados
Figura 39. Pertinencia de usar un video para: Present Perfect Vs Past Simple

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
En el presente material se obtiene como principal aspecto a mejorar, aumentar la

motivacion que se les transmite a los alumnos.
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4.2 Phrasal Verbs

El siguiente material es también un video y fue elaborado empleando la herramienta
Sparkol Video Scribe, mismo que demuestra que el 80% de los encuestados estan
Totalmente de acuerdo con que el video cumple con los objetivos; Figura 40 y el

20% restante esta en De acuerdo.

¢ Considera que el contenido del video Phrasal Verbs cumple con el
objetivo de ensefianza planteado?

80%

m Totalmente de acuerdo: 4
De acuerdo: 1
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
En desacuerdo: 0
20% m Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 40. Objetivos propuestos: Phrasal Verbs

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

El 60 % de los encuestados consideran estar Totalmente de acuerdo en la claridad

y nivel del lenguaje empleado en el material y 40% De acuerdo; Figura 41.

¢ Considera que el contenido del video Phrasal Verbs es claro y tiene el nivel
60% adecuado para tu nivel educativo?
0

40% = 1 Totalmente de acuerdo: 3
2. De acuerdo: 2
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0
m 5. Totalmente en desacuerdo: 0
0% 0% 0%

Resultados

Figura 41. Claridad y nivel del contenido: Phrasal Verbs

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

161



El 80% de los encuestados consideran que el material contribuye a alcanzar los
objetivos de la unidad; Figura 42, al estar totalmente de acuerdo con esta sentencia.

¢ Considera que el contenido del video Phrasal Verbs te permite alcanzar
los objetivos de la unidad?

80%

m Totalmente de acuerdo: 4
De acuerdo: 1
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
En desacuerdo: 0
20% m Totalmente en desacuerdo: 0

0 0 0

Resultados

Figura 42. Objetivos de la unidad: Phrasal Verbs

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

Sobre las cualidades en este material; Figura 43, se encuentra que los encuestados
consideran que el material es relevante y atractivo por igual, aunque nuevamente la

caracteristica motivacional, aparece con menos de 10% de prevalencia.

Selecciona los aspectos que considera que cumple el video
Phrasal Verbs

33.30% 33.30%

25%

= Innovador: 3

m Relevante: 4

m Atractivo: 4
8.30% = Motivador: 1

- 0% m Otro, specifique: 0

Figura 43. Cualidades mas representativas del material: Phrasal Verbs

Resultados

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
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Al preguntar sobre su percepcion en relacion al uso de un video para explicar este

tema; Figura 44, el 80% esta totalmente de acuerdo con el material.

¢ Considera el uso de un video adecuado para la presentacion del tema
Phrasal Verbs?
80%

= Totalmente de acuerdo: 4
De acuerdo: 1
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
En desacuerdo: 0
20% m Totalmente en desacuerdo: 0
0% 0% 0%

Resultados

Figura 44. Pertinencia de usar un video para explicar un tema: Phrasal Verbs

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
Como principal observacion, en este material también se debe buscar mejorar la

motivacion que el contenido transmite hacia los alumnos.

4.3 Unsual Adjetives
El video Unsual Adjetives se elaboré con Adobe Premier Pro y muestra que el 80%

de los alumnos esta totalmente de acuerdo, en que el material didactico cumple con
el objetivo planteado; Figura 45.

¢ Considera que el contenido del video Unsual Adjectives cumple con el
objetivo de ensefianza planteado?
80%

m 1. Totalmente de acuerdo: 4
2. De acuerdo: 1
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0

20% m 5. Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 45. Objetivos propuestos: Unsual Adjetives

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

163



El 100% de los encuestados coinciden en estar totalmente de acuerdo con que el
material es claro y adecuado a su nivel; Figura 46.

¢ Considera que el contenido del video Unsual Adjectives es claro y tiene
el nivel adecuado para tu nivel educatiivo?

100%

m 1. Totalmente de acuerdo: 5
2. De acuerdo: 0
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0

m 5. Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0% 0%

Resultados

Figura 46. Claridad y nivel del contenido: Unsual Adjectives

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

El 60% de los encuestados consideran que estan totalmente de acuerdo con que el

material contribuye a alcanzar los objetivos de la unidad: Figura 47.

¢ Considera que el contenido del video Unsual Adjectives te permite

alcanzar los objetivos de la unidad?
60%

40% = 1 Totalmente de acuerdo: 3
2. De acuerdo: 2
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0
m 5. Totalmente en desacuerdo: 0
0% 0% 0%
Resultados

Figura 47. Objetivos de la unidad: Unsual Adjectives

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
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En las caracteristicas mas representativas encontradas en el material; Figura 48, la
innovacion resalta con una mayor persistencia, pero en contra parte, menos del 10%

de los encuestados consideran que sea relevante.

Selecciona los aspectos que considera que cumple el
video Unsual Adjectives

42%

m 1. Innovador: 5
25.00% 25.00%
: : m 2. Relevante: 1
m 3. Atractivo: 3
m 4. Motivador: 3

m Otro, specifique: 0

8.30%

Resultados

0%

Figura 48. Cualidades mas representativas del material: Unsual Adjectives

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

El 80 % de los encuestados estan totalmente de acuerdo con el uso de un video
para presentar este tema; Figura 49.

¢ Considera el uso de un video adecuado para la presentacion del tema
Unsual Adjectives?

80%

m Totalmente de acuerdo: 4
De acuerdo: 1
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
En desacuerdo: 0
20% m Totalmente en desacuerdo: 0
0% 0% 0%

Resultados

Figura 49. Pertinencia de usar un video para el tema: Unsual Adjectives

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
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En este material se encuentra una conclusion clara, se debe evaluar la viabilidad de
presentar este tema con este formato, ya que, aunque obtuvo valoraciones
aceptables, los alumnos no encuentran este material como algo relevante, se podria

buscar una nueva forma de organizacidn o considerar otra presentacion.

4.4 Modal Verbs
En la publicacion digital Modal Verbs elaborada con Flipsnack, el 80% esta

totalmente de acuerdo que cumple con el objetivo planteado; Figura 50.

¢, Considera que el contenido del tema Modal Verbs cumple con el
objetivo de ensefianza planteado?
80%

m Totalmente de acuerdo: 4
De acuerdo: 1
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
En desacuerdo: 0
20% m Totalmente en desacuerdo: 0
0% 0% 0%

Resultados

Figura 50. Objetivos propuestos: Modal Verbs

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
El 60% de los encuestados coinciden en estar totalmente de acuerdo con que el

material es claro y adecuado a su nivel; Figura 51.

¢ Crees que el contenido del video sobre Modal verbs se ajusta al nivel
educativo que tienes?
60%
40% m 1 Totalmente de acuerdo: 3
2. De acuerdo: 2

3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 51. Claridad y nivel del contenido: Modal Verbs

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
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En la seleccidn de las caracteristicas presentes en el material, encontramos que los
encuestados encuentran presentes en la misma proporcion casi todas las opciones
disponibles. ElI 80 % de los encuestados estan totalmente de acuerdo con el uso de

un video para presentar este tema; Figura 52.

¢, Cree que esta presentacion es adecuada para abordar el tema de los

Modal Verbs?
80%

m Totalmente de acuerdo: 4
De acuerdo: 1
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
o En desacuerdo: 0
20% m Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 52. Pertinencia de usar un video el tema: Modal verbs

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
En este material se encuentra la mejor valoracién por parte de los alumnos ya que

situan la mejor relacién entre los objetivos, asi como el contenido y la presentacion.

4.5 What can we do to stop the Global Warming?
En la publicacién digital; What can we do to stop the Global Warming? elaborada
con ISSU se demuestra que el 60% de los alumnos esta totalmente de acuerdo, en

que el material didactico cumple con el objetivo planteado: Figura 53.

¢ Considera el uso de un video adecuado para la presentacion del tema Global

60% Warming?
0
40% = 1 Totalmente de acuerdo: 3
2. De acuerdo: 2
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0
0% 0% 0%

Resultados

Figura 53. Objetivos propuestos: What can we do to stop the Global Warming?

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
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El 80% de los encuestados coinciden en estar totalmente de acuerdo con que el
material es claro y adecuado a su nivel; Figura 54.

¢ Considera que el contenido del video Global Warming es claro y
adecuado para tu nivel educativo?

80%

m Totalmente de acuerdo: 4
De acuerdo: 1
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
En desacuerdo: 0
20% m Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 54. Claridad y nivel del: What can we do to stop Global Warming?

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

La Figura 55, muestra que el 60% de los encuestados consideran que estan
totalmente de acuerdo con la sentencia de que el material contribuye a alcanzar los

objetivos de la unidad.

¢, Considera que el contenido del video Global Warming te permite
alcanzar los objetivos de la unidad?
60%

40% m 1 Totalmente de acuerdo: 3
2. De acuerdo: 2
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0
m 5. Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 55. Objetivos: What can we do to stop Global Warming?

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
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La mayor prevalencia entre los encuestados, fue que el material es relevante y

motivador, el menor favorecido fue la caracteristica atractiva; Figura 56.

Selecciona los aspectos que considera que cumple el
video: What can we do to stop Global Warming?

30.00% 30.00%
23% m 1. Innovador: 3
15 00% m 2. Relevante: 4
- m 3. Atractivo: 2
m 4. Motivador: 4
0% m Otro, specifique: 0
Resultados

Figura 56. Cualidades del material: What can we do to stop Global Warming?

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

El 60% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con el uso de la
presentacion/publicacion para presentar este tema; Figura 57.

¢ Considera el uso de un video adecuado para la presentacion del tema
Global Warming?

60%
40% = 1 Totalmente de acuerdo: 3

2. De acuerdo: 2

3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0

m 5. Totalmente en desacuerdo: 0
0% 0% 0%
Resultados

Figura 57. Usar un video en el tema: What can we do to stop Global Warming?

Nota. Elaboracién propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

En este material prevalece la observacién de hacer mas atractivo el contenido y la

forma de presentar la informacion.
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4.6 Passive Voice present & past

En la presentacion Passive Voice present & past elaborada con la herramienta
Canva el 80% de los alumnos esta totalmente de acuerdo, en que el material
didactico cumple con el objetivo planteado; Figura 58.

¢ Considera que el contenido del video Passive Voive: Present &
Past es claro y adecuado para tu nivel educativo?

80%

m Totalmente de acuerdo: 4
De acuerdo: 1
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
En desacuerdo: 0
20% m Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 58. Objetivos propuestos: Passive Voice: Present & Past

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
El 60% de los encuestados coinciden en estar totalmente de acuerdo con que el

material es claro y adecuado y el 40% restante estan de acuerdo; Figura 59.

¢ Considera el contenido del video Passive Voice: Present & Past es claro
y adecuado para tu nivel educativo?

60%

40% = 1 Totalmente de acuerdo: 3
2. De acuerdo: 2
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0
m 5. Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 59. Claridad y nivel del contenido: Passive Voice: Present & Past

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
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El 80% de los encuestados consideran que estan totalmente de acuerdo con que el
material contribuye a alcanzar los objetivos de la unidad; Figura 60.

¢ Considera que el contenido del video Passive Voice: Present & Past
te permite alcanzar los objetivos de la unidad?

80%

m Totalmente de acuerdo: 4
De acuerdo: 1
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
En desacuerdo: 0
20% m Totalmente en desacuerdo: 0

0% 0% 0%

Resultados

Figura 60. Objetivos de la unidad: Passive Voice: Present & Past

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.
En el apartado de seleccidén de caracteristicas, la Figura 61, demuestra que existe

una paridad entre innovador, relevante y motivador, pero la menos favorecida fue la
opcion atractiva, con solo el 20% de prevalencia entre los encuestados, 7% menos

que las demas.

Selecciona los aspectos que considera que cumple el video
Passive Voice: Present & Past

26% 26.00% 26.00%

20.00% m 1. Innovador: 4
= 2. Relevante: 4
m 3. Atractivo:3
= 4. Motivador: 4
m Otro, specifique: 0

0%
Resultados

Figura 61. Cualidades del material: Passive Voice: Present & Past

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

171



El 100 % de los encuestados estan totalmente de acuerdo con el uso de un video
para presentar este tema; Figura 62.

¢ Considera el uso de este tipo de presentacion adecuado para el tema
Passive Voice: Present & Past?
100%

m 1. Totalmente de acuerdo: 5
2. De acuerdo: 0
3. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo: 0
4. En desacuerdo: 0
m 5. Totalmente en desacuerdo: 0
0% 0% 0% 0%

Resultados

Figura 62. Usar un video para explicar un tema: Passive Voice: Present & Past

Nota. Elaboracion propia basada en las encuestas aplicadas a los estudiantes.

En este material las respuestas brindadas aclaran que este video no resulta ser

atractivo para la mayoria de los alumnos, por lo cual se debe revisar en trabajos
futuros la estructura o el contenido de la informacion.
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Conclusiones

Al finalizar la evaluacion y validacion de la muestra de los materiales didacticos, los
resultados obtenidos demostraron que se impacté de forma benéfica el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que tras analizar los valores de la graficas se puedo
observar la tendencia de escoger las opciones; Totalmente de acuerdo y De
acuerdo, que se refiere a los elementos mas altos en la escala de Likert.

Ahora bien, si analizamos los porcentajes de la opcidon Totalmente de acuerdo se
obtiene en promedio de 76% mientras que la opcidén De acuerdo tuvo un promedio
de 24% del total de respuestas dadas por los estudiantes, es decir, que la mayoria

estan satisfechos con el resultado del material.

Por otro lado, la grafica que se refiere a las caracteristicas principales de los
materiales refiere a que el 40% de los alumnos consideré que los materiales son
innovadores y relevantes para su aprendizaje, sin embargo, la caracteristica que
muestra un porcentaje menor, es la que tiene que ver con cuan motivador resulta
ser el material para el alumno, teniendo en cuenta este resultado, se convierte en

un rubro especialmente mejorable para las futuras modificaciones en los materiales.

Es importante destacar que el empleo de los materiales en la estrategia didactica
volvio mas eficiente el proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma en los
estudiantes, debido al empleo de aspectos tecnoldgicos, ya que se logré transmitir
de una forma mas clara los contenidos, ayudando a cumplir objetivos propuestos en

esta estrategia didactica.

Una vez realizado el analisis e interpretacion de los datos recopilados en el capitulo
anterior, se muestran las conclusiones que se han extraido de la estrategia:
“Incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la
asignatura Decisiones Personales. Lengua Extranjera: caso Ingenieria en

Tecnologias de Automatizaciéon de la Escuela Superior de Tizayuca” y que
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responden a las dos interrogantes planteadas en la problematica, asi como al
objetivo general y a los objetivos especificos del proyecto.

En esta estrategia, los alumnos se han beneficiado al poder explotar las
posibilidades y ventajas de las TIC incorporadas en la elaboracion de 25 materiales
didacticos con diferentes usos como lo son: presentaciones electronicas,
infografias, publicaciones digitales, videos u objetos de aprendizaje todos estos
realizados con distintos programas y/o softwares, por ejemplo; Cuadernia,

eXelearning, Powtoon, Sparkol Videscribe entre otros.

Dando mayor variedad e innovacion al proceso tradicional del aprendizaje del
idioma que consiguié atraer la atencion de los alumnos, asi como también
aprovecharon la implementacion del curso en el Sistema de Gestion de Aprendizaje
“Plataforma Garza” un SGA personalizado de Moodle, lo cual, permitié aprovechar
la amplia ventaja que significa la portabilidad a la presentacion y acceso a los
materiales, ya que no se requirid un contacto presencial fijo en el aula para poder
acceder o manipular los materiales, ademas de hacer uso de herramientas propias

del SGA como la construccion de evaluaciones.

Conjuntamente a la implementacion de diferentes herramientas TIC se organizo el
conocimiento mediante el aprendizaje basado en tareas con actividades
individuales y colaborativas, dentro y fuera del aula, también se incluyeron redes
sociales, como WhatsApp, con un grupo donde la docente y los alumnos tenian una
comunicacion constante y se cred un grupo en Facebook en el cual se realizaron
varios foros de discusién para desarrollar la habilidad escrita de los alumnos. De
forma adicional se contemplé una asesoria de dos horas extra-clase una vez por

semana enfocada a la practica del examen tipo KET.

Adicional a este esquema de organizacion, se incorporaron instrumentos de
observacion y evaluacion claros, basados en rubricas, listas de cotejo y guias de
observacion, ademas se incluyé la Pre-guia de disefo instruccional y cuatro guias

de estudio, una para cada unidad de trabajo, disponibles en todo momento para la
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consulta de los alumnos, permitiendo la correcta comunicacion sobre el objetivo a

lograr en cada actividad.

Todos estos componentes permitieron que al integrarlos bajo un disefo
instruccional dirigido con el modelo ADDIE, se lograran propiciar aprendizajes mas
significativos, al mejorar las habilidades y conocimientos en la mayoria de los
alumnos del cuarto semestre de ITA, ya que, se pudo demostrar que al presentar el
examen ordinario con reactivos tipo certificaciéon KET, el indice de aprobacion del
mismo fue del 45%, esto se comprobd al comparar los resultados del grupo
experimental del proyecto con otro cuyo proceso de aprendizaje fue llevado a cabo
de forma tradicional y sin esta estrategia didactica ver Anexo C.

Aunado a esto se tiene como testimonio de éxito del presente proyecto la
certificacion real del examen Cambridge KET, de una alumna del grupo
experimental, la cual presenté su examen de certificacion en el mes de junio 2018,
obteniendo 142 puntos, ver Anexo D, mismos que se encuentran en el rango mas
alto del examen el cual se denomina “Pass with distinction” (pase con distincion)
que corresponde al nivel B1 del MCER y que gracias a este resultado, reunio los
requisitos para ser candidata a movilidad nacional y se encuentra ahora cursando
un semestre académico en la Universidad Auténoma del Carmen en la Ciudad del
Carmen en Campeche, convirtiéndose en la primera alumna de la Licenciatura en

Ingenieria en Tecnologias de Automatizacion en realizar una movilidad académica.

Por otra parte, esta estrategia tuvo como herramientas principales la
implementacion de las TIC, en un Sistema de Gestion de Aprendizaje, sin embargo
es importante concluir después de la experiencia adquirida, que estas no son una
férmula magica para solucionar los problemas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del idioma, dado a que su aplicacidn puede presentar ventajas, pero
también implica nuevas o persistentes dificultades, de hecho, en este proyecto

aunque hubo una mejora importante en la aprobacién del examen ordinario y en el
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indice de aprobacién de la asignatura ver Anexo C, hubo alumnos que no pudieron
alcanzar la calificacion aprobatoria en dicho examen.

Dada esta realidad, el docente del idioma debe detectar los obstaculos o dificultades
que pueden presentarse al aplicar este tipo de materiales, de manera que se puedan
generar estrategias para superarlas y asi aprovechar adecuadamente las ventajas
que ofrece la tecnologia, pero, sin olvidar que son herramientas y su correcto o
incorrecto uso influye sobre los resultados buscados y por ello no puede ser situada
sobre la importancia de la pedagogia y didactica.

Asimismo, es fundamental recalcar que este proyecto ha demostrado la importancia
de que los alumnos aprendan a través de materiales y formas diferentes a lo habitual
o “tradicional”’, adaptando la ensefianza al contexto en cual estamos inmersos como
sociedad, aunque, debe ser tomando en cuenta la realimentacién estructurada
proveniente de los alumnos para poder determinar si el modelo, y tipo de material
es adecuado para lograr el objetivo de la sesion.

Trabajos Futuros

En un proyecto de intervencion educativa es importante identificar las areas de
oportunidad de mejora en el trabajo para dar continuidad al proyecto. Por esto, esta
seccion muestra el trabajo futuro que es necesario realizar para seguir avanzando
en la implementacion de la estrategia didactica y el uso de tecnologia en el proceso

ensefianza y aprendizaje. Estas areas pueden sintetizarse en los siguientes puntos:

e Optimizar los materiales didacticos ya elaborados.

e Aumentar el numero de materiales didacticos e implementarlos de manera
completa en la plataforma MOODLE.

e Aplicar la estrategia didactica en cada ciclo escolar y asi verificar resultados.

e Mejorar el proceso de investigacion, ampliando la variedad de instrumentos
para la recoleccion de la informacién.

e Ampliar el numero de instrumentos de evaluacion para asi obtener mejores
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Anexo A

Anexos

Analisis FODA de la Asignatura Decisiones Personales. Lengua Extranjera

Tabla 33
Anélisis FODA de la Asignatura

Fortalezas (F)

Debilidades (D)

Analisis FODA de |Ia
asignatura Decisiones
Personales. Lengua
Extranjera.

-Existencia de un programa de
estudios y un libro de trabajo
especifico para la asignatura.
-Contar con el sistema en linea
Syllabus para el registro de
calificaciones y asistencias del
alumnado.

-Todas las aulas tienen una
television  inteligente 'y  una
computadora.

-Acceso a dispositivos como PC,
Smartphone, tableta por parte de
alumnos y docentes.

-La institucion cuenta con un
Sistema de Gestién de Aprendizaje
de Moodle denominado Plataforma
Garza.

-Dominio de contenidos por parte del
docente.

-Grupos reducidos.

-Los alumnos tienen conocimientos
de las TIC.

-Los alumnos han cursado vy
aprobado tres cursos de inglés.

- Desde el afio 2017 los examenes
de la asignatura se administran en
un Sistema de Gestion de
Aprendizaje.

-Se cuenta con el programa de
asesor académico.

-La institucion cuenta con cuatro
laboratorios de computo y un Centro
de Autoaprendizaje de Idiomas.
-Capacitacion continua de los
docentes por parte de la institucion.

-indice de reprobacién en la
asignatura (entre el 16 y 32 %).

-El 0% de los alumnos ha obtenido
calificaciones superiores al minimo
aprobatorio en la evaluacién
ordinaria con el instrumento de
evaluacion tipo certificacion KET de
nivel A2 (Gayosso, 2016).

-Al crear un curso en la Plataforma
Garza, los contenidos pueden ser
eliminados al término del semestre.
-Desercion escolar del 10.13%
desde el semestre julio-diciembre
2011 hasta el semestre julio
diciembre 2016 principalmente por
1) Bajo rendimiento escolar, 2) falta
de identificacion con el PE y 3)
asuntos personales (Flores, 2017).
-La matricula de estudiantes de
bachillerato ha incrementado,
afectando el uso de los laboratorios.
-Baja velocidad de internet por el
ancho de banda destinado a todo el
campus es de 10 Mbps simétricos
proveidos mediante microondas por
parte de telecomunicaciones UAEH,
divididos:

*2 Mbps simétricos para direccion y
uso administrativo (7 equipos de
cémputo).

*2 Mbps simétricos para para aulas
y laboratorios del médulo 1 (8 aulas,
3 laboratorios).

*1 Mbps simétrico para acceso
inalambrico en modulo 1.

*2 Mbps simétricos para aulas vy
laboratorios del médulo 2 (10 aulas
3 laboratorios).

* 2 Mbps simétricos para aulas del
madulo 3 (10 aulas).

* 1 Mbps simétrico para acceso
inalambrico en el moédulo 3.
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Tabla 33 (Continuacion)
Anélisis FODA de la Asignatura

Oportunidades (O)

Estrategia (FO)

Estrategia (DO)

-Amplia variedad de
plataformas y software
educativos para la creacion de
material didactico.

-Al obtener una calificacion
aprobatoria en un examen tipo
certificacion KET el alumno
podra ser capaz de pasar una
certificacion internacional y asi
ser un mejor candidato para

movilidad nacional o)
internacional ademas de
obtener un mejor perfil
profesional.

-Con base en el programa de
estudios y el libro de trabajo
implementar un disefio instruccional.
-El sistema Syllabus propicia la
transparencia de las calificaciones.
-Las televisiones, computadoras en
el aula, los laboratorios de cémputo
y el CAl apoyan los conocimientos
vistos en la asignatura.

-Disefar un entorno de aprendizaje
sobre un SGA.

-Implementar estrategias

didacticas con la tecnologia.
-Desarrollar materiales educativos
con TIC.

-Impartir continuamente asesorias a
los alumnos.

-Mejorar el indice de aprobacién del
examen ordinario y a su vez
disminuir el indice de reprobacién de
la asignatura a través del disefio
instruccional implementado.
-Implementar una plataforma
educativa que integre actividades
que puedan realizarse con un
acceso reducido a internet.
-Elaborar e implementar materiales
instruccionales basados en la
tecnologia como complemento del
aprendizaje del estudiante.

-Validar la implementacién de los
materiales.

Amenazas (A)

Estrategia (FA)

Estrategia (DA)

-Avance acelerado de las TIC
que pueden propiciar
obsolescencia en un corto
tiempo del software utilizado
para el disefio de los
materiales educativos para la
asignatura en cuestion.

- El  material interactivo
disponible como audios y
ejercicios virtuales que ofrece
el libro de trabajo de la
asignatura podrian en un
periodo corto de tiempo ser
obsoletos, debido al rapido
desarrollo de la tecnologia.

- Implementar el disefio instruccional
con base al programa de estudio y
libro de trabajo.

-Revisién constante de tecnologias
donde estan alojados los materiales
didacticos afin de actualizarlos.

-Aplicar la metodologia de disefio
instruccional para disefio vy
aplicacion de wuna plataforma
educativa basada en un SGA, asi
como de materiales educativos
atractivos que motiven el
aprendizaje de los alumnos.

Nota. La informacion presentada fue adaptada para incluir un desglose detallado de las categorias del analisis

FODA. Elaboracion propia.
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Anexo B
Proyecto de Evaluacién del Examen Ordinario

Durante el semestre julio-diciembre 2017 se implementé un proyecto de
intervencidén educativa en donde todos los alumnos de la Escuela Superior de
Tizayuca que cursaban la asignatura de Decisiones Personales. Lengua Extranjera
que corresponde al cuarto semestre, de nivel licenciatura presentaron su evaluacion
de examen ordinario mediante el Sistema de Gestion de Aprendizaje: Blackboard.
Este examen contenia reactivos tipo certificacion Key English Test (KET) debido a
que esta es la certificacion que avala que se ha alcanzado el nivel A2 en el idioma,
mismo que correspondiente a la asignatura en cuestion. Gayosso & Benitez (2017),
afirman que la elaboracion de reactivos versd sobre objetivos claros y metas que
alcanzar; es decir se establecieron niveles de evaluacién que permitieran la

medicion y analisis de resultados mediante las siguientes fases:
e Analisis previos

Determinacion de los objetivos y alcances
Precisar el perfil del candidato para analizar
Seleccionar las tareas necesarias de examen
Estimar los recursos necesarios para las pruebas

O O O O

e Diseno

Determinacion de contenidos
Establecer procedimientos de prueba
Redactar instrucciones y pruebas claras
Definir criterios de evaluacion

O O O O

e Experimentacion

o Pilotaje de la prueba
o Administracion del examen

e Recapitulacion

o Analisis de pruebas, resultados y fiabilidad de resultados
o Retroalimentacion

189



Al concluir el curso Decisiones Personales. Lengua Extrajera, los alumnos deben
contar con un nivel de domino correspondiente al nivel A2. Una evaluacion que
determina si se ha alcanzado este nivel es el reconocido internacionalmente KET
de Cambridge, donde se mide a través de una escala de puntaje especifico en qué
nivel se ubica el candidato de acuerdo con el Marco Comun Europeo de referencia
para las Lenguas (MCERL), como se puede apreciar en la Figura 63, el candidato
que obtiene de 120 a 139 puntos ha alcanzado el nivel A2.

170-160 Pass with Distinction
159-153 Pass with Merit
152-140 Pass

139-120 Level A2

119-100 Level A1l

Figura 63. Escala de Cambridge
Nota. La Escala de Cambridge muestra los niveles de puntuacién segun el Marco Comun Europeo de referencia

para determinar el nivel que han alcanzado los candidatos que presentan examenes Cambridge, como el Key
English Test (KET). Adaptado de Cambridge (2019).

Los reactivos necesarios para esta evaluaciéon fueron obtenidos mediante el analisis
de los examenes equivalentes desarrollados en la universidad Cambridge y se
incorporaron diferentes habilidades del conocimiento, pero fueron desarrollados por
el cuerpo colegiado de la Academia de Lengua Extranjeras de docentes de la ESTi,
en la Figura 64, se puede observar el ejemplo de uno de ellos.

Elaboracién de reactivos
(EJEMPLO)

TGi0ai2017
siaborador | Femando Benitez Loal

DOMWARAA

Figura 64. Ejemplo de reactivo

Nota. Ejemplo de reactivo utilizado en la evaluacion del examen ordinario tipo certificacion KET, desarrollado
por el cuerpo colegiado de la Academia de Lengua Extranjeras de la Escuela Superior de Tizayuca.
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Resultados obtenidos

Después de la aplicacion de los reactivos al grupo de Ingenieria en Tecnologias de

Automatizacion se obtuvieron los siguientes resultados por puntaje:

e Puntaje minimo obtenido  52.875 pts.
e Puntaje promedio 79.9625 pts.
e Puntaje maximo 103.4375 pts.

De los 5 alumnos pertenecientes al grupo de ITA, que aplicaron dicho examen se
obtuvo que 2 alumnos consiguieron puntajes correspondientes al nivel A1, y los 3
restantes se ubicaron con puntajes sensiblemente inferiores al nivel A1, siendo

insuficiente para ser tabulado.

A0 A2 Bl B2
Ingenieria en Tecnologias de Automatizaciéon 3 2 0 0 0

5

Nota. Estos resultados se obtuvieron antes de aplicar la presente estrategia didactica. Elaboracion propia.

Puntaje alumnos PE. ITA
Julio - diciembre 2017

m 00 m
2 3

m puntaje  m Nivel obtenido

1 4

Figura 65. Resultados por alumno del P.E. de 4to Semestre de ITA
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Anexo C
Comparacion de resultados de sobre el impacto de la estrategia en el
rendimiento académico, (Interrogantes de la problematica).

¢, Con un ambiente de aprendizaje apoyado en las TIC como estrategias didacticas
se podra mejorar el indice de aprobacion del curso Decisiones Personales Lengua
Extranjera? y, en consecuencia, ¢los alumnos lograran aprobar la evaluacion tipo
certificacion KET de nivel A2?

A continuacion, se muestran los resultados de los promedios de los examenes
ordinarios con estructura de un examen Cambridge KET, asi como los promedios
finales de los grupos; uno donde no se aplico la estrategia: Semestre enero-junio
2017 y otro del grupo experimental del proyecto: Semestre enero-junio 2018 que
valida que esta estrategia didactica incide de una manera positiva en el rendimiento
de los estudiantes, tras el analisis de los resultados de los mismos.

Se demuestra que se obtuvo una mejora substancial en el desarrollo de las
habilidades del idioma, ya que los resultados con el grupo experimental muestran
un progreso importante en su rendimiento individual y grupal, con respecto a
aquellos estudiantes que no fueron participes de la estrategia, optimizando

sensiblemente el rendimiento académico y el indice de aprobacion del curso.

Como se puede observar en la Figura 66, durante el Semestre enero-junio 2017 se
tenia un registro de cinco alumnos en el grupo, lo cuales obtuvieron una calificacion
en el examen ordinario minima de 3.5 y una maxima de 7, siendo esta calificacion

la unica aprobatoria del grupo y se obtuvo un promedio grupal de 5.36.
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Calificaciones del examen ordinario

Semestre enero - junio 2017

47 47 5.36
35

O K= N W b U OO N

Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4 Alumno 5 Promedio

Figura 66. Calificaciones del examen ordinario enero - junio 2017

Nota. Elaboracion propia.

La Figura 67, muestra los resultados finales de ciclo de cada uno de los alumnos
del Semestre enero-junio 2017, con una calificacidon minima de 5 y una maxima de

9 dando un promedio grupal final de 7.4.

Resultados finales por alumno
Semestre enero-junio 2017

10

9

: 8 7.4

6 6

s 5

4

3

0

Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4 Alumno 5 Promedio

final

Figura 67. Resultados finales por alumno enero - junio 2017

Nota. Elaboracion propia.

Por otro lado, la Figura 68, demuestra que con el grupo experimental del proyecto;
Semestre enero-junio 2018, se tenia un registro de 11 alumnos que obtuvieron una

calificacion minima en el examen ordinario de 6.04 y una maxima de 8.4, con cinco
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alumnos aprobados con promedios de 7.45, 7.74, 7.45, 8.4 y 8.02 respectivamente
y se obtuvo un promedio grupal de 7.13.

Calificaciones del examen ordinario Semestre enero
2018
: W
7 Y 6.89 ' 6.79 .13
5 6.6 6.51 6.51 6.04
5
4
3
2
1
0
NS X 8 6 A 9 O N
o (o) () ) o (o} () (o) (o) O
\o@(\ o\é\ \SQQ \o‘(\{\ \0@0 \o‘\\Q \o‘(\(\ \&QQ \o\é\ @QO \4‘00 o@g
Lol S S O S S S S PN PN S

Figura 68. Calificaciones del examen ordinario enero - junio 2018

Nota. Elaboracion propia.

La Figura 69, muestra los resultados finales del Semestre enero-junio 2018, con una
calificacion minima de 6 y una maxima de 9 dando un promedio grupal final de este
ciclo de 7.82.

7.8
8 88 8 8 Wz

6

~N 0w

[4)]

NoW oBsoWn

Figura 69. Resultados finales por alumno en el semestre enero - junio 2018

Nota. Elaboracion propia.
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Analizando ambos resultados, se puede demostrar que, en las calificaciones del
examen ordinario, en el Semestre enero-junio 2018 hubo un aumento de 2.54
puntos respecto a la calificacion mas baja y un incremento de 1.4 en la calificacion
mas alta. También hubo un incremento de 1.77 en el promedio del grupo con

respecto al Semestre enero-junio 2017.

Cabe destacar que en el Semestre enero-junio 2018, el 45% del grupo obtuvo
calificaciones aprobatorias, en el examen ordinario, mientras que en el Semestre
enero-junio 2017 el 20%, esto dio como resultado un incremento de 25% en la

aprobacion del examen ordinario en el grupo experimental.

Ahora bien, estos resultados contribuyeron directamente a subir el indice de
aprobacion de la asignatura de 60% en el Semestre enero-junio 2017 al 91% en el
Semestre enero-junio 2018, como se puede observar en la Figura 70,
incrementando 31% el indice de aprobacion y a bajar el indice de reprobacion de la
asignatura del 40% por ciento en el Semestre enero junio 2017 a solamente el 9%

en el Semestre enero-junio 2018.

Porcentaje de aprobacion Porcentaje de aprobacion
Semestre enero-junio 2017 Semestre enero junio 2018

",
-

|
S
any

Figura 70. Comparacion de porcentajes de aprobacién

Nota. Elaboracion propia.
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Anexo D

Caso de éxito: Desempeno destacado en la certificacion KET

La Figura 71, muestra el desempefio de una alumna, Anabel Navarrete Lecona,

dentro del grupo experimental. Al finalizar el semestre, Anabel se someti6 al examen

de Certificacion KET (Key English Test) de Cambridge para evaluar su nivel de

inglés.

A pesar de haber alcanzado el nivel A2, obtuvo un puntaje de 142 puntos, lo cual le

otorgo el reconocimiento de Pass with Distincion. Este resultado indica que Anabel

posee un nivel B1 en inglés, lo cual constituye un caso de éxito adicional dentro del

proyecto presentado.

English

This is to certify that

has been awarded

Pass with Distinction
in the

Key English Test

and Council of Europe Level B1

Overall Score 142
Reading and Writing 150
Listening 125
Speaking 141

Date of Examination  JUNE (B) 2018
Place of Entry MEXICO CITY

Reference Number  186MX0300131
Accreditation Number 501/1085/8

Date of Issue  27/07/18
Centificate Number 0062214332

00911939

ANABEL NAVARRETE LECONA

“This level refers to the UK National Qualifications Framework

: &
@"E Cambridge Assessment v

Cambridge English Entry Level Certificate in
ESOL International (Entry 3) (Key)*

Performance at Pass with Distinction demonstrates an ability at Entry 3*

St Wl

Saul Nassé
Chief Executive

Figura 71. Evidencia de Certificado Cambridge KET A2

Nota. Certificado oficial emitido por Cambridge que acredita el nivel B1 de inglés alcanzado por la alumna tras

la implementacion de la estrategia didactica.
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