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RESUMEN

La asignatura de Tecnologia que se cursa en los tres grados de la educacion
secundaria en México, se aborda con distintos énfasis que varian en cada escuela,
como informatica, disefio de circuitos eléctricos, preparacién y conservacién de
alimentos. Al abordar un énfasis especifico en la asignatura mencionada en la
Escuela Secundaria Técnica No. 71 de Mineral de la Reforma, en el estado de
Hidalgo, no se cuenta con material de apoyo suficiente y adecuado para abordar la
asignatura y que se cumpla con los objetivos de aprendizaje, lo cual evidencia la
necesidad de los docentes de crear recursos didacticos propios.

Ante la necesidad antes descrita y la ausencia de bibliografia, surge la propuesta
de disefar e implementar una estrategia didactica para la asignatura de Tecnologia
lll, especificamente para el primer bloque; usando como guia el modelo de disefio
instruccional ASSURE, (analizar, seleccionar objetivos y medios, utilizar, participar
y evaluar), que ayude a planear, disefiar y evaluar el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Como resultado principal del trabajo se construyo la estrategia didactica en apego
al modelo antes mencionado y también se desarrollaron los materiales digitales e
instrumentos de evaluacion necesarios como apoyo a la asignatura, haciendo
accesible a los estudiantes todos los elementos de la estrategia a través del Sistema

de Gestion de Aprendizaje (SGA) Canvas Instructure.

La estrategia se implement6 en un grupo de tercer grado que cursa el énfasis de
Preparacion de Alimentos y se validaron cinco materiales para conocer la opinion
de los estudiantes respecto a su disefio, la claridad de las instrucciones y su

pertinencia en contribucion a su aprendizaje.

Palabras clave: Estrategia didactica, Sistema de Gestién del Aprendizaje,

ASSURE, Secundaria, materiales digitales.



ABSTRACT:

The subject of Technology, taught across all three grades of secondary education in
Mexico, is approached with various emphases that vary from one school to another,
such as computer science, electrical circuit design, and food preparation and
preservation. When teaching a specific emphasis within the subject at Secundaria
Técnica No. 71 in Mineral de la Reforma, Hidalgo, there is a lack of sufficient and
adequate supporting material to meet the learning objectives. This underscores the
need for teachers to create their own didactic resources.

In response to the need described above and the absence of bibliographic
resources, the proposal arises to design and implement a didactic strategy for
Technology Ill, specifically targeting the first unit. This strategy will utilize the
ASSURE instructional design model (analyze, select objectives and media, utilize,
participate, and evaluate) as a guide to plan, design, and evaluate the teaching-

learning process.

The main outcome of this work is the construction of the didactic strategy in
adherence to the aforementioned model. Additionally, the necessary digital materials
and evaluation instruments were developed to support the subject, making all
elements of the strategy accessible to students through the Canvas Instructure

Learning Management System (LMS).

The strategy was implemented in a third-grade group focusing on Food Preparation,
and five materials were validated to gauge students' opinions regarding their design,
the clarity of instructions, and their relevance in contributing to their learning.

Keywords: Learning Management System, ASSURE, Secondary Education,
Didactic Strategy
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INTRODUCCION

La inclusién de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) dentro de
los centros escolares se manifiesta como una necesidad por reflejar en las aulas la
rapida trasformacion social que ha sucedido a partir del desarrollo tecnoldgico. Las
nuevas tecnologias traen consigo varias posibilidades didacticas que pueden
contribuir a la mejora de la ensefianza y el aprendizaje (Espejo, Lazaro, Alvarez y
Prats, 2021).

Las tecnologias contemporaneas, como Internet, han dado a los profesores la
oportunidad de utilizar herramientas para mejorar la calidad de la ensefanza. Se
han realizado estudios sobre las actitudes de los estudiantes hacia Internet que
revelan que puede influir en su participacion en las tareas de aprendizaje (Riyantika,
Nisa y Kadaryanto, 2021)

Por su parte, los estudiantes demandan una forma de aprender en la que sean
participantes activos en situaciones de aprendizaje y recursos didacticos asociados
a su forma de vida, con el uso de dispositivos y herramientas tecnoldgicas a su

alcance.

Para responder a las condiciones actuales, ademas de la inclusion de las TIC en la
escuela, es necesaria la utilizacion de modelos que guien el disefio de la instruccion

para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En este trabajo, se presenta el desarrollo de una secuencia didactica para el primer
bloque de la asignatura de Tecnologia lll, en el nivel de secundarias técnicas, la
cual utiliza diferentes medios tecnoldgicos y un disefio instruccional, generado a la

medida, para apoyar a los estudiantes en el logro de sus aprendizajes esperados.
ANTECEDENTES

A la asignatura de Tecnologia lll, asisten de manera presencial alumnos de tercer
grado de secundaria cuatro veces a la semana, en sesiones de dos moédulos de 50



minutos. Tres sesiones corresponden a la practica y una sesion a la semana se

ocupa para los temas de estudio de la asignatura.

Las secuencias didacticas son disefiadas por el profesor, y estan basadas en el
Programa de Estudios de la asignatura, que cuenta con algunas sugerencias
didacticas; las secuencias incluyen los aprendizajes esperados, actividades de
inicio, desarrollo y cierre; asi como instrumentos de evaluacion y productos a
entregar. Las actividades del curso se apoyan principalmente de recursos como el
pizarron, fotocopias y revistas; algunas veces se comparten presentaciones con los

estudiantes.

Las labores que se desarrollan en la clase incluyen la discusion de dilemas morales,
la demostracion, la investigacion documental, el estudio de casos, la resolucion de
problemas y el trabajo por proyectos; ademas de las practicas de preparacion de
alimentos en el laboratorio. Todas las secuencias didacticas se llevan durante el
tiempo de la clase, dejando como unica actividad externa las investigaciones que

se realizan de tarea.
DIAGNOSTICO

La Escuela Secundaria Técnica No. 71 pertenece al sector publico y se encuentra
ubicada en el Fraccionamiento Paseos de Chavarria, en el municipio de Mineral de
la Reforma. Esta institucion atiende a 564 adolescentes de entre 12 y 15 afios que

se encuentran cursando su educacion basica.

La asignatura de Tecnologia se encuentra ubicada en el Plan de Estudios 2011 para
Secundaria de la Secretaria de Educacion Publica. Esta asignatura tiene distintos
enfasis, como son informatica, contabilidad y disefio industrial, entre otros. Los
alumnos eligen el énfasis de acuerdo con sus intereses, y las habilidades que les
gustaria desarrollar y cursan el mismo énfasis durante toda su educacion

secundaria.



El propdsito de la asignatura de Tecnologia es ser un espacio educativo orientado
a la toma de decisiones para estudiar y construir opciones de solucion a problemas

técnicos que se presentan en el contexto social y cultural.

Dentro de la asignatura Tecnologia, la de Tecnologia lll es cursada por alumnos de
tercero y especificamente, el énfasis en Preparacion, Conservacion e
Industrializacién de Alimentos, que es el area que atiende el presente trabajo, tiene
un contenido practico del 75% y un 25% para teoria.

Para evaluar la factibilidad del Proyecto Terminal que se presenta en este
documento, se implemento la herramienta de analisis situacional FODA; a partir de
la cual se reconocieron las Fortalezas, Oportunidades, Debilidades y Amenazas,
considerando aspectos tales como: infraestructura tecnoldgica, capacitacion del
personal y plan de estudios, entre otros. El analisis FODA se puede consultar en el
Anexo | de este documento.

Relacionando los aspectos mas sobresalientes de este analisis con la estrategia
didactica propuesta se puede resaltar que:

e La escuela no cuenta con servicio de Internet para que los estudiantes
trabajen en el aula con herramientas de la web, lo cual es una debilidad, que
puede solventarse con la estrategia didactica propuesta ya que el uso de un
Sistema de Gestion de Aprendizaje (SGA) permite que estos puedan revisar
desde sus casas o café Internet, el material de estudio de la clase.

e La asignatura de Tecnologia tiene la debilidad de que no cuenta con material
de apoyo para el aprendizaje de los alumnos, por lo que la elaboracion de
materiales didacticos multimedia ayudaria a que todos los alumnos tuvieran
el material sin costo y en un formato visual.

e Los mdédulos de Tecnologia que se ocupan para la teoria suelen ser
insuficientes para terminar el trabajo que se requiere, esta debilidad podria
atenderse con brindar un espacio fuera del horario escolar, como lo es un
SGA, en el que estén siempre disponibles los materiales de estudio y de esta

manera puedan ponerse al corriente.



e Una debilidad que se encontr6 es que los alumnos requieren distintos
canales de comunicacion con los docentes y con sus compafneros de manera
formal y abierta para la resolucion de dudas y el trabajo colaborativo, las TIC

pueden proporcionar vias de comunicacion con fines educativos.
PROBLEMATICA

Una vez concluido el diagndstico, se pudo identificar que no se estan alcanzando
los objetivos de aprendizaje debido a que:

e La escuela no tiene acceso a Internet por lo que no es posible el uso de
medios tecnoldgicos en el ambiente aulico.

e La bibliografia de la asignatura de Tecnologia Ill es escasa. Para revisar la
teoria de los temas, se requiere sacar fotocopias y no todos los alumnos las
adquieren.

e Los alumnos que no toman notas no tienen acceso al contenido del curso
para ponerse al corriente.

e EIl tiempo dentro de clase a veces no es suficiente para que todos los
estudiantes terminen sus actividades.

e En las clases tedricas, indicadas para el logro de los aprendizajes esperados
de la asignatura no llegan a completarse todas las actividades durante las

clases.
SOLUCION PROPUESTA

Se propone el disefio una estrategia didactica apoyada en el modelo instruccional
ASSURE, en la que se elaboren materiales didacticos con recursos tecnoldgicos
para el Bloque | de la asignatura de Tecnologia lll, usando un Sistema de Gestion
del Aprendizaje (SGA) como repositorio de los materiales y actividades del curso,

como apoyo para los estudiantes en el logro de los aprendizajes esperados.



JUSTIFICACION

Con la estrategia didactica propuesta para el Bloque | de la asignatura de
Tecnologia Ill se aumentara el interés de los estudiantes en un curso que es
relevante para la vida en sociedad a través de su participacion plena y voluntaria en
actividades de aprendizaje atractivas para ellos.

Por otra parte, se incorpora el uso de las TIC en secundaria para que los estudiantes
desarrollen competencias que les ayuden a tomar conciencia de la utilidad de los
medios informaticos para su educacion, y aprovecharlos de manera ética y
responsable, lo cual responde al plan de estudios 2017 para secundaria que se
enfoca en el desarrollo de habilidades relacionadas con las tecnologias, entre las
que destacan: aprender diversas formas de comunicarse y obtener informacion de
los recursos tecnologicos a su alcance, para seleccionarla, organizarla, analizarla y
evaluarla, como lo incluye el modelo educativo de aprendizajes clave en los rasgos

del perfil de egreso en secundaria (SEP, 2017).

Este proyecto beneficia a alumnos, académicos y directivos debido a que las TIC
facilitan la organizacion del curso, atienden a diferentes estilos de aprendizaje, se
adecuan al estilo de vida de los estudiantes, facilitan la administracion en la entrega
de actividades y evaluaciones a los profesores, ademas de mostrar evidencias del
trabajo y el aprendizaje a directivos y padres de familia.

El uso del SGA como parte de la estrategia didactica, tiene la ventaja de poder llevar
de la mano al estudiante por la secuencia didactica, ademas de servir de repositorio

donde pueden revisar a su ritmo los materiales didacticos.
OBJETIVO GENERAL

Disefar una estrategia didactica para el Bloque | de la asignatura: Tecnologia lll,
mediante el uso de las TIC y usando como guia el modelo instruccional ASSURE,
para apoyar a los estudiantes en el logro de los aprendizajes esperados.



OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Aplicar el modelo instruccional ASSURE, en congruencia con lo que
establece cada una de sus fases.

e Disenar las clases considerando el contenido, las estrategias a emplear y el
uso de las TIC para alcanzar los aprendizajes esperados en el Bloque | de la
asignatura de Tecnologia IlI.

e Desarrollar materiales didacticos que se adecuen a las necesidades de los
estudiantes.

e Desarrollar instrumentos de evaluaciéon que respondan al programa de
estudio de Bloque | de la asignatura de Tecnologia lll.

e Validar cinco materiales didacticos desarrollados a los estudiantes de la

Secundaria Técnica no. 71 de Mineral de la Reforma, Hidalgo.
ESTRUCTURA DEL DOCUMENTO

Después de esta seccion que introduce el documento, se encuentra el primer
capitulo que brinda un panorama general de los fundamentos teéricos del proyecto,

como conceptos, teorias, contexto e investigaciones sobre el tema.

En el capitulo dos, se construye el disefio instruccional, considerando el modelo
ASSURE, que guiara el proceso educativo implementado, especificando las
acciones de cada una de sus etapas; asi como la descripcidén de las caracteristicas
del SGA seleccionado como repositorio de los materiales y como medio para la
implementacion de la estrategia didactica. Dentro de este capitulo también se
describe de manera general el curso, se presentan las guias de estudio
considerando el contenido, la estructuracion y los elementos que complementan su
contenido como son: los materiales didacticos desarrollados, las evaluaciones, los

instrumentos de evaluacion y las herramientas utilizadas en la plataforma.

El capitulo tres enlista los materiales digitales creados, su descripcién desde el
punto de vista técnico y pedagdgico; asi como la relacion de cada material con el



objetivo de la leccion donde se presenta. Se incluyen los instrumentos de evaluacion

desarrollados para las actividades del curso.

En el capitulo cuatro, se presentan evidencias de validez de cinco materiales al ser
aplicados en contexto real y los resultados obtenidos mediante la implementacion
de la estrategia didactica desarrollada.

La organizacion del documento cierra con las conclusiones a las que se llego con el
analisis de los resultados obtenidos y del proceso de creacion de materiales
didacticos y herramientas en general, aportando opiniones para la reflexion y
sugerencias para futuros trabajos relacionados con la implementacion de una

estrategia didactica basada en el uso de las TIC.

En la ultima seccion se encuentran los anexos, que completan la informacién del

proyecto.



CAPITULO I. FUNDAMENTOS TEORICOS Y ANTECEDENTES DE
LA ASIGNATURA

Este capitulo integra los elementos tedricos que fundamentan la estrategia didactica
propuesta para el Bloque | de la asignatura de Tecnologia Ill que se implementé
como proyecto terminal. Para esto, se describen conceptos que facilitan la
comprension del proyecto como, estrategia didactica, disefio instruccional y material
didactico.

Se explica, ademas, el uso de la tecnologia para favorecer el aprendizaje, el
contexto en donde se desarroll6 el proyecto; asi como un resumen de los estudios

similares revisados.
1.1 MARCO CONCEPTUAL

Para contextualizar el proyecto presentado en este documento, en esta seccion se
presentan diversos términos que estan relacionados con temas especificos que se
ocupan al interior del proyecto, como lo son: estrategia didactica, disefio

instruccional y material didactico.

1.1.1 ESTRATEGIA DIDACTICA

Las estrategias didacticas son herramientas que permiten la implementacion de
técnicas que optimizan y desarrollan el conocimiento de los estudiantes Se utilizan
para innovar los modelos de educacidén que toman en cuenta al estudiante como un

ser activo y critico en el desarrollo de su aprendizaje (Baque y Portilla , 2021).

Segun Pena (2022), para incentivar a los estudiantes en su aprendizaje, el docente
aplica estrategias didacticas, que son un sistema organizado y planeado de

actividades que promueven el desarrollo personal y cognitivo.

Collantes, Vergel y Vega (2022) consideran que las estrategias didacticas son
acciones dirigidas al logro de una meta, qué es el aprendizaje significativo, son
flexibles, pues pueden modificarse en funcidn de los requerimientos para alcanzar

el objetivo.



1.1.2 DISENO INSTRUCCIONAL

Buitrago y Sanchez (2021) resaltan la importancia del disefio instruccional en la
introduccidon de mejoras en los procesos educativos, al integrar materiales
multimedia y recursos didacticos tecnolégicos que a la par de metodologias de

ensefanza abonan al logro de los aprendizajes.

El disefio instruccional en sus inicios estaba dirigido a la educacién presencial,
aplicando la innovacién al incluir TIC. Ahora se aplica en el disefio de cursos y
talleres, ambientes de aprendizaje virtuales donde los estudiantes pueden
autogestionar su aprendizaje (Losada y Pefia, 2022).

El disefio instruccional es una planificacion instruccional sistematica que apoya a
los docentes en la creacion de materiales y estrategias didacticas, sehalando las

fases a tener en cuenta y los criterios a considerar (Gil, Garcia , y Atiaja, 2021)

1.1.3 MATERIAL DIDACTICO

Los materiales didacticos son objetos fisicos o virtuales que promueven el
aprendizaje; en este sentido Prado (2021) explica que la tecnologia educativa es un

canal que permite la mediacion entre el docente, el alumno y los materiales.

Los materiales que se disefian con enfoque a la diversidad, con interés en y
partiendo del contexto, facilitan el desarrollo de procesos didacticos (Rogriguez,
Lopez, Marin, y Castro, 2020). Los materiales digitales son productos que se
encuentran en linea, accesibles en cualquier lugar y momento si se cuenta con

Internet.

En cualquier situacidn educativa, los materiales didacticos se disefian a partir de
criterios pedagdgicos y tecnologicos para generar una experiencia de ensefianza
aprendizaje (Hernandez, Arteaga, y del Sol, 2021).

1.2 MARCO TEORICO

En este apartado, se describen distintos modelos intruccionales, que son una guia
para la estrategia didactica de este proyecto.



Entre los modelos instruccionales mas usados se encuentran los siguientes:

e Modelo ADDIE

e Modelo ASSURE

¢ Modelo de Merril

e Modelo de Kemp, Morrison y Ross
e Modelo de Gagné

e Modelo de Joanssen

e Modelo de Bergman y Moore

1.2.1 MODELO ADDIE

El Modelo ADDIE es un modelo genérico, de acuerdo con Gallo y Diaz (2021); se

distinguen las siguientes etapas:

Analisis. Se concreta qué es lo que se quiere que los estudiantes aprendan; se

definen el problema y el perfil de los participantes.

Disefio. Se especifican los objetivos, las estrategias didacticas, el contexto, los

instrumentos de evaluacion, la guia de estudio y los recursos a utilizar.

Desarrollo. En esta fase se hace el desarrollo virtual y se elaboran los materiales.
Implementacion. Es la puesta en marcha del disefio en el contexto real.
Evaluacion. Este proceso ayuda a saber si el disefio instruccional fue el adecuado,
mediante la revision de las actividades y la valoracion de los estudiantes.

1.2.2 MODELO ASSURE

El modelo ASSURE es aplicable a cursos semipresenciales, en linea; asi como para
profesores que buscan innovar el proceso de ensefanza. Se utiliza para crear
ambientes de aprendizaje adecuados a las caracteristicas de los estudiantes. Este
modelo es flexible, completo en sus procedimientos, de facil disefio y util en
cualquier ambiente de aprendizaje, ya que permite que los profesores desarrollen

su propio material (Kasimovskaya, Chabrera, Laaksonen, y Peelander, 2021).
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El acrénimo ASSURE representa seis procedimientos, los cuales se describen a

continuacion:

e Analizar las caracteristicas del estudiante. Para esto se recuperan aspectos
socioeconomicos, culturales, escolares, edad, sexo, estilos de aprendizaje,
asi como habitos de estudio. Estos datos se recogen de los cuestionarios de
estilos de aprendizaje y de percepcion de la instruccion indicados en el
diagnostico. Esta etapa brinda informacion de las caracteristicas generales y
especificas del grupo que permitira hacer una planeacién objetiva para el
logro de los aprendizajes.

e Seleccion y establecimiento de objetivos. Se determinan los resultados que
los estudiantes deben alcanzar al realizar el curso. Los aprendizajes que se
espera lograr vienen establecidos en el programa de estudios de la
asignatura.

e Seleccion de Medios, Métodos y Materiales: Se parte de la audiencia como
de los objetivos a alcanzar. Se disefian y seleccionan materiales multimedia
para ser puestos en una plataforma de aprendizaje.

e Utilizacion de medios y materiales. Los materiales y medios seleccionados
se revisaran antes de su aplicacibn para asegurar su correcto
funcionamiento.

e Participacion de los estudiantes. Es el momento de ejecutar lo planeado en
las etapas anteriores. La participacién activa del estudiante mejora los
resultados y aumenta la probabilidad de éxito de los aprendizajes.

e Evaluacion y revision. La evaluacion del proceso conduce a la reflexion sobre
el mismo y a la implementacion de mejoras que redunden en una mayor

calidad de accion.
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1.2.3 MODELO DE MERRIL

Este modelo sefala que las TIC tienen el potencial de mejorar de manera
significativa la educacion, entonces existe la necesidad critica de una metodologia

y herramientas que guien el desarrollo de la instruccion (Niu, 2023).

La modelo instruccional de Merril, para el desarrollo de Contenido Digital Educativo,
se basa en que para que el educando adquiera un conocimiento especifico, la
instruccion debe emplear la estrategia instruccional correcta para el tipo particular

de conocimiento (Niu, 2023).
Merril sefiala cuatro estadios citado en (Ortega, 2021).
Activacion. Identificacion de los saberes previos en los estudiantes.

Demostracion. Explicacion al estudiante las ventajas del nuevo conocimiento e

instruccion de las actividades a desarrollar.

Aplicacion. Disefio de situaciones donde el estudiante debe aplicar el conocimiento

adquirido.
1.2.4 Modelo de Kemp, Morrison y Ross
El modelo consta de nueve pasos (Culatta, 2023).

1. Identificar el problema instruccional y definir las metas para disefar la
instruccion.

2. Analizar las caracteristicas del estudiante.

3. ldentificar el contenido de la asignatura y las tareas relacionadas con las
metas y objetivos establecidos.

4. Establecer los objetivos de aprendizaje para el estudiante.

5. Ordenar los contenidos dentro de cada unidad para un aprendizaje l6gico.

6. Disefiar estrategias para que cada estudiante pueda alcanzar los objetivos
de aprendizaje.

7. Planea la guia de instruccion.

8. Desarrolla instrumentos de evaluacion.
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9. Selecciona los recursos para apoyar la instruccion y actividades de

aprendizaje.

1.3 MARCO NORMATIVO

El plan de estudios 2017, sefiala qué los materiales disponibles en aula y las TIC,

como actividades interactivas, videos, imagenes, recursos multimedia en general

disponibles en portales o paginas interactivas de instituciones oficiales y educativas,

son recursos susceptibles de utilizarse en el saldn de clase (SEP, 2017).

Dentro de los propositos generales del plan de estudio, existen dos que dan

sustento a este proyecto:

Desarrollar actitudes y valores hacia la ciencia y la tecnologia para
reconocerlas como parte del avance de la sociedad.
Identificar procesos y desarrollos tecnologicos que son utiles para los

humanos, valorar sus beneficios y promover su uso ético.

Los propositos dentro del campo de formacion académica: exploracion y

comprension del mundo natural y social, para la asignatura de ciencia y tecnologia

en secundaria plantean:

Concebir a la ciencia y la tecnologia como procesos colectivos, dinamicos e
historicos, en los que los conceptos estan relacionados y contribuyen a la
comprension de los fenomenos naturales, al desarrollo de tecnologias, asi
como a la toma de decisiones en contextos y situaciones diversas.
Reconocer la influencia de la ciencia y la tecnologia en el medio ambiente,
sociedad y la vida personal.

Aplicar conocimientos, habilidades y actitudes de manera integrada para
atender problemas de relevancia social asociados a la ciencia y la tecnologia.

1.4 MARCO CONTEXTUAL

El proyecto se implementa en la escuela publica Secundaria Técnica No. 71, que

se encuentra ubicada en el Fraccionamiento Paseos de Chavarria en el municipio
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de Mineral de la Reforma, Hidalgo, la cual es una zona econémica media-baja y el
turno de la escuela es de jornada regular, los alumnos asisten en un horario de 7:00
a 14:00 horas.

La escuela cuenta con 24 docentes encargados de diferentes asignaturas que
atienden a los 18 grupos de alumnos. Estos docentes cuentan con estudios de
licenciatura para la ensefianza con especialidad en la asignatura que imparten como
los son espafiol, matematicas, inglés, artes, educacion fisica, etc. Algunos
profesores tienen grado de maestria en educacidon. Existe el apoyo de seis
prefectos, dos psicologas, una trabajadora social y un bibliotecario. La poblacion
escolar es de aproximadamente 38 alumnos por grupo.

Los estudiantes que cursan la secundaria son inquietos, con una dinamica distinta
por grupo. Comparten intereses propios de la edad como son los videojuegos,
series, géneros y grupos musicales de moda. En las clases que toman antes del

receso prestan mas atencion.

El grupo que toma el curso de Tecnologia lll se caracteriza por ser inquieto, activo,

platicador, distraido y renuente al estudio de la teoria del curso.

Las situaciones a las que se enfrentan algunos alumnos en este contexto son: falta
de atencidén y comprension por los padres de familia, casos de robo, drogadiccion,
vandalismo, entre otros, como se ha analizado en los Consejos Técnicos Escolares

por los profesores de la secundaria.

En cuanto a infraestructura, la escuela atiende a seis grupos de tercer grado, seis
grupos de segundo grado y seis grupos de primer grado. Se cuenta con 30 aulas.
Algunos profesores comparten salén, ya que a nivel secundaria los profesores son
contratados para cubrir determinado numero de horas a la semana, dependiendo
de la asignatura que impartan y la demanda de la escuela.
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1.5 ESTADO DEL ARTE

A continuacion, se describen brevemente algunos proyectos en los que se
implemento una estrategia tecnoldgica en el nivel educativo de secundaria, primero

en diferentes partes del mundo y posteriormente en México.

Se estudié el impacto de una estrategia didactica basada en memes para fortalecer
la lectura critica en estudiantes que cursan el noveno grado en una institucion de
Colombia. Primero se identificaron los habitos de lectura de los alumnos, los tipos
de memes que les gusta ver, y posteriormente se establecié una estrategia didactica

para fomentar la lectura critica.

La estrategia consistido primero en dar un curso de herramientas digitales para la
creacion de memes, en segundo lugar, se impartié un taller de lectura critica; donde
se orientd a los estudiantes sobre como abstraer las ideas centrales del texto, como
tercera parte se elaboraron y socializaron memes para que los estudiantes
expresaran su punto de vista frente a la idea presentada en los textos. Finalmente,
para la validacion se presentd una encuesta de satisfaccion para conocer la opinion

de los alumnos respecto a la estrategia implementada.

Se comprobd la efectividad de la estrategia ya que al principio solamente el 18% de
los estudiantes pasaron la prueba y al final el 82% lograron aprobar. Ademas, se
mantuvo el interés de los alumnos al ser una estrategia llamativa; dando prueba de
que las herramientas digitales y los dispositivos tecnoldgicos son recursos
educativos pueden mejorar un ambiente de aprendizaje (Torres y Nifio, 2020)

En la tesis para obtener el grado de maestria titulado “Plataformas virtuales en el
desarrollo de competencias de matematica en el estudiante de tercer grado de
secundaria”, Ayala (2020) analiza el efecto del uso de las plataformas virtuales
Kahoot, Thatquiz y YouTube durante los procesos de ensefianza aprendizaje de las
matematicas, debido a que los alumnos no estan logrando desarrollar las
competencias matematicas satisfactoriamente en el colegio Nacional José Maria

Arguedas, ubicado en Peru.
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La estrategia mencionada, consiste en usar la plataforma Kahoot para conocer los
saberes previos de los estudiantes, YouTube como tutorial y la plataforma de that
quiz para la evaluacion. Se aplicé en el aula con el uso de computadora, proyector
y teléfonos celulares. El programa const6 de 8 sesiones, se aplico a una muestra
de 70 alumnos que forman parte de dos grupos de 35 estudiantes de secundaria.
El estudio concluye en que las plataformas digitales utilizadas producen resultados
positivos en el desarrollo de las matematicas.

Durante un mes, de febrero a marzo de 2021, en una secundaria publica del Estado
de Puebla, se implemento en un grupo de 28 estudiantes una estrategia tecnoldgica
para la ensefianza del inglés mediante gamificacion. Se utilizd la herramienta
Quizizz como recurso didactico para verificar la comprension de los temas vistos.
La investigacion concluye que Quizizz es util como recurso didactico y que la
participacion de los alumnos se mantuvo y en ocasiones aumento (Tellez, Yanez, y
Castillo, 2023)
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CAPITULO 2. ESTRATEGIA DIDACTICA CON EL USO DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

En este capitulo, se describe la estrategia didactica planeada para el desarrollo del
primer bloque de la asignatura de Tecnologia lll. La estrategia didactica se encarga

de orientar al docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el primer momento, se da a conocer el modelo de disefio instruccional que
oriento el proceso de elaboracion del curso. En un segundo momento, se presenta
la implementacion de la estrategia didactica en un sistema de gestion de

aprendizaje.
2.1 DISENO INSTRUCCIONAL

La estrategia didactica es el medio a través del cual por medio de métodos, técnicas
y materiales se logra que los alumnos obtengan los aprendizajes marcados en el

programa, para lo cual se hace necesaria una planeacion educativa.

Para elaborar una planeacion educativa se utiliza un modelo de disefio instruccional,
el cual es un proceso que permite definir a detalle los elementos necesarios para
llevar a cabo la estrategia didactica. Este disefio esta basado en teorias de
aprendizaje y considera las tecnologias de la informacion como medio para el logro
de los aprendizajes.

Para ejecutar el proceso de disefio se analizan las necesidades de aprendizaje, el
contexto, se establecen los objetivos de aprendizaje, se seleccionan los recursos
para disefiar actividades y su evaluacion. Buitrago y Sanchez (2021) explican que
el disefo instruccional tiene como meta producir contenidos de calidad para lograr

una formacion eficaz, competente e interesante.

Para resolver el problema de instruccidn del presente proyecto, se ha elegido el
modelo ASSURE (por sus siglas en inglés: Analyze learners; State standards &
objectives; Select strategies, technology, media & materials; Utilize technology,
media, and materials; Require learner participation; Evaluate and revise).
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2.1.1 JUSTIFICACION DE LA SELECCION DEL MODELO ASSURE

El modelo ASSURE se ajusta para crear un plan en el que se conjuntan teorias
educativas, tecnologia e investigacion y practica, razones por las que fue elegido

para el desarrollo de este trabajo tomando en cuenta las siguientes caracteristicas:

e Es un modelo adecuado para guiar la planeacién del proceso de ensefanza-
aprendizaje, apoyado en el uso de las TIC.

e Su finalidad es la correcta seleccion, utilizacion y aplicacion de materiales
para una ensefianza en especifico, donde se le da un gran peso a la
verificacién de la funcionalidad técnica de los materiales para comprobar que
funcionan cuando el estudiante los requiere.

e Este modelo se encuentra en constante retroalimentacion a partir de la fase
de evaluacion porque pretende que se vayan resolviendo los errores que se
generen en el disefio antes y después de su aplicacion, con lo que se habla

de una mejora continua, que es lo que se busca dentro de la ensefianza.

2.1.2 APLICACION DEL MODELO DE DISENO INSTRUCCIONAL

A continuacion, se aplica el modelo instruccional ASSURE al Bloque | de la
asignatura de Tecnologia lll sus fases se describen en la seccion 1.2.2.

2.1.2.1 ANALIZAR LAS CARACTERISTICAS DEL ESTUDIANTE

En la primera etapa del modelo, se aplicé un cuestionario para obtener informacion
de los estudiantes de tercer grado que cursan la asignatura de Tecnologia lll, los
recursos tecnolodgicos con los que cuentan, asi como sus conocimientos y
habilidades en TIC, este cuestionario puede ser revisado en el Anexo Il, mismo que

permitié conocer las caracteristicas que se listan a continuacion:

A. Caracteristicas generales:
e Tienen entre 14 y 15 afios
e En el grupo, se presentan diferentes niveles socioeconémicos desde

una economia baja hasta media alta.
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B. Caracteristicas especificas: conocimientos previos, habilidades y
actitudes.

e 54.1% no dedica tiempo diario a leer.

e 95% se conecta diario a Internet.

e 93.7% dice entrar a Internet desde casa.

e 64.5% cuenta con computadora.

o 31.2% tiene Tablet.

e 91.6% tiene un smartphone.

e EI100% tiene por lo menos un dispositivo para acceder a Internet.

o 87.5% tiene habilidades en procesador de textos.

e 43.7% tiene un buen nivel de habilidad en hoja de calculo.

e 62.5% tiene un buen nivel de habilidad en el uso de correo electronico.

e 62.5 tiene un buen nivel de habilidad en manejador de presentaciones.

e 95.8 tiene buenas habilidades en el uso de navegadores y motores de
busqueda.

e 89.5 % tiene buenas habilidades en el uso de redes sociales.

e 79.1% maneja con buenas habilidades editores de fotografia.

e 47.9% menciona utilizar bien editores de video.

e 39.5% utiliza bien herramientas de comunicacion sincronica.

e 72.9 dijo tener buenas habilidades en el uso de la nube.

e Las redes sociales que mas utilizan son YouTube, WhatsApp y Facebook.
En la practica, se ha podido constatar que:

e Les llama la atencién los contenidos audiovisuales.
e Presentan desatencion durante la clase y falta de interés en el estudio de

la asignatura.
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2.1.2.2 SELECCION Y ESTABLECIMIENTO DE OBJETIVOS

En este apartado, se presentan los temas y subtemas de la asignatura, con los

aprendizajes esperados que corresponden al Bloque | de Tecnologia lll. EI Cuadro

2.1 muestra la informacién correspondiente.

Cuadro 2.1 Temas y subtemas con aprendizajes esperados

BLOQUE | TECNOLOGIA, INFORMACION E INNOVACION

Temas y subtemas

Aprendizajes Esperados

Innovaciones técnicas a lo largo de la

historia.

La innovacibn como proceso para la

satisfaccion de necesidades humanas.

La historia de la preparacion, conservacion e
industrializacion de alimentos a partir de

innovaciones tecnoldgicas.

Identifican las caracteristicas de un proceso de

innovacion como parte del cambio técnico.

Caracteristicas y fuentes de la innovacion

técnica: contextos de uso y reproduccion.

La aceptacion social, elemento fundamental
para la consolidacién de los procesos de

innovacion en tecnologia.

La informacion y sus fuentes para la innovacion

técnica.

Los contextos de uso y reproduccion de
sistemas técnicos en la tecnologia de los
alimentos como fuente de informacién para la

innovacion.

Recopilan 'y organizan informacién de

diferentes fuentes para el desarrollo de

procesos de innovacion.

Uso de los conocimientos técnicos y las TIC

para la Innovacion.

Las diferencias entre conocimiento técnico e
informacion para la creacion de innovaciones
la conservacion e

en el procesamiento,

industrializacién de alimentos agricolas.

Aplican los conocimientos técnicos y emplean
las TIC para el desarrollo de procesos de

innovacion técnica.
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La innovacion en los procesos técnicos de

conservacion de alimentos industriales.

El uso de los conocimientos técnicos y de
las TIC para la resolucion de problemas, y el
trabajo por proyectos en los procesos

productivos.

El uso de la informacion para la innovacion y la

resolucién de problemas:

e La recopilacion de datos

e Elandlisis y la interpretacion

e Las propuestas de
mejoramiento en los productos

o El disefio del proyecto de

innovacion

La integracién de contenidos para el trabajo por
proyectos en la preparacion, conservacién e

industrializacién de alimentos agricolas.

Usan la informacién proveniente de diversas
fuentes en la busqueda de alternativas de

solucion a problemas técnicos.
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2.1.2.3 SELECCION DE MEDIOS, METODOS Y MATERIALES

En este apartado, se presenta la planeacion de las actividades que desarrollan tanto los estudiantes como el docente, con

los métodos y materiales seleccionados, como lo muestra el Cuadro 2.2.

Cuadro 2.2 Seleccion de medios, métodos y materiales

BLOQUE | TECNOLOGIA, INFORMACION E INNOVACION

Tema 1: Innovaciones Técnicas a lo largo de la historia

Subtemas

Método

Participacion del docente

Participacion del alumno

Material

La innovacibn como
proceso para la
satisfaccion de

necesidades humanas

Lluvia de ideas

Pregunta a los alumnos qué saben
acerca del concepto de innovacion y
pide que mencionen las palabras que
vienen a su mente cuando escuchan

este término.

Anota en el pizarron las ideas

principales que escucha de los

alumnos.

Menciona palabras que relaciona con

el concepto de innovacion.

Con las palabras que mencionaron
forma el concepto de “innovacion” de

manera individual y lo sube al foro.

Trabajo auténomo

Solicita a los alumnos que estudien la
presentacion “La innovacion como
proceso para la satisfaccion de

necesidades”

Estudia la presentacién y toma notas
para elaborar un mapa conceptual del

tema.

La innovacién
COmo  proceso
para la
satisfaccion de

necesidades

22



Aprendizaje
orientado a

proyectos

Conduce a los alumnos a preguntarse

como la innovacion modifica los
estilos de vida actuales, y les pide
realizar una investigacion sobre un
producto que haya experimentado
una innovacion y ponerla en una
presentacion de la cual da a conocer

los criterios que debe contener.

Selecciona dos presentaciones de las
elaboradas por los estudiantes para

que los alumnos expongan.

Orienta a los alumnos en relacién con
el proyecto semanal de preparacién
de alimentos con la tematica de

innovacion de una conserva.

Investiga en libros, periddicos, revistas
o Internet sobre un producto que haya
innovacion.

experimentado una

Orientdndose con las preguntas
¢ Cémo funcionaba? ;En qué consistio
la innovacion? ;En qué ambito se
utiliza? ¢ Como crees que la innovacion

técnica que mencionaste mejora la

calidad de vida? A partir de lo anterior

realiza una presentacion.

Comparte sus hallazgos, con ayuda de

las presentaciones o de forma verbal.

Se

compafieros, investigan, seleccionan

integra en equipos con cinco

informacion, se organizan y realizan la
practica de preparacién de alimentos

para lograr el objetivo planteado.

La historia de Ila
preparacion,
conservacion e
industrializacion de
alimentos a partir de
innovaciones

tecnoldgicas

Trabajo auténomo

Pide a los alumnos que estudien la
presentacion en libro electronico
“Innovaciones técnicas a lo largo de la

historia”.

En el aula repasa el libro electrénico
“Innovaciones técnicas a lo largo de la

historia”, en la que se senala a los

Estudia el libro electronico y hace

anotaciones en su cuaderno.

En el aula participa y expone dudas.

“Innovaciones
técnicas a lo
largo de la

historia”

23



alumnos las caracteristicas de la
innovacion técnica que se dieron en

cada etapa.

Posteriormente, aplica a los alumnos
un cuestionario de comprension de la

exposicion.

Contesta el cuestionario a través dela

plataforma.

Aprendizaje

colaborativo

Aprendizaje
orientado

proyectos

Pide a los alumnos que tomando
como ejemplo la presentacion vista
en clase, elaboren una linea del
tiempo sobre la preparacién de

alimentos.

Solicita los alumnos exponer sus
lineas de tiempo y analizar en el
grupo las implicaciones econdmicas
sociales y ambientales de las

innovaciones.

Orienta a los alumnos en relacién con
el proyecto semanal de preparaciéon
de alimentos con la tematica de

elaboracién de un platillo tradicional.

En equipo de siete integrantes
elaboran una linea del tiempo en clase,
donde ubican las innovaciones en la
preparacion y conservacion de

alimentos por cada etapa de la historia.

Exponen dos integrantes del equipo
tomando en cuenta los criterios que ha

puesto el docente.

Se integra en equipos con cinco
compafieros, investigan, seleccionan
informacion, se organizan y realizan la
practica de preparacién de alimentos

para lograr el objetivo planteado.
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Tema 2. Caracteristicas y fuentes de la innovacion técnica: contextos de uso y reproduccion

Subtemas

Método

Participacion del docente

Participacion del alumno

Material

La aceptacioén social,
elemento fundamental
para la consolidacion
de los procesos de
innovacion en

tecnologia

Trabajo auténomo

Encarga a los alumnos estudiar la

presentacion “Caracteristicas de la

Estudia la presentacién y organiza las

ideas para crear el mapa mental que

Presentacion

“Caracteristicas

Debate

Aprendizaje
orientado a

proyectos

en el disefio de un producto”.

En el aula repasa la presentacion e
invita a los alumnos a pensar acerca
de productos que han permanecido
poco tiempo en el mercado, opinar
acerca las condiciones por las que
no continuaron y establecer una

postura al respecto.

Orienta a los alumnos en relacion
con el proyecto semanal de
preparacion de alimentos con la
tematica innovacién en el disefio de

una pizza.

innovacion” y realizar un mapa demanda el profesor con los criterios dela
mental con las caracteristicas de la establecidos. innovacion”
innovacion.

Trabajo auténomo | Requiere a los alumnos la estudiar la | Estudia la presentacion y elabora un Presentacién
presentacion “Factores a considerar | cuadro sindptico. “Factores a

Participa en clase con ejemplos de
productos que no prosperaron y
explica porque no consideraron esos

factores u otras condiciones,

estableciendo una postura al respecto.

Se integra en equipos con cinco
compafieros, investigan, seleccionan
informacion, se organizan y realizan la
practica de preparacion de alimentos

para lograr el objetivo planteado.

considerar en el
disefo de un

producto”.
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La informacion y sus
fuentes para la

innovacion técnica

Trabajo

colaborativo

Solicita observar el video de “Pasos
para innovar” y elaborar en binas dos
diagramas, uno se los pasos para
innovar y otro de las fuentes de la

innovacion técnica.

En clase, organiza una dindmica de
participacion entre los estudiantes

donde exponen sus opiniones sobre
los pasos y fuentes mencionadas en

el video.

Observa el video “Pasos para innovar”
y elabora en binas los diagramas de
pasos para innovar y el de fuentes de

la informacion.

Participa en clase opinando sobre el
video y proponiendo fuentes de
innovacion alternativas a las que

miraron en el video.

Video “Pasos

para innovar”.

Aprendizaje

colaborativo

Organiza una dinamica para
integracion de equipos para el

trabajo por proyectos.

Explica a los estudiantes acerca del
proyecto de innovacién y como la
opinién de los clientes es una fuente
de innovacién, por lo que pide que
en el equipo discutan cual seria un
producto que les gustaria innovar (e;j.
mermelada) y creen un cuestionario

de opinién.

Revisa el cuestionario antes de la

aplicacién para dar autorizacion.

Forma un equipo de seis integrantes
con la dindmica y se selecciona un
producto, herramienta o maquina que

les gustaria mejorar.

En equipo, disefia y aplica una
entrevista o cuestionario en la escuela
y/o comunidad en relacion con las
motivaciones de consumo, habitos de
compra u opinién que se tiene acerca
del producto alimenticio, herramienta o
maquina para preparar alimentos

elegido.
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Aprendizaje
orientado a

proyectos

Orienta a los alumnos en relacion
con el proyecto semanal de
preparacion de alimentos con la
tematica de elaboracion del producto

seleccionado para la encuesta.

Se integra en equipos con cinco
compafieros, investigan, seleccionan
informacion, se organizan y realizan la
practica de preparacion de alimentos

para lograr el objetivo planteado.

Los contextos de uso
y reproduccion de
sistemas técnicos en
la tecnologia de los
alimentos como fuente
de informacion para la

innovacion

Trabajo auténomo

Aprendizaje
orientado a

proyectos

Aprendizaje
orientado a

proyectos

Da a conocer el Objeto de
Aprendizaje “Caracteristicas de la
Innovacion técnica”, asi como el
contenido y actividades de éste y da
a los alumnos dos semanas para

completarlo de manera individual.

Orienta a los alumnos en relacion
con el proyecto semanal de
preparacion de alimentos con la
tematica de innovacion en la
preparacion y disefio de pan de

muerto.

Orienta a los alumnos en relacion
con el proyecto semanal de
preparacion de alimentos con la
tematica de innovacién en

produccion de salsas.

Realiza las actividades del Objeto de
Aprendizaje y entrega las actividades

en la plataforma del curso.

Se integra en equipos con cinco
compafieros, investigan, seleccionan
informacion, se organizan y realizan la
practica de preparacién de alimentos

para lograr el objetivo planteado.

Se integra en equipos con cinco
compafieros, investigan, seleccionan
informacion, se organizan y realizan la
practica de preparacién de alimentos

para lograr el objetivo planteado.

Objeto de
Aprendizaje
“Caracteristicas
dela
Innovacion

técnica”
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Tema 3. Uso de conocimientos técnicos y las TIC para la Innovacién

Subtemas

Método

Participacion del docente

Participacion del alumno

Material

Las diferencias entre
conocimiento técnico e

informacion para la

creacion de

innovaciones en el

procesamiento, la

conservacion e

industrializacion de

alimentos agricolas

Trabajo auténomo

Debate

Requiere a los alumnos que estudien
la presentacion “Informacion y
conocimiento” y elaboren un mapa

conceptual.

En clase repasa la presentacién y
pide a los alumnos que presenten
sus opiniones en torno a su utilidad
de la informacion y conocimientos
para la preparacion y conservacion

de alimentos.

Estudia la presentacién y elabora un

mapa conceptual de la presentacion.

Participa en clase con opiniones sobre
los usos de la informacion y el
conocimiento en la preparacion vy
conservacion de alimentos,
estableciendo una postura acerca de la
transmision de conocimientos y la

consulta de informacion.

Presentacion
“Informacién y

conocimiento”

Trabajo auténomo

Solicita a los alumnos que estudien
la presentacion “Las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion” y
que piensen en la utilidad de las TIC
en lo académico, en la elaboracion
de alimentos y para el

autoaprendizaje.

Pide a los alumnos que observen en
la plataforma una infografia que

contiene la clasificacion de distintas

Estudia la presentacion y responde a
unas preguntas en el foro de la
plataforma del curso y, opinan sobre los

usos que le dan a la tecnologia.

Elabora en binas un mapa mental para

identificar y organizar las fuentes de

Presentacion
‘Las
Tecnologias de
la Informacion y
la

Comunicaciéon”

Infografia  “La

informacion y
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Trabajo fuentes de informacién que pueden informacioén con las que cuentan para | sus fuentes
colaborativo ser Utiles para la innovacion técnica y | realizar el proyecto de innovacion. para la
que hagan una lista de todas las Innovacion”
fuentes de informacién que conocen
que pueden ser Utiles para su
proyecto de innovacion, y al final
elaboren en binas un mapa mental
con las fuentes de innovacion con las
que cuentan.
Aprendizaje Orienta a los alumnos en relacién Se integra en equipos con cinco
orientado a con el proyecto semanal de comparfieros, investigan, seleccionan
proyectos preparacién de alimentos con la informacion, se organizan y realizan la
tematica de disefio de cupcakes. practica de preparacién de alimentos
para lograr el objetivo planteado.
Trabajo autonomo | Requiere a los alumnos que estudien | Estudia la presentacion “fuentes | Presentacion
la presentacion “Fuentes confiables” | confiables”. “‘Fuentes
y tomando en cuenta lo aprendido confiables”

realicen una investigacion.

Escribe cinco preguntas acerca del
funcionamiento de algun proceso,
producto o servicio del laboratorio de
alimentos. Sugiriere algunas fuentes de
informaciéon que usaria para contestar
las preguntas que incluiria en su

cuestionario. Consulta una de las
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Aprendizaje

colaborativo

En clase retoma la presentacion y
dirige la participacién de los alumnos
en cuanto a la utilidad de la
presentacion, su experiencia con la
actividad y consejos para buscar

informacion.

fuentes y contesta al menos una de las

preguntas que plantee.

Comparte su experiencia con sus

compafieros y el profesor.

La innovacion en los
procesos técnicos de
conservacion de

alimentos industriales

Expositivo

Aprendizaje
orientado a

proyectos

Explica a los alumnos acerca del
desarrollo sustentable como el
sistema de produccion con el que las
empresas buscan innovary la
necesidad de que se incorpore en la
produccion de alimentos en el aula,
apoyandose de la infografia
“Innovacion para el desarrollo

sustentable”.

Orienta a los alumnos en relacion
con el proyecto semanal de
preparacion de alimentos con la
tematica de innovacion en la
preparacion de gominolas para el

desarrollo sustentable.

Participa en el foro para proponer
acciones sustentables para el proyecto
de innovacion. Para lo cual revisa
algunos articulos dispuestos en la

plataforma.

Se integra en equipos con cinco
compafieros, investigan, seleccionan
informacion, se organizan y realizan la
practica de preparacién de alimentos

para lograr el objetivo planteado.

Infografia
“Innovacion
para el

desarrollo

sustentable”.
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Tema 4. El uso de los conocimientos técnicos y de las TIC para la resolucion de problemas, y el trabajo por proyectos en los

procesos productivos

Subtemas Método Participacion del docente Participacion del alumno Material
El uso de la | Expositivo El profesor pide a los alumnos que Estudia la presentacion. Presentacion
informacion para la revisen la presentacion “; Qué es un “¢ Qué es un
innovacion y la proyecto?” proyecto?”
resolucién de .
En el aula, repasa la presentacion y
roblemas: . I Presta atencién la explicacion del
P explica la forma en que se trabajara esta atencion a la explicacion de
S . - nte y r n na pregunta en
e La recopilacion el proyecto de innovacion a lo largo | 9°C€Nte y responde a una preg
de datos del curso. ¢l foro.
e Elandlisisyla
interpretacién
e Las propuestas
de Aprendizaje Plantea un problema técnico de la Se integra en equipo de proyecto, | Infografia
. . basado en preparacion de alimentos que sea propone varias alternativas de | “Etapas del
mejoramiento
en los problemas acorde con las necesidades y los solucién, en grupo se evalla su | proyecto”
intereses de los alumnos, (por fiabilidad y factibilidad. De manera
productos

o Eldisefio del
proyecto de

innovacion

ejemplo, el menu de una fiesta)
proponer en plenaria diversas
alternativas, para su solucion; valorar
su factibilidad y viabilidad para

ejecutarla.

Presenta la infografia con los pasos

del proyecto y se compara con los

individual escribe una lista de pasos
para resolver el problema. Socializa en

grupo la serie de pasos que seguirian.
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pasos que los estudiantes sugirieron

para ver su similitud.

Expositivo Expone la presentacion “Etapas del Atiende la exposiciéon del docente y al | Presentacién
proyecto” para explicar lo que se va terminar elaboran un diagrama de flujo | “Etapas del
a trabajar en el ciclo escolar, anotando frases o preguntas que las | proyecto”
estableciendo tiempos aproximados caractericen, segun los criterios dados
de realizacién. Pide a los alumnos por el profesor.
elaborar un diagrama de flujo donde
anoten las caracteristicas principales
del proyecto.
La integraciéon de | Aprendizaje Para trabajar la primera etapa del Presta atencion al docente y en equipo | Presentacion

contenidos para el
trabajo por proyectos
en la preparacion,
conservacion e
industrializacion de

alimentos agricolas

orientado a

proyectos

Trabajo
colaborativo

proyecto, explica el trabajo a realizar
a través de la presentacion
“Identificacion y delimitacion del

problema”.

Orienta a los alumnos en relacion
con el proyecto de innovacion en

preparacion de alimentos bloque 1.

Solicita a los alumnos que procesen
y saquen conclusiones de las

encuestas aplicadas en el tema dos,

de proyecto elabora la identificacion y
delimitaciéon del problema, que envia

en un documento a la plataforma.

Se integra en equipos de proyecto,
investigan, seleccionan informacion, se
organizan y realizan la practica de
preparacion de alimentos para lograr el

objetivo planteado.

A partir de procesamiento y analisis de
datos (a través de graficas) realiza

propuestas de mejora al producto o

“Identificacion y
delimitacion del

problema”
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para tener informacioén sobre la
opinion y las necesidades de los
clientes respecto al producto elegido

(ejemplo, mermelada).

Orienta a los alumnos en relacion
con el proyecto de innovacion en
preparacion de alimentos bloque 1,

segunda parte.

herramienta elegido. Expone por

equipo en una sesion.

Se integra en equipos de proyecto,
investigan, seleccionan informacion, se
organizan y realizan la practica de
preparacion de alimentos para lograr el

objetivo planteado.
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2.1.2.4 UTILIZACION DE MEDIOS Y MATERIALES

La revision de los medios y materiales seleccionados se hace a través de su
disposicion y organizacion en el Sistema de Gestion de Aprendizaje donde se

verifica que funcionen correctamente.
2.1.2.5 PARTICIPACION DE LOS ESTUDIANTES

Los alumnos participan activamente porque elaboran mapas conceptuales,
mentales y cuadros sinopticos de manera autbnoma; trabajan colaborativamente en
la elaboracion de una linea del tiempo. Usan el pensamiento critico para proponer
y seleccionar alternativas de solucion, estudian las caracteristicas del medio que los
rodea para buscar formas de mejorar su contexto e incorporan a la comunidad a

través de encuestas sobre habitos de consumo.
2.1.2.6 EVALUACION Y REVISION

La evaluacién de la estrategia didactica puede ser medida después de su puesta en
marcha, al comprobar que ha servido de apoyo en el logro de los aprendizajes
esperados de los alumnos que cursan la asignatura de tecnologia. Los resultados
de este proceso se mostraran en el Capitulo IV de este documento, dedicado a la

validacion de los materiales.
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2.1.3 PRE-GUIA DEL DISENO INSTRUCCIONAL

El propdsito de la pre-guia es planear los tipos de materiales educativos e instrumentos de evaluacién para la ensefanza,

asi como las tareas de aprendizaje que deberan realizar los alumnos para alcanzar los aprendizajes esperados de la

asignatura de Tecnologia Ill, como lo muestra el Cuadro 2.3.

Cuadro 2.3 Pre-guia

Nombre del Programa Educativo

Educacién basica. Nivel Secundaria. Modalidad Técnica

Nombre la asignatura o curso

Tecnologia lll

Duracion del bloque en semanas y

horas

10 semanas, 80 horas.

Nombre del responsable de Ila

elaboracién

Sonia Melina Vargas Suarez

Fecha de elaboracion

Septiembre 2019

Nombre del docente de MTIE

M en C. Yira Mufioz Sanchez

Fecha de aprobacion
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Valor en % de

" Ensefianza Aprendizaje cada tarea
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=3sm =3OE 5 S Jdg8 |22 |2 |85 | 8.
w Ll c o o)) g - (o] e -g = O
= L FE | FO
Ledn, |,
Granados, T.,
Tema 1. Innovaciones .
(2015). Rubrica
técnicas a lo largo de
9 Cuaderno de del 1.1
la historia '
N Tecnologia Ill, | concepto | Concepto ]
] . Identifican las 20 min 1.25
1.1 La innovaciéon como o Zapopan, de de
caracteristicas i ) . N
proceso para la de | Jalisco, innovacio | innovacién
ela ]
satisfaccion de ) . México: n
i 16 | innovacion o
necesidades Editorial
como parte de Umbral
S mbra
preparacion, técnico. Presentacion | Pineda, E., Escala
conservacion e ‘La (2012). valorativa
industrializacion de innovacion Tecnologia 3, | para el 1.2 Mapa 40 min 5
alimentos como México, D.F., | mapa mental
proceso para | México: mental de
la “La
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satisfaccion
de

necesidades”

Editorial

Santillana

innovacio
n como
proceso
para la
satisfacci
6n de
necesidad

es

Lista de
cotejo de
la
presentac
ion de
una
innovacio

n

1.3
Presentacio
n de una

innovacion

50 min

2.5

Libros,
revistas y

material

electrénico de

preparacion de

alimentos

Rubrica
de
Proyectos

Practicos

Practica 1
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Libro
electrénico
“Innovacione
s técnicas a
lo largo de la

historia

Punzé, M.,
(2013).
Tecnologia 3.
Cuaderno de 1.4
trabajo, Cuestionari 15 min
México, D.F., 0
México:
Ediciones
Castillo
Gutiérrez, C. ]
Lista de
(2012). .
cotejo
Historia de la 1.5
para la .
gastronomia. . Exposicion
exposicid 1.5 horas 2.5
Estado de linea del
ndelinea |
México, tiempo
) del
México: Red )
o tiempo
tercer milenio
Libros,
revistas y Rubrica
material de )
Practica 2 5
electrénico de | Proyectos
preparacion de | Practicos

alimentos
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Tema 2.
Caracteristicas y
fuentes de la
Innovacioén técnica:
contextos de uso y

reproduccion

2.1 La aceptacion
social, elemento
fundamental para la
consolidacion de los
procesos de innovacion

en tecnologia

2.2 La informacion y sus
fuentes para la

innovacion técnica

2.3 Los contextos de
uso y reproduccion de
los sistemas técnicos
como fuente de
informacion para la

innovacion

32

Recopilan y
organizan
informacion de
diferentes
fuentes para el
desarrollo de
procesos de

innovacion.

Presentacion | Leon, I., Escala
“Caracteristic | Granados, T., | valorativa
as dela (2015). para el
Innovacién” Cuaderno de mapa
Tecnologia lll, | mental de | 2.1 Mapa
1 hora 2.5
Zapopan, las mental
Jalisco, caracteris
México: ticas de la
Editorial innovacio
Umbral n
Presentacion | Pineda, E., Lista de
“Factores a (2012). cotejo del
considerar Tecnologia 3, cuadro
en el diseno | México, D.F., sindptico
de un México: de los
o 2.2 Cuadro
producto” Editorial factoresa | = | 1 hora 25
] ) sinoptico
Santillana considera
renel
disefio de
un
producto
Libros, o
revistas y Rubrica | practica 3
) de
material
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electrénico de | Proyectos
preparacion de | Practicos
alimentos
Lista de
cotejo
para el
diagrama 23
Punzo, M., de los D.' 1 hora 25
iagrama
(2013). pasos y 9
Tecnologia 3. fuentes
Cuaderno de para
trabajo, innovar
México, D.F.,
Video “Pasos México: Rubrica
para innovar’ | oo oe Z.ara~el 2 4 Disefio
. isefio
Castillo _ .y y aplicacion
aplicacion ] ) 2.5
cuestionari
del
] o]
cuestiona
rio
Libros, Rubrica
revistas y de )
Préactica 4 5
material Proyectos
electrénico de | Practicos
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preparacion de

alimentos
OA Leodn, 1.,
“Caracteristic | Granados, T.,
as dela (2015). ] 2.5
Lista de .
innovacion Cuaderno de . Actividades
) . cotejo de
técnica” Tecnologia I, y
las . 4h
Zapopan, o evaluacion
actividade | )
Jalisco, interactiva
. s del OA
México: en OA
Editorial
Umbral
Libros,
revistas y Rubrica
material de )
Préactica 5
electrénico de | Proyectos
preparacion de | Practicos
alimentos
Libros,
revistas y Rubrica
material de )
) Practica 6
electrénico de | Proyectos
preparacion de | Practicos

alimentos
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Tema 3. Uso de
conocimientos
técnicos y de las TIC

para la Innovacion

3.1 Las diferencias
entre conocimiento
técnico e informacion
para la creacién de
innovaciones en el
procesamiento, la
conservacion e
industrializacion de

alimentos agricolas

3.2 Las innovaciones en
los procesos técnicos
de conservacion de

alimentos industriales

16

Aplican los
conocimientos
técnicos y
emplean las
TIC para el
desarrollo de
procesos de
innovacion

técnica.

Presentacion | Pineda, E., Escala
“Informaciéon | (2012). valorativa
y Tecnologia 3, para el
conocimiento | México, D.F., mapa
” México: conceptu | 3.1 Mapa .
Editorial al de conceptual 45 min 25
Santillana informaci
ony
conocimie
nto
Presentacion | Punzo, M.,
‘Las (2013).
Tecnologias | Tecnologia 3.
dela Cuaderno de 3.2
Informacién y | trabajo, Participacio 30 min 1.25
la México, D.F., n en foro
comunicaciéo | México:
n” Ediciones
Castillo
Infografia “La | Leon, I, Escala
informacion y | Granados, T., | valorativa 3.3 Mapa |
sus fuentes | (2015). del mapa mental 45 min 25
Cuaderno de mental de
Tecnologia lll, | la
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para la Zapopan, informaci
innovacion” Jalisco, 6ny sus
México: fuentes
Editorial para la
Umbral innovacio
n
Libros,
revistas y Rubrica
material de )
) Practica 7
electrénico de | Proyectos
preparacion de | Practicos
alimentos
Presentacion | Punzo, M.,
“Fuentes (2013). o
Diario de
confiables” Tecnologia 3.
clase de
Cuaderno de | 3.4
a
trabajo, . Busqueda 1 hora 1.25
] busqueda
México, D.F., en Internet
en
México:
. Internet
Ediciones
Castillo
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Infografia
“Innovacioén
para el
desarrollo

sustentable”

OVACEN.
(2019). Qué es
el desarrollo
Lista de
sustentable y .
) cotejo de
el ejemplo
. la
mas
] participaci
representativo. | 3.5
onenel o
Recuperado Participacio 1 hora 1.25
foro sobre
de | n en foro
e
https://ovacen.
desarrollo
com/desarrollo
sustentabl
-sustentable-
e
concepto-
ejemplos-de-
proyectos/
Libros,
revistas y Rubrica
material de )
. Practica 8
electrénico de | Proyectos
preparacion de | Practicos

alimentos
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https://ovacen.com/desarrollo-sustentable-concepto-ejemplos-de-proyectos/
https://ovacen.com/desarrollo-sustentable-concepto-ejemplos-de-proyectos/
https://ovacen.com/desarrollo-sustentable-concepto-ejemplos-de-proyectos/
https://ovacen.com/desarrollo-sustentable-concepto-ejemplos-de-proyectos/
https://ovacen.com/desarrollo-sustentable-concepto-ejemplos-de-proyectos/
https://ovacen.com/desarrollo-sustentable-concepto-ejemplos-de-proyectos/

Tema 4. El uso de
conocimientos
técnicos y de las TIC
para la Resolucion de
problemas y el trabajo
por proyectos en los

procesos productivos

4.1 Eluso de la
informacion para la
innovacion y la
resolucién de

problemas:

e Larecopilacion
de datos

e Elandlisisyla
interpretacién

e Las propuestas
de mejoramiento
en los productos

o El disefio del
proyecto de

innovacion

4.2 La integracion de los

contenidos para el

16

Usan la
informacion
proveniente de
diferentes
fuentes en la
busqueda de
alternativas de
solucioén a
problemas

técnicos.

Presentacion | Leon, I.,
“¢Qué esun | Granados, T.,
proyecto?” (2015).
Cuaderno de
4.1
Tecnologia lll, . .
Cuestiona- 15 min 2.5
Zapopan, .
i rio
Jalisco,
México:
Editorial
Umbral
Infografia Pineda, E.,
“Etapas del | (2012). Rubrica
proyecto” Tecnologia 3, del
Ay diagrama
Presentacion | Mexico,  D-F., . 4.2
México: de flujo - -
“Etapas del Diagrama 45 min 25
. | Editorial delas | i
proyecto e flujo
Santillana etapas
del
proyecto
] Punzé, M., Lista de 4.3
Presentacion . .
] (2013). cotejo de | Redaccion
“Identificacio 1 25
Tecnologia 3. | la de la ora -
n
y Cuaderno de redaccion | identificacid
delimitacion .
trabajo, dela ny
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trabajo por proyectos en

la preparacion,
conservacion e
industrializacion de

alimentos agricolas

del

problema”

México, D.F., identificac | delimitacion
México: iony del
Ediciones delimitaci | problema
Castillo 6n del
problema
Libros,
revistas y Rubrica
material de i
) Practica 9
electrénico de | Proyectos
preparacion de | Practicos
alimentos
Punzé, M.,
(2013).
Tecnologia 3. o
Rubrica
Cuaderno de 4.4
dela
trabajo, Propuesta
] propuesta ]
México, D.F., ] de mejora
) de mejora
México:
Ediciones
Castillo
Libros, Rubrica
i de
revistas y Practica 10
material Proyectos
electronico de | Practicos
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preparacion de

alimentos
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2.2 IMPLEMENTACION EN EL SISTEMA DE GESTION DE APRENDIZAJE

En este apartado, se proporciona informacion para ilustrar el proceso de la
implementacion de la estrategia didactica, considerando los contenidos que se
cubren y su organizacién en el SGA seleccionado para este fin, el cual es Canvas

Instructure.

2.2.1 JUSTIFICACION DEL SGA

Para la seleccién de la plataforma se analizaron diferentes Sistemas de Gestion del
Aprendizaje: Chamilo (Chamilo, 2018), Canvas (Instructure INC, 2023), Moodle
(Moodle, 2019) y Schoology (Schoology, 2019). En este analisis se consideraron
principalmente las caracteristicas de costo, disponibilidad de uso en dispositivos

moviles, contenidos, evaluacion e interaccion.

Al final se optd por Canvas al considerar que cuenta con caracteristicas que facilitan
el trabajo colaborativo, que tiene una navegacion ligera y una interfaz de usuario
amigable, ademas de ser una plataforma de aprendizaje que ofrece una version
gratuita (Instructure INC, 2023).

Canvas Instructure se presenta como una herramienta capaz de dar respuesta a las
necesidades del alumno actual, al que le confiere un papel activo y relevante en su

proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.2.2 SELECCION DE LAS HERRAMIENTAS DEL SGA

Las herramientas que se seleccionaron de la plataforma Instructure para la

estrategia didactica son:

e Modulos: se usan para organizar el contenido. Pueden contener archivos,
foros de discusion, tareas, examenes y otros materiales de aprendizaje.

e Tareas: se pueden utilizar como herramientas de evaluacion en conjunto con
la libreta de calificaciones. Cada tarea puede tener entregas para que los

estudiantes envien archivos. Las tareas también pueden tener una fecha
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limite que se muestra automaticamente en las areas de calendario y
actividades préximas.

e Paginas: se utilizan para almacenar recursos educativos que forman parte de
un curso. Pueden incluir texto, video y enlaces a archivos y otros contenidos
del curso.

e Examen: es compatible con los tipos de preguntas: verdadero/falso, opcion
multiple, ordenamiento, preguntas abiertas o de respuestas cortas, de
complementacion y correlacion. Cada cuestionario aparece en la libreta de
calificaciones y se califica automaticamente a menos que haya preguntas
abiertas.

e Foros de discusion: son espacios de comunicacién interactiva entre dos o
mas personas. Permiten que tanto alumnos como maestros contribuyan a

temas de discusion.
2.3 INFORMACION GENERAL DE LA ASIGNATURA

En los siguientes apartados, se presenta informacion de la asignatura para dar a
conocer a los estudiantes cuales los son los temas, aprendizajes esperados, la
estructura del primer bloque, asi como otros datos importantes.

2.3.1 INTRODUCCION

En este apartado se da la bienvenida a los estudiantes al primer bloque de la
asignatura de una manera cordial para que se sientan invitados a participar en él.
En esta introduccion, se explican las principales tematicas que se van a tratar para
que el alumno comprenda de manera general de qué va a tratar el curso y sobre los
aprendizajes que va a desarrollar a través de las actividades seleccionadas para

ese fin.

Ademas, se comenta del proyecto técnico como la continuacion y puesta en marcha
de los aprendizajes que los estudiantes han adquirido hasta ahora; asi como de la
estructuracién del curso en temas y subtemas. A continuacion, se muestra el texto

de bienvenida que les aparece en la plataforma.
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Estimado estudiante:

Bienvenido al primer bloque del curso de Tecnologia Ill. En este curso aprenderas
los procesos técnicos de innovacion, cuyos aspectos sustanciales son la

informacion, el conocimiento y los factores culturales.

Distinguiras entre informacion y conocimiento e identificaras las fuentes de
informacion qué pueden serte de utilidad en el desarrollo de procesos de innovacion,
para estructurar, utilizar, combinar y juzgar dicha informacién. También usaras las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para el disefio y la innovacién de

procesos y productos.

En este grado, el proyecto técnico pretende integrar los conocimientos que has
venido desarrollando a lo largo de la educacion secundaria. En un proceso donde

destaca la innovacion técnica y la importancia del contexto.

Los contenidos estan organizados en temas y subtemas, lo cual permite reflexionar
sobre los conceptos y areas de aplicacion El material elaborado contiene
informacion indispensable para enriquecer los temas de la asignatura. Se proponen
actividades que llevan de la teoria a la practica para que apliques tus conocimientos

en nuevas situaciones.

Espero que este curso te motive para que profundices en el conocimiento de la
tecnologia y veas con entusiasmo su estudio.

2.3.2 UBICACION CURRICULAR

La ubicacion de la asignatura de Tecnologia en el plan de estudios 2011, se
encuentra dentro del estandar curricular Exploracion y comprension del mundo
natural y social en el cuarto periodo escolar de la Educacién Basica, como se

muestra en la Figura 2.1.
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DEL MUNDO
NATURAL Y SOCIAL

Figura 2.1 Mapa curricular de la Educacion basica 2011
2.3.3 OBJETIVO GENERAL

El objetivo general que se persigue en el primer bloque de la asignatura de
Tecnologia lll es:

Desarrollar procesos de innovacion a través de la organizacion de la informacion
proveniente de diferentes fuentes, el uso de las TIC y de los conocimientos en la
busqueda de alternativas de solucion a problemas técnicos.



2.3.4 APRENDIZAJES ESPERADOS POR TEMA

Los aprendizajes esperados son los indicadores del logro que definen lo que se
espera de cada alumno como resultado de las actividades de ensefianza y
aprendizaje realizadas durante determinados periodos en el ciclo escolar (SEP,
2011).

e Tema 1. Identifican las caracteristicas de un proceso de innovaciéon como
parte del cambio técnico.

e Tema 2. Recopilan y organizan informacion de diferentes fuentes para el
desarrollo de procesos de innovacion.

e Tema 3. Aplican los conocimientos técnicos y emplean las TIC para el
desarrollo de procesos de innovacion técnica.

e Tema 4. Usan la informacién proveniente de diferentes fuentes en la

busqueda de alternativas de solucion a problemas técnicos.

2.3.5 TEMARIO

En este apartado, se muestran los nombres del bloque, temas y subtemas de la
asignatura de Tecnologia Ill que se estudian en éste, como se observa en el Cuadro
24.

2.3.6 METODOS DE ENSENANZA

El método de ensefanza se refiere a las acciones disefiadas por el profesor con las
que se espera dirigir el aprendizaje de los estudiantes en los temas que fueron
seleccionados. Este permite conocer como se va a trabajar en la asignatura de
manera que los participantes se involucren de forma activa y autorregulada durante

el periodo planeado.
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Cuadro 2.4 Temas y subtemas

BLOQUE |. TECNOLOGIA, INFORMACION E INNOVACION

Temas

Subtemas

Innovaciones técnicas a lo

largo de la historia

La innovacién como proceso para la satisfaccion de necesidades

humanas

La historia de la preparacion, conservacion e industrializacion de

alimentos a partir de innovaciones tecnoldgicas

Caracteristicas y fuentes de

La aceptacion social, elemento fundamental para la

la innovacion técnica: | consolidacion de los procesos de innovacion en tecnologia
contextos de uso . L . e
Y| La informacion y sus fuentes para la innovacion técnica
reproduccion
Los contextos de uso y reproduccién de sistemas técnicos en la
tecnologia de los alimentos como fuente de informacioén para la
innovacion
Los procesos de innovacion técnica en la tecnologia de los
alimentos
Uso de conocimientos | Las diferencias entre conocimiento técnico e informacion para la

técnicos y de las TIC para la

innovacion

creacion de innovaciones en el procesamiento, la conservacion e

industrializacion de alimentos agricolas

La innovacion en los procesos técnicos de conservacion de

alimentos industriales

La innovacion en los productos

El uso de los conocimientos
técnicos y de las TIC para la
resolucion de problemas, y el
trabajo por proyectos en los

procesos productivos

El uso de la informacién para la innovacion y la resolucion de

problemas:

e Larecopilacion de datos

e Elandlisis y la interpretacion

e Las propuestas de mejoramiento en los productos

o El disefio del proyecto de innovacion
La integracion de contenidos para el trabajo por proyectos en la
industrializacion de alimentos

preparacion, conservacion e

agricolas
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Los métodos de aprendizaje seleccionados fueron los siguientes:

e Meétodo expositivo
e Trabajo autébnomo
e Aprendizaje basado en problemas
e Aprendizaje orientado a proyectos

e Aprendizaje colaborativo

2.3.7 CALENDARIO DEL CURSO

El calendario del curso indica las fechas en las que se han planeado el inicio y fin
del estudio de los temas de la asignatura. Las actividades del curso estan planeadas

para cubrir un periodo de diez semanas, como se muestra en la Figura 2.2

Calendario del Bloque . Tecnhologia, Informacion e Innovaciéon
Ciclo escolar 2019 - 2020

I Septiembre | [ Octubre I I Noviembre I
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 1 2 3 4 5 6 2 3
2 3 4 5 6 7 8 /8 9 10 11 12 13 9 10
§ 10 11 12 13 14 15 14 15 16 17 18 19 20 T a2 13 14 15 16 17
16 17 18 19 20 21 22 21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24
23 24 25 26 27 28 29  DEN2ONSONE1 25 26 27 28 29 30
30
Tema 1 Tema 2 . Tema 3 Tema 4

Figura 2.2 Calendario del curso

2.3.8 ASPECTOS COMUNICATIVOS

Los aspectos comunicativos que se utilizaran en la imparticion de la asignatura
estan relacionados directamente con el tipo de comunicacién y los canales a través
de los cuales se llevan a cabo los procesos de ensefianza y aprendizaje entre los

estudiantes y el docente, por lo que es necesario definirlos.

54




e Asincrona. Es la comunicacién que se da entre dos 0 mas personas a través
del mismo canal en tiempos diferentes. Los medios que se utilizaran para
llevar a cabo este tipo de comunicacion son:

o Foros de dudas: sirven para atender las inquietudes de los estudiantes
ya sean académicas respecto a los contenidos y actividades de la
asignatura o técnicas acerca del funcionamiento de la plataforma
educativa, como por ejemplo el envio de tareas, la visualizacion de
materiales.

o Foros de discusién: estos espacios se ocupan para que los alumnos
puedan compartir opiniones y conocimientos respecto a contenidos
especificados.

o Correo electronico: este canal se utiliza para una comunicacion mas
personalizada, donde el alumno puede expresar al docente
inquietudes y dudas respecto al curso de manera individual.

e Sincronica. Se refiere al uso de las herramientas ofrecidas por Internet donde
se puede mantener comunicacion entre el docente y los estudiantes en
tiempo real desde diferentes espacios fisicos.

o La aplicacion de mensajeria instantanea Remind (Remind, 2019) es la
opcidén para este tipo de comunicacion, en la que el docente puede dar
avisos a la clase que se reciben como notificacion en el smartphone,
o aclarar dudas en chats individuales, sin necesidad de compartir
numeros de teléfono con padres de familia y estudiantes.

2.3.9 SISTEMA DE EVALUACION

En este apartado, se especifican los criterios de evaluacion y evidencias que se

utilizan para medir los resultados de aprendizaje en los alumnos.

Se utilizara la plataforma educativa como espacio para guardar y evaluar las
evidencias entregadas por los estudiantes a lo largo del periodo escolar.
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Para acreditar el curso es necesario cumplir con por lo menos el 60% de las
actividades que se plantean en cada una de las guias de estudio y cuyas

ponderaciones generales son:

e Foros: 6.25%
e Trabajo individual: 25%
e Trabajo en equipo: 68.75%

2.3.10 BIBLIOGRAFIA DEL CURSO

La bibliografia que los alumnos pueden consultar para el curso es la siguiente, que
se muestra en el Cuadro 2.5.

Cuadro 2.5 Bibliografia del curso

Libros
1. Gutiérrez, C. (2012). Historia de la gastronomia. Estado de México, México: Red tercer
milenio
2. Leodn, I, Granados, T., (2015). Cuaderno de Tecnologia Ill, Zapopan, Jalisco, México:

Editorial Umbral

3. Pineda, E., (2012). Tecnologia 3, México, D.F., México: Editorial Santillana

4. Punzo, M., (2013). Tecnologia 3. Cuaderno de trabajo, México, D.F., México: Ediciones
Castillo
Paginas Web
1. Lépez, B. (2015). Innovaciones técnicas a lo largo de la historia. Recuperado de

https://brayanyairinformatica.wordpress.com/innovaciones-tecnicas-a-lo-largo-de-la-

historia/

2. Maxima, J. (2019). 10 caracteristicas de Ila innovacidon. Recuperado de
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2.3.11 GLOSARIO DEL CURSO

En el glosario se identifican las palabras que son de importancia para la imparticion

de la asignatura de Tecnologia lll, que se encuentran en el Cuadro 2.6.

Cuadro 2.6 Glosario

Concepto

Definiciéon

Cambio técnico

Se refiere a las mejoras que se implementan durante el proceso
técnico para obtener calidad. Estas mejoras se aplican en la
eficiencia y la eficacia de las acciones, en los materiales y en los

medios técnicos.

Conocimientos técnicos

Se obtienen mediante el saber hacer implicado en la
transformacion de materiales y energia de un producto (objetos,
procesos y servicios).

Contexto de reproduccién de

técnicas

Son las circunstancias en las que se ejecuta una rutina que
pertenece a una técnica de un ambito distinto pero que responde

a las necesidades de aplicacion.

Desarrollo sustentable

Es un modelo de desarrollo integral encaminado a promover la
satisfaccion de las necesidades de la humanidad sin poner en
peligro las posibilidades de futuras generaciones para satisfacer
sus necesidades. Esto a través de la modificacion radical de los

procesos técnicos.

Informacion Conjunto organizado de datos provenientes de ciertos
conocimientos y saberes.
Innovacion Creacion o modificacion de un producto (bien o servicio) y su

introduccion en el mercado.

Innovacion técnica

Es la obtencion de nuevos productos o procesos para mejorar lo

ya existente. La innovacion del producto ocurre cuando se

introducen cambios técnicos en el disefio del producto. La
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innovacion de procesos, cuando hay cambios en la tecnologia

utilizada.

Proceso productivo Es el conjunto de técnicas mediante las cuales se transforman
entradas y se obtienen bienes o servicios gracias al uso de

recursos tecnoldgicos, materiales y humanos.

Proyecto técnico Ordena y organiza, de manera anticipada, las actividades y
recursos para obtener un producto, que puede ser un bien o un
servicio. Se organiza en fases que deben cumplirse en tiempo

determinado.

Resolucién de problemas Es una metodologia que consiste en analizar un problema hasta
encontrar una o varias soluciones posibles. Los problemas
técnicos son aquellos cuya solucion requiere de un producto
técnico (objeto, procedimiento o servicio). La resolucién de

problemas se apoya en métodos como el proyecto técnico.

Sistema técnico Son las totalidades tecnoldgicas percibidas, cuyos elementos
técnicos se organizan, interactuan y afectan reciprocamente a
lo largo del tiempo, y operan con un propdsito comun, el de la

manufactura de un producto o la prestaciéon de un servicio

TIC Son las iniciales de Tecnologias de la informacion y la
Comunicacion y se le denomina asi al conjunto de tecnologias
que se emplean para almacenar, convertir, procesar, recuperar,

administrar, enviar y recibir informacion.

2.3.12 DEFINICION DE ROLES PARTICIPANTES

Dentro de la etapa de implementacion de un SGA se lleva a cabo la imparticion de

la asignatura, en donde intervienen dos figuras:

1. Docente: es el experto en el contenido de la asignatura y disefia los
materiales de esta con el uso de las TIC. Propone actividades de aprendizaje
para cada imparticion considerando a sus estudiantes y las caracteristicas
del contexto. Es la figura que guia y aconseja a los estudiantes para poder

resolver las distintas dudas académicas, fomenta el autoaprendizaje, la
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construccion de conocimiento y evalua los procesos en ensefanza y
aprendizaje. A continuacion, se definen las funciones docentes:

e Académicas: estas actividades se relacionan con el disefio y redisefio
de materiales, actividades de aprendizaje, evaluaciones, asi como la
seleccion y actualizacién de recursos didacticos. En la imparticion de
la clase el docente guia, acompafia, brinda asesoria, atiende dudas
relacionadas con los contenidos y evalua el aprendizaje de los
estudiantes.

e Tecnolobgicas: proporcionan apoyo a los estudiantes en el manejo de
las herramientas tecnologicas, de comunicacion dentro de la
plataforma educativa y sitios web que sirvan para el desarrollo de las
actividades de aprendizaje de la asignatura.

2. Estudiante. Es la figura central en la ensefianza de la asignatura, sin él no se
podria cumplir con la finalidad de la asignatura, es quien estara en interaccion
con los materiales, realizara las actividades y respondera las evaluaciones

que se disefaron para su aprendizaje.
2.4 GUIA DE ESTUDIO

Las guias de estudio son una herramienta para organizar las actividades didacticas
que se llevaran a lo largo de un periodo escolar, en el Cuadro 2.7 se expone la
estrategia didactica del Bloque I: Tecnologia, Informacion e Innovacion de la
asignatura de Tecnologia Ill, en la que se incluyen los temas, aprendizajes
esperados, el tiempo de estudio por tema, las actividades, los puntos de evaluacion
y los enlaces a materiales digitales, instrumentos de evaluacion y herramientas del
SGA.
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Cuadro 2 7 Guias de estudio

Nombre del Aprendizaje Tiempo Actividades Puntos
tema esperado del de para la _— © 8 ;E © 8
tema estudio evaluacion w23 wE S weg
08 o9 20
por tema que otorga oL S O E3 b4 L
cada EED =23 SE3
actividad | W g We g cg o
realizada =T w =
Concepto de innovacion https://k12.in | hitps://k12.in
structure.co | structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
345800/assi | 345800/disc
1.25% gnments/642 | ussion_topic
7978?modul | s/20012057?
e _item_id=1 | module_item
5135066 _id=1508425
3
_ Identifica’m _Ias Mapa mental de la https://www. | https://k12.in | https://k12.in
1. Innovaciones | caracteristicas de innovacién como  proceso calameo.co | structure.co | structure.co
técnicas a lo un proceso de 16 horas | Para la satisfaccion de m/accounts/ | m/courses/1 | m/courses/1
largo de la Innovacion como necesidades. 5657262 345800/assi | 345800/page
historia parte del cambio gnments/643 | s/la-
técnico. 6494?modul | innovacion-
e_item_id=1 | como-

2.5% 5156411 proceso-
para-la-
satisfaccion-
de-
necesidades
?module_ite
m_id=15084
535
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Presentacion de una https://k12.in | hitps://k12.in
innovacion. structure.co structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
259 345800/assi | 345800/assi
: gnments/643 | gnments/643
66217?modul | 6621?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5156655 5156655
Proyecto de preparacién de https://k12.in | hitps://k12.in
alimentos 1. structure.co structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
59, 345800/assi | 345800/assi
gnments/643 | gnments/643
66617?modul | 6661?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5156761 5156761
Cuestionario de https://k12.in https://k12.in
innovaciones técnicas a lo structure.co structure.co
largo de la historia. m/courses/1 m/courses/1
345800/page 345800/quiz
s/innovacion zes/2252843
2.5% es-tecnicas- ?module _ite
a-lo-largo- m_id=15157
de-la- 141
historia?mod
ule_item_id=
15156805
Exposiciéon de linea del https://k12.in | https://k12.in
tiempo. structure.co | structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
3.75% 345800/assi | 345800/assi
| gnments/643 | gnments/643
7017?modul | 7017?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5157498 5157498
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Proyecto de preparacién de
alimentos 2.

https://k12.in
structure.co

https://k12.in
structure.co

m/courses/1 | m/courses/1
59 345800/assi | 345800/assi
gnments/643 | gnments/643
7065?modul | 7065?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5157611 5157611
Mapa mental de |las https://www. | https://k12.in | https://k12.in
caracteristicas de la powtoon.co structure.co | structure.co
innovacion. m/online- m/courses/1 | m/courses/1
259 presentation/ | 345800/assi | 345800/assi
: fnrUmDz6qlo | gnments/643 | gnments/643
/?mode=mov | 7628?modul | 7628?modul
ie#/ e_item_id=1 | e_item_id=1
5158681 5158681
Cuadro sinoptico de los https://prezi. | https://k12.in | https://k12.in
factores a considerar en el com/view/Rb | structure.co | structure.co
Recopilan y disefio de un producto. jaztzv92IrkOL | m/courses/1 | m/courses/1
2.Caracteristicas | organizan q1s5w/ 345800/assi | 345800/page
y fuentes de la | informacion de gnments/643 | s/factores-a-
innovacion diferentes 32 horas 259 7722?modul | considerar-
técnica: fuentes para el ' e _item_id=1 | en-el-diseno-
contextos de uso | desarrollo de 5158937 de-un-
y reproduccién procesos de producto?mo
innovacion. dule_item_id
=15158880/i
nfo
Proyecto de preparacién de https://k12.in | hitps://k12.in
alimentos 3. structure.co structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
59 345800/assi | 345800/assi
gnments/643 | gnments/643
7896?modul | 78967modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5159215 5159215
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Diagrama del material

https://youtu.

https://k12.in

https://k12.in

“Fuentes para innovar” be/Tihz1Mju | structure.co | structure.co
BdA m/courses/1 | m/courses/1
345800/assi | 345800/page
gnments/643 | s/la-
7793?modul | informacion-
2.5% e_item_id=1 | y-sus-
5159096 fuentes-
para-la-
innovacion-
tecnica?mod
ule_item_id=
15159052
Disefio y aplicacion de un https://k12.in | https://k12.in
cuestionario structure.co structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
259 345800/assi | 345800/assi
' gnments/643 | gnments/643
7885?modul | 7885?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5159201 5159201
Proyecto de preparacién de https://k12.in | hitps://k12.in
alimentos 4. structure.co structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
59 345800/assi | 345800/assi
gnments/643 | gnments/643
7909?modul | 7909?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5159241 5159241
Realizacion de actividades https://k12.in
del OA. structure.co
5% m/courses/1
345800/assi
gnments/643
7909?modul
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e_item_id=1
5159241

Proyecto de preparacién de
alimentos 5.

https://k12.in
structure.co

https://k12.in
structure.co

m/courses/1 | m/courses/1
59 345800/assi | 345800/assi
gnments/643 | gnments/643
7916?modul | 79167?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5159250 5159250
Proyecto de preparacién de https://k12.in | hitps://k12.in
alimentos 6. structure.co | structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
59 345800/assi | 345800/assi
gnments/644 | gnments/644
21667?modul | 2166?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5171032 5171032
Mapa conceptual de https://www. | https://k12.in | https://k12.in
informacion y conocimiento emaze.com/ | structure.co | structure.co
@AOCWIW | m/courses/1 | m/courses/1
CFT/conoci 345800/assi | 345800/page
259 miento-e- gnments/643 | s/informacio
Aplican los ' informacin 8011?modul | n-y-
3. Uso de conocimientos e _item_id=1 conocimien_t
cbnocimientos técnicos y 5159367 o?m_odule_lt
técnicos y de las emplean las TIC 16 horas em_id=1515
para el desarrollo 9267
TIC para la de procesos de
innovacion innovacion Participacion en foro sobre hhttps://k12.i https://k12.in
técnica las TIC nstructure.co structure.co
' m/courses/1 m/courses/1
1.25% 345800/page 345800/disc
s/las- ussion_topic
tecnologias- s/20140117?
de-la- module_item
informacion-
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y-la-
comunicacio
n_
tic?module_i
tem_id=1516
8287

_id=1516838
8

Mapa mental de la
informacion y sus fuentes

https://k12.in
structure.co

https://k12.in
structure.co

https://k12.in
structure.co

para la innovacion. m/courses/1 | m/courses/1 | m/courses/1
345800/page | 345800/assi | 345800/assi
259 s/infografia- | gnments/644 | gnments/644
: fuentes-de- 1371?modul | 1371?modul
informacion? | e_item_id=1 | e_item_id=1
module_item | 5169269 5169269
_id=1516879
2
Proyecto de preparacién de https://k12.in | hitps://k12.in
alimentos 7. structure.co | structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
59 345800/assi | 345800/assi
gnments/644 | gnments/644
21737?modul | 2173?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5171045 5171045
Diario de clase sobre https://www.f | https://k12.in | https://k12.in
busqueda en Internet. lipsnack.com | structure.co | structure.co
/alimentacio | m/courses/1 | m/courses/1
nsaludable7? | 345800/disc | 345800/page
1.25% 1/informaci- | ussion_topic | s/busqueda-
| n- s/2014424? | de-
confiable.ht module_item | informacion-
mi _id=1517057 | confiable?m
12 odule_item_i
d=15170292
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Participacion en foro sobre el
desarrollo sustentable.

https://k12.in
structure.co

https://k12.in
structure.co

m/courses/1 m/courses/1
345800/page 345800/disc
s/la- ussion_topic
innovacion- s/20144817
en-los- module_item
procesos- _id=1517095
2.5% tecnicos-de- 2
conservacio
n-de-
alimentos-
desarrollo-
sustentable?
module_item
_id=1517076
2
Proyecto de preparacién de https://k12.in | hitps://k12.in
alimentos 8. structure.co | structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
59 345800/assi | 345800/assi
gnments/644 | gnments/644
28577?modul | 2857?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1
5172565 5172565
4. El uso de los | Usan la | 16 horas Preguntas abiertas https://k12.in https://k12.in
conocimientos informacion structure.co structure.co
técnicos y de las | proveniente  de m/courses/1 m/courses/1
TIC para la | diferentes 345800/page 345800/disc
resolucion de | fuentes en Ia 2.5% s/que-es-un- ussion_topic
problemas, y el | busqueda de proyecto?mo s/20145647?
trabajo por | alternativas  de dule_item_id module_item
proyectos en los | solucion a =15171365 _id=1517151
procesos problemas 7
productivos tecnicos. Diagrama de flujo de las 259 https://issuu. | https://k12.in | https://k12.in

etapas del proyecto.

com/djalie/d

structure.co

structure.co
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ocs/etapas_
del_proyecto
.pptx

m/courses/1
345800/assi
gnments/644
2553?modul
e_item_id=1
5171982

m/courses/1
345800/page
s/etapas-del-
proyecto-de-
innovacion?
module_item

_id=1517185

2

Redaccion de la https://prezi. | https://k12.in | https://k12.in
identificacion y delimitacion com/p/edit/x | structure.co | structure.co
del problema 5npiwl3kaea/ | m/courses/1 | m/courses/1
345800/assi | 345800/page
gnments/644 | s/identificaci
2.5% 27397?modul | on-y-
e _item_id=1 | delimitacion-
5172320 del-

problema?m
odule_item_i
d=15172092
Proyecto de preparacién de https://k12.in | hitps://k12.in
alimentos 9. structure.co | structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
59 345800/assi | 345800/assi
gnments/644 | gnments/644
29797?modul | 2979?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1

5172796 5172796
Exposicién de la propuesta https://k12.in | hitps://k12.in
de mejora. structure.co | structure.co
m/courses/1 | m/courses/1
59 345800/assi | 345800/assi
gnments/644 | gnments/644
28117?modul | 2811?modul
e_item_id=1 | e_item_id=1

5172489 5172489
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Proyecto de preparacién de
alimentos 10.

5%

https://k12.in
structure.co
m/courses/1
345800/assi
gnments/644
29797?modul
e_item_id=1
5172796

https://k12.in
structure.co
m/courses/1
345800/assi
gnments/644
29797?modul
e_item_id=1
5172796
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2.5 INVENTARIO DE MATERIALES

Como apoyo para el Bloque I:

Tecnologia, Informacion e Innovacion, de la

asignatura de Tecnologia lll, se elaboraron un total de 15 materiales didacticos que

se describen en el Cuadro 2.8.

Cuadro 2.8 Inventario de materiales didacticos

Innovaciones
técnicas a lo
largo de la
historia

Como  proceso
para la
satisfaccion de

necesidades

Innovaciones
técnicas a lo
largo de la

historia

Identifican las
caracteristicas de un
proceso de innovacion
como parte del cambio

técnico.

NOMBRE DEL APRENDIZAJE .

TEMA DESCRIPCION
MATERIAL ESPERADO
La innovacion Libro electréonico presentado en

Calameo que resalta el concepto de

innovacion y lo relaciona con los
contenidos de proyecto técnico y

resolucién de problemas.

Libro

Speaker Deck en la que se ubican en

electronico  presentado en
forma cronoldgica algunos inventos
creados por el hombre en diferentes
etapas de la historia, junto con un
analisis de las caracteristicas de la

época que permitieron su surgimiento.

2.Caracteristicas
y fuentes de la
innovacion
técnica,
contextos de uso

y reproduccién

Caracteristicas

de la innovacion

Factores para
considerar en el
diseio de un

producto

Pasos para

innovar

Caracteristicas
de la innovacion

técnica

Recopilan y organizan
informacion

proveniente de
diferentes fuentes para
el desarrollo de
procesos de

innovacion.

Video elaborado en Powtoon, que
describe la innovacion, asi como sus

tipos y contextos.

Presentacion elaborada en Prezi que

explica los factores que deben

considerarse en el disefio de un

producto.

Video editado con el software Kizoa que
explica los pasos generales que se

siguen para la innovacion técnica.

Objeto de aprendizaje, que contiene

informacion  relacionada con las

caracteristicas de la innovacion,
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actividades, ejemplos y evaluaciones

elaborado en eXelLearning.

3. Uso de
conocimientos

técnicos y de las
TIC

Innovacion

para la

Informacién y

conocimiento

Las Tecnologias
de la
Informacion y la

Comunicacién

La informacion y
sus fuentes para

la innovacion

Busqueda de
informacion

confiable

La Innovacion
Técnica para el
desarrollo

sustentable

Aplican los
conocimientos
técnicos y emplean las
TIC para el desarrollo
de procesos de

innovacion técnica.

Presentacion elaborada en Emaze para

reconocer los conceptos de
informaciéon, conocimiento 'y su
clasificacion.

Video editado en Powtoon que da a
conocer el concepto de TIC, su
clasificacion y usos, poniendo énfasis

en Internet.

Infografia elaborada en Canva que

clasifica las fuentes de informacion.

Presentacion elaborada en Slidebean y
dispuesta en Flipsnack que contiene
informacion para ayudar a los
estudiantes a buscar informacion para

sus tareas escolares.

Infografia elaborada en Canva alusivo a
las condiciones que deben cumplir los
sistemas de

produccion para el

desarrollo sustentable.

4. El uso de los
conocimientos y
de las TIC para
la resolucién de
problemas y el
trabajo por
proyectos en los
procesos

productivos.

(,Qué es un

proyecto?

Infografia
etapas del

proyecto

Lectura

interactiva

Usan la informacion
proveniente de
diferentes fuentes en
la busqueda de
alternativas de
solucion a problemas

técnicos.

Presentacion  elaborada en la
herramienta Zoho Show que describe la
estrategia de proyecto para la
resolucién de problemas y las etapas

de las que consta.

Infografia elaborada en Ease.ly que
presenta la secuencia de las fases del

proyecto en una imagen.

Libro electrénico dispuesto en Speaker
Deck que explica cada una de las

etapas del proyecto.
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etapas del

proyecto

Identificacion 'y
delimitacion del

problema

Presentacion elaborada en Prezi que

aborda la primera etapa del proyecto.

2.6 INVENTARIO DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion usados consisten en rubricas, listas de cotejo,

escalas valorativas y un diario de clase, como se mencionan en el Cuadro 2.9.

Cuadro 2.9 Inventario de instrumentos de evaluacién

exposiciéon de

linea del tiempo

la preparacion,

conservacion e

PUNTOS
ACTIVIDAD
NOMBRE TEMA SUBTEMA QUE
RELACIONADA
EVALUAR

Rubrica para el 1.1 Construccion del
concepto de concepto de 1.25
innovacion innovacion.
Escala valorativa 1.2 Mapa conceptual
‘La  innovacion ) i del material  “La

1.1 La innovacion | .
como  proceso innovacion como

COMO proceso 2.5
para la | proceso para la

para la ) .
satisfaccion  de Tema 1. tisfaccion d satisfaccion de

i satisfaccion de
necesidades Innovaciones ) necesidades”
técnicas a lo necesidades

Lista de cotejo largo de la 1.3 Presentacion
para la historia electronica de una
presentacion innovacion 2.5
electronica  de
una innovacién
Lista de cotejo 1.4 Exposicion de

1.2 La historia de . .
para la linea del tiempo 25
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industrializacion

de alimentos

Escala valorativa

para en mapa
mental del
material

“Caracteristicas

de la innovacion”

Lista de cotejo

para el cuadro
sindptico del
material

“Factores a

considerar en el
diseio de un

producto”

Lista de cotejo

para el diagrama

del material
“Pasos para
innovar”

Ruabrica para el
disefio y
aplicacién de una
encuesta para
usuarios de un

producto

Rulbrica para la
actividad
contextos de
innovacion

técnica

Lista de cotejo

para la ficha

Tema 2.
Caracteristicas
y fuentes de la
innovacion
técnica:
contextos de
usoy

reproduccion

2.1 Mapa mental del

material
“Caracteristicas de la
) o 2.5
innovacion
2.1 La aceptacion
social, elemento
fundamental para
la consolidacion 2.2 Cuadro sindptico
de los procesos de del material “Factores
innovacion en a considerar en el
tecnologia disefo de un o5
producto”
2.3 Diagrama del
material “Pasos para
innovar” 2.5
2.2 La informacion
y sus fuentes para
la innovacion 24 Disefio y
técnica aplicacibn de una
encuesta a usuarios 25
de un producto '
2.5 Actividades vy
2.3 Los contextos evaluacion interactiva
de usoy en OA “Caracteristicas
reproduccion de de la innovacion 5
los sistemas técnica”

técnicos como

fuente de
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técnica de una

innovacion

Escala valorativa
para propuesta
de innovacion a
las practicas del
laboratorio de

alimentos

informacion para

la innovacion

Escala valorativa

3.1 Mapa conceptual

para mapa del material
conceptual  del 3.1 Las diferencias “Informacién y
material entre conocimiento” 25
“Informacion conocimiento
conocimiento” tecnico e

informacion para
Escala valorativa la creacién de 3.3 Mapa mental de
para mapa innovaciones en el fuentes de informacion
mental de | Tema 3. Uso procesamiento, Ia 2.5
fuentes de | de conservacion e
informacion conocimientos industrializacion
Diario de clase | Y de las TIC de alimentos 3.4 Busqueda de
sobre la para la agricolas informacion en
busqueda de innovacion Internet 1.25
informacion  en
Internet
Lista de cotejo 3.2 Las 3.5 Participacion en
para la innovaciones en foro sobre desarrollo
participacion en los procesos sustentable
foro sobre técnicos de 2.5
desarrollo conservacion de
sustentable alimentos

industriales
Rubrica para | Tema 4. Eluso | 4.1 Eluso de la 4.2 Diagrama de flujo

de 5

diagrama de flujo

de las etapas del

conocimientos

informacion para

la innovacion y la

de las etapas del
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proyecto con

descripcion

Lista de cotejo
para la

identificacion y

técnicos y de
las TIC para la
resolucién de
problemas y el
trabajo por

proyectos en

resolucion de

problemas:

e La recopilacion
de datos

e Elandlisisy la

proyecto

descripcion

con

4.3 Identificacion

delimitacion

problema

de

y
un

alimentos

delimitacién  de interpretacién
los procesos
un problema e Las
productivos
propuestas de
_ _ 2.5
mejoramiento
en los
productos
o Eldisefio del
proyecto de
innovacion
Rubrica para las 4.2 La integracion | 4.4 Exposicién de las
propuestas de de contenidos propuestas de mejora
mejora para el trabajo por
proyectos en la
preparacion, 5
conservacion e
industrializacion
de alimentos
agricolas
Rubrica de Proyectos de
proyectos de preparacion de
) Durante todo el curso ] 50
preparacion de alimentos.

2.7 INVENTARIO DE HERRAMIENTAS DE LA PLATAFORMA EDUCATIVA

Las herramientas de la plataforma Canvas (Instructure INC, 2023) que se usaran

durante el curso, son principalmente paginas, tareas, pruebas y foros y se enlistan

a continuacioén en el Cuadro 2.10.
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Cuadro 2.10 Inventario de herramientas de la plataforma educativa

TEMA AL CUAL SUBTEMA AL ACTIVIDAD TIPO DE TITULO DE LA DESCRIPCION DE LA
TRIBUTA CUAL TRIBUTA RELACIONADA HERRAMIENTA HERRAMIENTA HERRAMIENTA
1.1 Construccion del | Pagina Actividad Describe los pasos para realizar
concepto de Construccion del | la actividad 1.1 Construccion del
innovacion concepto de | concepto de innovacion y el
innovacion instrumento de evaluacion.
1.1 Construccion del | Tema de | Escribe tu concepto | Espacio para que los
concepto de | discusion de innovacion estudiantes compartan el
innovacion concepto que construyeron.
Tema 1 1.1 La innovacion 1.2 Mapa conceptual | Pagina La innovacién como | Ubicacion del material educativo
Innovaciones COMo proceso para sobre el material “La proceso para la| “La innovacibn como proceso
técnicas a lo largo | la satisfaccion de innovacion como satisfaccion de | para la  satisfaccion de
de Ia historia necesidades proceso para la necesidades necesidades”.
satisfaccion de sociales
necesidades”
1.2 Mapa conceptual | Tarea Elabora un mapa | Espacio con la explicacion e

sobre el material “La

innovacion como
proceso para la
satisfaccion de

necesidades”

mental sobre la

innovacion como
proceso para la
satisfaccion de

necesidades

instrumento de evaluacién para
realizar la entrega de una

actividad.
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1.3 Presentacién | Tarea Presentacién Contiene la explicaciéon para
electronica de una electronica de una | desarrollar la tarea y el
innovacion innovacion instrumento de evaluacion.
1.5 Exposicion de | Pagina Innovaciones Pagina donde se aloja el
linea del tiempo técnicas a lo largo | material “Innovaciones técnicas
de la historia a lo largo de la historia”.
1.4 Cuestionario del | Cuestionario Cuestionario de | Se trata de 10 preguntas de
material innovaciones opcién multiple sobre el material
1.2 La historia de la | “Innovaciones técnicas a lo largo | “Innovaciones técnicas a lo largo
preparacion, técnicas a lo largo de de la historia de la historia”.
conservacion e la historia”
industrializacién de — — . —
1.5 Exposicion de | Tarea Evaluacion de la | Contiene la explicacion para
alimentos . . .
linea del tiempo exposicion de la | desarrollar la tarea y el
linea del tiempo de | instrumento de evaluacion.
las innovaciones en
el campo
tecnolégico de los
alimentos
Tema 2. 2.1 La aceptacion 2.1 Mapa mental del | Pagina Caracteristicas de la | Contiene el material
Caracteristicas y social, elemento material innovacion técnica: | “Caracteristicas de la
“Caracteristicas de la contextos de uso y | innovacion”.

fuentes de la

innovacion

fundamental para la

consolidacion de

Innovacion”

reproduccion
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técnica: contextos
de usoy

reproduccion

procesos de 2.1 Mapa mental del | Tarea Mapa mental de | Describe la tarea a desarrollar y
innovacion en material caracteristicas de la | el instrumento de evaluacion.
tecnologia “Caracteristicas de la innovacion
Innovacion”
2.2 Cuadro sinoptico | Pagina Factores a | Contiene el enlace al material
del material considerar en el | “Factores a considerar en el
“Factores a disefio de un | disefo de un producto”.
considerar en el producto
disefo de un
producto”
2.2 Cuadro sindptico | Tarea Cuadro sindptico de | Explica la tarea a desarrollar
del material los  factores a | junto con el instrumento de
“Factores a considerar en el | evaluacion.
considerar en el desarrollo de un
disefo de un producto
producto”
2.3 Diagrama del | Pagina La informacién y sus | Contiene el enlace al material
material “Pasos para fuentes para la | “Pasos para innovar’.
2.2 Lainnovacion y innovar” innovacion técnica
sus fuentes para la
innovacion técnica 2.3 Diagrama del | Tarea Evaluacion del | Contiene la informacion para
material “Pasos para diagrama pasos | desarrollar la actividad y el

innovar”

para innovar

instrumento de evaluacion. La
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entrega de esta actividad es

fisica.
24 Disefio y | Tarea Evaluacién de la | Contiene la informacién para
aplicacibn de un actividad “Disefio y | desarrollar la actividad y el
cuestionario aplicacién de una | instrumento de evaluacién. La
encuesta” entrega de esta actividad es
fisica.
2.3 Los contextos 2.5 Actividades y | Pagina Instrumentos de | Contiene los tres instrumentos
deusoy evaluacion evaluacion del | de evaluacion de las actividades
reproduccion de los | interactiva del OA Objeto de | que de desarrollan en el Objeto
sistemas técnicos Aprendizaje de Aprendizaje.
como fuente de “Caracteristicas de
informacion para la la innovacion
innovacion técnica”
31 Las diferencias 3.1 Mapa conceptual | Pagina Informacion y | Contiene el material
entre conocimiento del material conocimiento “Informacioén y conocimiento”.
Tema 3. Uso de técnico e “Informacion y
conocimientos informacion para la conocimiento”
técnicos y las TIC | creacion de 3.1 Mapa conceptual | Tarea Mapa conceptual de | Describe la tarea a realizar y

para la innovacion

innovaciones en el
procesamiento, la

conservacion e

del material
“Informacion y

conocimiento

informacion y

conocimiento

muestra el instrumento de

evaluacion.
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industrializacion de

alimentos agricolas

3.2 Participacién en | Pagina Las Tecnologias de | Contiene el material

forode TIC la Informacion y la | “Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion TIC la Comunicacion TIC”.

3.2 Participacion en | Tema de | Uso de las | Espacio para que los alumnos

foro de TIC discusion Tecnologias de la | expresen su opinion sobre el
Informacién y la | uso potencial que tienen las TIC
Comunicacion como fuente de conocimiento.

3.3 Mapa mental de | Pagina Infografia fuentes de | Contiene el material “Fuentes de

fuentes de informacion Informacién”.

informacion

3.3 Mapa mental de | Tarea Evaluacion de mapa | Contiene la descripcion de la

fuentes de mental de fuentes | actividad y el instrumento de

informacion de informacion evaluacion. La evidencia del

trabajo se entrega en fisico.

3.4 Busqueda en | Pagina Busqueda de | Contiene el enlace al material

Internet informacion “‘Busqueda de informacién
confiable confiable en Internet”.

3.4 Busqueda en | Foro Experiencia en la | Espacio donde los alumnos

Internet

busqueda de

informacion

pueden compartir su experiencia
con la estructura de un diario de

clase.
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3.5 Participacién en | Pagina La innovacion en los | Contiene el material “Desarrollo
el foro de desarrollo procesos técnicos | sustentable”.
sustentable de conservacion de
alimentos:
Las innovaciones en desarrollo
los procesos sustentable
técnicos de
conservacion de 3.5 Participaciéon en | Foro Propuestas de | Contiene el enlace a una pagina
alimentos el foro de desarrollo acciones para el | para que los alumnos puedan
industriales sustentable desarrollo comprender mejor el concepto
sustentable. de desarrollo sustentable vy
compartan acciones que
pueden aplicar en los procesos
de innovacion.
Tema 4. El uso de 4.1 Cuestionario | Pagina ¢, Qué es un | Contiene el enlace al material
conocimientos 4.1 El uso de la sobre proyecto proyecto? “¢ Qué es un proyecto?”.
técnicos y de las informacion para la tecnico
TIC para la innovacion y la 4.1 Cuestionario | Tema de | ¢/Qué problemas de | Contiene preguntas acerca de la
Resolucion de resolucién de sobre proyecto | discusion tu entorno podrian | observacion de problemas en el
problemas y el problemas: técnico resolverse con un | contexto inmediato.
trabajo por . La proyecto técnico?
proyectos en los recopilacion 4.2 Diagrama de flujo | Pagina Etapas del proyecto | Contiene el enlace a la infografia
procesos de datos de las etapas del “Etapas del proyecto”

productivos

proyecto
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e Elanalisisy 4.2 Diagrama de flujo | Pagina Etapas del proyecto | Contiene el enlace al material
la de las etapas del de innovacion, libro | “Etapas del proyecto de
interpretacion | proyecto innovacion”.

* las 4.2 Diagrama de flujo | Tarea Evaluacion del | Contiene la informacion para
propuestas de las etapas del diagrama de flujo | desarrollar la actividad y el
de proyecto “Etapas del proyecto | instrumento de observacién. La
mejoramiento de innovacion” entrega de la actividad es fisica.
en los
productos

o El disefio del
proyecto de
innovacion

4.2 La integracion 4.3 Redaccion de la | Pagina Identificacion y | Contiene el enlace al material
de los contenidos identificacion y delimitacion del | “Identificacion y delimitacion del
para el trabajo por delimitacion del problema problema”.

proyectos en la problema

preparacion, 4.3 Redaccion de la | Tarea Documento de | Incluye las indicaciones para
conservacion e identificacion y identificacion y | desarrollar la tarea y el
industrializacion de | gelimitacion del delimitacion ~ del | instrumento de evaluacion.
alimentos agricolas problema problema
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4.4 Propuestas de

mejora

Tarea

Evaluacion de las
propuestas de
solucién al problema

planteado.

Explica los pasos para el
desarrollo de la actividad y el

instrumento de evaluacion.
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2.8 EJEMPLIFICACION DE UN TEMA

A continuacion, se muestra como ejemplo la implementacion del Tema 1.

Innovaciones técnicas a lo largo de la historia en el SGA Canvas Instructure.

Al entrar en el curso se encuentran las carpetas que contienen la informacion del
curso y las actividades a desarrollar divididas en temas, como se observa en la
Figura 2.3.

Tecnologia 3
| Pagina de Inicio Tecnologfa 3 1h Ver flujo de informacion
del curso
Tareas
Foros de discusién 3] Consultar el calendario de
cursos
Calificacio
peacones L) Ver notificaciones del
Persona curso
Pagin
Por hacer
e Nada por ahora
Programa del curso — =
Evaluaciones \ i : g c
Médulos = &/ - " |
BigBlueButton
TECNG é“\
INFORMACION
o 11NN CV/\C 1IN
Office 365

Figura 2.3 Pantalla de inicio del curso

Dentro del moédulo del tema uno se encuentran diez elementos para realizar la

secuencia didactica, como se puede apreciar en la Figura 2.4.
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Pégina de Inicio

Tareas v Innovaciones técnicas a lo largo de la historia

Foros de discusion
B Construccion del concepto de innovacién

Calificaciones 125 pts
Personas . »
&’ Concepto de innovacién
Paginas
Archivos La innovacién como proceso para la satisfaccion de necesidades

Programa del curso

B Elabora un mapa mental sobre la innovacién como proceso para la satisfaccion de necesidades
Calendario

Evaluaciones 25pts
e |M6dulos E) Presentacién electrénica de una innovacién
andeja de i b
entrada BigBlueButton
Colaboraciones 2 Practica 1
" . Spts
Historial
Chat
® Google Drive [®  Innovaciones técnicas a lo largo de la historia
Office 365

« Cuestionario de innovaciones técnicas a lo largo de la historia
-
10pts

B Exposicion de linea del tiempo
25pts

B Practica 2
Spts

Figura 2.4 Elementos del Tema 1

El primer elemento de la secuencia del tema es una tarea, que describe una
actividad a realizar y el instrumento de evaluacion, se trata de la construccion del

concepto de innovacion y una rubrica, como se muestra en la Figura 2.5.

Tecnologia 3 » Tareas > Construccion del concepto de innovacion

Pagina de Inicio Construccién del concepto de innovacion
|Tareas
%) Foros de discusién Fecha de entrega No hay fecha de entrega Puntos 1.25

Tablero
Calificaciones

Lee con atencién los detalles de la tarea:

Personas
. Detalles de la tarea
Paginas
. Construccion del concepto de innovacién
Archivos

Programa del curso Modalidad: Individual

Bandeja de
entrada Evaluaciones
Médulos Duracién: 20 minutos
GIEEE] BigBlueButton B o
1.Participa en la lluvia de ideas del concepto de
® Colaboraciones innovacion en clase.
Chat 2.Toma nota de las ideas compartidas en clase.
Google Drive 3.Investiga el concepto de innovacién en algunas
fuentes.
Office 365

Instrucciones: | 4 |ngresa al Foro: “Escribe tu concepto de

Innovacién”.

5.Redacta un concepto de innovaciéon tomando en
cuenta las ideas de la clase y tu investigacion.

6.Revisa la rubrica “Construccion del concepto de

Figura 2. 5 Descripcion de la Actividad Construccion del concepto de innovacion
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Para realizar la primera actividad se utiliza la herramienta Foro de discusion para
que los alumnos publiquen el concepto de innovaciéon, como se visualiza en la

Figura 2.6.

—  Tecnologia 3 » Foros de discusion > Concepto de innovacion

Pagina de Inicio

Cuenta
Tareas
Tablero |Foros de discusién Concepto de innovacion
Calificaciones Q@ v suie "
1 seccion
Cursos Personas
Con la lluvia de ideas de la clase de tecnologia, escribe tu propio concepto de innovacion. Observa los conceptos de los demas companeros, distingue en qué
Paginas son diferentes o parecidos al que ti compartiste.
Calendario -
Archivos
&h Q_ Buscar entradas o autor | No leido M ™ / Suscribirse
Programa del curso
Bandeja de
entrada Evaluaciones c
4 Respuesta
@ Médulos
Bl BigBlucButton
@ Colaboraciones < Anterior Siguiente »

Figura 2. 6 Tema de discusion Escribe tu concepto de innovacion

En el tercer elemento se ubica una pagina, que contiene el enlace al material “La
innovacion como proceso para la satisfaccion de necesidades”, como se aprecia en

la Figura 2.7.

Tecnologia 3 > Paginas . .
- . .. . . : 69 Vista del estudiante
La innovacién como proceso para la satisfaccion de necesidades

Pagina de Inicio Ver todas las paginas @ Publicado A Editar

Anuncios 4
Tareas

La innovacion como proceso para la satisfaccion de necesidades

Foros de discusion

Calificaciones Para comprender un poco mas acerca de la innovacion estudia el siguiente libro electrénico que trata sobre la relacion de las creaciones técnicas con la
P satisfaccion de las necesidades humanas. Toma notas para elaborar un mapa conceptual.
ersonas
L. La Innovacién Como Proceso Para La Satisfaccién De Necesidade:
Paginas
Archivos
Bandeja de
entrada Programa del curso > contenido insertado c
Competencias b | "
Ll Rubricas

Commons

Plick Ab Falacaan =

Figura 2. 7 Pagina con material "La innovacién como proceso para la satisfaccion de
necesidades"”
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El cuarto elemento es una Tarea, que es la elaboracion de un mapa conceptual del
material de la pagina anterior, esta tarea se puede observar en la Figura 2.8.

Pgina de Inicio

Elabora un mapa mental sobre la innovaciéon como pro-
. ., . mpezar tarea
ceso para la satisfaccion de necesidades

Tareas

Foros de discusion
Fecha de entrega No hay fecha de entrega Puntos 2.5

Calificaciones Entregando un cuadro de entrada de texto, una URL de pagina web, o una carga de archivo

Personas

Paginas Sigue las siguientes indicaciones:

Archivos Detalles de la tarea

Programa del curso Mapa conceptual del material “La innovacién como proceso para la satisfaccion de

necesidades
Evaluaciones

Médulos Modalidad: Individual

Bandeja de
entrada BigBlueButton c

Duracién: 40 minutos
Colaboraciones

1. Ingresa al enlace del libro digital “La innovacién como
Chat . e : vl
proceso para la satisfaccion de necesidades” y léelo con

Google Drive atencion.
2. Elabora un mapa conceptual en tu cuaderno o utilizando

Office 365 alguna herramienta informatica con la informacién

Instrucciones: : " -
proporcionada en el libro electrénico.

3. Sube tu tarea en imagen, enlace o documento en seccion de
entregas de la plataforma.

4. Revisa la escala valorativa “La innovacién como proceso
para la satisfaccion de necesidades”.

Instrumento de |Escala valorativa “La innovacién como proceso para la
evaluacién: satisfaccion de necesidades”.

Figura 2. 8 Tarea elaboracién de un mapa conceptual

El siguiente elemento es una Tarea que describe la actividad de crear una
presentacion electronica y su instrumento de evaluacion, como se muestra en la

Figura 2.9.
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Pégina de Inicio Presentacion electrénica de una innovacion

Tareas

Foros de discusion Fecha de entrega No hay fecha de entrega Puntos 2.5
Cuenta Lot .
Entregando un cuadro de entrada de texto, una URL de pagina web, o una carga de archivo
_ Calificaciones
D
Tablero Personas
Lee con atencién las indicaciones de la tarea
Paginas
a Presentacion electrénica de una innovacién
ursos
Archivos
Presentacion electrénica de una innovacién
B8 Programa del curso
Calendario
Evaluaciones Modalidad: Individual
; Médulos L. "
Bandeja de Duracién: 50 minutos
entrada .
BigBlueButton - - c
@ 1. Investiga en diferentes fuentes sobre un producto que haya
= Colaboraciones experimentado una innovacién.
Historial
Chat 2. Con las preguntas ;Cémo funcionada? ;En qué consistio la
@ Insti . innovacion? ;En qué ambito se utiliza? ;Cémo crees que
le 3 nstrucciones: . N .
Ayuda Google Drive mejora la calidad de vida?
Office 365 3. Sube documento en la parte de entregas de la plataforma.
4. Revisa la lista de cotejo para la presentacion electrénica de
una innovacion.
Instrumento de |Lista de cotejo para la presentacion electrénica de una
evaluacién: innovacion.

Revisa el instrumento de evaluacién antes de enviar tu tarea

Lista de cotejo para la presentacion electrénica de una innovacion

Figura 2. 9 Tarea Presentacion electronica de una innovacién

El elemento numero seis es una pagina donde se encuentra en enlace al material
“Innovaciones técnicas a lo largo de la historia”, que se reproduce en una pagina de
Speaker Deck (Speacker Deck, 2023). Asi se observa en la Figura 2.10.

—  Tecnologia 3 » Paginas > Innovaciones técnicas a lo largo de la historia

Pagina de Inicio Ver todas las paginas
Tareas
Foros de discusion

Innovaciones técnicas a lo largo de la historia

Calificaciones

Personas Estudia la informacion del siguiente libro electrénico, posteriormente contesta el cuestionario.
|Pa‘ginas 7
INNOVACIONES d
Archivos & JECNICAS ALO

Programa del curso . LARGO DE LA

Bandeja de
entrada Evaluaciones

Médulos

BigBlueButton

Si tienes problemas para consultar el libro, sigue el siguiente enlace. Innovaciones técnicas a lo largo de la historia

Colaboraciones

Chat < Anterior Siguiente »

Figura 2. 10 Pagina con enlace a material

En el séptimo elemento se encuentra un cuestionario de comprension del material

“Innovaciones técnicas a lo largo de la historia”, como se visualiza en la Figura 2.11.
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—  Tecnologia 3 » Evaluaciones > Cuestionario de innovaciones técnicas a lo lar...

Pagina de Inicio Cuestionario de innovaciones técnicas a lo largo de la historia
Cuenta
Tarea
® o ‘ Fecha de entrega No hay fecha de entrega Puntos 10 Preguntas 10
Tablero Foros de discusidn Limite de tiempo Ninguno

Calificaciones

Cursos Personas -
Realizar el examen

Paginas

Calendario [EERNPRNE
@ Programa del curso < Anterior Siguiente »
Bandeja de
entrada | Evaluaciones e

Figura 2. 11 Cuestionario de Innovaciones técnicas a lo largo de la historia

Por ultimo, se encuentra una tarea que describe una tarea que se realiza en el
espacio fisico del aula, como lo es una exposicion de una linea del tiempo y también
incluye el instrumento de evaluacion. La Figura 2.12 muestra parte de su
descripcion.

Pagina de Inicio Exposicion de linea del tiempo
|Tareas
Foros de discusién Fecha de entrega No hay fecha de entrega Puntos 2.5

Calificaciones

Lee con atencién las instrucciones de la tarea.

Personas

Exposicion de linea del tiempo
Paginas

Exposicion de linea del tiempo
Archivos
Programa del curso Modalidad: |Colaborativo

Evaluaciones
Duracién: |1 hora 30 minutos

Médulos
Bandeja de 1. Forma un equipo de seis integrantes en clase.
RN GigBlueButton e
2. Organicen la investigacion de seis innovaciones técnicas en las etapas de
® Colaboraciones la historia vistas en clase. Se sugiere que cada uno lleve a clase una
Historial ct . innovacion ilustrada en una hoja tamafio carta indicando la fecha en que
nat Instrucciones: "
ocurrié.
Google Drive 3. Elaboren o unan la linea del tiempo y realicen la exposicién seleccionando

Office 365 a dos de los participantes.

4. Revisen la rubrica para proyectos de preparacion de alimentos.

Instrumento

.. |Lista de cotejo para la exposicion de linea del tiempo
de evaluacion:

Recursos

L https:/issuu.com/djalie/docs/innovaciones_t_cnicas_a_lo_largo_de_la_historia
adicionales:

Revisa los puntos a evaluar antes de concluir la tarea.

Figura 2. 12 Pagina de la evaluacion y descripcion de una actividad
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CAPITULO 3. RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES

En esta seccion, se describen los recursos didacticos creados con el uso de las TIC
para el Bloque I: Tecnologia, Informaciéon e Innovacién, de la asignatura de
Tecnologia Ill. El contenido esta estructurado en dos secciones: materiales

didacticos e instrumentos de evaluacion.

Los materiales desarrollados para este proyecto suman un total de 15 y se describen
en la primera seccion, mientras que, en la segunda, se explican los 19 instrumentos

de observacion desarrollados.
3.1 MATERIALES DIDACTICOS

Los materiales didacticos se han estructurado en cuatro temas y en el orden de los
temas se presentan los mismos. De cada material, se hace una breve descripcion,
asi como se detallan sus caracteristicas técnicas, intencion pedagogica y la

correspondencia con el aprendizaje esperado del tema.
Los temas estan estructurados como sigue:

1. Tema 1. Innovaciones Técnicas a lo largo de la Historia. Para este tema, se
elaboraron dos materiales para introducir a los alumnos al concepto de
innovacion y su surgimiento natural en el progreso de la humanidad, para
cubrir necesidades e intereses.

2. Tema 2. Caracteristicas y fuentes de la innovacion técnica: contextos de uso
y de reproduccion. En este tema, se describen las caracteristicas y las
fuentes de la innovacion, considerando los factores y los contextos en los
que se desarrolla, para lo cual se elaboraron cuatro materiales que se
describen a continuacion

3. Tema 3. Uso de conocimientos técnicos y de las TIC para la innovacion. En
este tema, se hace especial énfasis en la necesidad de los conocimientos y
de la informacidon como insumos para la innovacion, por lo que en un primer
momento se definen las diferencias y similitudes entre ambos conceptos,

después de introduce el concepto de TIC y por ultimo, se pretende que el
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alumno mejore sus habilidades en la busqueda de informacién que es de
utilidad en su proyecto de innovacion, para lo que se elaboraron cinco
materiales que se describen a continuacion.

4. Tema 4. El uso de los conocimientos técnicos y de las TIC para la resolucion
de problemas, y el trabajo por proyectos en los procesos productivos. En este
tema, se da la pauta para la puesta en marcha de los conocimientos
adquiridos en todo el bloque a través de la identificacion y resolucion de
problemas, que se trabajan a partir del trabajo por proyectos en procesos de
innovacioén técnica, por lo que se elaboraron cuatro materiales que introducen
y guian a los alumnos en el trabajo por proyectos para resolver problematicas

de su contexto en el ambito de la técnica.

A continuacion, se describen todos los materiales en ordenados por tema.

3.1.1 TEMA1. LA INNOVACION COMO PROCESO PARA LA SATISFACCION DE
NECESIDADES

El material explica, por medio de una lectura interactiva, el concepto de innovacion
y como ésta impacta en la transformacion de la vida en sociedad a partir de la
deteccion de necesidades y problemas. Se muestran en la Figura 3.1 dos de sus
paginas.

Elementos a considerar para el proyecto de

innovacion
1 T

) E——

3

1
5 =

Figura 3. 1 La innovacion como proceso para la satisfaccion de necesidades
3.1.1.1 CARACTERISTICAS TECNICAS
Para la realizacion de este material, se utilizo el programa de PowerPoint (Microsoft,

2023), para el disefio de la presentacién; ademas de Adobe Photoshop (Adobe,
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2019a), para la edicion de imagenes. Una vez disefiado el material, se alojo en el
programa Calameo (Calameo, 2019), el cual es una herramienta que permite dar
formato de lectura de libro o revista y su almacenamiento en la nube a archivos de
Word, Power Point y Acrobat (Adobe, 2019 b).

3.1.1.2 INTENCION PEDAGOGICA

Este material facilita el aprendizaje del alumno al presentar informacion sintetizada
del tema, organizada de manera grafica, utiliza variedad de colores para llamar la
atencion y se muestran ejemplos de innovaciones en imagenes grandes asociadas

a actividades de su entorno.
3.1.1.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO DEL TEMA

El aprendizaje esperado del tema es Identifican las caracteristicas de un proceso
de innovacion como parte del cambio técnico, por lo que en el material se describen
caracteristicas y condiciones para realizar un proceso de innovacion a través de un

proyecto.

3.1.2 TEMA 1. INNOVACIONES TECNICAS A LO LARGO DE LA HISTORIA

El recurso Innovaciones técnicas a lo largo de la historia, a través de una
presentacion tipo libro, explica caracteristicas de la historia de la innovacion en seis
etapas, que son: prehistoria de la técnica, edad antigua, edad media, renacimiento,
revolucion industrial y segunda revolucion industrial. En la Figura 3.2, se muestra

una pagina.
3.1.2.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

Para el disefio de este material, se hicieron diapositivas en PowerPoint (Microsoft,
2023), después se guardaron en un archivo PDF y se subi¢ al sitio de Speaker Deck
(Speacker Deck, 2023), que es una herramienta online gratuita que se presta para
convertir archivos PDF en archivos con apariencia de libros o revistas virtuales.
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Innovaciones técnicas a lo largo de la historia Editdeck (D

INNOVACIONES
TECNICASALO =

LARGO DELA
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(D MelinaVargas  November 20,2023 B3 Education ¢ 0 @5 &,

Figura 3. 2 Innovaciones técnicas a lo largo de la historia

3.1.2.2 INTENCION PEDAGOGICA

El recurso educativo contiene imagenes alusivas al texto que resaltan con el color
de fondo para atraer la atencién de los estudiantes, para que a partir de éstas
puedan identificar algunos ejemplos de innovaciones técnicas surgidas en el
contexto historico. Se acentuan las palabras clave con el uso de formato negrita,
para que los estudiantes puedan ubicar con facilidad informacién relevante.

3.1.2.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO DEL TEMA

El aprendizaje esperado del tema es Identifican las caracteristicas de la innovacion
como parte del cambio técnico, propdsito que se logra en el material, a través de la
division de la historia de la humanidad en seis etapas, se describen algunos datos
en las que la evolucion del hombre dio surgimiento a nuevas técnicas e instrumentos
de acuerdo con el entorno en que se encontraba y se describen las caracteristicas

de la innovacion.
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3.1.3 TEMA 2. CARACTERISTICAS DE LA INNOVACION

Se trata de un video que describe y ejemplifica las caracteristicas del desarrollo de
un proceso de innovacién, explica los tipos de innovacién y los conceptos de
contexto de uso y reproduccion, la Figura 3.3 presenta una de las caracteristicas

del proceso de innovacion.

1. Renovacioén y ampliacion de la gama de productos y
servicios

©
e ©

Los artesanos deciden utilizar nuevos textiles y disenos parala
ropa que fabrican y sacar una gama moderna.

CRATE oa
PowTooNn &

Figura 3. 3 Caracteristicas de la innovacion
3.1.3.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

El video con contenido audiovisual fue realizado con la herramienta Powtoon
(Powtoon, 2019) que es una plataforma online que permite crear videos y
presentaciones animadas en forma de caricaturas. Su interfaz es intuitiva y permite
agregar imagenes, texto, sonidos y animaciones. Algunas imagenes utilizadas se

editaron con el programa Adobe Photosphop (Adobe, 2019a).
3.1.3.2 INTENCION PEDAGOGICA

El recurso didactico favorece el aprendizaje de alumno a través del formato de video
que incluye animaciones y audio, que pueden ir pausando de acuerdo con su
velocidad de lectura, ademas el uso de personajes animados despierta mayor
atencion en los adolescentes. Contiene un ejemplo concreto con el que pueden

comprender mejor las caracteristicas del desarrollo de un proceso de innovacion.
3.1.3.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO DEL TEMA

El aprendizaje esperado del tema es Recopilan y organizan informacion de
diferentes fuentes para el desarrollo de procesos de innovacion, por lo que con este
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material se describen a los alumnos los procesos de innovacién en los que pueden

intervenir representado por los modos de produccién.

3.1.4 TEMA 2. FACTORES PARA CONSIDERAR EN EL DISENO DE UN
PRODUCTO

El recurso es una presentacion que se habla del proyecto de innovacién y los
factores que deben considerarse en el disefio de una innovacion, como lo es la

aceptacion social que se muestra en la Figura 3.4.

o

.5 Aceptacion social:

Los productos o servicios
ofrecidos contemplan los
avances tecnologicos, las
necesidades de los usuarios, la
accesibilidad para el publico y el
buen costo.

Figura 3. 4 Factores a considerar en el disefio de un producto

3.1.4.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

La presentacion fue elaborada utilizando la herramienta Prezi (Prezi, 2019) que es
un programa de presentaciones de un solo lienzo basado en la informatica de la
nube que permite crear, compartir ideas en un documento virtual. Las imagenes y

graficos que contiene fueron obtenidos del mismo programa.
3.1.4.2 INTENCION PEDAGOGICA

La informacién sobre los factores a considerar en el disefio de un producto se
presenta a los alumnos organizada por categorias, o que permite una consulta mas
directa y no lineal como las presentaciones comunes, elemento que puede contribuir
a un mayor aprendizaje, asi como la inclusion de ejemplos concretos e ilustrados y

un diseno colorido con imagenes asociadas al tema.
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3.1.4.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO DEL TEMA

En relacion con el aprendizaje esperado del tema, que es Recopilan y organizan
informacion de diferentes fuentes para el desarrollo de procesos de innovacion, este
material pretende que el alumno sea consciente de los factores que debe considerar
en el disefo de las innovaciones que van a desarrollarse durante el curso, en
especial de la aceptacion social, en la que intervienen condiciones sociales,

economicas, politicas y culturales.

3.1.5 TEMA 2. PASOS PARA INNOVAR

Este material es una presentaciéon en video que explica algunas fuentes de
innovacion, como las modas y los cambios demograficos, entre otros. En los pasos
para innovar toma encuenta a la informacion, las necesidades, los productos

existentes y la creatividad.
3.1.5.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

El video contiene palabras clave, imagenes, animaciones y grabaciones de voz se
elaboré en la herramienta web Kizoa (Kizoa, 2019), que sirve para elaborar
presentaciones con diapositivas,fotos, musica, textos, a las que se les puede
agregar efectos y convertirlos en videos. Después fue colocado en YouTube
(YouTube, 2019) como se puede visualizar en la Figura 3.5.

Prueba € producto | o

|mteractie OUROS

Figura 3. 5 Pasos para innovar
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3.1.5.1 INTENCION PEDAGOGICA

Este video hace uso de la voz y palabras clave, ya que a muchos de los alumnos
no les gusta la lectura para que de esta forma presten atencién a las fuentes de la
innovacion y los pasos para innovar, la velocidad del audio esta sincronizada con la
aparicion de palabras o imagenes relacionadas que ayudaran a comprender mejor

el tema.
3.1.5.2 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO

El aprendizaje esperado del tema es Recopilan y organizan informacion de
diferentes fuentes para el desarrollo de procesos de innovacion, en este video se
presentan algunas fuentes de innovacidon que consideran varios recursos de
informacion como lo son la opinién de los usuarios y la investigacién de productos

existentes, entre otros.

3.1.6 TEMA 2. INNOVACION TECNICA

Se trata de un Objeto de Aprendizaje (OA) elaborado con la herramienta
eXelLearning que contiene informacion, ejemplos, actividades y evaluaciones
respecto al tema de innovacion, sus contextos y su ciclo, como se visualiza en la
Figura 3.6.

BB exe:genpio3 oesciv x [N —

" L e -

Estufa de Induccién
4 . Consiste en: Una placa de vitroceramica que
Eléctrica calienta directamente el recipiente mediante un
campo electromagnético. Utiliza energia
eléctrica.

Sus funciones:
Transfiere energia directamente al metal del
sartén con su tecnologia electromagnética
mientras mantiene frla la superficie de la
cubierta al tacto

Permite cocinar a diferentes temperaturas,
desde derretir un chocolate a fuego lento, hasta
hervir agua en poco tiempo

Controles tactiles para encendido, apagado,
temperatura y tiempo.

Modo espera cuando no tiene un sartén o
cacerola encima.

Figura 3. 6 Innovacion técnica
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3.1.6.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

El material fue elaborado con eXelLearning (eXeLearning, 2019), que es un editor
de recursos educativos interactivos, gratuito y de codigo abierto. EI material contiene
diversas pantallas elaboradas con las herramientas del mismo programa. Las
imagenes que contiene fueron editadas en Photoshop (Adobe, 2019 a).

3.1.6.2 INTENCION PEDAGOGICA

Se busca que el alumno comprenda mejor el concepto de innovacion, su ciclo y
contextos apartir de la exposicion de informacidn sintetizada, esquematizada y
complementada con imagenes, la presentacion de ejemplos claros alrededor del

tema, actividades y evaluaciones.
3.1.6.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO DEL TEMA

El aprendizaje esperado del tema es Recopilan y organizan informacion de
diferentes fuentes para el desarrollo de procesos de innovacion, el material guia a
los alumnos desde la comprension del concepto de innovacidn, su ciclo y contextos
hasta el disefio de un proceso de innovacion con la recopilacion y organizacion de

la informacion.

3.1.7 TEMA 3. INFORMACION Y CONOCIMIENTO

Este material es una presentacion electronica que explica la diferencia entre
informacion y conocimiento; asi como la clasificacion de ambos, como se muestra

en la Figura 3.7.
3.1.7.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

El recurso educativo fue elaborado con la herramienta en linea Emaze (Emaze,
2019), que es una plataforma en la que se pueden crear y compartir presentaciones,
de manera intuitiva. Este programa ofrece plantillas, fondos y distintos formatos, a
los que se les puede agregar ademas de texto, animaciones y videos. Es una
herramienta gratuita siempre que se tenga conexion a Internet; las presentaciones

se pueden compartir a través de correo, redes sociales y enlace web.
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Algunos autores establecen que vivimos en la sociedad del conocimiento y que estamos
dejando atras la sociedad de la informacion , para generar nuevos conocimientos en tres
categorias:

Conocimiento  Conocimiento Conocimiento
cientifico empresarial tecnolégico

WP emaze
Figura 3. 7 Informacién y conocimiento
3.1.7.2 INTENCION PEDAGOGICA

Esta presentacion facilita el aprendizaje del alumno al mostrar las diferencias y
relaciones entre los términos informacion y conocimiento de manera grafica, en
esquemas, y el uso de diferentes colores en tonos vivos y contrastantes, de manera

que sea mas sencillo para ellos organizar la informacién.
3.1.7.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO

El aprendizaje esperado del tema es Aplican los conocimientos técnicos y emplean
las TIC para el desarrollo de procesos de innovacion técnica, este material muestra
las diferencias entre informacion y conocimiento técnico, asi como su relacién para
su aplicacion en los contextos en los que se desee aplicar en el desarrollo de

procesos de innovacion,

3.1.8 TEMA 3. LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Se trata de un video, como se aprecia en la Figura 3.8, que da a conocer el concepto
de TIC, su clasificacién y usos, poniendo énfasis en Internet y los servicios que

ofrece.
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Las TIC se clasifican i

en tres conjuntos: ‘

Redes
W Internet, telefonia fija y mévil, por ejemplo.

R Terminales
't,:.:t‘ Computadoras, consolas de videojuegos, celulares.
Servicios
Correo electrénico, musica, videos,
-,u eda de dato A

ssssssssssss

0 oon
1027214 | Powtoon @) 2°

Figura 3. 8 Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

3.1.8.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

El material fue elaborado en la herramienta Powtoon (Powtoon, 2019), descrita
anteriormente, algunas de las imagenes y los esquemas fueron editados en Adobe
Photoshop (Adobe, 2019 a).

3.1.8.2 INTENCION PEDAGOGICA

Este material busca facilitar el aprendizaje del concepto de TIC, su clasificacion y
usos haciendo uso de informacion sintetizada en esquemas y ejemplos que se
asocian con situaciones cotidianas, imagenes, animaciones y audio a través del
formato de video corto, que resulta mas atractivo para captar la atencién de los

adolescentes.
3.1.8.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO

El aprendizaje esperado del tema es Aplican los conocimientos técnicos y emplean
las TIC para el desarrollo de procesos de innovacion técnica, en este material se
expone el concepto de TIC como un conjunto de medios para comunicar, obtener y
usar la informacion, que es un insumo importante para el desarrollo de procesos de

innovacion en la ciencia y la tecnologia.
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3.1.9 TEMA 3. FUENTES DE INFORMACION PARA LA INNOVACION TECNICA

Se trata de una infografia, como se visualiza en la Figura 3.9 que clasifica y muestra
a través de imagenes las principales fuentes de informacion con las que los alumnos

pueden apoyarse para la realizacién de los procesos de innovacién técnica.
3.1.9.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

El material fue elaborado con la herramienta web Canva (Canva, 2019), que permite
disefiar y crear posters, infografias, presentaciones, tarjetas y otros graficos de
forma sencilla. Al ingresar, aparece una interfaz amigable con la cual es facil
empezar a trabajar, desde una plantilla en blanco a la que se le pueden ir agregando
distintos elementos, como imagenes, stickers, y texto; hasta plantillas predisefiadas,
las cuales se pueden ir modificando. Las imagenes utilizadas fueron tomadas de la
misma herramienta y algunas editadas con el programa Adobe Photoshop (Adobe,
2019 a) El material elaborado puede ser descargado como imagen en formato PNG
o JPGyen PDF.

Tradicionales

Fuentes primarias y

secundarias

g
Figura 3.9 Fuentes de informacion
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3.9.1.2 INTENCION PEDAGOGICA

Con esta infografia a través de la presentacion grafica de las fuentes de informacion
clasificadas en tradicionales y electrénicas, y el uso de ejemplos en imagenes se
facilita que los alumnos identifiquen los recursos con los que cuentan para realizar

investigaciones.
3.1.9.3 CORRESPONDENCIA CON EL OBJETIVO DE LA UNIDAD

El aprendizaje esperado del tema es Aplican los conocimientos técnicos y emplean
las TIC para el desarrollo de procesos de innovacion técnica, con este material, los
alumnos identifican las fuentes de informacion que pueden utilizar junto con sus

conocimientos para el desarrollo de procesos de innovacion.

3.1.10 TEMA 3. BUSQUEDA DE INFORMACION EN INTERNET

Este material es una presentacién, como se aprecia en la Figura 3.10, que contiene
consejos para ayudar a los estudiantes a buscar informacion para realizar
busquedas para la innovacion de procesos técnicos y para sus tareas escolares, en
general.

Tipo de dominio

¢Qué dice el tipo de dominio/URL de la fuente?

Una URL es una direccién web completa que se utiliza para
encontrar una pagina web especifica, por ejemplo:

http:/www google.com

El tipo de dominio se refiere a la terminacion del nombre de
la pagina, por ejemplo:

» edu= educativo

* com= comercial

* _mil= militar

= gov= gubernamental

= org= no lucrativo

Figura 3. 10 Busqueda de informacién confiable en Internet
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3.1.10.1 CARACERISTICAS TECNICAS

La presentacion fue elaborada en la plataforma web Slidebean (Slidebean, 2019),
que tiene como principal caracteristica que, al ingresar los elementos de las
diapositivas, como titulos, imagenes y texto, automaticamente los acomoda en un
disefio agradable. Slidebean permite compartir y descargar las presentaciones
siempre que se cuente con la versidn de paga; por lo que fue necesario hacer
capturas de pantalla, editar las imagenes en Adobe Photoshop (Adobe, 2019 a),
para después crear un album en la herramienta Flipsnack (Flipsnack, 2019) que es
una herramienta online gratuita que puede convertir archivos PDF en albumes,
libros o revistas virtuales Las fotografias fueron tomadas de Unsplash (Unsplash,
2019), que es un sitio web gratuito para compartir fotos libres de derechos y en alta

resolucion.
3.1.10.2 INTENCION PEDAGOGICA

Este material pretende que los estudiantes mejoren su aprendizaje al realizar
busquedas mas asertivas en Internet a través de presentar la informacion resumida
en textos cortos con formatos que ayudan a resaltar el contenido, clasificada en

criterios, utilizando fotografias e imagenes relacionadas.
3.1.10.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO

El aprendizaje esperado del tema es Aplican los conocimientos técnicos y emplean
las TIC para el desarrollo de procesos de innovacion técnica, con el material los
alumnos podran recabar y organizar informacion, utilizando las TIC de mejor manera

para el desarrollo de un proceso de innovacion.

3.1.11 TEMA 3. DESARROLLO SUSTENTABLE

Se trata de una infografia que contiene con una serie de condiciones con las que
deben cumplir los procesos de innovacion técnica para el desarrollo sustentable
durante el curso de Tecnologia lll, que se visualiza en la Figura 3.11.
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UN PROCESO DE INNOVACION TECNICA
PARA EL

DESARROLLO
SUSTENTABLE

DEBE CUMPLIR ENTRE OTRAS, CON LAS
SIGUIENTES CONDICIONES:

USO EFICIENTE DE LOS

RECURSOS

NO DESPERDICIES

deben ser utilizad cionalmente,
le materia prima que nec

En caso de ge rarse residu

a como puedes reutilizarlos.

PREVENIR LOS EFECTOS
NEGATIVOS

TODA ACCION TIENE UNA REACCION

Considera que la ejecucién de un proyecto técnico
tiene consecuencias en el medio ambiente, por lo
que es importante identificar los efectos negativos y
planear acciones para evitarlos

ANALIZAR LOS RIESGOS

LOS ACCIDENTES TAMBIEN SE PUEDEN
PREVENIR

Examina los riesgos que pueden ocasionarse por los
impactos ambientales accidentales. Elabora planes
de accién que sirvan para saber qué hacer en cada

caso

INVOLUCRAR A LA COMUNIDAD

BUSCA OPINIONES Y HAZ EQUIPO

Disefa un sistema de participacién en la que tu
comunidad opine sobre los problemas, la eleccién
de soluciones y la evaluacién de los proyectos.

EVALUAR CONTINUAMENTE
VERIFICA COMO VA TU PROYECTO

r continuamente los compc ntes y los
s del proyecto y su impacto ambiental
ymunidad cuestionarse si las

planeadas han f i o0 o requieren camk

GARANTIZAR EL CUMPLIMIENTO

DE LAS NORMAS AMBIENTALES
7%

Para la conservacion, proteccién, restauracion y =
mejoramiento del medio ambiente y los recursos

naturales que lo conforman, asegurando su uso

racional y sustentable.

Figura 3. 11 Infografia Desarrollo sustentable
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3.1.11.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

Este material fue elaborado con la herramienta Canva (Canva, 2019), que es una
herramienta ya descrita en un material anterior, que se usa para disefar y crear

contenido en tarjetas, posters, infografias, presentaciones, entre otros.
3.1.11.2 INTENCION PEDAGOGICA

Esta infografia apoya a los alumnos a distinguir diferentes condiciones con las que
debe cumplir un proceso de innovacién para el desarrollo sustentable, a través de
textos cortos, imagenes alusivas al tema y el color verde de fondo que se asocia

con la naturaleza.
3.1.11.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO

El aprendizaje esperado del tema es Aplican los conocimientos técnicos y emplean
las TIC para el desarrollo de procesos de innovacion técnica, para ello, en el material
se muestran las condiciones para el desarrollo sustentable como conocimientos

técnicos que deben aplicar en el desarrollo de procesos de innovacioén técnica.

3.1.12 TEMA 4. ; QUE ES UN PROYECTO?

Este material consiste en una presentacién que describe conceptos importantes de
la asignatura como son proyecto, las estrategias de resoluciéon de problemas y el
trabajo por proyectos y su relacion para el logro de objetivos técnicos concretos que

se situan en un contexto determinado, como lo muestra la Figura 3.12

Ga
Definicion de
Proyecto (3)

9

El proyecto técnico es el
resultado de una
busqueda que requiere la
aplicacion de técnicas y
tiene por objetivo resolver
un problema y satisfacer
una necesidad concreta;
por ejemplo de vivienda,
transporte o alimentacion.

Figura 3.12 ;Qué es un proyecto?
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3.1.12.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

La presentacion se realiz6 utilizando la herramienta Zoho Show (Zoho Corporation,
2019), que es un software gratuito de presentacion en linea, el cual permite crear,
colaborar, compartir y visualizar publicaciones en distintos dispositivos. Para la
edicion de imagenes se utilizo Adobe Photoshop (Adobe, 2019 a), que es un
software de edicion de imagenes y disefio grafico.

3.1.12.2 INTENCION PEDAGOGICA

Esta presentacion pretende que los alumnos identifiquen los conceptos de trabajo
por proyectos y resolucion de problemas, ademas de su relacion desde la
perspectiva del curso a través de la visualizacion de una presentacion que fue
elaborada con un tamano de texto apropiado, informacion sintetizada y el resaltado
de palabras clave con el uso de imagenes asociadas al tema con una combinacion

de colores agradable a la vista que motiva su aprendizaje.
3.1.12.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO

El aprendizaje esperado del tema es Usan la informacion de diferentes fuentes en
la busqueda de alternativas de solucion a problemas técnicos, por lo que en este
material se explican las estrategias que se utilizan en el curso para buscar
alternativas de solucion a problemas técnicos, las cuales se relacionan entre si y

son la resolucion de problemas y el trabajo por proyectos.

3.1.13 TEMA 4. INFOGRAFIA ETAPAS DEL PROYECTO

El material es una infografia que muestra de forma grafica el orden de las etapas
del proyecto, para que el alumno las identifique y ubique cada vez que requiera

consultarlas, como se muestra en la Figura 3.13.
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Etapas del Proyecto

Ejecucion de la
alternativa
seleccionada

Elaborado por Melina Vargas

Figura 3.13 Etapas del proyecto de innovacion
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3.1.13.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

La infografia consta de ocho circulos enlazados entre si que muestran las etapas
del proyecto de innovacion e imagenes, todo elaborado dentro de la herramienta
easel.ly (Easel.ly, 2019), que se encuentra en la web que permite hacer infografias,

a las que se les puede agregar texto, imagenes y formas.
3.1.13.2 INTENCION PEDAGOGICA

Este material ayuda al aprendizaje del alumno a través del ordenamiento visual de
todas las etapas del proyecto en un solo cuadro que contiene a su vez imagenes
gue se relacionan con cada una de las etapas para facilitar que estas queden en la

memoria.
3.1.13.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO

El aprendizaje esperado del tema es Usan la informacion de diferentes fuentes en
la busqueda de alternativas de solucion a problemas técnicos, el material pretende
que el alumno identifique el nombre y el orden que siguen cada una de las etapas
del proyecto, que es la estrategia usada en el curso para la busqueda de alternativas

de solucion a problemas técnicos.

3.1.14 TEMA 4 ETAPAS DEL PROYECTO DE INNOVACION

El material consiste en un libro electrénico en el que se describen una a una las
ocho etapas del proyecto, que en tercer grado se trata de crear una innovacion
técnica, incluye preguntas guia para orientar a los estudiantes en su realizacién, tal

como se presenta en la Figura 3.14.
G = = G = ==

Algunas preguntas
Una vez determinada la idea que que podrian servirte ¢Dénde se presentan problemas similares?

quieres llevar a la prictica, es de guia son:

necesario que orientes tu busqueda
¢Co6mo los han solucionado?
de informacién y los conocimientos
para comprender la situacion. E I
&Cuales han sido las consecuencias?

Figura 3.14 Etapas del Proyecto
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3.1.14.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

Para la realizacidon de este material primero se utilizdé en el disefio del contenido la
herramienta PowerPoint (Microsoft, 2023), que es un programa de presentacion en
diapositiva, que forma parte del conjunto de herramientas de Microsoft Office. Para
la edicion de imagenes se utilizé Adobe Photoshop (Adobe, 2019 a) y las fotografias
fueron tomadas del sitio web Unsplash (Unsplash, 2019). Cuando la presentacion
estuvo terminada, se utilizé la herramienta Issuu (Issuu Inc., 2023), que es un
servicio en linea que permite la visualizacion de materiales digitalizados, como libros

y revistas.
3.1.14.2 INTENCION PEDAGOGICA

Este material ayuda al aprendizaje del alumno con la definicién especifica de cada
una de las etapas del proyecto técnico o de innovacion, la exposicion de algunos
ejemplos y preguntas guia, ademas de la presentacion esquematizada y sintetizada
de la informacion, con el uso de imagenes y fotografias acordes al tema.

3.1.14.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO

El aprendizaje esperado del tema es Usan la informacion de diferentes fuentes en
la busqueda de alternativas de solucion a problemas técnicos, por lo que en el
material se explica con mayor detalle cada una de las etapas de la estrategia
utilizada para la busqueda y solucion de problemas técnicos que es la de trabajo

por proyectos.

3.1.15 TEMA 4. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

Este material es una presentacion electronica en la que se aborda la primera etapa
del proyecto, tal como se puede visualizar en la Figura 3.15, muestra a los alumnos
actividades que pueden ser utiles para seleccionar y definir el problema que el

proyecto de innovacion va a atender.
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Definir

Cuando se identifica un
proble idad social y se
requi

conocimiento que permita
generar soluciones especificas de
acuerdo con el contexto
sociocultural.

Figura 3. 15 Identificacion y delimitacion del problema

3.1.15.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

Esta presentacion en lienzo se realizé con la herramienta de Prezi (Prezi, 2019)
mencionada anteriormente, utilizando una plantilla de disefio del programa, asi

como imagenes y fotografias de éste.
3.1.15.2 INTENCION PEDAGOGICA

Este material apoya a los estudiantes a comenzar la primera etapa del proyecto a
partir de la presentacién de informacidén organizada en textos cortos e imagenes
relacionadas y la sugerencia de actividades, como ejemplos utiles para guiarlos en

el aprendizaje.
3.1.15.3 CORRESPONDENCIA CON EL APRENDIZAJE ESPERADO

El aprendizaje esperado del tema es Usan la informacion de diferentes fuentes en
la busqueda de alternativas de solucion a problemas técnicos, este material sirve
de guia a los alumnos para la identificacion de problemas técnicos y la busqueda

de informacién relacionada que les permita proponer alternativas de solucion.
3.2 INSTRUMENTOS DE OBSERVACION

Los instrumentos de evaluacion diseiados para la estrategia didactica fueron 19 y
se explican a continuacidn a partir de las actividades a las que atienden y la

descripcion de éstas.
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3.2.1 ACTIVIDAD CONSTRUCCION DEL CONCEPTO DE INNOVACION

Esta actividad tiene como objetivo que los alumnos identifiquen caracteristicas

inherentes a la innovacidn a partir de sus conocimientos previos y la consulta de

fuentes de informacidn en la construccion de un concepto, la misma se encuentra

desarrollada en el Cuadro 3.1. El instrumento de evaluacién es una rubrica que se

muestra en el Cuadro 3.2.

Cuadro 3. 1 Actividad 1.1 Construccion del concepto de innovacion

Construccién del concepto de innovacion
Modalidad: Individual
Duracién: 20 minutos
Instrucciones: 1.Participa en la lluvia de ideas del concepto de innovacion en clase.
2.Toma nota de las ideas compartidas en clase.
3.Investiga el concepto de innovacion en algunas fuentes.
4.Ingresa al Tema de Discusion: “Escribe tu concepto de
Innovacion”.
5.Redacta un concepto de innovacion tomando en cuenta las ideas de la
clase y tu investigacion.
6.Revisa la rubrica “Construccion del concepto de Innovacion”.
Instrumento de | Rubrica “Construccion del concepto de innovacion”.
evaluacion:
Cuadro 3. 2 Rubrica “Construccion del concepto de innovacion”
NIVELES DE LOGRO
Criterios Excelente Bien Por mejorar
Redaccion No hay errores de | Hay de uno a dos | Hay méas de tres

gramatica, ortografia o
puntuacion.

errores de gramatica,

errores de gramatica,

Calidad de la
informacion

La informaciéon esta
claramente
relacionada
concepto.

con el

ortografia o]
puntuacion.

La informacion tiene
relacion con el
concepto.

Atencion en clase

El concepto incluye las
ideas rescatadas en
clase.

El concepto menciona
alguna idea de la
clase.

ortografia o]
puntuacion.

La informacién no esta
relacionada con el
concepto.

El concepto  fue
creado fuera del

contexto de la clase.

Puntualidad en la
entrega

El concepto fue
publicado antes de la
fecha limite en el foro.

El concepto  fue
publicado en la fecha
limite en el foro.

El concepto  fue
publicado un dia
después de la fecha
limite en el foro.
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3.2.2 ACTIVIDAD MAPA CONCEPTUAL DEL MATERIAL “LA INNOVACION
COMO PROCESO PARA LA SATISFACCION DE NECESIDADES”

La tarea tiene como objetivo identificar las caracteristicas, conocimientos
necesarios y elementos a considerar para realizar un proceso de innovacion, su
desarrollo se muestra en el Cuadro 3.3. El instrumento de evaluacion utilizado para

esta tarea es una escala valorativa, que se muestra en el Cuadro 3.4.

Cuadro 3. 3 Actividad 1.2 Mapa conceptual del material “La innovacién como proceso para la
satisfaccion de necesidades”
Mapa conceptual del material “La innovaciéon como proceso para la satisfaccion de necesidades

Modalidad: Individual
Duracién: 40 minutos
Instrucciones: 1.Ingresa al enlace del libro digital “La innovacién como proceso para la

satisfaccion de necesidades” y Iéelo con atencion.

2. Elabora un mapa conceptual en tu cuaderno o utilizando alguna
herramienta informatica con la informacién proporcionada en el libro
electrénico.

3.Sube tu tarea en imagen, enlace o documento en seccion de entregas
de la plataforma.

4.Revisa la escala valorativa “La innovacion como proceso para la
satisfaccion de necesidades”.

Instrumento de | Escala valorativa “La innovacion como proceso para la satisfaccion de
evaluacion: necesidades”.

Recursos https://www.calameo.com/books/005657262975c6ae4daf7

adicionales:

Cuadro 3. 4 Escala valorativa “La innovacién como proceso para la satisfaccion de necesidades”
Nivel alto Nivel Nivel bajo

Aspectos 4) medio (1)
(2)

El mapa muestra la comprensién del tema y la habilidad
para seleccionar solo la informacion relevante.

El mapa representa de manera jerarquica los conceptos
centrales del tema que representa.

El mapa expresa con precisiéon la relacion entre los
conceptos.

En su formato, el mapa utiliza Gnicamente palabras clave y
no pedazos de texto.

El mapa no tiene errores de ortografia.

El mapa se entrega con puntualidad.

Total

111


https://www.calameo.com/books/005657262975c6ae4daf7

3.2.3 ACTIVIDAD 1.3 PRESENTACION ELECTRONICA DE UNA INNOVACION.

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen los cambios técnicos que

han ocurrido en algun producto, herramienta o maquina en los procesos de

innovacion que han tenido y sus efectos en la calidad de vida, como se muestra en

el Cuadro 3.5. Para la actividad se disefio la lista de cotejo que me muestra en el

Cuadro 3.6.
Cuadro 3. 5 Actividad 1.3 Presentacion electrénica de una innovaciéon
Presentacion electronica de una innovacion
Modalidad: Individual
Duracién: 50 minutos
Instrucciones: 1. Investiga en diferentes fuentes sobre un producto que haya
experimentado una innovacion.
2.Con las preguntas ¢ Como funcionada? ;En qué consistio la
innovacion? ¢ En qué ambito se utiliza? ; Como crees que mejora la
calidad de vida?
3.Sube documento en la parte de entregas de la plataforma.
4.Revisa la lista de cotejo para la presentacién electrénica de una
innovacion.
Instrumento de | Lista de cotejo para la presentacion electrénica de una innovacion.
evaluacion:

Cuadro 3. 6 Lista de cotejo para la presentacion electrénica de una innovacion

CRITERIOS

Sl

NO

La presentacion presenta balance al mantener el color, tipo de letra, tamafio
en texto y en imagenes.

La presentacion cuenta con la identificacion del alumno que realizo el trabajo.

La presentacion tiene la informacion solicitada y se muestra en orden.

Contiene imagenes, audio y/o video, mismos que se relacionan con el tema.

La presentacion no tiene enlaces innecesarios.

Se indican los sitios visitados o recursos utilizados para realizar la
presentacion.

La redaccién demuestra que el alumno comprende los cambios en la sociedad
que implica la innovacion técnica seleccionada.

En la redaccion no hay errores ortograficos o de puntuacion.
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3.2.4 PROYECTOS DE PREPARACION DE ALIMENTOS

El objetivo de esta actividad es que los alumnos logren organizarse y realizar

practicas de preparacion de alimentos de manera autbnoma a partir del

establecimiento de objetivos y condiciones, como se explica en el Cuadro 3.7. Para

evaluar la actividad se disefid la rubrica para proyectos de preparacion de alimentos

que puede verse en el Cuadro 3.8.

Cuadro 3. 7 Proyectos de preparacion de alimentos

Proyectos de preparacion de alimentos

Modalidad: Colaborativo
Duracién: 6 modulos
Instrucciones: 1.Integra un equipo con cinco de tus comparieros.

2. Investiguen en fuentes de informacion, tradicionales y electronicas
acerca de la preparacion de alimentos relacionados con la tematica
planteada.

3.0rganicen y lleven a cabo la practica de preparacion de alimentos.

4.Revisen la rubrica para proyectos de preparacion de alimentos.

Instrumento de | Rubrica para proyectos de preparacion de alimentos.
evaluacion:
Cuadro 3. 8 Rubrica para proyectos de preparacion de alimentos
Criterios Excelente Satisfactorio Por mejorar
Investigan acerca de | La investigacion se | La investigacién no se | La investigacion no
la tematica planteada | fundamenta en | fundamenté en varias | identificd los aspectos
diferentes fuentes de | fuentes de | mas relevantes del
informacion e | informacion, pero | contenido estudiado.

identifica los aspectos
mas importantes del
contenido estudiado.

identifico los aspectos
mas relevantes.

Trabajan Se integran en | Se integran en | Se integran en equipo,
armonicamente en | equipos, donde se | equipos, donde logran | pero presentan
equipo organizan, colaboran | organizarse y tomar | conflictos para
y toman acuerdos y | acuerdos organizarse, colaborar
responsabilidades de | responsabilidades. y tomar acuerdos y
manera armonica. responsabilidades.
Realizan la practica | Ejecutan con éxito la | Ejecutan la practica | No logran la ejecucion

con orden y limpieza

practica planeada de
manera organizada,
cumpliendo con los
requisitos de higiene e
insumos  necesarios
para su realizacion.

planeada, cumpliendo
con los requisitos de
higiene e insumos
necesarios para su
realizacion.

de la practica por falta
de organizacibn o
insumos; o la ejecutan
con poca higiene.
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El resultado de la | Desarrollan el proceso | Desarrollan el proceso | Desarrollan el proceso

practica cumple con el | de elaboracion de | de elaboracion de | de elaboracion de

objetivo establecido alimentos para cumplir | alimentos con relacién | alimentos sin  dejar
con el objetivo | al aprendizaje | claro la intencién o
planteado de acuerdo | esperado del tema. relacion con el
con el aprendizaje aprendizaje esperado.
esperado.

3.2.5 ACTIVIDAD EXPOSICION DE LINEA DEL TIEMPO

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen diversas innovaciones en

el campo tecnoldgico de los alimentos a lo largo de la historia, como se detalla en

el Cuadro 3.9. Para evaluar la actividad se ocupa la lista de cotejo que se observa
en el Cuadro 3.10.

Cuadro 3. 9 Actividad exposicién de linea del tiempo

Exposicion de linea del tiempo

Modalidad:

Colaborativo

Duracion:

1 hora 30 minutos

Instrucciones:

1. Forma un equipo de seis integrantes en clase.

2.0rganicen la investigacion de seis innovaciones técnicas en las etapas de la
historia vistas en clase. Se sugiere que cada uno lleve a clase una
innovacion ilustrada en una hoja tamafio carta indicando la fecha en que
ocurrio.

3. Elaboren o unan la linea del tiempo y realicen la exposicidn seleccionando
a dos de los participantes.

4.Revisen la rubrica para proyectos de preparacion de alimentos.

Instrumento
de evaluacion:

Lista de cotejo para la exposicién de linea del tiempo.

Recursos
adicionales:

https://speakerdeck.com/melinavs/innovaciones-tecnicas-a-lo-largo-de-la-
historia

Cuadro 3. 10 Lista de cotejo para la exposicion de linea del tiempo

CRITERIOS Si NO

Los periodos y hechos de la historia estan presentados en orden.

Presenta seis innovaciones técnicas en la historia de la preparacién y
conservacion de los alimentos.

Presenta las fuentes de informacion consultadas (mas de cuatro).

Utilizan apoyos visuales.
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Buena redaccion y ortografia.

La exposicion sigue un orden.

Se expresan de forma clara y precisa.

Participan con el publico.

Observaciones:

3.2.6 ACTIVIDAD 2.1 MAPA MENTAL DEL MATERIAL “CARACTERISTICAS DE
LA INNOVACION”

La actividad tiene como objetivo identificar las caracteristicas de un proceso de

innovacion y se describe en el Cuadro 3.11. El instrumento de evaluacion es una

escala valorativa, que se muestra en el Cuadro 3.12.

Cuadro 3. 11 Actividad 2.1 Mapa mental del material "Caracteristicas de la innovaciéon”

Mapa mental del material “Caracteristicas de la Innovacién”

Modalidad:

Individual

Duracion:

1 hora

Instrucciones:

1.0Observa con atencion el video “Caracteristicas de la Innovacion”.

2. Toma las notas necesarias para elaborar un mapa mental con la
informacion mas relevante del video.

3.Sube el mapa mental a la seccién entregas de la plataforma.

4.Revisa la escala valorativa para el mapa mental del material
“Caracteristicas de la innovacion”.

Instrumento
de evaluacion:

Escala valorativa para el mapa mental del material “Caracteristicas de la
innovacion”.

Recursos
adicionales:

https://k12.instructure.com/courses/1345800/pages/caracteristicas-de-la-
innovacion-tecnica-contextos-de-uso-y-
reproduccion?module item id=15158391

Cuadro 3. 12 Escala valorativa para el mapa mental del material “Caracteristicas de la innovacién”

Nivel alto Nivel Nivel
Aspectos ) medio bajo

() (1)

La idea central esta representada con una imagen clara que
sinteriza el tema general del mapa mental.

Contiene todas las ideas primarias y secundarias relevantes.

Cada area presenta una imagen relacionada al tema.

Utiliza palabras clave.
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Organiza y presenta adecuadamente las caracteristicas de la
innovacion que se encuentran en el material.

Entregd en el tiempo establecido.

Total

Observaciones:

3.2.7 ACTIVIDAD CUADRO SINOPTICO DEL MATERIAL “FACTORES A
CONSIDERAR EN EL DISENO DE UN PRODUCTO"

El trabajo para el alumno tiene el objetivo de identificar los factores que deben

tomarse en cuenta en el disefio de una innovacidén, haciendo énfasis en la

aceptacién social, su desarrollo se describe en el Cuadro 3.13. El instrumento de

evaluacion utilizado es una lista de cotejo que puede ver en el Cuadro 3.14.

Cuadro 3. 13 Actividad cuadro sindptico del material “Factores a considerar en el disefio de un

producto”
Cuadro sinéptico del material “Factores a considerar en el disefio de un producto”
Modalidad: Individual
Duracién: 1 hora

Instrucciones:

1.0bserva con atencion la presentacion “Factores a considerar en el disefo
de un producto”.

2.Toma las notas necesarias para elaborar un cuadro sinéptico con la
informacion mas relevante de la presentacion.

3.Sube el cuadro sindptico a la seccion entregas de la plataforma.

4.Revisa la lista de cotejo para el cuadro sindptico del material “Factores a
considerar en el disefio de un producto”.

Instrumento
de evaluacion:

Lista de cotejo para el cuadro sin6ptico del material “Factores a considerar en
el disefio de un producto”.

Recursos
adicionales:

https://prezi.com/view/Rbjaztzv92IrkOLq1s5w

Cuadro 3. 14 Lista de cotejo para el cuadro sinéptico del material “Factores a considerar en el

disefio de un producto”

CRITERIOS SI | NO

Emplea las llaves, acorde al desarrollo del tema, ubicando ideas principales,
secundarias e informacién esencial.

Las ideas principales del tema estan presentadas con una logica y estructura que
facilita su comprension.

En la redaccién no hay errores ortograficos o de puntuacion.

Presenta ejemplos de los factores a considerar en el disefio de un producto.

Observaciones:
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3.2.8 ACTIVIDAD 2.3 DIAGRAMA DEL MATERIAL “PASOS PARA INNOVAR”

En la actividad se busca que los estudiantes identifiquen diferentes fuentes de
innovacion, asi como los pasos para innovar, la cual se detalla en el Cuadro 3.15.

Para la evaluacion se disefo la lista de cotejo que se visualiza en el Cuadro 3.16.

Cuadro 3.15 Actividad 2.3 Diagrama del material "Pasos para innovar"
Diagrama del material pasos para innovar.

Modalidad: Colaborativa

Duracion: 1 hora

Instrucciones: | 1.Pon atencién al video “Pasos para innovar”.

2.Toma las notas necesarias para elaborar un diagrama que contenga fuentes
de innovacion y los pasos para innovar.

3.Elabora el diagrama en clase en binas.

4.Sube el diagrama en formato de imagen, enlace o documento a la seccion
entregas de la plataforma.

5.Revisa la lista de cotejo para el material “Pasos para innovar”.

Instrumento Lista de cotejo para el material “Pasos para innovar”.
de evaluacion:

Recursos https://youtu.be/Tihz1MjuBdA
adicionales:

Cuadro 3. 16 Lista de cotejo para el diagrama del material “Pasos para innovar
CRITERIOS Si NO

Elaboré dos diagramas.

Se presentan las fuentes de innovacién del video.

Incluye todos los pasos para innovar.

Incluye graficos, imagenes y colores en los diagramas.

La informacion presentada demuestra la comprensién del tema por el alumno.
Observaciones:

3.2.9 ACTIVIDAD 2.4 DISENO Y APLICACION DE UNA ENCUESTA A USUARIOS
DE UN PRODUCTO

La actividad tiene como objetivo obtener informacién a través de los usuarios de
algun producto como fuente para la innovacion, que se describe en el Cuadro 3.17.
El instrumento de evaluacion que se utiliza es una rubrica, que se ubica en el Cuadro
3.18.
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Cuadro 3. 17 Actividad 2.4 Disefio y aplicacion de una encuesta a usuarios de un producto

Disefio y aplicacion de una encuesta a usuarios de un producto

Modalidad:

Colaborativo

Duracion:

1 hora

Instrucciones:

1. Forma en clase un equipo con cinco integrantes.

2.Elijan un producto que estén interesados en innovar partiendo de las
caracteristicas o problematicas del contexto.

3. Disefien un cuestionario para los usuarios del producto que contenga
preguntas relacionadas a los habitos de consumo, habitos de compra y la
opinién que tiene acerca del producto.

4. Aplica el cuestionario a los usuarios, toma y guarda evidencias.

5.Revisa la rubrica para el disefio y aplicacién de una encuesta a usuarios de
un producto.

Instrumento
de evaluacion:

Rubrica para el disefio y aplicacion de una encuesta a usuarios de un producto.

Cuadro 3. 18 Rubrica para el disefio y aplicaciéon de una encuesta a usuarios de un producto

Criterios Excelente Bien Por mejorar
Presentacion El diseno del | El diseno del | El disefio no incluye
cuestionario  incluye | cuestionario  incluye | una introduccion
una introduccién | una introduccién | sobre el tema a tratar.
sobre el tema que va a | sobre el tema que va a
tratar y el tipo de | tratar, aunque no
informaciéon que va a | incluye toda la
requerir. informacion.

Disefio de preguntas

Disefia por lo menos 8
preguntas de opcion
multiple que
corresponden muy
bien al tema que se
esta tratando.

Disefia 5 preguntas de
opcién multiple que
corresponden a
diferentes  aspectos
del tema que se esta
tratando.

Disefia menos de 5
preguntas de opcion
multiple o no se
corresponden al tema
que se esta tratando.

Organizacion de la
informacion

Crea un contenedor,
fisico o virtual donde

Crea un contenedor,
fisico o virtual donde

No presenta la forma
en la que va a

puede guardar | poner informacion | recolectar los datos de
adecuadamente la| para su posterior | los cuestionarios.
informacion para su | analisis.
posterior analisis.

Aplicacion  de  la | Demuestra la | Demuestra la | Demuestra la

encuesta

aplicacién de la
encuesta a mas de 50
personas.

aplicacién de la
encuesta a entre 30 y
50 personas.

aplicacién de la
encuesta a menos de
30 personas.
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3.2.10 ACTIVIDAD CONTEXTOS DE INNOVACION TECNICA

El objetivo de la actividad es reconocer las innovaciones técnicas en el contexto

mundial, nacional y regional, como se describe en el cuadro 3.19. La actividad de

evalla con una rubrica como instrumento, que se observa en el cuadro 3.20.

Cuadro 3. 19 Actividad contextos de innovacioén técnica

Contextos de innovacioén técnica

Modalidad:

Individual

Duracion:

1 hora

Instrucciones:

1.Investiga en Google las mas recientes innovaciones en el mundo, en México
y en tu Estado o municipio.
2.Selecciona cuatro innovaciones.
3.Elabora un cuadro comparativo en una diapositiva de PowerPoint. Los
criterios por comparar son contexto al que atiende (local, nacional, mundial)
y necesidad que satisface. Debe incluir una imagen y descripcion breve de la
innovacion.
4.Envia por correo.
5. Revisa la rubrica para la actividad contextos de innovacion técnica.

Instrumento
de evaluacion:

Rubrica para la actividad contextos de innovacion técnica.

Recursos
adicionales:
Cuadro 3. 20 Rubrica para la actividad contextos de innovacion técnica
Criterios Excelente Bien Por mejorar
Nuamero de | Presenta 4 | Se presentan 3 | Se presentan menos
innovaciones innovaciones, con su | innovaciones con su | de tres innovaciones o
contexto, descripcion | contexto, descripcion | faltan elementos.
e imagen. e imagen.
Las imagenes | Las imagenes | Las imagenes no
Imagenes coinciden coinciden en du | coinciden con la
9 exactamente con la | mayoria con la | descripcion de la
descripcion. descripcion. innovacion.

Comprensiéon de la
informacion

Explica claramente la
necesidad que
satisface cada una de
las innovaciones y la
relacionan con el
contexto al que
pertenecen.

Explica la necesidad
que satisface cada
una de las
innovaciones y o
relacionan con el
contexto al que
pertenecen.

Explica la necesidad
que satisfacen las
innovaciones sin
relacionarlas con el
contexto al que
pertenecen.
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Fuentes de | Menciona todas las | Contiene algunas | No menciona las

informacion fuentes de | fuentes de | fuentes de
informacion utilizadas | informacion utilizadas | informacion utilizadas
para corroborar su | para corroborar su | en lainvestigacion.
investigacion. investigacion.

Ortografia La redaccién es clara | La  redaccién  en | La redaccion es poco

y no contiene faltas de
ortografia.

entendible y contiene
uno o dos faltas de
ortografia.

clara o contiene mas
de tres faltas de
ortografia.

3.2.11 ACTIVIDAD FICHA TECNICA DE UNA INNOVACION

El ejercicio tiene como objetivo describir la informacion técnica de una innovacion,

el cual se describe el en Cuadro 3.21. Para evaluarlo se elaboré una lista de cotejo,

que se muestra en el Cuadro 3.22.

Cuadro 3. 21 Actividad ficha técnica de una innovacién

Ficha técnica de una innovacion

Modalidad:

Individual

Duracion:

1 hora

Instrucciones:

1.0bserva con atencion el video Hornos de conveccion.

2.Anota en tu cuaderno las caracteristicas de un horno de conveccion.
3.Realiza una ficha técnica.
4 Revisa la lista de cotejo para ficha técnica de una innovacion.

Instrumento
de evaluacion:

Lista de cotejo para ficha técnica de una innovacion.

Recursos
adicionales:

https://www.youtube.com/watch?v=e5pLLmwTgKo&feature=youtu.be

Cuadro 3. 22 Lista de cotejo para ficha técnica de una innovacion

CRITERIOS

SI NO

Explica qué es un horno de convencion.

del horno.

La ficha técnica contiene una imagen donde se aprecian y mencionan las partes

Define la funcién de convencion en el horno.

Explica las funciones del horno (broiler y gratin).

En la redaccién no hay errores ortograficos o de puntuacion.

Observaciones:
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3.2.12 ACTIVIDAD PROPUESTA DE INNOVACION A LAS PRACTICAS DEL
LABORATORIO DE ALIMENTOS

Esta tarea tiene como objetivo que los alumnos investiguen en diferentes fuentes
para desarrollar procesos de innovacion, como se describe en el Cuadro 3.23. Para
la evaluacion de la propuesta se cred la escala valorativa que se muestra en el
Cuadro 3.24.

Cuadro 3. 23 Actividad propuesta de innovacion a las practicas del laboratorio de alimentos
Propuesta de innovacién a las practicas del laboratorio de alimentos

Modalidad: Colaborativa

Duracion: 1 hora

Instrucciones: | 1.Forma un equipo de tres integrantes.

2.ldentifiquen un problema técnico que se presente durante la preparacion de
alimentos en el laboratorio.

3.Investiguen acerca de ese problema y presenten dos propuestas de
innovacion.

4 .Entregar en hojas tamafio carta.

5.Revisa la escala valorativa para propuesta de innovacion a las practicas del
laboratorio de alimentos.

Instrumento Escala valorativa para propuesta de innovacion a las practicas del laboratorio
de evaluacion: | de alimentos.

Recursos
adicionales:

Cuadro 3. 24 Escala valorativa para propuesta de innovacion a las practicas del laboratorio de
alimentos

Nivel alto | Nivel medio | Nivel bajo

(4) ) (1)

Aspectos

Identifica claramente un problema técnico de la
preparacion de alimentos en el laboratorio escolar.
Propone dos alternativas de solucién viables al contexto
del laboratorio escolar.

Las propuestas de solucion tienen una imagen
claramente relacionada con lola mejora que se sugiere.
Presenta fuentes de informacién consultada.

El trabajo se presenta con limpieza, una redaccion clara
y sin faltas de ortografia.

Total

Observaciones:
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3.2.13 ACTIVIDAD 3.1 MAPA CONCEPTUAL DEL MATERIAL “INFORMACION Y
CONOCIMIENTO”

El objetivo de la actividad es identificar las diferencias entre informacion y

conocimiento para ser usados en procesos de innovacion técnica, como se muestra

en el Cuadro 3.25. Para su evaluacion se disefi¢ una escala valorativa que se ubica
en el Cuadro 3.26.

Cuadro 3. 25 Actividad 3.1 Mapa conceptual del material "Informacién y conocimiento”

Mapa conceptual del material “Informacién y conocimiento”

Modalidad:

Individual

Duracion:

45 minutos

Instrucciones:

1. Estudia la presentacion “Informacion y conocimiento”.

2.Ubica la informacion mas relevante de la presentacion.

3.Elabora un mapa conceptual de la presentacion y enviala a través del
apartado entregas en la plataforma.

4 Revisa la escala valorativa para mapa conceptual del material “Informacién y
conocimiento”.

Instrumento
de evaluacion:

Escala valorativa para mapa conceptual del material “Informacion y
conocimiento”.

Recursos
adicionales:

https://www.emaze.com/@AOCWIWCFT/conocimiento-e-informacin

Cuadro 3. 26 Escala valorativa para mapa conceptual del material “Informacioén y conocimiento”

Nivel alto | Nivel medio | Nivel bajo

(4) ) (1)

Aspectos

El mapa muestra la comprension del tema y la relacion
entre informacién y conocimiento.

El mapa muestra la habilidad del alumno para
seleccionar sélo la informacion relevante.

El mapa representa de manera jerarquica los conceptos
centrales del tema que representa.

conceptos.

El mapa expresa con precision la relacion entre los

Utiliza unicamente palabras clave y no pedazos de texto.

El mapa no tiene errores de ortografia.

Total

Observaciones:
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3.2.14 ACTIVIDAD MAPA MENTAL DE FUENTES DE INFORMACION

La actividad tiene como objetivo que los alumnos ubiquen las fuentes de
informacion, considerando las TIC con las que cuentan para el desarrollo de
procesos de innovacion, su desarrollo se presenta en el Cuadro 3.27. El instrumento

de evaluacion es una escala valorativa, misma que se encuentra en el Cuadro 3.28.

Cuadro 3. 27 Actividad mapa mental de fuentes de informacién
Mapa mental fuentes de informacion

Modalidad: Colaborativa

Duracion: 45 minutos

Instrucciones: | 1. Observa detenidamente la infografia “Fuentes de Informacion”.

2.Con un companiero de equipo ubica las fuentes de informacioén tradicionales
y electronicas con las que cuenta para realizar investigaciones.

3. Organizan la informacioén y elaboran un mapa mental. Envian el mapa mental
en la plataforma a través de Entregas en imagen, documento o enlace.

4.Revisen la escala valorativa para mapa mental de fuentes de informacion.

Instrumento Escala valorativa para mapa mental de fuentes de informacion.
de evaluacion:

Recursos https://k12.instructure.com/courses/1345800/pages/infografia-fuentes-de-
adicionales: informacion?module_item_id=15168792

Cuadro 3. 28 Escala valorativa para mapa mental de fuentes de informacion
Aspectos Nivel Alto Nivel Medio Nivel Bajo

(4) () (1)

El mapa contiene por lo menos ocho tipos de
fuentes de informacion.

Demuestra jerarquizacion del contenido en dos
niveles.

Es creativo y las imagenes coinciden con la
informacion expuesta.

Contiene ejemplos claros de fuentes de
informacion para la Preparacion, Conservacion
e Industrializacién de Alimentos.

Total
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3.2.15 ACTIVIDAD BUSQUEDA DE INFORMACION EN INTERNET

Esta actividad tiene como objetivo usar las TIC como fuente de informacion para

resolver problemas técnicos y se detalla en el Cuadro 3.29. El instrumento de

observaciéon utilizado es un diario de clase que se muestra en el Cuadro 3.30,

utilizado para conocer la experiencia de los alumnos en esta actividad.

Cuadro 3. 29 Actividad busqueda de informacién en Internet

Busqueda de informacion en Internet

Modalidad:

Individual

Duracion:

1 hora

Instrucciones:

1. En tu cuaderno, escribe cinco preguntas acerca del funcionamiento de algun
proceso, producto o maquina del laboratorio de alimentos. Sugiere algunas
fuentes de informacién que usarias para contestar las preguntas.

2.Consulta algunas fuentes y responde por lo menos una de las preguntas que
planteaste.

3. Contesta las preguntas planteadas en el Tema de discusion Experiencia en
la busqueda de informacion.

4.Revisen la estructura del Diario de clase sobre la busqueda de informacion
en Internet.

Instrumento
de evaluacion:

Diario de clase sobre la busqueda de informacién en Internet.

Recursos
adicionales:

https://www.flipsnack.com/alimentacionsaludable71/informaci-n-confiable.html

Cuadro 3. 30 Diario de clase sobre la busqueda de informacioén en Internet

Diario de clase

Asignatura

Fecha

Tema:

Aprendizaje esperado:

Actividad: Busqueda en Internet

¢ Qué aprendi hoy?
¢ Qué me gustd mas y por qué?
¢ Qué dificultades se presentaron?

Si lo hubiera hecho de otra manera ; Como seria?

Dudas que tengo:

¢ Qué necesito investigar sobre el tema? ; Como lo puedo hacer?
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3.2.16 ACTIVIDAD PARTICIPACION EN FORO SOBRE DESARROLLO

SUSTENTABLE

Esta tarea tiene como propédsito que los alumnos investiguen sobre acciones para

el desarrollo sustentable para utilizarlas en sus procesos de innovacion técnica, y

se desarrolla como lo indica el cuadro 3.31. La evaluacion se realiza a través de la

lista de cotejo que se muestra en el Cuadro 3.32.

Cuadro 3. 31 Actividad participacion en foro sobre desarrollo sustentable

Participacion en foro sobre desarrollo sustentable

Modalidad:

Individual

Duracion:

1 hora

Instrucciones:

1.Estudia la infografia “Innovacién para el desarrollo sustentable”.

2. Lee los articulos dispuestos en la plataforma sobre el desarrollo sustentable.

3. Escribe tu opinién y estibe tus propuestas en el Tema de discusion
“Propuestas de acciones para el desarrollo sustentable”.

4 Revisa la lista de cotejo para la participacion en foro sobre el desarrollo
sustentable.

Instrumento
de evaluacion:

Lista de cotejo para la participacion en foro sobre el desarrollo sustentable.

Recursos
adicionales:

https://k12.instructure.com/courses/1345800/pages/la-innovacion-en-los-
procesos-tecnicos-de-conservacion-de-alimentos-desarrollo-
sustentable?module item id=15170762

Cuadro 3. 32 Lista de cotejo para la participacion en foro sobre desarrollo sustentable

CRITERIOS SI | NO

La participacion en el foro demuestra que el alumno comprende el concepto de
desarrollo sustentable.

plataforma.

El comentario del alumno demuestra que ley6 los documentos dispuestos en la

El alumno propone dos acciones sustentables que son posibles de aplicar en su
proyecto de innovacién.

En la redaccién no hay errores ortograficos o de puntuacion.

Observaciones:
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3.2.17 ACTIVIDAD DIAGRAMA DE FLUJO DE LAS ETAPAS DEL PROYECTO

CON DESCRIPCION

El objetivo de esta actividad es identificar y describir las etapas del proyecto técnico,

para lo que se explica su desarrollo en el Cuadro 3.33. El instrumento de

observacién utilizado es una rubrica que se describe en el Cuadro 3.34.

Cuadro 3. 33 Actividad diagrama de flujo de las etapas del proyecto con descripcién

Diagrama de flujo de las etapas del proyecto

Modalidad:

Individual

Duracion:

45 minutos

Instrucciones:

1. Guia la elaboracion del diagrama de flujo con la infografia “Etapas del
proyecto”.

2. Observa con atencion la presentacion “Etapas del proyecto de innovacion” y
haz anotaciones en el diagrama de flujo que te ayuden a comprender mejor
las acciones a realizar en cada etapa del proyecto.

3.Entrega en una hoja tamafio carta.

4 .Revisa la rubrica para diagrama de flujo de las etapas del proyecto con
descripcion

Instrumento
de evaluacion:

Rubrica para diagrama de flujo de las etapas del proyecto con descripcion.

Recursos
adicionales:

https://issuu.com/djalie/docs/etapas_del_proyecto.pptx

Cuadro 3. 34 Rubrica para diagrama de flujo de las etapas del proyecto con descripcion

Criterios Excelente Bien Por mejorar

Simbologia Emplea la simbologia | Tiene uno o dos | No usa la simbologia
adecuada. errores en la | adecuada.

simbologia.

Orden de la secuencia | Contiene las 8 etapas | Contiene todas las | Le falta alguna etapay
del proyecto con una | etapas y la | la descripcibn no
descripcidn resumida | descripcion de cada | corresponde con las
y clara de cada una de | una de ellas. etapas.
ellas.

Comprension de la | El diagrama | El diagrama | El diagrama

informacion. demuestra que el | demuestra que el | demuestra que el
alumno ha | alumno ha | alumno no ha
comprendido comprendido en su | alcanzado a
perfectamente en qué | mayoria  en qué | comprender en que
consiste el proyecto | consiste en proyecto | consiste el proyecto
técnico. técnico. técnico.
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Ortografia El diagrama contiene
faltas de ortografia o | 0 dos
puntuacion. ortografia

puntuacion.

faltas

El diagrama tiene una

El diagrama tiene mas
de ftres faltas de
ortografia y
puntuacion.

3.2.18 ACTIVIDAD IDENTIFICACION Y DELIMITACION DE UN PROBLEMA

La realizacion de esta actividad tiene como objetivo identificar los problemas

técnicos en el contexto para solucionarlos a través de la metodologia de trabajo por

proyectos, el desarrollo de la actividad se describe en el Cuadro 3.35. Como

instrumento de evaluacion se utiliza una lista de cotejo que se encuentra en el

Cuadro 3.36.
Cuadro 3. 35 Actividad identificacion y delimitacién del problema
Identificacion y delimitaciéon de un problema
Modalidad: Colaborativa
Duracion: 1 hora

Instrucciones: | 1. Integra el equipo de proyecto de innovacion.
problema.

del problema técnico que planean resolver.

2.0bserva con atencion la presentacion “ldentificacion y delimitacion del
3.Tomen como guia la presentacion y redacten la identificacion y delimitacion
4. Entrega a través de un documento en la tarea “Documento de identificacion

y delimitacion del problema” en la plataforma del curso.
5.Revisa la lista de cotejo para la identificacion y delimitaciéon de un problema.

Instrumento
de evaluacion:

Lista de cotejo para la identificacion y delimitacion de un problema

Recursos https://prezi.com/p/edit/x5npiwl3kaea/

adicionales:

Cuadro 3. 36 Lista de cotejo para la identificacion y delimitacién de un problema

CRITERIOS

SI NO

El documento incluye el nombre del proyecto.

El planteamiento del problema esta relacionado con la satisfaccion de
necesidades de un grupo social identificado.

En el planteamiento se analizan las causas y efectos del problema.

El planteamiento del problema demuestra la habilidad de los alumnos
de percibir los sucesos de su entorno (incluso nacional y mundial) y
las implicaciones en sus vidas.

En el planteamiento del problema acortan la problematica a
proporciones manejables.
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La problematica se expresa de manera clara y sin faltas de ortografia. |

Observaciones:

3.2.19 EXPOSICION DE LAS PROPUESTAS DE MEJORA

La ultima actividad tiene como objetivo que los alumnos utilicen diferentes fuentes

de informacién y las TIC en la propuesta de alternativas de solucién al problema

planteado, la descripcién de la actividad de muestra en el Cuadro 3.37. Para la

evaluacion de la exposicidn se diseiid una rubrica que puede observarse en el

Cuadro 3.38.
Cuadro 3. 37 Actividad exposicion de las propuestas de mejora
Exposicién de las propuestas de mejora
Modalidad: Colaborativa
Duracion: 2 horas

Instrucciones:

1. En el equipo de proyecto, analicen la informacién que han recolectado hasta
el momento: las encuestas a los usuarios y los recursos obtenidos de otras
fuentes.

2.Propongan alternativas de soluciéon y seleccionen por lo menos tres que
consideren mas viables.

3.Realicen la exposicién dando a conocer el problema identificado, el trabajo
realizado y las propuestas de solucion.

4.Revisen la rubrica para las propuestas de mejora.

Instrumento
de evaluacion:

Rubrica para las propuestas de mejora.

Cuadro 3. 38 Rubrica para las propuestas de mejora

Criterios

Muy bien

Bien

Por mejorar

Entrevista y analisis
de datos

Presentan las
preguntas planteadas
con un analisis claro
de la informacién que
obtuvieron de manera
que demuestran la
utilidad de la
entrevista como
fuente de informacion.

Presentan preguntas
planteadas y las
respuestas obtenidas.
Lo que les permite
conocer algunas
necesidades de los
usuarios respecto al
producto.

Las preguntas no se

plantearon
adecuadamente.

El publico al que se le
aplicéd no fue
suficiente para
plantear los

requerimientos de los
usuarios en cuanto al
producto.

Investigacion de
innovaciones

El equipo demuestra
haber revisado

El equipo demuestra
que revisO algunas

Se exponen
innovaciones basadas
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diferentes fuentes de
informacion y expone
las innovaciones que

fuentes de
informacion y puede
describir por lo menos

en ideas propias y no
pueden mencionar las
fuentes consultadas.

se han hecho al | dos innovaciones que
producto se le han realizado al
recientemente. producto.
Propuesta de | La propuesta del |La propuesta del | Elaboraron la
Innovacion producto es creativa y | producto es creativa | propuesta sin tomar
toma en cuenta los | pero no cumple con | en cuenta los
requerimientos de los | las necesidades del | requerimientos de los
usuarios. usuario. usuarios.
Evidencias Muestran ejemplos de | Muestran ejemplos de | Las evidencias que

las entrevistas,
presentan datos sobre
las innovaciones y
disefios o modelos.

evidencias de trabajo
como entrevistas,
investigacion.

muestran no coinciden
con el tema o los
resultados expuestos.
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CAPITULO 4. VALIDACION DE RECURSOS DIDACTICOS
DIGITALES

En este capitulo se exponen los resultados obtenidos en el proceso de validacion
de algunos de los materiales implementados que conforman la estrategia didactica
para el Bloque | de la asignatura de Tecnologia lll que se presenta en este proyecto

terminal.
4.1 FORMA DE VALIDACION DE LOS MATERIALES

Para la validacién de los materiales se realizaron cuestionarios para cada uno de

eéstos y fueron cinco los evaluados, cuyos nombres se listan a continuacion:

e Libro electronico “Innovaciones técnicas a lo largo de la historia”.
e Presentacion “; Qué es un proyecto?”.

e Libro electronico “Etapas del proyecto”.

e Video “Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién”.

e Libro electrénico “Busqueda de informacién en Internet”.

El cuestionario para evaluar los materiales antes listados fue el mismo para todos e
incluyo preguntas para conocer la percepcion de los estudiantes sobre el material
en cuanto al disefio, claridad de las instrucciones y pertinencia de los contenidos.
Lo anterior, considerando el objetivo que los materiales fueron desarrollados para
apoyar a los estudiantes en el logro de los aprendizajes esperados en la asignatura
de Tecnologia lll. Las preguntas que se plantearon en el cuestionario son:

e El disefio del material (texto, imagenes, video o audio) te resulta mas
atractivo que un libro de texto.

e La presentacion grafica del material es agradable.

e Te resulta facil leer el material que se te presenta.

¢ El contenido del material es adecuado para el tema.

e El material utilizado te permiti6 mantener el interés en el tema.

e El material que se presenta tiene completa relacion con el tema a tratar.
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e Consideras que es un material de calidad.

e El material utilizado te permiti6 comprender el tema.

En el cuestionario se utilizé una escala Likert, en la que los alumnos deben elegir
una opcion con base en su opinion del material: totalmente de acuerdo, de acuerdo,
ni de acuerdo ni en desacuerdo, en desacuerdo, totalmente en desacuerdo. La

estructura completa de dicho cuestionario se muestra en el Anexo lll.

Los cuestionarios para cada uno de los materiales fueron creados con la

herramienta Formularios de Google y un ejemplo de ellos se muestra en la Figura
4.1.

Evaluacién de material educativo “; Qué es un
proyecto?’

EvalUa tu experiencia con el material “¢Qué es un proyecto?” presentado en clase, indicando qué tal
de acuerdo estas con las siguientes afirmaciones.

*Obligatorio

EL disefio del material (texto, imagenes, video o audio) fe resulta mas atractivo
que un Libro de texto. *

(O Totalmente de acuerdo

(O De acuerdo

(O Nide acuerdo ni en desacuerdo
(O En desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

Figura 4. 1 Ejemplo de cuestionario de validacion
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4.2 ANALISIS DE RESULTADOS DE LOS MATERIALES EVALUADOS

Un total de 38 alumnos del grupo de tercer grado que cursa la asignatura de
Tecnologia Il con énfasis en preparacion de alimentos, evaluaron los cinco

materiales y a continuacion, se presentan los resultados de la evaluacion realizada.

4.2.1 LIBRO ELECTRONICO “INNOVACIONES TECNICAS A LO LARGO DE LA
HISTORIA”

Este material fue evaluado por 25 alumnos. Respecto al disefio, el 40% de ellos
refirid estar totalmente de acuerdo con que les resulta mas atractivo que un libro de
texto, el 32% estuvo de acuerdo y el 28% ni de acuerdo ni en desacuerdo. Para la
presentacion grafica del material, el 20% manifesto estar totalmente de acuerdo en
que es agradable, el 76% de acuerdo y so6lo un 4% ni de acuerdo ni en desacuerdo.
En relacién con que el material es facil de leer, el 16% opind que esta totalmente de
acuerdo, el 80% de acuerdo y un 4% ni de acuerdo ni en desacuerdo. En lo referente
al contenido, el 32% dijo estar totalmente de acuerdo en que es adecuado, el 52%

de acuerdo y un 16% ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Para el cuestionamiento, si el material permiti6 mantener el interés en el tema, 36%
manifesto estar totalmente de acuerdo, el 40% de acuerdo, el 20% y so6lo un 4% en
desacuerdo. En lo que se refiere a que si material tiene completa relacion con el
tema, el 24% opino estar totalmente de acuerdo, el 68% de acuerdo y el 8% ni de
acuerdo ni en desacuerdo. Respecto de, si el material es de calidad, el 24% refirid
estar totalmente de acuerdo, el 64% de acuerdo y el 12% ni de acuerdo ni en
desacuerdo. Finalmente, el 32% respondio estar totalmente de acuerdo en que el
material le permiti6 comprender el tema, el 56% de acuerdo y el 12% ni de acuerdo
ni en desacuerdo. Todos estos resultados se pueden visualizar en el Grafico 4.1

Cabe destacar que la presentacion grafica del material y la facilidad de lectura
fueron factores mejor evaluados, ya que la suma de los aspectos positivos que son
totalmente de acuerdo y de acuerdo da un total de 96% de aprobacién en ambos

factores. En contraste, para el cuestionamiento el disefio del material resulta mas
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atractivo que un libro de texto, el porcentaje de aprobacion, sumando los aspectos

positivos, fue del 72%.
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M Totalmente de acuerdo
M En desacuerdo
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Gréafico 4.1 Porcentaje de opiniones acerca del material "Innovaciones técnicas a lo largo de la

historia"

Como sugerencias los alumnos plantean que se use menos texto, palabras clave y

que el tamano de letra sea mas grande. También consideran que el uso de ejemplos

concretos les ayudaria a comprender mejor el tema.

4.2.2 VIDEO “TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION”

El material “Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion” fue evaluado por 23

alumnos. Respecto al disefio, el 43% de ellos dijo estar totalmente de acuerdo con

que les resulta mas atractivo que un libro de texto, el 43% estuvo de acuerdo y el

13% ni de acuerdo ni en desacuerdo. Para la presentacion grafica del material el

35% manifestd estar totalmente de acuerdo en que es agradable, el 57% de acuerdo

y el 9% ni de acuerdo ni en desacuerdo. En relacion con que el material es facil de
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leer el 57% opind que esta totalmente de acuerdo y el 43% de acuerdo. En lo
referente al contenido, el 52% dijo estar totalmente de acuerdo en que es adecuado,

el 43% de acuerdo y un 4% ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Para la pregunta, si el material permiti6 mantener el interés en el tema, el 39%
manifesto estar totalmente de acuerdo, el 48% de acuerdo y el 13% ni de acuerdo
ni en desacuerdo. En lo que se refiere a que si el material tiene completa relacion
con el tema, el 39% opino estar totalmente de acuerdo, el 52% de acuerdo y el 12%
ni de acuerdo ni en desacuerdo. Respecto a que, si el material es de calidad, el 57%
refirid estar totalmente de acuerdo, el 30% de acuerdo y el 13% ni de acuerdo ni en
desacuerdo. Finalmente, el 48% respondio estar totalmente de acuerdo en que el
material le permiti6 comprender el tema, el 43% de acuerdo y el 9% ni de acuerdo
ni en desacuerdo. Estos resultados pueden visualizarse en el Grafico 4.2.

Evaluacion del video "Tecnologias de la Informacidny la
Comunicaciéon"

48%
43%
30%
13%
9%

100%
80%
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40%
20% 13%
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El disefio del Teresulta Elcontenido El material ~ El material ~ Consideras  El material
material presentauon facil leer el  del material utilizado te que se que es un utilizado te
(texto, graficadel material que esadecuado  permitid presenta material de permitié
imagenes,  material es se te presenta paraeltema mantener el tiene calidad. comprender
video o audio) agradable interésenel  completa el tema
te resulta mas tema relacién con
atractivo que eltemaa
un libro de tratar
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Gréfico 4. 2 Porcentaje de opiniones acerca del material "Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién”
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Lo resultados mas sobresalientes de la validacidon del material, fue la aprobacion del
100% respecto a la facilidad de lectura del material, dicho resultado se obtiene de
sumar los dos elementos positivos, totalmente de acuerdo y de acuerdo. Los
cuestionamientos con menor aprobacion fueron: el diseio del material resulta mas
agradable que un libro de texto, el material te permitid mantener interés en el tema
y consideras que es un material de calidad, con el 87% de aprobacion

respectivamente.

Las sugerencias que los alumnos hicieron para mejorar el material fueron que les

agradaria el uso de colores mas vivos, asi como imagenes y letras mas grandes.

4.2.3 LIBRO ELECTRONICO BUSQUEDA DE INFORMACION EN INTERNET

El material “Busqueda de informacion en Internet” fue evaluado por 23 alumnos. En
cuanto al disefio, el 57% de ellos opind estar totalmente de acuerdo con que les
resulta mas atractivo que un libro de texto, 35% estuvo de acuerdo, el 4% ni de
acuerdo ni en desacuerdo y el 4% en desacuerdo. En la presentacion grafica del
material, 57% manifestd estar totalmente de acuerdo en que es agradable y el 43%
de acuerdo. En relacion con que el material es facil de leer, el 22% opind que esta
totalmente de acuerdo, 39% de acuerdo, 35% ni de acuerdo ni en desacuerdo y el
4% estuvo en desacuerdo. En lo referente al contenido, el 62% dijo estar totalmente
de acuerno en que es adecuado, el 35% de acuerdo y el 4% ni de acuerdo ni en
desacuerdo.

Para el cuestionamiento, si el material permiti6 mantener el interés en el tema, 30%
manifesto estar totalmente de acuerdo, el 52% de acuerdo y el 17% ni de acuerdo
ni en desacuerdo. Respecto a que si el material tiene completa relacidén con el tema,
el 57% opind estar totalmente de acuerdo, el 35% de acuerdo y el 9% ni de acuerdo
ni en desacuerdo. En lo que se refiere a si el material es de calidad, el 61% refirid
estar totalmente de acuerdo, el 35% de acuerdo y el 4% ni de acuerdo ni en
desacuerdo. Para finalizar, el 39% respondio estar totalmente de acuerdo en que el
material le permitié comprender el tema, el 52% de acuerdo, el 4% ni de acuerdo ni
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en desacuerdo y el 4% en desacuerdo. Los resultados pueden verse en el Grafico
4.3.

Evaluacion del libro electrénico "Busqueda de Informacién

n
en Internet
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Grafico 4. 3 Porcentaje de opiniones acerca del material "Busqueda de informacioén en Internet”

Lo sobresaliente en los resultados es que el criterio la presentacion grafica del
material es agradable tuvo el 100% de aprobacién sumando los aspectos positivos
de totalmente de acuerdo y de acuerdo. Por el contrario, el criterio con menor
aprobacion fue “Te resulta facil leer el material que se te presenta”, con el 61% de

aprobacion y el 4% que dijo estar en desacuerdo.

Para este material los alumnos opinaron que les atraen mas los materiales que
contienen animaciones y audio; y que se pudiera cambiar la fuente utilizada para el

texto.

136



4.2.4 PRESENTACION “;QUE ES UN PROYECTO?”

La presentacion “; Qué es un proyecto?” fue evaluada por 38 alumnos. En relacion
con el diseno, el 34% refirid estar totalmente de acuerdo con que les resulta mas
atractivo que un libro de texto, el 58% estuvo de acuerdo, el 5% ni de acuerdo ni en
desacuerdo y el 3% totalmente en desacuerdo. Respecto a la presentacion grafica
del material, el 32% manifesto estar totalmente de acuerdo en que es agradable, el
61% de acuerdo y el 8% ni de acuerdo ni en desacuerdo. En relacion con que el
material es facil de leer, el 29% opind estar totalmente de acuerdo, el 63% de
acuerdo y el 8% ni de acuerdo ni en desacuerdo. En lo referente al contenido, el
42% dijo estar totalmente de acuerdo en que es adecuado, el 39% de acuerdo y el

18% ni de acuerdo ni en desacuerdo.

En el cuestionamiento, si el material permitié mantener el interés en el tema, el 34%
manifesto estar totalmente de acuerdo, el 47% de acuerdo y el 18% ni de acuerdo
ni en desacuerdo. En lo que se refiere a si el material tiene completa relacién con el
tema, el 29% opind estar totalmente de acuerdo, el 68% de acuerdo y el 3% de
acuerdo. Respecto de si el material es de calidad, el 47% refirio estar totalmente de
acuerdo, el 39%, de acuerdo y el 13% ni de acuerdo ni en desacuerdo. Finalmente,
el 39% respondi6é estar totalmente de acuerdo en que el material le permitio
comprender el tema, el 42% de acuerdo, 13% ni de acuerdo ni en desacuerdo y 5%
totalmente en desacuerdo. Estos resultados pueden verse en el Grafico 4.4.

En este caso, el criterio con la evaluacion mas alta es “El material que se presenta
tiene completa relacién con el tema a tratar”, con una aprobacion del 97% que se
obtiene al sumar los dos aspectos positivos que son totalmente de acuerdo y de
acuerdo. La aprobacion mas baja fue del 82% que corresponde a “El contenido del
material es adecuado para el tema”, “El material utilizado te permiti6 mantener el
interés en el tema” y “El material utilizado te permitié comprender el tema” que tuvo

ademas un 5% de desaprobacién con totalmente en desacuerdo.
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Entre las sugerencias que los alumnos hicieron para mejorar el material destacan
que les gustaria que tuviera mas imagenes, que fuera mas colorido para atraer su

atencion; asi como mayor cantidad de ejemplos para comprender mejor el tema.

Evaluacion de la presentacion "éQué es un proyecto”
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Grafico 4. 4 Porcentaje de opiniones acerca del material "; Qué es un proyecto?"

4.2.5 LIBRO ELECTRONICO “ETAPAS DEL PROYECTO”

El libro electrénico “Etapas del Proyecto” fue evaluado por 27 alumnos. En cuanto
al disefo, el 40% de ellos refirid estar totalmente de acuerdo con que les resulta
mas atractivo que un libro de texto, 52% de acuerdo y 7% ni de acuerdo ni en
desacuerdo. En la presentacion grafica del material, el 13% manifest6 estar
totalmente de acuerdo en que es agradable, el 63% de acuerdo y solo el 4% ni de
acuerdo ni en desacuerdo. Con relacion a que el material es facil de leer, el 59%
opind que esta totalmente de acuerdo, el 26% de acuerdo y el 15% ni de acuerdo ni
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en desacuerdo. En lo que se refiere al contenido, 52% dijo estar totalmente de
acuerdo en que es adecuado y el 48% de acuerdo.

En el cuestionamiento, si el material permiti6 mantener el interés en el tema 37%
manifesto estar totalmente de acuerdo, 48% de acuerdo y 15% ni de acuerdo ni en
desacuerdo. En referencia a si el material tiene completa relacion con el tema, el
37% opind estar totalmente de acuerdo y el 63% de acuerdo. Respecto a si el
material es de calidad el 52% refirié estar totalmente de acuerdo, el 44% de acuerdo
y el 4% ni de acuerdo ni en desacuerdo. Finalmente, el 48% respondi6 estar
totalmente de acuerdo en que el material le permiti6 comprender el tema, el 37% de
acuerdo y el 15% ni de acuerdo ni en desacuerdo. Los resultados descritos se
pueden observar en el Grafico 4.5.

Evaluacion del libro electrénico "Etapas del proyecto”
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Grafico 4. 5 Porcentaje de opiniones acerca del material "Etapas del proyecto”

En este recurso, destacan los criterios “El material tiene completa relacion con el

tema a tratar’ y “El contenido del material es adecuado para el tema”, con una
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aprobacion del 100% obtenida al sumar los aspectos positivos totalmente de
acuerdo y de acuerdo. Los criterios con la aprobacién mas baja fueron “Te resulta
facil leer el material que se te presenta”, “El material utilizado te permiti6 mantener
interés en el tema” y “El material utilizado te permiti6 comprender el tema”, con el

85% de aprobacion.

Los alumnos sugirieron mayor cantidad de imagenes para este material e incluso
uno menciond que le agradaria mas que el material fuera en formato de video

porque “leer quita mucho el tiempo”.
4.3 CONCLUSION GENERAL DE LOS MATERIALES

Una vez que se analizaron de manera individual cada uno de los materiales
evaluados por los estudiantes se elaboré el Grafico 4.6, para comparar los en
conjunto los resultados de todos los materiales y con ello poder tener un panorama

general de la evaluacion.

Comparativo de materiales

Etapas del proyecto

¢Qué es un proyecto?

Busqueda de Infomacion en Internet
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

Innovaciones técnicas a lo largo de la historia

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

B Totalmente de acuerdo m De acuerdo m Ni de acuerdo ni en desacuerdo

® En desacuerdo m Totalmente en desacuerdo

Grafico 4. 6 Comparacion de materiales

140



Loa materiales mejor evaluados fueron “Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion” con un 91% de aprobacion al sumar los aspectos positivos que son
totalmente de acuerdo y de acuerdo y “Etapas del proyecto” con una aprobacion del
93%.

Se puede observar que el nivel de aceptacidon de todos los materiales es superior al
80% por lo que se puede concluir que de forma general los estudiantes estan
satisfechos con los materiales implementados en la asignatura de Tecnologia lll, ya
que las sugerencias hechas estan dirigidas a la parte técnica, como colores, fuentes

y mayor cantidad de imagenes.
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CONCLUSIONES

Al finalizar el proyecto se puede concluir que el trabajo realizado permitié la
adquisicidn y el desarrollo de conocimientos y habilidades para la aplicacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la educacion, especialmente
en el disefio de materiales educativos y en el uso de Sistemas de Gestién de
Aprendizaje, lo que permitié un desarrollo profesional, que sera util en la practica de
la labor educativa.

La implementacion de la estrategia didactica partié de la seleccion de un modelo de
disefio instruccional que sirvié de guia para la organizacién de una seria de tareas
que implican el disefio de materiales, actividades e instrumentos de evaluacion
enfocados en el logro de los aprendizajes esperados de los temas seleccionados.
Lo anterior requirié de la adquisiciéon de conocimientos tanto de los temas como de
las herramientas tecnoldgicas utilizadas, en lo que tuvo parte el asesoramiento

externo en la parte técnica y pedagogica.

Con la validacion de la estrategia didactica, puede comprobarse que el uso de las
TIC ayuda al aprendizaje de los alumnos en la asignatura de Tecnologia lll, pues el
uso de recursos visuales motiva y despierta mas su atencion que las formas de

ensefanza usadas anteriormente en el curso.
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TRABAJOS FUTUROS

A partir del disefio y aplicacion de la estrategia didactica surgieron algunas
inquietudes, que seran atendida en los trabajos que se realicen posteriormente.

Es necesario desarrollar habilidades en el disefio y elaboracién de material
multimedia, como es la creacidn de animaciones, ya que éstas atraen la atencion

de los estudiantes a nivel secundaria en mayor medida que una simple imagen.

Los videos con animaciones resultan los favoritos de los estudiantes de la
asignatura de Tecnologia lll, por lo que es importante enfocar la atencion en ello,
realizar investigaciones al respecto de las herramientas tecnologicas que faciliten

su elaboracion para disefiar nuevos materiales.

Los estudiantes requieren de un lenguaje apropiado que se ajuste a su nivel de
estudios, por lo que en los préximos materiales se pondra especial atencién a la

forma de estructurar la informacion para que facilite en mayor medida el aprendizaje.

En la validacién de los materiales los alumnos hicieron recomendaciones sobre
incluir mayor numero de ejemplos dentro de los materiales para comprender mejor
el tema, por lo que atender sus opiniones sera de ayuda para mejorar en los trabajos

qgue estén por realizarse.

La adquisicion de las habilidades y conocimientos que se obtuvieron en el desarrollo
de éste proyecto permitira la elaboracion de materiales que apoyen a las secuencias
didacticas de las otras asignaturas que imparto como docente, que son Tecnologia
| 'y Il, asi como otros bloques de Tecnologia lll, que fue el objeto de estudio de este

trabajo.
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ANEXO I. ANALISIS FODA

e FORTALEZAS

¢ Plan de estudios de la asignatura de Tecnologia con énfasis en
Preparaciéon de Alimentos, que define las competencias a desarrollar
para la creacion de proyectos en secundaria, los aprendizajes
esperados, temas y subtemas a trabajar.

o La profesora esta capacitada en el uso de las TIC.

e Nuevo modelo educativo que define el perfil de egreso de la

educacion basica y obligatoria.

OPORTUNIDADES

e El uso de materiales multimedia puede atraer la atencién de mayor

cantidad de alumnos, y adquirir mayores conocimientos acerca del
tema.

e Porcentaje de alumnos que cuentan con Internet. Mas del 50% de los
estudiantes cuentan con Internet en su celular, 90% tiene Internet en
casa y el resto puede tener acceso desde los cibercafés de la
colonia.

e Ladiversidad de tecnologias educativas asociadas a los
dispositivos que utilizan los estudiantes

o Variedad de plataformas educativas existentes.

e La SEP alienta el uso de las TIC para la educacién.

DEBILIDADES

e La escuela no tiene acceso a Internet.
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La bibliografia para el desarrollo del curso es escasa. Para ver la
teoria de los temas se requiere sacar fotocopias y no todos los
alumnos las adquieren.

Los alumnos que no toman notas no tienen acceso al contenido del
curso para ponerse al corriente.

El tiempo dentro de clase a veces no es suficiente para que todos
los estudiantes terminen sus actividades.

La cantidad de computadoras son pocas para atender a un grupo de
40 estudiantes.

La comunicacion con los estudiantes es presencial, la que se da en
el aula unicamente, por lo que las dudas no son atendidas y en

ocasiones no cumplen con la actividad.

AMENAZAS

Que los alumnos utilicen las TIC con fines distintos a los educativos.
Los alumnos podrian no utilizar los recursos educativos fuera de
clase.

El posible rechazo de la comunidad escolar, profesores y padres de

familia a la inclusion de las TIC en la clase.

150



ANEXO Il CUESTIONARIO DE DIAGNOSTICO PARA ALUMNOS

Instrumento de recoleccion de datos para alumnos que cursan la asignatura de

Tecnologia Il

Nombre del Alumno:

El objetivo del siguiente instrumento es obtener informacién de los estudiantes de
tercer grado que cursan la asignatura de Tecnologia lll, los recursos tecnolégicos
con los que cuentan, asi como sus conocimientos y habilidades en TIC. Tiempo
para responder: 20 minutos.

Parte |. Datos personales:

Género Edad Fecha de nacimiento

Correo electrénico

Tiempo libre: Escribe cuantas horas al dia dedicas a las siguientes actividades:

Television Videojuegos Internet

Deberes del hogar: Aficiones: Lectura

Materiales de estudio: Escribe a continuacién los medios con los que cuentas para hacer tus

tareas.
Computadora Tablet Celular
Internet Otros:
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Parte Il. Habilidades en el uso de las TIC

Por favor, indica tu nivel de habilidad en el uso de las siguientes herramientas

informaticas

Ninguno Bajo Medio | Alto

Procesador de texto (MS Word)

Hoja de calculo (MS Excel)

Correo electronico (Gmail, Outlook)

Manejador de presentaciones (MS PowerPoint, Prezi,

etc.)

Navegador de Internet (Internet Explorer, Chrome)

Motores de busqueda de la informacion (Google, Bing,
Yahoo)

Redes sociales (Facebook, Twitter)

Editores de fotografia (PicsArt, InFrame)

Editores de video (Movie Maker, InShot)

Herramientas de comunicacion sincrénica (Skype)

Blog (Blogger, Blogosfera)

Almacenamiento en la nube (Google Drive, Dropbox)

¢ Qué nivel de participacion tienes en las siguientes redes sociales?

Participo Participo algunas | La conozco, pero | No la conozco

frecuentemente veces no participo

Facebook

Twitter

Instagram

WhatsApp

Snapchat

YouTube
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ANEXO Ill. CUESTIONARIO DE EVALUACION DE MATERIALES
EDUCATIVOS PARA LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIA

Evalua tu experiencia con el material educativo “Nombre del material” presentado

en clase, seleccionando la opcion que responda a las siguientes preguntas.

1. ¢ El disefio del material (texto, imagenes, video o audio) te resulta mas atractivo

que un libro de texto?

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo

acuerdo en desacuerdo

2. ;La presentacion grafica del material es agradable?

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo

acuerdo en desacuerdo

3. ¢ Te resulta facil leer el material que se te presenta?

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo

acuerdo en desacuerdo

4. ¢ El contenido del material es adecuado para el tema?

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo

acuerdo en desacuerdo

Totalmente

desacuerdo

Totalmente

desacuerdo

Totalmente

desacuerdo

Totalmente

desacuerdo

5. ¢ El material utilizado te permitié mantener el interés en el tema?

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo

acuerdo en desacuerdo

Totalmente

desacuerdo

6. ¢ El material que se presenta tiene completa relacion con el tema a tratar?

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo

acuerdo en desacuerdo

7. ¢ Consideras que es un material de calidad?

Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo

acuerdo en desacuerdo

8. ¢ El material utilizado te permitié comprender el tema?

Totalmente

desacuerdo

Totalmente

desacuerdo

en

en

en

en

en

en

en
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Totalmente de De acuerdo Ni de acuerdo ni En desacuerdo  Totalmente en

acuerdo en desacuerdo desacuerdo

9. ¢ Cuales serian tus sugerencias para mejorar el material?
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