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RESUMEN

El presente proyecto tiene como objetivo disefiar un paquete didactico que apoye
el aprendizaje de los alumnos de 6to semestre de la Licenciatura en Gestion
Tecnologica de la Escuela Superior de Tizayuca en la asignatura Artes Visuales
que corresponde al Programa Institucional de Actividades Artistico Culturales
(PIAAC).

El disefo del paquete didactico digital servira como apoyo y para reforzar las
actividades de la asignatura de Artes en donde se incorpora el uso de las TIC
como una herramienta importante y necesaria en los procesos de ensefianza
aprendizaje, para que los alumnos de 6to semestre de la Licenciatura en Gestion
Tecnologica de la Escuela Superior de Tizayuca estén mas cerca de los
contenidos de la asignatura y la comprendan mejor a través de actividades
compartidas en la Web. También permitira concretar temas, despejar dudas para
sesiones posteriores, que ayuden al aprendizaje de los estudiantes y adaptar las

que sean de mayor utilidad para esta asignatura.

La problematica que se presenta en esta asignatura es el escaso material
didactico digital con que se cuenta en el instituto, ya que la asignatura tiene poco
tiempo de impartirse en la institucion, y que sera necesaria para que los alumnos
puedan enriquecer sus conocimientos en el area, ademas de utilizarlos en una
plataforma que es complemento para la asignatura, es por eso que se propone
realizar un paquete didactico para incorporar en las sesiones presenciales

herramientas digitales para la elaboracion en los temas.

En la elaboracion de este proyecto se llevd a cabo un analisis FODA para tener en
cuenta lo que en realidad se requiere y hace falta para la asignatura; tenemos las
fortalezas que consiste en el desarrollo de la infraestructura, el uso de la

tecnologia, las aulas equipadas, la actualizacion y capacitacién docente que son



elementos importantes para iniciar con el proyecto. Afortunadamente la institucion
ha puesto interés en crecer y obtener el equipo necesario para llevar a cabo todas
las actividades en todos los programas de estudio y lo que conlleva en ellos, pues
la escuela va en crecimiento. Por otro lado se tienen las oportunidades que es
justamente la falta de material en el area de Artes y una academia de artes ya que
no es un area que esté ligada a los programas, unicamente por la parte del
PIAAC, sin embargo es importante por la formacion integral de los estudiantes.

Las debilidades es otra parte importante ya que es un punto que se debe cuidar
porque no todo depende de las academias, o de los programas educativos, o de
las coordinaciones; quiza las debilidades dependen de todos y en todos los
sentidos, ejemplo de ello es la falta de mantenimiento a los equipos, aulas, no
saber utilizarlas de forma adecuada también es otra debilidad importante; sin
embargo una de las mas importantes para mi asignatura es la falta de
conocimiento e interés acerca del Arte pues la mayoria de los alumnos, docentes y
administrativos no ven en el arte como una aportacion significativa al aprendizaje,
0 si pero no se le da el tiempo porque es mas importante el trabajo especifico de

cada licenciatura.

A partir de esto ultimo es que se decide realizar este paquete de material didactico
para el area de artes, no sin comentar que ya hay material para esta area en
internet, pero es importante proponerlo para un espacio especifico, en este caso
para la Escuela Superior de Tizayuca. Debido a que una de las especificaciones
del programa es la visita por parte de los alumnos a eventos artisticos culturales,
por ejemplo, para una visita a un museo es que realizo un formato en donde los
alumnos lleven a cabo la actividad de forma precisa y sepan que van a ver y como
verlo e interpretarlo, desde luego con ejercicios y actividades previas para que

puedan realizar la actividad y sea mas significativa y propositiva.

Desde luego para llevar a cabo todo esto también fue importante conocer y

hacerse de informacion relacionada con la creacion y disefio de materiales
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didacticos proporcionado por la ETE, y con un sinfin de materiales elegi los que
crei podrian ser funcionales para mi asignatura. Ademas fue importante
desarrollarlos en base a los temas y su contenido, sobre todo porque los alumnos
prefieren la parte practica que la tedrica, sobre todo cuando se trata de la historia
del Arte; a lo cual los alumnos prefieren experimentar el dibujo y la pintura para
expresarse de forma libre pero se considera importante que el alumno conozca a
partir de qué y cdmo se crea una imagen para transmitir sensaciones al

espectador.
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ABSTRACT

This project has de objective to design a didactic package for to support the
knowledge of the students of the sixth semester of the Management technological
Bachelor of the Superior School of Tizayuca in the visual arts signature that

corresponds to the Activities Artistic and Cultural Institutional Program (PIAAC).

The design of the digital package it will be for support and beef up the activities of
the signature Visual Arts where it incorporate the use of TIC like an important and
necessary tool for the knowledge-learning process, so that the students of the sixth
semester of the Management technological Bachelor of the Superior School of
Tizayuca will be nearest of the contains in the signature and to have better
comprehension through the activities shared in the Web. Also it to permit specify
issues, to avoid doubts for next sessions, that helps the students learning and to

adapt whom being of best utility for the signature.

The problematic that it is present en this signature is the less digital didactic
material that has the institute, instead of the signature has a few time to give in the
school, and will be necessary so that the students to enrich their knowledge in the
area, although to use in a platform that is a signature complement, that is why |
propose to realize this didactic package for incorporate the digital tools at the face

sessions for the elaboration in the issues.

In the elaboration of this project carried out an FODA analyses for to consider that
in reality needless for the signature; we have the strengths that is the infrastructure
develop, the use of technology, equipment classrooms, the teaching actualization
and capacitating that are important elements for starting the project. Fortunately

the institute has put interest in the growing and to obtain the necessary equip for
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carry out all the activities in all study programs and all it contains, the school goes
growing up. On the other hand out we have the opportunities that is the lack of arts
material or an arts academy because is not an area linked to the programs, it is

only for the PIAAC, but is important the integral formation of the students.

The weaknesses is another important part that is necessary to take care because
not all depends of the academies, or the educative programs, or of the
coordinators; may be the weaknesses depends of all and in all the senses. An
example is the lack of equips maintenance, classrooms because the personal
don’t know to use them. One important thing in my signature is the lack of
knowledge about Arts, the most of the students, teaching and administrative do not
see the Art like a significant contribution to the learning, or may be yes but is not
given the enough time because is most important the specific work of each

bachelor.

At the beginning of this last, is that | decided to realize this didactic material for the
Arts area, not without say that there is a lot of material in internet but is important to
propose for a specific space, in this case for the Superior School of Tizayuca.
Because of one the specifics of the program is the visit to an artistic and cultural
events, for example, a visit to a museum is that | realized a format where the
students can do the activity of precise form and they know what are going to see,
hoe see and to interpret the arts work, but before with exercises and activities so

that they can do it.

Instead of to do this, is important to meet and have information related with the
creation and design of didactic materials gave by the ETE and with other fountains
of information for the signature. Although is important to develop in base to the
issues and content, over all when is about Art History and the students prefer to
experiment the drawing and the painting for free expression, but is important that
the student meet what and how to create an image for to transmit sensations to the

viewer.
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PRESENTACION

El Arte es una forma de representacion que permite al alumno explorar su entorno,
sus experiencias, sus ideas y todas aquellas cosas que quiere expresar a traves
del color y de la forma. Apoya en la formacién integral del alumno al despertar su
sensibilidad y expresiéon por medio de imagenes elaboradas de forma manual o de
forma digital con el uso de herramientas que hoy en dia podemos explorar a través

de la tecnologia.

El objetivo de este proyecto es disefiar un paquete didactico para la asignatura de
Artes Visuales ya que no cuenta con un acervo de materiales didacticos digitales
donde tanto alumnos como docentes puedan enriquecer sus conocimientos en la
asignatura y su contenido. Este material apoyara para que los alumnos de 6to
semestre de la Licenciatura en Gestiéon Tecnolégica de la Escuela Superior de
Tizayuca estén mas familiarizados con los temas y contenidos de la asignatura, la
comprendan mejor a través de actividades que podran compartir en la Web, asi
como aprovechar las demas herramientas que la tecnologia ha creado para
conocer mas de acerca este tema. Se han puesto a nuestro alcance museos
virtuales, paginas con contenidos artisticos de pintores, escultores, disefiadores,
que comparten su trabajo y nos invitan a conocerlo como parte de su produccion

artistica.

La linea de aplicacidén innovadora del conocimiento del proyecto se ubica en la
linea 1: Disefio, desarrollo y gestion de proyectos curriculares a través de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC), con un alcance con
orientacion profesional de la 2da opcidén: Propuesta de mejora, con disefo,

desarrollo e instrumentacion del proyecto de forma parcial.
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En el presente proyecto como primer paso se comienza con el diagndstico de la
institucion en donde se propone el proyecto, su mision y vision que tiene, el
compromiso con los alumnos y la sociedad en los distintos ambitos educativos
como la ciencia, la investigacién, la tecnologia, la cultura y el deporte. Se
describe un poco acerca del Programa Institucional de Actividades Artisticas
Culturales (PIAAC), en donde parte de la propuesta menciona la estructura de los
contenidos del programa en el area de Artes Visuales, y donde de acuerdo a esto
se ha propuesto realizar y disefiar un paquete didactico que apoye a algunos
temas para reforzar y enriquecer los conocimientos de forma virtual. Se realizé un
analisis de los contenidos para elegir qué temas se trabajarian en el disefio del
paquete, como primer tema se eligid definicion y concepto del Arte ya que
considero importante que el alumno comprenda su significado para
posteriormente, poder elaborar una propuesta artistica y sepa interpretar la Obra
de Arte.

En el analisis se eligio trabajar la ilustracion ya que tiene que ver con la propuesta
plastica del alumno y el desarrollo de sus habilidades y creatividad, ademas de
poner en practica los elementos principales del plano bidimensional. Es importante
que comparta su trabajo asi como externar sus dudas que tiene para la
elaboracion, por lo que se propone en este caso, también el uso de la plataforma.
La parte tedrica es muy importante por lo que se propone la presentacion como un
recurso importante dentro de la tecnologia educativa y como apoyo en el estudio
de la historia del arte ya que en las tres unidades que conforman este plan de

estudio se habla acerca de términos, artistas y movimientos.

El segundo paso planteamos el problema que se ha detectado, que fue la falta de
material didactico digital para la asignatura en esta institucion. Se realiz6 también
un analisis FODA que ayudara a implementar acciones sobre la asignatura y su
ensenanza de forma virtual, para que el alumno pueda desarrollar mejor sus

actividades en los contenidos del programa. Por otro lado, apoyara a los docentes
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que formen parte de este mismo programa, podran consultar y realizar mejoras al

paquete didactico aqui propuesto.

Los recursos didacticos son de gran interés y cada una elabora los que mejor
funcionen al éarea, es por eso que en este proyecto se propone el uso de
presentaciones electrénicas, el mapa conceptual para entender los conceptos en
torno a las artes, las ilustraciones como la parte creativa que debe desarrollar el
alumno, no solo en esta area, sino en todas. El uso de video y la infografia, que

tienen un disefio pero el alumno lo adapta y lo hace suyo.

El siguiente paso son los antecedentes, ya observamos que no hay material digital
para la asignatura de artes en la Escuela Superior de Tizayuca por lo que es
importante proponerlo para hacerlo visible y que el alumno se vea beneficiado en
construir su aprendizaje con herramientas que lo apoyaran para lograr su obijetivo,

inquietudes e intereses.

Posteriormente hablamos en la justificacion de la importancia que tiene el disefar
el paquete didactico ya que al no contar con él, es necesario proponerlo de

acuerdo a los requerimientos de nuestros contenidos.

La elaboraciéon de los objetivos es el paso cinco para llevar a cabo el paquete, en
€l planteamos el disefio de un paquete didactico que apoyara en el proceso de
aprendizaje de los alumnos de 6to semestre de la Licenciatura en Gestion
Tecnologica de la Escuela superior de Tizayuca, en la asignatura Artes Visuales

gue es una materia que ayudara al alumno a desarrollarse integralmente.

Como paso seis, tenemos los aportes de la literatura que daran soporte y
desarrollo al proyecto con textos similares al tema en cuestidon que nos guiaran
para concluir este paquete didactico y que nos ayudara a comprender la relaciéon
entre el arte y la Tecnologia Educativa. Por ejemplo, la importancia de las Artes
Visuales en la educacién, el uso de nuevas tecnologias y medios digitales en las

distintas areas, la didactica y creatividad artistica como desarrollo humano,
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formativo, material didactico para el area de artes en los procesos de ensefianza

aprendizaje.

El proceso de elaboracion del producto como paso numero 7 es importante ya que
es la descripcidon del disefio del paquete porque es muy importante conocer la
realizacion del mismo paso a paso. Para el proceso utilizamos la metodologia
ADDIE (Analisis, Diseno, Desarrollo, Implementacion, Evaluacion), para llevar a
cabo el paquete didactico ya que iniciamos con un analisis del entorno, de los
alumnos, de los contenidos y eleccion de recursos, del disefio del paquete
didactico, el desarrollo de éste, apertura para que sea implementado y la
instrumentacién de la evaluacion para ver su efectividad y funcionalidad en el

proceso ensefianza aprendizaje.

Finalmente, tenemos que llevar a cabo la evaluacion y sus estrategias para ver el
funcionamiento de lo que se pretende llevar a cabo y porque es necesario medirlo
para poder desarrollar futuras mejoras al presente paquete didactico. El reporte de
los resultados que arroje con la evaluacion sera una parte importante para poder

implementar otras estrategias tanto de evaluacion como a los mismos recursos.

Las conclusiones es la parte final de esta tesis en donde podremos compartir
nuestros propios puntos de vista sobre el trabajo que se ha realizado y el trabajo
que se espera elaborar para poder obtener los resultados deseados, mas que
nada para los estudiantes que es por quien se trabaja para ofrecer un mejor

servicio en la ensefanza aprendizaje.
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I. DIAGNOSTICO

1.1 Institucion en que se situa el proyecto

El presente proyecto hace referencia al Programa Institucional de Actividades
Artisticas y Culturales (PIAAC), que debera ser implementado dentro del programa
académico de cada area disciplinar a nivel superior. El presente proyecto se
propone para la Escuela Superior de Tizayuca en la Licenciatura en Gestidn

Tecnoldgica.

La Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo, inici6 un proceso de
descentralizacion al inaugurar en el afio 2001 el Campus Tizayuca, donde ofrecid
dos programas educativos: Licenciatura en Turismo e Ingenieria en Electronica y
Telecomunicaciones, ya impartidas en los institutos en la ciudad de Pachuca,
Hidalgo. En su primer etapa se construyé un modulo que contemplaba aulas,

biblioteca, sala de cdmputo, centro de auto acceso y area administrativa.

En el afno 2005 se construyd otro médulo con mas aulas y laboratorios (los cuales
se han equipado en los afos subsecuentes), ademas de contar con personal
docente de tiempo completo, lo que permiti6 implementar los programas
institucionales de servicios a estudiantes asi como los programas de vinculacién y

extension de la cultura (donde se integra el PIAAC) y el deporte.

Para el afo 2009, el Honorable Consejo Universitario aprobd para la “Escuela
Superior de Tizayuca” el programa educativo de gestion tecnoldgica considerando
desde su disefio curricular y en su operatividad los indicadores que faciliten su

evaluacion externa y acreditacion posterior.
La Escuela Superior de Tizayuca (ESTi) de la Universidad Auténoma del Estado
de Hidalgo (UAEH), es la unica dependencia publica de educacion superior

ubicada en la cabecera municipal, a 42 km., al sur de Pachuca capital del estado
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y a 52 km., de la Ciudad de México, situada en la latitud norte 20°50’°30” y a
99°58’45” de longitud oeste del meridiano de Greenwich, a una altura de 2,260

metros sobre el nivel del mar.

Tizayuca colinda al norte con Tolcayuca y el estado de México, y al sur y oeste
con el estado de México. Sus principales comunidades son: Tepojaco, Emiliano
Zapata, Huitzila y Olmos.

La ESTi asentada en un area de mas de 5 hectareas de extension, por su
situacion geografica debe atender las demandas de formacion profesional de los
habitantes de la region socio demografica Xl del Estado de Hidalgo (Municipios
de: Villa de Tezontepec, Tizayuca, Tolcayuca, Zapotlan de Juarez y Zempoala) asi
como los de la zona norte del estado de México (Ecatepec, Zumpango, Tecamac,

Temascalapa y Apaxco).

La importancia estratégica de la ubicacién geografica de la Escuela Superior de
Tizayuca en dicha regién se debe a que el municipio estd contemplado en la zona
metropolitana de la Ciudad de México y forma parte del corredor industrial
Tecamac — Tizayuca, el cual presenta un acelerado crecimiento en poblacién,

industrias y comercio.

Mision

Impartir educacion superior; difundir la cultura, el deporte, la ciencia y la
tecnologia; vincular las funciones sustantivas de la UAEH al interior del campus y
con el entorno social y productivo, mediante programas educativos acreditados
que impulsan el desarrollo regional y nacional; en donde la formacion integral, el
espiritu emprendedor y el compromiso del estudiante con la sociedad son la
prioridad.
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Visiéon

La Unidad de Extension Académica Multidisciplinaria Tizayuca es uno de los
componentes centrales del desarrollo y proyeccion de la Universidad Autdnoma
del estado de Hidalgo, que mantiene la excelencia de sus egresados, quienes son
formados en Programas Educativos acreditados y sometidos a una evaluacion
permanente, orientada al cumplimiento de la calidad educativa, apoyados por
cuerpos colegiados que elevan los estandares de competitividad, preservando los
avances de la Universidad, desempefiando actividades practicas de formacion
cientifico — tecnolégica, humanistica y artistica que permiten solventar
compromisos con la sociedad en esfuerzos por mejorar los sectores

socioeconomicos regionales, estatales y nacionales.

1.2 Sobre el programa educativo

Los programas educativos de nivel licenciatura disefiados y redisefiados de
acuerdo al Modelo Curricular Integral 2007, (MCI) contemplan la inclusion de
actividades artisticas — culturales, aludiendo al objetivo de la educacion integral
centrado en desarrollar habilidades, capacidades, valores, actitudes y aptitudes,

personales e interpersonales.

El PIAAC es un programa dirigido a estudiantes que cursan el nivel licenciatura en
modalidad presencial o virtual; es una estrategia institucional que contribuye en la
formacion integral de los estudiantes por la importancia y utilidad del arte como

forma de vida y educacién integral, para formar seres humanos aptos para la vida.

Fue disefado por la academia de artes en las distintas disciplinas de la Direccion
de Promocién Cultural (DPC) dependiente de la Division de Extension de la
Cultura, con la asesoria de la Direccién de Educacion Superior (DIES) de la

Divisiéon de Docencia de la UAEH.
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El PIAAC es un programa interdisciplinar y flexible para ser operado de forma
presencial y virtual organizado en 100 horas de actividad profesional supervisada,
con valor de dos créditos que se obtienen al cumplir las actividades organizadas a
lo largo de tres bloques que se cubren en 3 semestres. La inscripcion se podra
realizar a partir del segundo semestre de acuerdo al mapa curricular de los

programas educativos.

Uno de los objetivos del programa es desarrollar en el alumno la apreciacion
artistica como una aportacion esencial para su desarrollo integral pleno, asi como
su sensibilidad, expresiéon y creaciéon visual que son sin duda, vivencias
personales que deben ser adquiridas en escenarios reales o virtuales, por ejemplo
aquello que pone en contacto a la persona con aspectos desconocidos de si
mismo y de los demas, que lo confrontan, maravillan, subliman que le permitiran

valorar la vida desde la perspectiva cultural.

La expresion artistica es la construccion mas acabada del quehacer humano,
confiere una vision diferente del mundo, apuntala los principios y valores basicos
de la ética humana, contribuye a valorar y reconocer el compromiso social del

profesional hacia su cultura y busqueda de su identidad.

1.3 Sobre la asignatura o materia en que se pretende trabajar

Las Artes Visuales, es una disciplina que permite educar el ojo y ampliar la
perspectiva para identificar diferentes formas de solucionar problematicas. El
objetivo de incorporar esta disciplina en el PIAAC, se fundamenta en el hecho que
dia a dia experimentamos con formas, colores, volumenes, disefios, simbolos,
lineas, objetos, que constituyen el lenguaje visual entre los seres humanos; en
esta era de constantes avances tecnoldgicos los artistas visuales observan,
examinan, experimentan y ejecutan diferentes técnicas y conceptos a través de la
representacion y transmision de su entorno inmediato, emociones que provocan
reaccion de distinta indole y pensamientos que lo lleven a la reflexion y

contemplacién de si mismos.
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[.3.1 Objetivo general de la asignatura

Coadyuvar en la formacion integral del estudiante de licenciatura a través de la
apreciacion y decodificacidon genérica de las manifestaciones artisticas mas
significativas de la cultura, que contribuyen a fortalecer su sentido de pertenencia

a su grupo social y profesional, definiendo su identidad cultural.

Para cumplir con el objetivo general el Programa se ha organizado en tres areas

disciplinares: Artes Escénicas, Artes Visuales y Musica.

El proyecto se enfoca en el area de Artes Visuales, en donde la competencia del
area disciplinar: Identifica y analiza los elementos tedricos, técnicos vy

conceptuales en los planos bidimensional y tridimensional.

Tabla 1. Indicadores de la competencia de Artes Visuales.

Nivel Indicadores

1. Conoce los elementos teoricos y técnicos para una obra
bidimensional.

2. Conoce los elementos tedricos y técnicos para una obra

1 tridimensional.
3. Realiza una sinopsis historica del Arte regional y nacional en tres
periodos: Prehispanico, Colonial y Siglo XX.

) 1. Analiza una obra realista (natural), expresiva y abstracta.

2. Valora la produccién del arte regional y nacional contemporaneo.

Fuente: elaborado por el drea académica de Artes Visuales, Danza, Musica y Teatro de la

Direccion de Promocién Cultural.

El Programa Institucional sera implementado de forma presencial a través de la
participacion del estudiante y del docente en la realizacion de actividades y virtual
mediante el uso de la plataforma educativa o utilizando diversos espacios
virtuales. La organizacion de los contenidos se aborda con un enfoque

interdisciplinar en sus relaciones horizontales y en sus relaciones verticales.
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En el corto tiempo que he impartido esta asignatura, se han atendido
aproximadamente a 50 alumnos de 6to semestre de la Licenciatura en Gestion
Tecnoldgica en la Escuela Superior de Tizayuca. Los alumnos de esta licenciatura
son estudiantes deseosos de salir adelante y ser autosuficientes, buscan
sobresalir en el ambito empresarial con propuestas de proyectos para mejorar los
productos, estan interesados en nuevas estrategias de mercado a través de la
tecnologia; son creativos, talentosos, amables y tienen disponibilidad para
aprender todo lo que esté a su alcance. Por otra parte el docente también busca
sobresalir y mejorar con el uso de estrategias frente a los alumnos para lograr un
aprendizaje significativo y forjar sus habilidades a través de las artes o cualquier

otra disciplina.

Es por eso que ha sido facil acercarse a ellos para compartirles estos temas
relacionados con las artes, aunque a muchos de ellos no les agrada la asignatura
y a otros se les dificulta comprender, otros tienen temor al no saber dibujar o
simplemente porque no conocen el tema, ellos mismos lo expresan. Por lo cual es
necesario realizar el examen diagndstico ya descrito anteriormente y crear el

paquete didactico aqui propuesto.

[.3.2 Objetivo de la asignatura

Establecer un marco referencial basado en el estudio de elementos y conceptos
de las Artes Visuales, asi como su cronologia genérica que le sirvan de
herramienta al estudiante para identificar de forma primigenia, las manifestaciones
artisticas y culturales mas representativas del ser humano de manera presencial y

virtual.
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[.3.3 Contenido programatico del area de Artes Visuales.

Tabla 2.Programa educativo del area de Artes Visuales.

‘. Método de Escenario
Temas Subtemas Duracién ~ de
ensefianza .
aprendizaje
1. Elementos | 1.1.1 Definicidon 2 horas con | Expositivo Virtual
tedricos, 1.1.2 Plano vertical, | 30 minutos
Técnicos y horizontal e
conceptuales irregular
bidimensionales | 1.1.3 Punto, linea vy
mancha
1.1.4 Forma
1.1.5 Color y textura
1.1.6 Luz y sombra
1.1.7 Composicion y
mixta.
2. Elementos | 1.2.1 Definicion 2 horas con | Expositivo Virtual y
tedricos, 1.2.2 Plano | 30 minutos Presencial
técnicos y rectangular,
conceptuales triangular,
tridimensionales romboidal, circular
e irregular.
1.2.3 Punto y linea
1.2.4 Forma, color y
textura
1.2.5 Volumen (inciso,
intaglio y relieve.
1.2.6 Composicion
1.2.7 Realismo,
expresionismo 'y
abstraccion.
3 Sinopsis | 1.3.1 Prehispanico | 7 horas Expositivo Virtual
historica del arte (Olmeca,
regional y teotihuacana, Maya
nacional en tres y Azteca)
periodos 1.3.2 Colonial. Pintura
y escultura
1.3.3 Siglo  XX.
Muralismo,
Ruptura y
Contemporaneo.

Fuente: elaborado a cargo del area académica de Artes Visuales, Danza, Musica y Teatro de la

Direccion de Promocién Cultural de la UAEH.
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1.4 Problematica presentada

La problematica que se presenta en esta asignatura es el escaso material
didactico digital de que se dispone para llevar a cabo las actividades de
aprendizaje, por lo que se propone realizar un paquete didactico para incorporar
algunas de las sesiones presenciales y/o virtuales que llevaran a cabo los alumnos
de la Licenciatura en Gestion Tecnoldgica, Ingenieria en Tecnologias de
Automatizacion e Ingenieria en Computacién en la Escuela Superior de Tizayuca
como parte del Programa Institucional de Actividades Artistico Culturales de la
UAEH (PIAAC), que deben cursar los alumnos en el nivel superior. Con esta
propuesta se pretende y de esta manera también reforzar sus conocimientos,

enriquecerlos, ademas de tener donde consultar material para esta asignatura.

1.5 Analisis FODA

De acuerdo a la identificacion de la problematica que se realizé en la asignatura
Artes Visuales impartida a los alumnos de 6to semestre de la Licenciatura en
Gestidon Tecnologica de la Escuela Superior de Tizayuca, se presenta el siguiente
analisis FODA que ha sido parte importante para el desarrollo de este proyecto de
acuerdo a los resultados obtenidos a partir de esta. A continuacion se presenta la

siguiente matriz:
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Tabla 3. Matriz FODA

FORTALEZAS

1) Desarrollo de

infraestructura

DEBILIDADES

1)

Falta de mantenimiento
de los equipos

2) Uso de tecnologia 2) Falta de tiempo para
3) Aulas equipadas llevar a cabo todas las
4) Capacitacion y actividades del programa
actualizacién docente académico.
OPORTUNIDADES
1) Aprovechar el equipo | 1) Reportar las deficiencias
1) Falta de material con que se cuenta de los equipos y dar
digital de la para llevar a cabo seguimiento  para  su
asignatura de actividades con el uso reparacion inmediata.
artes. de Blackboard a|2) Tomar del programa
2) No hay un equipo través de material académico los temas que
de academia en el didactico digital. sean relevantes,
area de actividades importantes y que mas
artisticas. aporten al aprendizaje de
los alumnos.

3) Hacer uso de recursos
didacticos para realizar
las actividades.

AMENAZAS

1) Aprovechar la|1) Hacer wuso de |las
1) No hay material capacitacion y tecnologias de
digital para el area actualizaciéon docente informacion y
de artes ni libros para desarrollar comunicacion para
que los alumnos materiales didacticos desarrollar las sesiones
puedan  consultar que sean de ayuda al de la asignatura Artes

para la construccion area y al proceso de Visuales.
del aprendizaje de aprendizaje de los|2) Llevar a cabo |la
los alumnos. estudiantes. actualizacion y
capacitacion docente

para mejorar la calidad de
ensefanza aprendizaje.
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De acuerdo al analisis FODA, es necesario exista un apoyo de material digital para
realizar las actividades de la asignatura, que permitan al alumno y al docente tener
experiencias y uso de herramientas distintas que ayuden a desarrollar dichas
actividades. Por ejemplo, a través de Blackboard ya que permite a los alumnos
experimentar esta herramienta como una opcion viable para construir su propio
aprendizaje y a los docentes es una herramienta que ayuda a estar cerca del
alumno aunque no en el mismo espacio para despejar dudas o cualquier situacion
que se presente. La UAEH cuenta con su plataforma y todos los alumnos tienen
acceso a ella a través de su numero de cuenta por lo que se considera importante

que la conozcan.
La Especialidad en Tecnologia Educativa nos ha dado la oportunidad de estar en

contacto constante con ella y trabajar con las herramientas que brinda para darlo a

conocer a los estudiantes es necesario la actualizacion y capacitacién del docente.
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Il. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La problematica que se encuentra para proponer este proyecto es la necesidad de
disefiar material didactico que ayude a la ensefianza en los distintos contenidos
del area ya que se ha presentado la situacion de la poca asistencia a museos y la
poca informacion que los alumnos tienen acerca del arte. Esto se ha detectado a
través de un examen diagnostico identificado a través de una conversacion y un
examen escrito aplicado a los alumnos al inicio de semestre. Este examen se
anexa al presente documento. También se ha detectado la saturacion de
informacion en sus presentaciones realizadas en el aula para exponer un tema,
donde al ser una materia practica lo mas importante son las imagenes. Para
prevenir esto es importante tener herramientas digitales para realizar estas
actividades a través de la Web como consulta y como estudio en la asignatura. Es
por eso que se habla de la falta de material didactico sobre el tema del arte por lo
que se considera importante también dar a conocer diversas paginas con
informacion de estos temas donde el alumno y docente pueda acceder para
reforzar sus conocimientos, por ejemplo exposiciones virtuales, blogs de artistas
contemporaneos, paginas de historia del arte y movimientos artisticos, entre otros.
Asi como contar con un acervo de informacién que pueda ayudar en otros

institutos y otros docentes que imparten la misma asignatura.

Algunos institutos ya han implementado el PIAAC, entre ellos, la Escuela Superior
de Tizayuca, donde se enfoca este proyecto. La mayoria de los alumnos
desconoce sobre el tema en cuestion, por lo que seria importante hacer que ellos
sean espectadores activos y participes de la riqueza artistica cultural que
poseemos y como futuros profesionales enriquecer su acervo cultural. EI PIAAC
es un programa que se implemento recientemente para todos los institutos en sus
distintos programas educativos a nivel superior. Esto se puede aprovechar para
que el alumno se acerque al arte ya que algunos de los obstaculos que encuentra
es la falta de tiempo y dinero para acudir a ellos, para esto es importante hacerles
llegar informacién importante y veridica sobre el arte y que sea para ellos otra

forma de navegar por la red.
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El disefio de material didactico se propone para que el docente pueda conocer y
proponer alternativas para llevar a cabo actividades tanto tedricas como practicas
de forma clara y concisa para los alumnos, con informaciéon que pueda analizar,
sintetizar y comprender facilmente ya que los temas son desconocidos para él
debido a que su perfil profesional a veces pareciera no tener relacion con este

tema.
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lll. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Los paquetes didacticos funcionan en cada asignatura y pueden elegirse para
desarrollar los propios. Hasta este momento no hay paquetes disefiados en el
area, por lo tanto considero importante iniciar el disefio de este paquete para el
area de artes en donde tanto el docente como los alumnos vy la institucion seran
beneficiados ya que deben ser materiales que les ayude en su creatividad y
explorar sus habilidades artisticas, a completar sus créditos de forma satisfactoria
y un desarrollo integral para mejor calidad de vida y desarrollar un trabajo practico

con profesionales capacitados.

Por otro lado, también la institucién se beneficia en el logro de sus indicadores en

el ambito cultural, en el logro de sus objetivos, de su mision, vision, etc.

Es importante el uso de material didactico ya que cada asignatura puede
desarrollar aquellos que le sean de mayor utilidad y le sean funcionales, asi mismo
cada uno puede elaborar el material que requiera como apoyo en la practica
docente para que los estudiantes aprovechen y refuercen aquellas actividades y

temas que necesite.

Las artes son un complemento a la formacion del estudiante ya que le permite
desarrollar sus talentos y habilidades, despertar su mente, sus sentidos su
sensibilidad para entender y ver el arte desde un punto de vista estético, critico, de

su entorno y experiencias.
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IV. JUSTIFICACION

La expresion artistica viene acompanada de nuestra creatividad para representar
aquello que es mejor plasmar a través de una imagen. Esta y otras definiciones
han sido planteadas por los alumnos de la Escuela Superior de Tizayuca cuando
se les ha preguntado que es el arte o cual creen que es su funcion. Y
precisamente por esto es que se les dificulta representar alguna idea graficamente
o se les hace dificil dejar ver sus expresiones mas intimas, sin embargo es una

forma de representarlo lo inexplicable.

En el planteamiento del problema se habla precisamente de la preocupacion de la
institucion de enriquecer y profesionalizar a los estudiantes de nivel superior a
través de la implementacion de actividades artisticas por medio del PIAAC, que es
un programa que alude a la formacion integral del alumno para desarrollar sus
habilidades, valores, actitudes, aptitudes y talento artistico a través de las artes.
Por ello es importante que el docente despierte en el alumno su sensibilidad y

creatividad ya que son herramientas importantes para entender el arte.

El docente tiene la tarea de hacer entender al alumno que el arte es un
complemento a su formacion para enriquecer su vision, su desarrollo personal,
profesional, su creatividad y su cultura que aunque no se dedique a las artes sepa
acercarse a ella a través de las redes sociales, de la Web a los distintos espacios
que albergan este tipo de actividades para que las conozcan. Hoy en dia la
tecnologia nos da herramientas para acercarnos a conocer diversas tematicas,
areas disciplinares, lugares, que muchas veces es mas motivante que estar dentro

del aula unicamente.
Es por ello que se considera importante hablar al alumno acerca de las obras de

arte y la invitacibn que nos hace a la apreciacion, reflexion, analisis e

interpretacion de la imagen que vemos, es dialogar con la obra a través de la vista,
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la percepcion y sensibilidad. Por eso el programa institucional de actividades
artisticas y culturales ofrece a los estudiantes universitarios elementos que ayuden
a su capacidad de observacion, contemplacién, analisis y apreciacién estética

como una formacion integral, cientifica y humanista.

La Universidad Autonoma del estado de Hidalgo tiene la mision de formar
profesionales que sean competentes en todos los ambitos, para ello requirié de
involucrar al arte en los programas académicos y de esta forma la institucidon
pueda beneficiarse en el sentido de incrementar la motivacion en los estudiantes
al llevar a cabo lo que ellos no imaginaron que podrian realizar, aumentar su
capacidad, también se podria reducir el indice de reprobacion ya que hace al
alumno mas creativo y diversidad en su forma de ver su entorno y desde luego al
docente para obtener, como ya se ha mencionado a lo largo de este escrito, mas

herramientas con que trabajar en bien de la formacién de los estudiantes.

La formacion integral de los alumnos puede ayudar a formar profesionales mas
humanos, reflexivos, creativos, sensibles, que se preocupen y volteen a ver el
mundo que les rodea. Ayuda al alumno a encontrarse asi mismo, conocer su
identidad, rescatar las costumbres y tradiciones mexicanas para asi poder evitar
incorporar aquellas que no forman parte de nuestra cultura, aprender a apreciarla
y valorarla como patrimonio histérico, con este material digital el alumno podra

acceder a otros lugares y espacios para conocerlos.

Un ejemplo de ello es la UPN (Regil Vargas & De Quevedo Orozco, 2005), donde
se forman especialistas en diversas areas de la educacién pero se ha ofrecido a
los estudiantes desarrollar su apreciacion estética con el uso de tecnologias de
informacion y comunicacion: Mirar para saber, es un material didactico hipermedia
en soporte CD-ROM. (Et. Al). Cada institucién tiene sus proyectos propios para
incorporarlos a sus programas académicos, de acuerdo a sus necesidades y

experiencias con sus estudiantes.
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Se considera importante y factible llevar a cabo la creacion de material didactico
que ayude a las actividades artisticas de la asignatura artes visuales como apoyo
a los estudiantes en su estancia ya que en el programa indica llevar a cabo
sesiones presenciales pero también virtuales. Por lo que es viable hacer uso de
las tecnologias de informacién y comunicacion y uso de la plataforma, en donde

ademas al alumno le sea menos tediosa la parte tedrica de la asignatura.

El programa esta avalado y autorizado por la UAEH para su ejecucién, hasta el dia
de hoy apenas comienzan a implementarlo algunas escuelas e institutos por lo
tanto se requiere de material didactico digital para su consulta tanto de docentes y
especialmente de los alumnos quienes seran los mas beneficiados ya que se
pretende tengan facil acceso a esta informacién que les ayudara a complementar
sus conocimientos, enriquecerlo, reforzarlo por medio del material didactico y otras

herramientas digitales.

Los beneficios de este paquete didactico son especialmente para los docentes que
imparten la misma asignatura en otros institutos ya que ayudara en los contenidos
donde podran realizar diversidad de actividades con ayuda de estos materiales,
asi como ir elaborando un acervo de material digital artistico que se podra ir
mejorando y complementando con ayuda de herramientas y también aplicaciones
tecnolégicas. ElI material desde luego, puede ser también para los docentes que
imparten otras asignaturas, otras areas y disciplinas para que conozcan el temay

se acerquen también a las artes como complemento a su profesionalismo.

Por este lado, considero que el proyecto es factible ya que no todos se pueden
dedicar a la produccion del arte y su ejecucion, pero si todos podemos ser
espectadores frente a las artes como parte de nuestros gustos y apreciacién hacia

nuestro entorno.
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La forma de evaluacion es a través de reportes a eventos artisticos, pero en este
caso es realizar visitas a exposiciones plasticas y visuales en donde el alumno
lleve a cabo su propio punto de vista de lo que le gusta y también de lo que no.
Por otro lado el desarrollo de una propuesta plastica como proyecto final a partir

de las propias experiencias personales y profesionales del alumno.
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V. OBJETIVOS

V.1 Objetivo general

Disefar un paquete didactico digital que apoye, refuerce y enriquezca los
conocimientos de los alumnos de 6to semestre de la Licenciatura en gestion
tecnolégica, de la Escuela Superior de Tizayuca, en el proceso ensefianza

aprendizaje en la asignatura Artes Visuales.

V.2 Objetivos especificos

1. Identificar los contenidos que requiere reforzar el alumno con el uso de
material didactico digital mediante ejercicios donde ponga en practica los
temas o puntos vistos en cada unidad.

2. Elaborar material didactico mediante herramientas didacticas digitales para
contribuir al proceso ensefianza aprendizaje.

Integrar material didactico en una plataforma Blackboard de la UAEH.
Evaluar los aprendizajes logrados con el paquete didactico a través de dos

instrumentos de evaluacion: rubrica y lista de cotejo.
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VI. APORTES DE LA LITERATURA

V1.1 Recursos didacticos desde la creatividad en los procesos de ensenanza
- aprendizaje de las artes.

La elaboracion de este paquete didactico se propone para atender las
necesidades de algunos temas del contenido programatico de la asignatura Artes
Visuales en la Escuela Superior de Tizayuca, perteneciente al Programa
Institucional de Actividades Artistico Culturales (PIAAC), que ha implementado la

Universidad Autonoma del estado de Hidalgo.

Este sera un paquete didactico con una serie de productos para atender las
posibles problematicas que se tienen de la asignatura, tanto de forma presencial
como virtual. Para la unidad 1 el presente proyecto va apoyar en el subtema 1.1.
Definiciones de arte y estética (Lozano Fuentes J. M., Historia del Arte, 2001), que
son los conceptos principales necesarios que debemos conocer para entender el

tema.

En este paquete didactico se propone para este primer tema la creacion de un
mapa conceptual (Bordas & Cabrera, 2001), que es un diagrama donde se
expresa la relacion entre conceptos generales y especificos de una materia,
reflejando la organizacion jerarquica entre ellos. ElI alumno, podra elaborar el
mapa donde tendra como tema principal el arte y sus diversos conceptos de
acuerdo a las épocas. Para esta actividad se requiere también hablar de la
estética que es una rama de la filosofia que estudia el significado de la belleza; se
ocupa de la naturaleza del arte y de los juicios sobre la creacion y apreciacion de
la obra artistica. Es importante para que el alumno comprenda la interpretacién de

una obra.
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En la unidad 1 va apoyar también en los subtemas de: punto, linea, mancha,
textura, color — (Kandinsky, 2003), que son los elementos basicos principales para
la creacién de la obra de arte, se trabajara con todas ellas para ordenar elementos
en el plano bidimensional: Composicion, donde todos estos elementos son

necesarios para llevar a cabo una obra (ilustracion).

De ahi partimos para llevar a cabo otro producto con otro material para conocer la
cronologia del arte dentro de la historia, tanto regional como nacional e
internacional en tres periodos: Prehispanico, Colonial y Contemporaneo. Este
producto sera una presentacion donde el alumno investigue sobre los temas y se
compartan entre los compafneros a través de herramientas digitales. Para la
presentacion se podra utilizar programas como Power Point, Prezi, entre otros que

puedan ayudar a desarrollarla.

La importancia del arte dentro de la carga curricular de los alumnos de nivel
superior, es que sean profesionales con un pensamiento critico, sensibles al arte
con un sentido de identidad y conocimiento de si mismos, donde los alumnos
sepan apreciar y ante todo analizar e interpretar la obra de arte asi como todas las
demas disciplinas artisticas. El estudiante tendra la capacidad de expresar sus
emociones, sentimientos, ideas, opiniones acerca de su entorno cotidiano y sus

experiencias.

El alumno realizara su propia imagen en base a un tema de su interés o de
acuerdo a sus inquietudes. Las ilustraciones mas usuales son la descriptiva,
expresiva, construccional, funcional, l6gico — matematica, algoritmica y arreglo de

datos. En este caso se utilizaria la ilustracién descriptiva y expresiva.
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Hay diversas aplicaciones, paginas Web, redes sociales donde se pueden
compartir con otras personas, instituciones o grupos y comentarlas, en este caso,
se pretende que los blog y/o plataforma sean una fuente de informacion e
intercambio, y donde se pueda comentar el trabajo realizado por los alumnos para

que se enriquezca y asi mismo aprecien su propio trabajo y el de los demas.

La historia del arte es un tema un poco dificil para los estudiantes ya que es
mucha teoria, pero esta por ejemplo las lineas de tiempo que se pueden elaborar
con algunas aplicaciones para resumir en ideas principales la historia de algun
movimiento artistico, es mas llamativo, motivante y el uso de presentaciones, que
es lo que se propone también como parte del paquete didactico. El apoyo de las
TIC en las Artes es importante ya que ha impactado en cuanto al disefio de
museos virtuales, galerias, paginas dedicadas al arte y para conocer su
cronologia, como la Ciudad de la pintura, o como arteven, etc., donde se dan a
conocer convocatorias de actividades artisticas dirigidas al publico en general y a

artistas, productores, criticos, curadores, entre otros.

Dentro del programa educativo de esta asignatura se tiene también el estudio de
la historia del arte desde el prehispanico en las culturas Olmeca, Teotihuacana,
Maya y Azteca, el arte colonial centrado en la pintura y escultura y el arte del Siglo
XX que contempla entre sus diversas tematicas y aportaciones tematicas del

muralismo, ruptura y contemporaneo.

VI.2 La produccion de materiales educativos para la educacion a distancia.

La creacion de material didactico es una guia para el alumno en la construccion de
su aprendizaje por lo tanto, es importante la seleccion de contenidos y la
estructuracién que resulta poco confuso a la hora de su creacion. ;Qué hacer?
¢, Coémo pensarlos? ;Por donde empezar? Son algunas cuestiones que nos
realizamos cuando se decide disefiar y producir material con contenidos para
educacion a distancia. Para comenzar con la producciéon de material, en primer

lugar se requiere considerar cualquier situacion de ensefianza y pensar en la
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seleccién de conjunto de temas y conocimientos que forman parte del programa y
la elaboracion de estrategias metodoldgicas que permitan al alumno apropiarse
del conocimiento. Es importante tomar en cuenta la seleccidon y organizacién de
los temas en un tiempo a distancia, que se vivencia desde parametros distintos a

los aplicados en la presencialidad.

De acuerdo a lo que se describe en el texto “La produccidn de materiales
educativos para la educacion a distancia” (Mgt07), la propuesta de ensefianza

debe contener dos estrategias:

1. Una seleccion y organizacién de la informacién a través de diversas
fuentes: impresa, digital, audio, video, imagenes, entre otros.
2. Una propuesta de actividades sobre como acceder, comprender y trabajar

con la informacién propuesta.

Estos aspectos se han tratado de considerar para la propuesta de disefio de este
paquete didactico, ya que el area donde se va a trabajar es muy importante la

parte visual.

Con la elaboracion de material didactico se debe intentar promover la comprensién
de conceptos, el establecimiento de relaciones, comparaciones, diferenciaciones,
perspectivas, planteamiento de preguntas, etc. Esta parte es importante en el

desarrollo de este paquete por la problematica presentada al inicio de este texto.

La produccion de materiales educativos, el uso de la tecnologia aumenta la
posibilidad de integrar multiples fuentes de informacién, utilizando diversos
lenguajes: la imagen fija 0 en movimiento, el sonido, lo textual, lo simulado. Pero
también permite otras fuentes de informacion, por ejemplo: un video, la fotografia,
videoconferencia y que desde el punto de vista de las artes puede ser mas

interesante para los alumnos y por lo tanto dejarles un aprendizaje.
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La tecnologia facilita modos de interaccion entre diferentes formas expresivas y
utilizacién de diversos soportes, en las artes también se pueden aplicar y dan

cabida a distintas posibilidades de aprendizaje en el tema.

V1.3 Uso de las nuevas tecnologias y medios digitales

Las nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion son el conjunto de
dispositivos, herramientas, soportes y canales para la gestion, tratamiento y
acceso a la distribucién de la informacion basada en el codificacion digital y en el
empleo de la electronica y la Optica de las comunicaciones (Fernandez Prieto,
2001). Ademas son medios de comunicacion que van surgiendo de la union de los
avances propiciados por el desarrollo de la tecnologia electrénica y herramientas

conceptuales.

Existen diversas formas de llevar a cabo las nuevas tecnologias dentro del aula y
de forma virtual. Es importante la digitalizacion del aula, la cual supone por un lado
el disefio de contenidos educativos en formato digital y por otro integrar la

utilizacidén de estos contenidos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Escudero (1992), en (Fernandez Prieto, 2001), destaca aspectos importantes en el
uso de las nuevas tecnologias:

- El uso pedagogico de las nuevas tecnologias por parte de los docentes
representa un pilar fundamental para promover y desarrollar sus
habilidades y potencialidades para utilizar los nuevos medios y propiciar
aprendizajes de calidad.

- Los docentes deben ser seres activos capaces de entender su practica,
concepciones y habilidades profesionales con el tipo de uso que se hace en
los distintos programas y medios educativos.

- Facilitar el uso de nuevos medios que requiera crear condiciones
adecuadas para la clarificacion de las funciones, propositos y

contribuciones educativas.
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- El uso pedagogico de medios requiere de cuidar y esmerarse en las
estrategias de formacion para los docentes. Estas estrategias incluyen
diversos tipos de formacion tecnoldgica y capacitacion que permita el
dominio de estos nuevos medios, integrarlos en la curricula y en el contexto
escolar.

- Comprometerse con el desarrollo en situaciones naturales de ensefianza,
crear apoyos pedagogicos, tener la disponibilidad de materiales, un trabajo
critico y reflexivo por parte del profesorado, asi como el establecimiento de
ciertas condiciones y procesos institucionales que reconozcan y potencien

el uso pedagdgico continuado.

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon (TIC) en el ambito
docente es cada dia mas frecuente. La Web, por ejemplo es hoy una herramienta
importante donde se puede obtener informacion para todas las areas o disciplinas,
se ha convertido en una potente plataforma de ensefianza que se debe

aprovechar para obtener un aprendizaje significativo.

Por otro lado, el uso de estas nuevas tecnologias y medios digitales son mas
comprensibles si se crea un ambiente de aprendizaje donde tanto alumno como
docente puedan llevar a cabo actividades e interactuar a través de blogs,
plataforma, entre otros. Estos ambientes de aprendizaje permiten otra forma de
aprendizaje ya que, como sabemos, un ambiente de aprendizaje es un ambiente
fisico donde las nuevas tecnologias como los sistemas satelitales, el internet, los
multimedia, y la television interactiva entre otros, se han potencializado y rebasado
el entorno escolar tradicional, lo cual favorece al conocimiento y a la apropiacion
de contenidos, experiencias y procesos pedagdgico-comunicacionales. Estas
nuevas estrategias formadas por el espacio, el estudiante, el asesor, los
contenidos educativos, la evaluacion y los medios de informacion y comunicacion

son los elementos principales que forman estos nuevos ambientes.
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En un ambiente educativo, los estudiantes aprenden contenidos de matematicas,
arte o ciencias pero también desarrollan habilidades intelectuales asociadas a
esos aprendizajes tales como representar la realidad, elaborar juicios de valor,
razonar, inventar o resolver problemas de varios tipos. Al mismo tiempo aprenden
otras habilidades comunicacionales que son importantes en su proceso de

socializacion y formacion (Avila M. & Bosco H., 2001).

V1.4 Propuestas didacticas para una pedagogia de la muerte desde la
creatividad artistica

Una pedagogia de la muerte es formar ciudadanos que consideren la finitud como
condicion humana desde la cual orientar valores vitales para la mejora social. La
muerte es un ambito de estudio relativamente aceptado, desde perspectivas
diferentes, en disciplinas como psicologia, biologia, sociologia o antropologia. Sin

embargo hasta hace pocos afios no lo era la pedagogia.

Si aquellas disciplinas han centrado su atencion en una lectura de la muerte como
pérdida, sufrimiento y factor cultural, la Pedagogia puede y debe liderar la
normalizacion educativa y social de la muerte como posible constructo desde el
que promover una sociedad mas humana, solidaria, culta y madura. (Rodriguez
Herrero, de la Herran Gascon, & Cortina Selva, Pedagogia de la muerte mediante

aprendizaje servicio, 2015)

El arte es un hecho social necesario para entender y estudiar tanto al ser humano
como individuo como en su ambito mas colectivo; nos ayuda a comprender cémo
y por qué la creatividad y las manifestaciones artisticas han evolucionado, no sélo
en relacidon al lenguaje estético sino en todos los aspectos sociales. Por tanto la
creatividad artistica contribuye necesariamente al crecimiento personal y en
consecuencia tiene grandes posibilidades didacticas para una posible pedagogia

de la muerte.
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En este texto, se asientan en concepciones de la creatividad que la entienden
desde su potencial para la formacion, es decir, desde aquellos abordajes que

enfatizan en la finalidad pedagdgica de la creatividad. Entre estas se tienen dos:

V1.4.1 Creatividad para la autorrealizacion y el desarrollo humano. Enfoque
humanista.

El autor que mas ha contribuido al desarrollo dela construccion de
autorrealizacion, segun el texto (Rodriguez Herrero & Goyarrola Hormaechea,
Propuestas didacticas para una pedagogia de la muerte desde la creatividad
artistica, 2012) ha sido Abraham Maslow, quien sefiala que existe una naturaleza
instintoide (1991) que guia a la persona hacia la autorrealizacion. Comprende por
este concepto la realizacion de las potencialidades, capacidades y talentos que
hacen que la persona se encuentre en sintonia con su naturaleza intrinseca y
tenga una tendencia hacia la unidad, integracion o sinergia. Para Maslow la tarea
del educador sera la de ayudar al educando a encontrar lo que tiene en si mismo.
La personalidad creadora se define por actuar de acorde a una serie de valores
que caracterizan a las personas auto realizadas: verdad, bondad, belleza,
integridad, trascendencia de dicotomias, vida, peculiaridad, perfeccion,
consumacion, justicia, simplicidad, riqueza personal, ausencia de esfuerzo

voluntario en la accion, sentido ludico y autosuficiencia.

VI.4.2 Creatividad formativa, evolucionista, total o de sistema para la evolucion
humana. Enfoque complejo-evolucionista.

Se refiere a la creatividad entendida como una cualidad del conocimiento, que
contribuye a la evolucion humana, tanto individual como colectiva, y favorece el
crecimiento mental (Rodriguez Herrero & Goyarrola Hormaechea, Propuestas
didacticas para una pedagogia de la muerte desde la creatividad artistica, 2012),
es la ensenanza de la creatividad la que ha de predominar la accion educativa,

que por necesidad tiende al perfeccionamiento y al crecimiento humano.
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La creatividad artistica como recurso didactico de educaciéon es coherente con un

enfoque formativo y humanista de la creatividad.

Como se menciond en el texto, la creatividad desde el punto de vista artistico es
de gran importancia en el desarrollo del ser humano para que tenga una formacion
integral y completa, esta formacion se debe entonces a la ensefianza aprendizaje

del alumno, de sus experiencias y de su contexto.

Es importante mencionar el enfoque que da el autor de este texto, sobre la
educacion para la evolucion humana, que es una forma de aumentar la conciencia
y la superacion de egocentrismo, seria como una educacion de la conciencia. Es
por eso que se incluye una parte de este texto, ya que se ejemplifica la educacion
desde el punto de vista de la muerte, de que es necesario educar la conciencia y
esto se podria hacer a través del arte y/o la creatividad artistica junto con la
tecnologia, que es una herramienta importante para la elaboracion de actividades

académicas de forma virtual.

Tal es el ejemplo que se ha propuesto en este mismo texto elegido, en donde se
parte del movimiento artistico Land Art, por el cual se puede ir identificando

cualidades de apreciacion y relacion con la educacion y la realidad vivida.

V1.5 Material didactico digital para el area de artes

Los materiales educativos son herramientas e instrumentos que apoyan la
asignatura a impartir, de acuerdo al nivel educativo y materia seran los tipos de
materiales a utilizar. Marqués (2002) en el texto evaluacion y seleccion de
software hace referencia en la calidad del material educativo a utilizar ya que éste
aumenta las posibilidades de un aprendizaje exitoso, por ello como docentes
debemos preguntarnos cual sera el mejor material a utilizar o como seleccionar
programas que sean adecuados para el contexto en el cual se trabaja con los

estudiantes.
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El material educativo es muy diverso y se ha disefiado para todas las areas y
disciplinas. Algunas caracteristicas pedagdgicas y funcionales que se
recomiendan son la facilidad de instalacion y uso, la versatilidad didactica, que sea
atractivo y capaz de captar la motivacién y atencion del alumno, debe ser
adecuado a quien va a utilizarlo (Marqués, 2002), de preferencia que hay tutoriales
para su uso y con un enfoque aplicativo y creativo que fomente el autoaprendizaje
ya que estamos en una era en donde el alumno puede construir su propio

aprendizaje.

V1.6 Ejecucién y aplicacion en los procesos de ensefanza aprendizaje

Para llevar a cabo la aplicacién de materiales educativos es importante que éstos
sean acorde a los contenidos del programa educativo de la asignatura

correspondiente.

El material didactico es importante en la educacion a distancia ya que debe ser
preciso porque es un aprendizaje asincrono. Por otro lado, (Sabulsky, 2007)
menciona algunas recomendaciones para la eleccion de materiales educativos en
educacioén a distancia y menciona que estos materiales, junto con los mecanismos
propuestos de interaccion son los pilares donde se asienta una propuesta de

calidad educativa en esta modalidad virtual.

Por otro lado, para que un material educativo propicie el aprendizaje significativo
es fundamental el disefio en base al contexto de los alumnos a quienes se va a
facilitar la informacion, que ya hemos citado al inicio de este proyecto, y que ésta

pueda ser esquematizada por el estudiante para su aprendizaje.
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VIl. PROCESO DE ELABORACION DEL PRODUCTO

El paquete didactico aqui presentado tiene por titulo disefio de material didactico
como apoyo al proceso ensefanza aprendizaje de los alumnos de 6to semestre de
la asignatura Artes Visuales, este material apoyara en el desarrollo de actividades

de forma virtual y presencial.

El proyecto fue elaborado para cubrir necesidades propias de la asignatura con el
uso de herramientas multimedia y para desarrollar diferentes estrategias de
aprendizaje con uso de TIC. El material tiene como propésito servir de apoyo y
consulta a las actividades del area de artes tanto de forma presencial como virtual.
El procedimiento o metodologia que se siguid para su elaboracion fue desarrollado
para cubrir necesidades de la materia orientados al trabajo de forma virtual para
acceder a ellos, enriquecer los conocimientos y aprendizajes obtenidos a través de

una plataforma.

VII.1 Analisis

Para el proceso de elaboracion del producto se tomdé como referencia la
metodologia ADDIE, que nos permite realizar un Analisis, Diseno, Desarrollo, una
implementacion y la Evaluacion para observar los resultados obtenidos con la

propuesta.

En el analisis se realizo la seleccidn de los contenidos a desarrollar priorizando los
temas y subtemas de acuerdo a las necesidades y dificultades del estudiante, por
lo que la definicidn de arte y estética se puso en primer lugar ya que a partir de
este concepto se puede entender el concepto del arte, su composicion, lectura e
interpretacion. Se realiza un mapa conceptual en el que se muestra la estructura
de la asignatura asi como los recursos que conforman el paquete didactico que se

disend y los temas en donde se elaboraran los productos.
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VII.2 Diseno del paquete didactico

Se muestran los datos de la asignatura asi como las unidades en donde se va a desarrollar el producto resultado del

paquete didactico.

Tabla 4. Datos de la asignatura con los temas que atendera el paquete didactico propuesto.

Datos de la asignatura:

Escuela/Instituto/Preparatoria:

Escuela Superior de Tizayuca

Area académica:

Lic. en gestion tecnoldgica

Nombre de la Materia: | Artes Visuales Semestre: | Sexto Grupo: | Unico
Datos de las unidades de la asignatura:
# | Recurso | Tema que atiende Subtema Cita (APA) Producto Escenario
1 | Mapa UNIDAD 1 (Lozano Fuentes | EI alumno entregara un Real
conceptual | I. Elementos J. M., Historia del | mapa conceptual en el que

tedricos, técnicos y
conceptuales
bidimensionales

1.1.1 Definicion

Arte, 2005)

desarrolle los temas de arte
y estética como elementos
principales de la obra de
arte. Este producto lo
entregara a través de la
plataforma Blackboard.

1.1.2 Plano
vertical, horizontal
e irregular

1.1.3 Punto, linea
y mancha

1.1.4 Forma
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Infografia | Atiende los temas | 1.1.5  Color vy | (Itten, Arte del | Realizar una infografia en Real
sobre el color. textura Color. donde hable del color, podra
Aproximacion utilizar los tonos de color
subjetiva y | que guste para elaborarlo.
descripcion El producto lo subira a la
objetiva del arte, | plataforma Blackboard para
1975) Su revision.
1.1.6 Luz y sombra
llustracion | Atiende los temas | 1.1.7 Composicion El alumno entregara una Real
de forma, textura, | y mixta. ilustraciéon en donde ponga
color y en practica los temas aqui
composicion. descritos. Esta ilustracion se
entregara en fisico para
explicarla y posteriormente
compartirla en la plataforma
Blackboard.
2. Elementos Real

tedricos, técnicos y
conceptuales
tridimensionales

1.2.1 Definiciéon

1.2.2 Plano
rectangular,
triangular,
romboidal, circular
e irregular.

1.2.3 Punto y linea

1.2.4 Forma, color

y textura

1.2.5 Volumen
(inciso, intaglio y
relieve.

1.2.6 Composicion
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Presentaci
on

Atiende diversos
temas tedricos
sobre movimientos
artisticos y artistas
diversos.

1.2.7 Realismo,
expresionismo y
abstraccion.

(Lozano Fuentes
J., 2005)

Se entregara al alumno un
tema con sus fuentes de
informacion, para que lo
investigue y realice una
presentacion, que podra
realizar en programas como
Microsoft Power Point, o
algun otro que domine para
realizarlo y enviarlo a través
de plataforma.

Real y
virtual

Reporte de
analisis
sobre un
video que
se
proporcion
ara al
alumno

Expresionismo

El alumno revisara un video
sobre el movimiento
Expresionismo, en el portal
de educaplay, donde
generara una cuenta para
ingresar y ver la
informacion. En el mismo
video hay una serie de
preguntas referentes al
tema para reforzar su
aprendizaje. Posteriormente
realizara un analisis de la
informacion para lo cual se
le proporcionara el formato
correspondiente.

Real

3 Sinopsis
histérica del arte
regional y nacional
en tres periodos.

1.3.1 Prehispanico
(Olmeca,
Teotihuacana,
Maya y Azteca)

Real

50




1.3.2 Colonial.
Pintura y
escultura.
1.3.3 Siglo XX.
Muralismo,
Ruptura y
Contemporaneo.
Reporte de | Atiende a todos los (Itten, Arte del | El alumno realizara visitas a | Real
visita a | temas de la Color. museos de su comunidad,
museos asignatura ya que Aproximacion en el estado de Hidalgo y
(local, visualizara  cada subjetiva y | fuera del estado para
regional, uno de los descripcion conocer las diversas
nacional) elementos objetiva del arte, | manifestaciones artisticas
estructurales  del 1975) de grandes maestros del
arte vistos en las (Kandinsky, arte, tanto en épocas
sesiones. 2003) anteriores como en la época
(Lozano Fuentes | contemporanea.
J., 2005)
(Rodriguez

Prampolini, 2012)
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Para la elaboraciéon de cada material fue necesario la planificacion de éste, es
decir, definir el apropiado para los temas. Se llevo a cabo un analisis del proyecto
para identificar el fin de realizar este material, se busco y consulté informacion
relacionada, tanto de la parte tecnolégica como de la parte artistica, se estructuré
y se organizo a través de la secuencia de unidades manejadas en el programa de
estudio. Fue ahi donde se definid6 que material se requeria utilizar y de acuerdo a
la asignatura se decidié que fueran presentaciones e ilustraciones asi como un

mapa conceptual, video e infografia.

El material propuesto sera para apoyar las sesiones de clase en forma virtual y
como consulta ya que presentara conceptos basicos de la asignatura, los
elementos basicos para elaborar la ilustracion asi como la parte teérica del area
(historia del arte), en donde la informacion podra ser un complemento a las
actividades y practicas que también se imparte de forma presencial. Esto servira al
alumno para comprender definiciones, desarrollo de habilidades y organizacion de

ideas.

Por un lado, esta el mapa conceptual que es de gran ayuda para organizar las
ideas, hacer relaciones de conceptos o palabras y conectarlas entre si segun
corresponda. Este tipo de actividad se puede compartir a través de paginas Web,
correo electrénico, por mencionar algunos. En el caso de las imagenes y/o
ilustraciones, estas son de gran peso ya que en el arte permite compartir el trabajo
de unos y otros y hacer aportes para enriquecerlo, se puede utilizar el blog para
realizar esta actividad y que los demas puedan ver las habilidades de los
estudiantes, asi mismo las presentaciones electronicas que hay espacios virtuales
para compartirlas y buscar mas informacion acerca de algun tema. Es por eso el

apoyo de las TIC en las Artes Visuales.
Por lo tanto la tecnologia ha impactado a la sociedad y en todos los niveles

educativos, en el caso de las artes también ha impactado ya que a través de la

Web podemos conocer otros espacios culturales, otros museos y galerias virtuales
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que nos permite apreciar y enterarnos del trabajo artistico que se realiza en otros
lugares, se puede conocer también la historia del arte y se pueden bajar imagenes
de las grandes obras de grandes maestros del arte para compartirlo con los

alumnos.

Las imagenes e ilustraciones son los productos principales en la asignatura ya que
el trabajo es sobre la creacion de obras de arte, que en este caso son imagenes e
ilustraciones elaboradas por los alumnos en base a un tema que ellos mismo
eligen de acuerdo a sus intereses e inquietudes. Estos productos deben ser
compartidos para que los demas puedan emitir comentarios y observaciones
acerca del trabajo de los compafieros y también por parte del docente. Las
imagenes podran subirse a algun blog para ser compartidos y vistos por otros

espectadores, es decir, como su fuera una galeria virtual.

La presentacion electronica es una herramienta muy importante que ayuda al
desarrollo del alumno, una actividad que realiza a lo largo de su formacién y que
ayuda a poner en practica la investigacion y a ordenar las ideas en diapositivas
para exponer o mostrar a un grupo o grupos, ya sea de asesores o de alumnos.
Por lo tanto se considera importante que el alumno pueda desarrollar
apropiadamente las presentaciones y que lo importante no es saturar de texto el
espacio de trabajo sino de atender aquello que es importante para que no sea

tedioso el trabajo, sea entendible y funcional.
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VII.3 Desarrollo del paquete didactico

La tecnologia se ha convertido en una herramienta muy importante para la
educacién en todos los niveles, se han implementado técnicas, programas,
aplicaciones, paginas Web, entre muchas otras que las complementan. Es por eso
que la tecnologia ha tenido gran auge y se ha convertido en una forma de vida

hasta cierto punto.

En este proyecto se propone el uso de las TIC como apoyo a la asignatura de
artes visuales, si bien ya hay infinidad de material educativo en el area, en este
caso se propone realizar un paquete didactico que cubra diversas necesidades de
la materia con apoyo de las TIC ya que es importante tomarlo en cuenta pues
aunque sea una asignatura mas practica que teorica, también se puede hacer uso
de estas herramientas como complemento y reforzar algunos temas que ademas

ayuda al docente y alumno a enriquecer el trabajo, sobre todo de forma virtual.

Para la integracion de contenidos es importante su estructuracion, redaccion y
presentacion. En la estructuracion se revisa que definiciones y contenidos es
importante que el alumno comprenda para entender toda la asignatura a través de
herramientas multimedia donde el alumno comprenda la informacion y la

presentacion que debe tener.

La redaccion se utiliza a través de informacion consultada en fuentes de
informacion para que sea presentada a través de los recursos multimedia. En ella
se le proporcionara al alumno informacioén para que lea y la comprenda por medio
de su estructuracion en los recursos didacticos presentados. De esta forma se
llevara a cabo la organizacion de la informacion para presentarla es el material
segun corresponda, compartirlo y realizar aportaciones y comentarios acerca de la

propuesta del alumno.

A continuacion se describe cada uno de los pasos desarrollados para el disefio del

paquete didactico como producto:
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ILUSTRACION 2. PROCESO DE ELABORACION DEL PRODUCTO.

Para la eleccién del material educativo se analizé en un principio el contenido y los temas que se iban a abordar a
través de ellos, por lo que se pensd en que fueran faciles de realizar y en donde el alumno pueda desarrollar su

percepcion y desde luego la creatividad a la hora de elaborarlos.

55



PRIMER MATERIAL DIDACTICO: MAPA CONCEPTUAL

INSTRUCCIONES:
Elaborar un Mapa conceptual con la siguiente informacién aqui proporcionada.
Para su elaboracion se podra descargar la aplicacion Cmap Tools en el siguiente

link: http://cmap.ihmc.us/download/.

Revisar también Manual para la creacion de mapas conceptuales con IHMC

Cmap Tools.
También se puede descargar VUE (Visual Understanding Environment) que es

una aplicacién para elaborar mapas conceptuales.

UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE HIDALGO
Escuela Superior de Tizayuca
Programa Institucional de Actividades Artistico Culturales (PIAAC)

Asignatura Artes Visuales

Lic. en gestion tecnologica Nombre:

Titulo: Mapa conceptual sobre Arte y Estética

Unidad 1 Elementos tedricos y conceptuales bidimensionales.
1.1. Definicidon

TITULO PRINCIPAL

palabra de
enlace a

) autur(es
autor(es) autor(es
enlace enlace

autor(es
enlace en\ ace

4ta definicion,
2da definicion 3ra definicion etc.
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Objetivo:
Comprender la definicion del Arte, conocer sus diferentes conceptos a través

de la historia y que el alumno pueda desarrollar su propio concepto del tema.

Introduccion:

El tema a desarrollar en este material es el primero del contenido tematico ya
que se refiere al concepto de arte, pues este ha tenido diferentes concepciones
a través del tiempo y la época por que se le considero artistas a diferentes
profesiones. Se describe de forma cronolégica como ha ido cambiando. Otra
de las definiciones importantes que el alumno debe conocer es la de la Estética
como una rama de la filosofia que estudia el origen de la obra, es decir, como
es que se cred y a partir de que, en que se baso el artista asi como su
simbologia, iconografia hasta llegar a su interpretaciéon. También otra parte
fundamental es la importancia del dibujo dentro de las artes visuales como

base para la creacion y visualizacion de imagenes.

Contenido:

Definiciones de arte y estética (Lozano Fuentes J. M., Historia del Arte, 2001),
que son los conceptos principales y necesarios que hay que conocer para
entender lo siguiente, se desarrolla el concepto de Arte, en base también a lo

que el alumno sabe o conoce acerca del tema.

Griegos Situaban la idea de belleza dentro de la
metafisica y el estudio del arte dentro de la
poética.

< Rama de la Platon Teoria de las ideas. Esta idea ilumina las
filosofia que cosas materiales y hace despertar en

2 estudia el nosotros el amor hacia lo bello.

| significado de la | Aristételes | Concebia el arte como una realidad ideal,

w | belleza; se ocupa como representacion de lo universal,

- de la naturaleza distinguié el arte de la historia.

o |del arte y de los Kant Es una rama separada de la ética y del

w | JUicios sobre la estudio de la razon, los juicios acerca de la
creacion y belleza no pueden ser condenados o vistos
apreciacion de la como si tuvieran menor validez, por el hecho
obra artistica. de no estar basados en conceptos propios

de la razon.
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Se crean las artes liberales y se denominan artistas a
SIGLO XIi médicos, poetas y musicos.

Arquitectos, escultores y pintores son totalmente
SIGLO XIV diferenciados de las actividades de oficio.

El pintor era considerado, lo mismo que todos
RENACIMIENTO | aquellos que se dedicaban a una actividad que
respondia a la belleza, como sindnimo de ciencia.

Quiso sustituir a las artes por las ciencias
RACIONALISMO | experimentales. Vasari: la utilizaban en el sentido de
SIGLO XVI artes plastico graficas.

A R TE

El arte figurativo por encima de la materia y de la
SIGLO XVII técnica era considerado la fantasia, el gusto y el
ingenio.

REVOLUCION | Sustituyo la actividad artesanal y la creacion
INDUSTRIAL humana, desde el punto de vista bello, fue la que
(S. XVILY XVIII) | englobo a las profesiones del arte.

La visualizacion es un método para expresar y evaluar aquello que nuestra
mente concibe. Una de las ventajas del dibujo es que crea la necesidad de
estudiar y responder a los detalles, ya que estimula la imaginacion y el
pensamiento.

El dibujo puede ser una representacion de lo que se ve, o de lo que se cree o
se quiere ver. Puede ser una representacion de la realidad o de una idea
abstracta manifiesta en forma real.

Una de las enormes ventajas del dibujo es que crea la necesidad de estudiar y
responder a los detalles, ya que estimula la imaginacion y el pensamiento.

Dibujar comprende la habilidad de ver lo que se va plasmar en el papel, asi
como la habilidad de transferir esa imagen sobre una superficie.

Dibujar como proceso de pensamiento y comprensioén, comienza con la mano
que expresa una imagen visual y el ojo y mente entrenados que valuan y
transforman el dibujo a medida que se desarrolla. El dibujo puede ser
considerado un proceso completo o un ciclo.

El dibujo puede ser una representacion de lo que se ve, o de lo que se cree o
se quiere ver. Puede ser una representacion de la realidad o de una idea
abstracta manifiesta en forma real. Se transforman pensamientos abstractos e
ideas, en realidad.
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Bibliografia:

- Lozano Fuentes, José Manuel (2001). Historia del Arte. Edit. CECSA.
Vigésima segunda reimpresion. México.

- Kandinsky, Wasily (1995). Punto y linea sobre el plano. Contribucién al
analisis de los elementos pictéricos. Edit. Paidos Estética Buenos Aires, p. 21 —
103.

- Kandinsky, Wasily (1989). De lo Espiritual en el Arte. Premia editora s.a. de

c.v. quinta reimpresiéon, México, DF.

Una vez terminado el mapa conceptual, enviar a través de la plataforma para

observaciones y comentarios por parte del docente asi como corregir para

compartir con los comparieros.
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SEGUNDO MATERIAL DIDACTICO: INFOGRAFIA

Instrucciones:

1. Para poner en practica lo aprendido sobre el color, el alumno realizara una
infografia en donde hable de la clasificacién del color, podra utilizar los tonos de
color que guste para hablar de él. Una vez que lo haya concluido, lo subira a la
plataforma Blackboard para su revision.

2. Podra realizar Infogramas de manera sencilla, ya que cuenta con diferentes
plantillas para organizar la informacion. Puedes acceder a través del siguiente link:
http://piktochart.com/v3/

UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE HIDALGO
Escuela Superior de Tizayuca
Programa Institucional de Actividades Artistico Culturales (PIAAC)

Asignatura Artes Visuales

Lic. en Gestiéon Tecnoldgica Nombre:
Unidad 1: Infografia de “El Color como elemento expresivo en las artes”
Titulo: Unidad 1. Elementos tedricos y conceptuales bidimensionales.

Subtemas: 1.5 Color

EL LENGUAJE DEL COLOR

CALIDOS Y FRIOS

oI —
‘\ Q_

& LVTHNNE—

& LI ———
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Objetivo:

Aprender a utilizar el color de manera arménica y adecuada de acuerdo a su
clasificacion para ponerlo en practica en una obra de arte o ilustracion que
realizara durante el curso, asi como comprender su psicologia y los distintos

efectos que causa al visualizarlo.

Introduccién:

El color es un elemento imprescindible dentro de la obra de arte ya que la llena
de expresividad y contenido, al visualizarla el espectador, éste recibe un
mensaje que lo llena de sensaciones y emociones gracias a los efectos del
color y a su psicologia.

La infografia es un recurso visual, atractivo, que a través de su disefio se
puede organizar informacion de manera que pueda ser armoniosa y ordenada,
cuenta con distintos disefios con los que se puede jugar para realizar la
actividad segun la creatividad e ingenio del alumno. Con esto, se muestra la
importancia de utilizar las herramientas que brinda la Web para el aprendizaje y

la ensefanza en la educacion, y que hay recursos para todas las areas.

Contenido:
1.5. Color

(dar clic en el icono)

B

Psicologia del color.docx

Realizar la siguiente lectura complementaria para realizar la actividad.

Itten, J. (1975). Arte del Color (V. Lamiquiz, Trans.) Paris, Rue Cassette:
Editorial Bouret 10.

Bibliografia:
- Lozano Fuentes, José Manuel (2001). Historia del Arte. Edit. CECSA.
Vigésima segunda reimpresion. México.

- Kandinsky, Wasily (1989). De lo Espiritual en el Arte. Premia editora s.a. de
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C.v. quinta reimpresién, México, DF.

- Berger, John (1974). Modos de ver. Barcelona. G. Gili.

- Hanks, Kurt, Belliston, Larry. La imagen como medio de comunicacion.
Editorial Trillas.

- Arnheim, Rudolf (1979). Arte y percepcidn visual. Madrid, Alianza.

- Mayer, Ralph. Materiales y técnicas del arte. Madrid.

- Estrategias de ensefianza-aprendizaje. Medios y materiales educativos. P. 15-
17.
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TERCER MATERIAL DIDACTICO: ILUSTRACION

Instrucciones:

Con la informacion presentada, elaborar una composicién pictérica en donde se
incluyan los elementos tedricos, técnicos y conceptuales en el plano bidimensional
(punto, linea, plano, color, textura, composicion), en base a un tema que sea del

interés del alumno.

UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE HIDALGO
Escuela Superior de Tizayuca
Programa Institucional de Actividades Artistico Culturales (PIAAC)

Asignatura Artes Visuales

Lic. en Gestidon Tecnologica Nombre:
Unidad 1: llustracion de Artes Visuales
Titulo: Unidad 1. Elementos tedricos y conceptuales bidimensionales.

Subtemas: |.3 Punto, linea y mancha
|.4 Forma
[.5 Color y textura
.6 Luz y sombra

|.7 Composicién

R

63



Objetivo:

Desarrollar las habilidades motrices del alumno para llevar a cabo la creacion
de una ilustracién a partir de los elementos basicos en el plano bidimensional
(soporte donde se va a dibujar), con el uso de una técnica artistica en donde

organice elementos visuales utilizando su capacidad creadora.

Introduccion:

El punto, la linea, el plano, el color y la textura, son algunos de los elementos
esenciales para realizar una obra. El punto es el elemento minimo y su
sucesion nos llevan a una linea que al darle continuidad da como resultado una
forma, ya se figurativa o abstracta, es decir, regular o irregular, organica e
inorganica, etc. Por eso es importante conocer de donde parten las imagenes.
Después el color es el elemento fundamental porque completa la obra al darle
una expresion, una impresion, un significado a través de la visualizacion, a
través de emociones segun la teoria del color y su psicologia en el ser humano.
Todo esto da como resultado una imagen, que en el ambito artistico se llama:

Composicion.

Contenido:

[.2. Plano (vertical, horizontal e irregular)
[.3. Punto, linea y mancha

1.4. Forma

[.5. Color y textura

(dar clic en el icono)

Ei

Psicologia del color.docx

[.6. Luz y sombra

I.7 Composicion

Bibliografia:
- Lozano Fuentes, José Manuel (2001). Historia del Arte. Edit. CECSA.
Vigésima segunda reimpresion. México.

- Kandinsky, Wasily (1989). De lo Espiritual en el Arte. Premia editora s.a. de
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C.v. quinta reimpresién, México, DF.

- Berger, John (1974). Modos de ver. Barcelona. G. Gili.

- Hanks, Kurt, Belliston, Larry. La imagen como medio de comunicacion.
Editorial Trillas.

- Arnheim, Rudolf (1979). Arte y percepcidn visual. Madrid, Alianza.

- Mayer, Ralph. Materiales y técnicas del arte. Madrid.

- Estrategias de ensefianza-aprendizaje. Medios y materiales educativos. P. 15-
17.

Una vez concluida la ilustracion escanear o tomar fotografia y enviar a la
plataforma para observaciones de parte del docente y comentarios de parte del

alumno.
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CUARTO MATERIAL DIDACTICO: PRESENTACION

Instrucciones:

Elaborar una presentacion sobre el movimiento artistico Expresionismo para lo

cual deberas seguir las siguientes instrucciones.

UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE HIDALGO
Escuela Superior de Tizayuca
Programa Institucional de Actividades Artistico Culturales (PIAAC)

Asignatura Artes Visuales

Lic. en Gestién Tecnoldgica Nombre:
Titulo: Presentacion sobre el tema Expresionismo
Unidad 3: Sinopsis histérica nacional y regional en tres periodos.

|.1. Expresionismo

Objetivo:
Desarrollar el tema en cuestién donde el alumno podra distribuir de forma clara
y concisa definiciones, autores, ideas principales acerca del movimiento

expresionista.

Introduccion:

El expresionismo fue un movimiento desarrollado en Alemania a principios del
siglo XX, en este movimiento fue caracteristico al expresar sus mas intimas
emociones. El expresionismo tiene un fuerte caracter politico y social. Eso no
quita para que esté revestido de un punto mistico, ya que los artistas se
afanan, sobre todo y especialmente por dar forma a los tormentos del espiritu
humano. Algunas de sus caracteristicas son el uso del color extremo con
caracter simbdlico, las formas naturales desaparecen y se sustituyen por
geometrias, trazos y elementos irreconocibles. Comenzando asi la abstraccion,
son los estados subjetivos los que importan, el pesimismo, el caos y el

inconformismo se adivinan en todas las obras.
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Contenido:

1. Insertar en la primer diapositiva portada con los siguientes datos:
-Nombre de la institucion

-Licenciatura

-Nombre de la asignatura

-Insertar un Wordart donde escriba EXPRESIONISMO

-En la parte inferior nombre del alumno y no. de cuenta

-Fecha

2. En la diapositiva 2 copiar y pegar el texto denominado Caracteristicas, que
se encuentra en la carpeta PRESENTACION.

3. En la diapositiva 3 y 4 insertar las imagenes Guernica y Ansiedad.

4. En la diapositiva 5, escribir: Principales exponentes de este movimiento.

5. En la diapositiva 6 insertar la imagen titulada Munch.

6. En diapositiva 7 insertar las imagenes de la carpeta que dice U3_diapositiva

7: nifa enferma y el grito.

7. Insertar en la diapositiva 8 las imagenes de la carpeta titulada U3_diapositiva

8: Madonna y Madre muerta.

8. Insertar en la diapositiva 9 la imagen llamada Van Gogh, que esta en la
carpeta PRESENTACION.

9. En diapositiva 10 insertar las imagenes noche estrellada y la italiana, que se

encuentran en la carpeta U3 _diapositiva 10.
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10. En diapositiva 11 insertar las imagenes noche estrellada y la italiana, que

se encuentran en la carpeta U3_diapositiva 11.

11. Escribir el siguiente texto en la diapositiva 12: “La enfermedad, la locura y

la muerte fueron los tres angeles negros que velaron mi cuna”. Edvard Munch

12. Escribir en la diapositiva 13: gracias por su atencion, en letra brush script,

negrita, 18.

Bibliografia:

- Lozano Fuentes, José Manuel (2001). Historia del Arte. Edit. CECSA.
Vigésima segunda reimpresion. México.

- Kandinsky, Wasily (1995). Punto y linea sobre el plano. Contribucién al
analisis de los elementos pictéricos. Edit. Paidos Estética Buenos Aires, p. 21 —
103.

- Kandinsky, Wasily (1989). De lo Espiritual en el Arte. Premia editora s.a. de

c.v. quinta reimpresion, México, DF.

68



QUINTO MATERIAL DIDACTICO: REPORTE DE VIDEO

Instrucciones:

Observar el video sobre el movimiento artistico Expresionismo Aleman
desarrollar la actividad que se solicita.

Para llevar a cabo la actividad ingresar a:

http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1979864/expresionismo.htm

y

UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE HIDALGO
Escuela Superior de Tizayuca
Programa Institucional de Actividades Artistico Culturales (PIAAC)

Asignatura Artes Visuales

Lic. en Gestion Tecnoldgica Nombre:
Titulo: Presentacion sobre el tema Expresionismo
Unidad 3: Sinopsis historica nacional y regional en tres periodos.

|.1. Expresionismo

Objetivo:
Identificar las caracteristicas y estilo del Expresionismo como movimiento

artistico.

Introduccion:

El expresionismo fue un movimiento desarrollado en Alemania a principios del
siglo XX, en este movimiento fue caracteristico al expresar sus mas intimas
emociones. El expresionismo tiene un fuerte caracter politico y social. Eso no
quita para que esté revestido de un punto mistico, ya que los artistas se
afanan, sobre todo y especialmente por dar forma a los tormentos del espiritu
humano. Algunas de sus caracteristicas son el uso del color extremo con
caracter simbdlico, las formas naturales desaparecen y se sustituyen por
geometrias, trazos y elementos irreconocibles. Comenzando asi la abstraccion,
son los estados subjetivos los que importan, el pesimismo, el caos y el

inconformismo se adivinan en todas las obras.
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Contenido:

Ingresar a la siguiente liga: https://www.youtube.com/watch?v=VXLPOrKfHOO

observar y pon atencién al video, posteriormente observa este otro

https://www.youtube.com/watch?v=5uapcPvn3Rg, escribe un analisis de lo que

se percibe en él, en imagenes, colores, formas, etc.

Guardar en formato .pdf y enviar por correo para su revision.
Descargar el formato aqui para elaborar el reporte y enviarlo por correo para su

revision:

.E

reporte de
video.docx

Bibliografia:

- Lozano Fuentes, José Manuel (2001). Historia del Arte. Edit. CECSA.
Vigésima segunda reimpresion. México.

- Kandinsky, Wasily (1995). Punto y linea sobre el plano. Contribucién al
analisis de los elementos pictéricos. Edit. Paidos Estética Buenos Aires, p. 21 —
103.

- Kandinsky, Wasily (1989). De lo Espiritual en el Arte. Premia editora s.a. de

C.v. quinta reimpresién, México, DF.
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SEXTO MATERIAL DIDACTICO: REPORTE DE VISITA A MUSEOS

Instrucciones:

Es importante poner en practica los conocimientos adquiridos dentro del aula por
lo que es importante que el alumno asista a exposiciones de pintura, fotografia,
escultura, grabado, cartel, mural, etc., para poder realizar un analisis critico y

reflexivo de lo que ve y observa.

Para llevar a cabo la actividad ingresar descargar el siguiente archivo:

]

Reporte de actividad
artistica_exposici

Entregar impreso al docente para observaciones y comentarios si es necesario.

Bibliografia:

- Lozano Fuentes, J.M. Manuel (2001). Historia del Arte. Edit. CECSA. Vigésima
segunda reimpresion. México.

- Kandinsky, W. (1995). Punto y linea sobre el plano. Contribucion al analisis de
los elementos pictoricos. Edit. Paidos Estética: Buenos Aires, p. 21 — 103.

- Kandinsky, W. (1989). De lo Espiritual en el Arte. Premia editora s.a. de c.v.

quinta reimpresion: México, DF.
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VIil.4 Implementacién

Las actividades que forman el paquete didactico para esta asignatura se llevan a
cabo en cada uno de los semestres con los alumnos que toman el PIAAC
(Programa Institucional de Actividades Artisticas y Culturales), como parte de los
temas de la asignatura para que el alumno conozca de una manera sencilla, clara,
entendible acerca de las artes, tomar en cuenta el uso de las TIC como
herramienta que en la actualidad es muy importante para el alumno, ya que es
para ellos mas atractivo y funcional. El paquete didactico pretende ser funcional
para los temas de las artes ya que es un 80% practica y poco tedrica, pero que
también es necesaria para entender lo que se hace en la practica. Estas
actividades se han llevado a cabo como aqui se plantea, o asi se pretende, sea
para un mejor aprendizaje para los alumnos, quienes son de 6to semestre de la

Licenciatura en Gestion Tecnoldgica de la Escuela Superior de Tizayuca.

VII.5 Evaluacion

Evaluacion donde se seleccionaron los instrumentos para llevarla a cabo y revisar
resultados. Después de la elaboracién del material y proponerlo para su
desarrollo, es importante realizar una instrumentacién de evaluacién que ayudara
a definir la importancia y funcionalidad de éste, para llevar a cabo mejoras en el

mismo y de esta forma poder implementar en algunos otros temas o asignaturas.

Los instrumentos de evaluacion para evaluar el material didactico propuesto es la
rubrica, que es una tabla que presenta en el eje vertical los criterios que se van a
evaluar y en el eje horizontal los rangos de calificacion a aplicar en cada criterio.
Los criterios representan lo que se espera que los alumnos hayan dominado.
Ademas el alumno puede saber lo que ha alcanzado y le falta por desarrollar. Los

rangos deben representar los grados de logro, por medio de grados 0 numeros.
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También es importante llevar a cabo una evaluacion sumativa, esta se realizara al
término de curso para verificar los avances, logro de los objetivos y el desarrollo
de los estudiantes en la asignatura, asi se podra evaluar también el material para

realizar mejoras y el desempefio académico del docente.

La elaboracion del material se ha ido desarrollando poco a poco y recientemente
de acuerdo a las necesidades requeridas en la asignatura, asi mismo con los
conocimientos adquiridos durante la estancia en esta especialidad y que ha

ayudado a realizarlos y poder implementarlos en ella.
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VIII. RECURSOS DIGITALES COMO APOYO EN EL PROCESO
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA ARTES
VISUALES.

Este paquete didactico digital tiene como objetivo apoyar en el proceso ensefanza
aprendizaje de la asignatura Artes Visuales que se imparte en la Escuela Superior
de Tizayuca a los alumnos de 6to semestre de la Licenciatura en Gestion
Tecnoldgica, ya que en su acervo no se cuenta con material didactico digital para
el area por lo que se propone realizarlo para enriquecer tanto a alumnos como
docentes. ElI material didactico propuesto sera montado en la plataforma
Blackboard de la UAEH y su envio por correo electronico para estar en contacto
con el alumno y poder desarrollar las actividades. Se anexa guia didactica al final

de este documento.

A continuacién se muestra la pagina de inicio de la plataforma Blackboard, donde
para ingresar se teclea el nombre de usuario que es el no. de cuenta del alumno y

su NIP que es una contrasena personal, da clic en inicio para entrar a ella.

ann Blackboard Learn —

‘ GE- @ 2 ) () Cam [ hieps://uaeh.blackboard.com/webapps/login/7new_loc=5% 2Fportalk2Fframe 77 ¥ | (8 pturar pantalla en meQ )

Mas visitados - Primeros pasos  Ultimas noticias 3

| Blackboard B

NOMBRE DE USUARIO!
[ 10122 |

CONTRASENA

[Feses |

Ha olvidado su contraseda
Iniciar sesién %

Plataforma educativa

Termag b Bt 8 odo ad BrlERBEdTE

ILUSTRACION 3. PLATAFORMA BLACKBOARD DONDE SE MONTO LA ASIGNATURA ARTES VISUALES

74



La siguiente ilustracion muestra la pagina de anuncio, que es la pagina en donde
se encuentra un texto para los alumnos participantes de bienvenida al curso, del

lado derecho, se muestra el nombre completo del docente que lo realizo.

anea Blackboard Learn =]

@E)v @ @“ https:/ fuaeh.blackboard.com/webapps /portal/frameset jsp?tab_tah_group_id=_2_l&url=5%: 2777 ) (-‘]- pturar pantalla en mac Q)

Més visitados = Primeros pasos  Ultimas noticias &
caueatva UAEH

| #* Anuncios B £ modo de edicon esti: (TSI

& Mancy hrezlozno 12 ¥ | (D

+
w
o
=

Anuncios

Artes visuales # Los nuevos anuncios aparecen directamente debajo de la barra de posicion ajustable. Para modificar el orden, arrastre l 108 Q una Mueva los anuncios prioritarios sobre la barra de
T posicidn ajustable para anclarlos a lo parte superior de la lista y evitar gue sean reemplazados par anuncios nuevos. El orden agui mostrado es el que verdn los atumnos. Los alumnos no veran la barray no

podrdn modificar el orden de los anuncios.
Programa

Actividades _

Harelene Los nuevos anuncios aparecen debajo de esta linea.

Fublicada por: Mancy Juirez

‘Ayuda Bienvenida Lozano

Fublicado en: Artes visuales
Publicado en: lunes 4 de mayo de 2015 08H33' CDT

ADMINISTRACION DE Estimados alumnos
CURSOS.

Sean ustedes bienvenidos al curso de
~ Panel de control

Artes visuales
b Archivos

En este curso podremos compartir y desarrollar nuestra sensibilidad y creatividad como elementos principales dentro de las Artes, ademas de llevar a cabo ejercicios que permitan

¥ Herramientas del curso acti il i
lerramientas del cu poner en prictica las habilidades y talento artistico del alumno.

] Se llevaran a cabo actividades a través de Blackboard, una plataforma creada para complementar el trabajo y que permitiri estar en contacto para atender sus inquietudes y dudas
¥ Centro de calificaciones de la asignatura.

» Usuarios y grupos Estamos sequros de que alcanzaremos las metas planteadas y quedo a sus Grdenes para apoyarlos durante este proceso.

¥ Personalizacién Atentamente

¥ Paguetes y utilidades Nancy Judrez Lozano

» Ayuda

E
&

|

&

ILUSTRACION 4. PAGINA DE ANUNCIO DONDE SE MUESTRA UNA BIENVENIDA AL ALUMNO.

*  Artes visuales Y Este es el menu en donde se encuentra los contenidos de la
— asignatura:

Programa En anuncios viene una bienvenida al alumno.

Docente En programa un mapa conceptual de la asignatura.

Actividades Los datp§ del docente

Las actividades a desarrollar en alguno de los temas

Una lista de herramientas que se pueden utilizar en la plataforma
Mis calificaciones Y el apartado de las calificaciones para los alumnos

Herramientas

Ayuda

ILUSTRACION 5. MENU DE LA ASIGNATURA EN PLATAFORMA BLACKBOARD
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A continuacion se muestra la pagina en donde el alumno podra subir el primer
producto de mapa conceptual, una vez que lo haya concluido y en la parte inferior

derecha aparece el boton enviar.

Blackboard Learn =
https:/ fuaeh.blackboard jspMab_tab_group_id=_2_ pps¥2 17 ¥ ) { *§: pturar pantalla en mac Q)

4 foew: UAEH 8t UAEH

ILUSTRACION 6. APARTADO DONDE SE MONTARIA EL PRODUCTO 1.- MAPA CONCEPTUAL, CONCLUIDO POR EL
ALUMNO.

Se muestra la pagina en donde el alumno podra subir el segundo producto de
ilustracidén, una vez que lo haya concluido y en la parte inferior derecha aparece el

botdn enviar para hacer llegar el trabajo al docente.

ann Blackboard Learn ="

Jsp7tab_tab_group_id=_2_1&url=X2Fwebapps¥2 17 v = -‘2- pturar pantalla en mac

1 2w UAEH

B o UAEH

ILUSTRACION 7. APARTADO DONDE SE MONTARIA EL PRODUCTO 2.- ILUSTRACION, UNA VEZ QUE EL ALUMNO
LO HAYA TERMINADO.
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Se muestra la pagina en donde el alumno podra subir el tercer producto de
presentacion una vez concluido, y en la parte inferior derecha aparece el botén

enviar para hacer llegar el trabajo para evaluacién de parte del docente.

ann Blackboard Learn
Q)

GE) Ce(x) @ (L blackboargdicomy hutps: / fuach.blackboard.com /webapps/portal/frameset jsptab_tab_group_id=_2_1&url=%2Fwebappsk2 v\ ( pturar pantalla en mac

B 2onem: UAEH

B totem: UAEH

ILUSTRACION 8. APARTADO DONDE SE MONTARIA EL PRODUCTO 3.- PRESENTACION.

Se muestra la pagina en donde el alumno podra subir el cuarto producto de
infografia. Esta se encuentra en la unidad 1 de la asignatura, que una vez

concluido, y en la parte inferior derecha aparece el botén enviar para hacer llegar

el trabajo para evaluacion por parte del docente.

Kl mapa conceptusicame m., % | i@ Biscsboard Lesm = [E=SEcR )
* a i st vl T > T @ e =

_ @ cistems UAEH

=k _j . Bicolor an nuestra vida cotidisns
-

sdor ¥ SaMie mae éako on U wis sotkana desarretede & partr do haber shaberade s U
con qué coler oo idontifica v parque

s, W loa oo B F vt o g rie SRR BB 01 R bbb L

ILUSTRACION 9. APARTADO DONDE SE MONTARIA EL PRODUCTO 4.- INFOGRAFIA.
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La asignatura pertenece al Programa Institucional de Actividades Artistico
Culturales de la UAEH (PIAAC). Este programa se implementa a los alumnos de
nivel superior en las diferentes licenciaturas por lo que el proyecto se enfoca a la
Escuela Superior de Tizayuca en donde se llevan a cabo actividades
correspondientes a este programa. En ella las actividades son de reciente
creacion por lo que se decidié implementar este proyecto para que los alumnos
tengan herramientas y material que ayude a la elaboracion de actividades asi
como enriquecer y apoyar sus aprendizajes con uso de la tecnologia. Esta
colabora en el area al hacer llegar el Arte a los espectadores a través de museos
virtuales y galerias, blogs de artistas contemporaneos, paginas Web de espacios

culturales, etc.

Los recursos didacticos son de gran interés y cada una elabora los que mejor
funcionen al area, es por eso que en este proyecto se propone el uso de
presentaciones electrénicas, el mapa conceptual para entender los conceptos en
torno a las artes y las ilustraciones como la parte creativa que debe desarrollar el
alumno, no solo en esta area, sino en todas, pero ésta le podra apoyar para

mejorar su desarrollo motriz, y porque no, también mental.
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE HIDALGO
ESCUELA SUPERIOR DE TIZAYUCA
LICENCIATURA EN GESTION TECNOLOGICA
PROGRAMA INSTITUCIONAL DE ACTIVIDADES ARTISTICAS Y CULTURALES

PROGRAMA DE ESPECIALIDAD EN TECNOLOGIA EDUCATIVA

NOMBRE DE LA ASIGNATURA: Artes Visuales ELABORACION DEL PROGRAMA Y COORDINACION DEL CURSO
Mtro. Carlos Enrique George Reyes

VIGENCIA DEL PROGRAMA: N/A NUMERO DE HORAS: N/A
CREDITOS: N/A

PRESENTACION

La presente guia ayudara al alumno de la Licenciatura en Gestidon Tecnoldgica a utilizar el paquete didactico disefiado en la Especialidad

en Tecnologia Educativa para la asignatura Artes Visuales, donde podra desarrollar diversos temas de la materia que ayude a comprender

mejor las tematicas presentadas.

Horas Teoria Horas Practica Horas de Actividades de Horas de Actividades de Total de Horas: | Total de Créditos
(semana) (semana) Investigacion Individual Investigacion Supervisadas Semestre
(semana) (semana)
2 3 3 1 9 5
Area Tematica Objetivo
Artes Disefiar un paquete didactico digital que apoye, refuerce y
enriquezca los conocimientos de los alumnos de 6to semestre de
la Licenciatura en Gestion Tecnolégica, de la Escuela Superior de
Tizayuca, en el proceso ensefianza aprendizaje en la asignatura
Artes Visuales.
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Relacién con otras Asignaturas

a) Antecedente:

b) Colateral:

c) Consecuente:

d) Optativa:

Objetivo General de la Asignatura

Establecer un marco referencial basado en el estudio de elementos y conceptos de las Artes Visuales, asi como su cronologia genérica que
le sirvan de herramienta al estudiante para identificar de forma primigenia, las manifestaciones artisticas y culturales mas representativas del
ser humano de manera presencial y virtual.

Contenido

No. Nombre Objetivo

1 Mapa conceptual. Definicién de arte y estética Comprender la definicion del Arte, conocer sus diferentes conceptos a través
de la historia y que el alumno pueda desarrollar su propio concepto del tema.

2 Infografia. El color Aprender a utilizar el color de manera armédnica y adecuada de acuerdo a su
clasificaciéon para ponerlo en practica en una obra de arte o ilustracién que
realizara durante el curso, asi como comprender su psicologia y los distintos
efectos que causa al visualizarlo.

3 llustracion. Atiende los temas de forma, textura, | Desarrollar las habilidades motrices del alumno para llevar a cabo la creacion

color y compaosicion. de una ilustracion a partir de los elementos basicos en el plano bidimensional
(soporte donde se va a dibujar), con el uso de una técnica artistica en donde
organice elementos visuales utilizando su capacidad creadora.

4 Presentaciéon. Atiende diversos temas tedricos |Desarrollar el tema en cuestién donde el alumno podra distribuir de forma clara

sobre movimientos artisticos y artistas diversos. |y concisa definiciones, autores, ideas principales acerca del movimiento
expresionista.

5 Reporte de andlisis sobre un video que se|ldentificar las caracteristicas del Expresionismo como movimiento artistico.

proporcionard al alumno. Expresionismo

6 Reporte de visita a museos (local, regional,|Es importante poner en practica los conocimientos adquiridos dentro del aula

nacional). Atiende a todos los temas de la
asignatura ya que visualizar4 cada uno de los
elementos estructurales del arte vistos en las
sesiones.

por lo que es importante que el alumno asista a exposiciones de pintura,
fotografia, escultura, grabado, cartel, mural, etc., para poder realizar un analisis
critico y reflexivo de lo que ve y observa.
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Sugerencias de Estrategias educativas y de Evaluacién

El paquete didactico comprende varios temas de la asignatura, y han sido adaptados para que comprenda los
conceptos, definiciones sobre el tema, ya que por la poca cercania que luego tienen los alumnos, se les
complica entender a qué se refiere cada tema.

Aunque la asignatura es complementaria al perfil del alumno, ésta le permitira desarrollar conocimientos y
habilidades artisticas, sin embargo es importante que asista a museos para ver y observar el trabajo que se
realiza en las Artes Visuales actuales, por tanto se pueden desarrollar esas visitas a museos a través de la
web, es decir, museos virtuales donde el alumno aprenda también a buscar informacién de esa naturaleza y
conocer los museos de otras partes del mundo.

La asignatura se divide en tres unidades, la primera es acerca del espacio bidimensional, la segunda del
espacio tridimensional y la tercera de una sinopsis historica del arte, la cual es mas viable que el alumno
preste mayor interés si se le presenta la informacion de manera virtual, es decir, haciendo uso de videos,
peliculas, documentales, etc., ya que las sesiones son una vez a la semana, esto seria parte de la
retroalimentacion del alumno y dejarle algunos links de informacion a través de correo electronico para que
pueda revisar en su tiempo.
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Evaluacion

La evaluacion de cada estudiante estara conformada por lo siguiente:

1. La participacion activa del alumno en los temas de la asignatura dando paso a diversos puntos de vista
de los demas comparieros y compartir cada uno la percepcion de su entorno inmediato haciendo uso de
los elementos visuales vistos en las sesiones.

2. Un trabajo final, que consiste en la elaboracion de una propuesta artistica por parte del alumno en donde
podra representar y expresar sus puntos de vista, opiniones, percepcion sobre algun tema y basarse en
la propuesta de alguno de los movimientos artisticos vistos en las sesiones.

Perfil requerido del Académico:

Licenciatura en Artes Visuales y/o Posgrado en artes

Nombre de los académicos que elaboraron este programa:

Mtro. Carlos Enrique George Reyes

Nancy Juarez Lozano

| Fecha de udltima actualizacién: 9 de marzo de 2016
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Pre-requisitos:

Técnicos:

e Equipo de computo con audio
512 Mb en RAM
20 GB en disco duro
Resolucién de pantalla 1024 x 768 pixeles
Conexion a Internet 1Mb.
Navegador Google Crome o algun otro como Firefox
Adobe Acrobat Reader 6 o superior
Windows Media Player
Macromedia Flash Player 6 o superior
Microsoft office power point

Materiales Artisticos:
e Papel de algodon
e Lapices de dibujo 2H, HB, 2B
e Pinceles o lapices de colores (segun la técnica a emplear)
e Trapo para limpiar espacios de trabajo

De conocimientos:

e El alumno requiere de conocimientos basicos, técnicos y conceptuales en el plano bidimensional y
tridimensional, en el manejo de herramientas informaticas y busquedas en Internet.

De materiales:

¢ Manejo de Microsoft Office en la paqueteria de Word y Power Point.
e Uso del correo electronico
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Calendario del Curso

Semana Tema Fecha de Inicio Fecha Término
1 Definicidn del arte y la estética 29 de enero 05 de febrero
2 Color y textura 12 de febrero 19 de febrero
3 Composicion: llustracion 11 de marzo 18 de marzo
4 Expresionismo 1 de abril 8 de abril
5 Expresionismo abstracto 8 de abril 8 de abril
6 Reporte de visita a museos de la comunidad o externo 26 de abril, 8 de abril, 2 de junio
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Unidad .- Elementos tedricos, técnicos y conceptuales bidimensionales

(29 enero y 5 de febrero; 12 y 19 de febrero; 11 y 18 de marzo)

Objetivos especificos:

e El alumno sera capaz de:
o Conocer los conceptos basicos y definiciones del arte y la estética.

o Conocer y aplicar las distintas mezclas de color asi como conocer las propiedades y teoria de este tema.
o El alumno sera capaz de realizar imagenes propias con los elementos visuales y estructurales del arte, segun su

creatividad, contexto y percepcién de su entorno.

ACTIVIDADES FORMA DE EVALUACION TIPO DE’
TRABAJO EVALUACION
Actividad 1:
Individual | = -—-- Sin evaluacién

1. Bienvenido a la unidad 1 de la asignatura Artes Visuales. Es
importante conocer y comprender el término de “Arte” para poder
analizar e interpretar una obra como una de las actividades
primordiales en la asignatura, para ello es importante realizar la
siguiente lectura: ;Qué es el arte? De Lev Nikolaevich Tolstoi.
http://metalmadrid.cnt.es/cultura/libros/lev-tolstoi-que-es-el-arte. pdf

2. Elaborar un Mapa conceptual con la informaciéon proporcionada.
Para su elaboracion se podra descargar la aplicacion Cmap Tools en el
siguiente link: http://cmap.ihmc.us/download/.

Revisar también Manual para |la creacién de mapas conceptuales con IHMC
Cmap Tools.

3. También se puede descargar VUE (Visual Understanding
Environment) que es una aplicacion para elaborar mapas conceptuales.
Una vez terminado el mapa conceptual, enviar a través de la plataforma
para observaciones y comentarios por parte del docente asi como
corregir para compartir con los compafneros.

85




Actividad 2:

1. El color es uno de los elementos principales en la obra de arte, le da
vida a la obra a través de las tonalidades de color y profundidad. El color
produce sensaciones y emociones en el espectador, por lo tanto es
importante comprender y aprender su aplicacion. Leer el siguiente
documento para conocer sus propiedades, simbologia y psicologia del

color: El color .Qdfx

2. Para poner en practica lo aprendido sobre el color, el alumno realizara
una infografia en donde hable de la clasificacién del color, podra utilizar
los tonos de color que guste para hablar de él.

3. Podra realizar Infogramas de manera sencilla, ya que cuenta con
diferentes plantillas para organizar la informacién. Puedes acceder a
través del siguiente link: http://piktochart.com/v3/

Individual

Sin evaluacion

Actividad 3:

1. Con la informacién ya proporcionada y vista en clase, elaborar una
composicion pictérica en donde se incluyan los elementos tedricos,
técnicos y conceptuales en el plano bidimensional (punto, linea, plano,
color, textura, composicion), en base a un tema que sea del interés del
alumno.

2. Una vez concluida la actividad exponerla frente a los compafieros
para que den sus comentarios u observaciones, asi como de parte del
docente.

Individual

Rubrica de
evaluacioéon
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Unidad 2.- Elementos tedricos, técnicos y conceptuales tridimensionales (1 y 8 de abril)

Objetivos especificos:

e El alumno sera capaz de:

o Conocer e identificar las caracteristicas del movimiento expresionista asi como sus autores principales.

o ldentificar el movimiento artistico.

ACTIVIDADES FORMA DE EVALUACION TIPO DE EVALUACION
TRABAJO
Actividad 1:
1. De acuerdo a la informacion vista en la sesién presencial sobre el
movimiento Expresionismo, elaborar una presentacion sobre este
movimiento artistico para lo cual deberan seguir las instrucciones | |ndividual | = - Sin evaluacion
proporcionadas por este medio.
2. Dar click en el siguiente icono para descargar las instrucciones.
CUARTO MATERIAL
DIDACTICO.docx
Actividad 2: Individual | ...... Sin evaluacion

1. Ir al siguiente link: https://www.youtube.com/watch?v=VXLPOrKfH00
observa y pon atencion al video, posteriormente ingresa a este otro
https://www.youtube.com/watch?v=5uapcPvn3Rg, escribe un analisis de
lo que se percibe en él, en imagenes, colores, formas, etc.

Descargar el formato aqui para elaborar el reporte y envialo por correo
para su revision:
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]

reporte de video.docx

Guardar en formato .pdf.

También desarrollar la actividad que se encuentra en el siguiente
apartado de educaplay:

http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1979864/expresionism

0.htm
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Unidad 1, 2 y 3.- Visita a exposiciones plasticas y visuales (de pintura, escultura, grabado, disefo, video arte, etc.).

(El tiempo para esta actividad esta abierta para que el alumno pueda asistir en su tiempo)

Objetivos especificos:

e El alumno sera capaz de:

o Conocer e identificar las caracteristicas, elementos estructurales del arte y emitir su propia critica acerca de las obras
que percibe a través del analisis e interpretacion de las obras de arte en sus distintas manifestaciones artisticas.

ACTIVIDADES FORMA DE EVALUACION TIPO DE EVALUACION
TRABAJO

Actividad 1:

1. Es importante poner en practica los conocimientos adquiridos dentro

del aula por lo que es importante que el alumno asista a exposiciones de

pintura, fotografia, escultura, grabado, cartel, mural, etc., para poder | |ndividual 30% Rubrica

realizar un analisis critico y reflexivo de lo que ve y observa.

Para llevar a cabo la actividad ingresar descargar el siguiente archivo:

]

reporte de act. art.

Entregar impreso al docente para observaciones y comentarios si es
necesario.
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IX. ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACION

Disefio de material didactico como apoyo a las actividades de la asignatura Artes
Visuales. Va a apoyar en el desarrollo de actividades de la asignatura de forma

virtual.

El presente proyecto sera implementado en la Escuela superior de Tizayuca a los
alumnos de la Licenciatura en Gestion Tecnoldgica de 6to semestre. EI Campus
esta ubicado en la cabecera municipal a 42 km. al sur de Pachuca capital del
estado y a 52 km., de la Ciudad de México, situada en la latitud norte 20°50’30” y a
99°58’45” de longitud oeste del meridiano de Greenwich, a una altura de 2,260

metros sobre el nivel del mar.

Tizayuca colinda al norte con Tolcayuca y el estado de México, y al sur y oeste
con el estado de México. Sus principales comunidades son: Tepojaco, Emiliano

Zapata Huitzila y Olmos.

La ESTi asentada en un area de mas de 5 hectareas de extension, por su
situacion geografica debe atender las demandas de formacion profesional de los
habitantes de la regién socio demografica Xll del estado de Hidalgo (Municipios
de: Villa de Tezontepec, Tizayuca, Tolcayuca, Zapotlan de Juarez y Zempoala) asi
como los de la zona norte del estado de México (Ecatepec, Zumpango, Tecamac,

Temascalapa y Apaxco).

La importancia estratégica de la ubicacién geografica de la Escuela Superior de
Tizayuca en dicha regién se debe a que el municipio esta contemplado en la zona
metropolitana de la Ciudad de México y forma parte del corredor industrial
Tecamac — Tizayuca, el cual presenta un acelerado crecimiento en poblacién,

industrias y comercio.
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Los participantes en la implementacion de este proyecto son el docente que sera
quien elabore el proyecto, el instituto que con su apoyo se llevara a cabo el
mismo, los alumnos que seran los mas beneficiados con este proyecto porque
seran quienes lo utilicen y lleven a cabo en sus actividades, algunos usuarios
como invitados para ver, observar el trabajo propuesto, directivos que son quienes
apoyan en el desarrollo de proyectos y actualizacion y capacitacion para los
docentes, académicos porque es importante una tercera opinién acerca del trabajo
y puedan ser también participes del mismo, administrativos para que conozcan y

sirva de evidencia a los indicadores del PIAAC.

Se han considerado etapas para complementar el material, es decir, ampliar los
materiales para algun otro tema o contenido. También realizar mejoras a los

materiales para enriquecerlos a través de la evaluacion.

En la primera etapa se considera importante llevar a cabo pruebas piloto ya que se
ha llevado a cabo pero no de manera formal en el desarrollo de los mismos,
ademas de que se han detectado algunos detalles a la hora de que el alumno, por
ejemplo, realiza sus presentaciones ya que satura la diapositiva de texto, por lo

que seria importante detallar algunos detalles.

La segunda etapa el proyecto se implementara en los grupos que cursen la
asignatura Artes Visuales en el semestre por lo que sera directamente a ellos a
quienes se plantee esta propuesta. Las areas de oportunidad que se identifiquen
en el proyecto seran documentadas de forma digital y a través de un examen

diagndstico a los usuarios para poder realizar mejoras al paquete didactico.

Se requiere para poner en practica este paquete de una sala de computo para que
el alumno atienda las actividades que se deben desarrollar con el material
didactico digital. Los equipos deben contar con Internet, con programas de
Microsoft como Power Point, sistema operativo Windows XP, Windows media,

etc., con correo electronico por parte del docente y el alumno. La institucion
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debera contar con este equipo ya que es necesario para diversas asignaturas no
solo de una sino varias ya que la tecnologia y los medios electrénicos son parte

del aprendizaje y la ensefanza del alumno y docente.
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X. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Para la evaluacion se requerira de estrategias en donde los datos de informacion
sean suficientes, la organizacion de la informacién, que sea clara, correcta,
secuenciada, calidad en el trabajo, orden. La evaluacion sera a través de una
rabrica. El producto sera evaluado por el docente y se realizara también una
autoevaluacién por parte del alumno para que evalue su propio desempefo. La
evaluacion se realizara a lo largo del curso en cada uno de los cortes que se
realizan para dar al alumno una calificacion cuantitativa, en donde se tomara en

cuenta sus actividades a través de herramientas multimedia.

Se realizara una retroalimentacién abierta en donde el docente dialogara con el
alumno acerca del resultado. Esta se realizara en cada parcial para ver cuales son
las dificultades de los estudiantes. Asi mismo se realizara la retroalimentacion
formal para dar una calificacion cuantitativa. También escrita en donde se
escribiran comentarios en algunos trabajos para hablar sobre ellos y mejorar su

calidad.
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Tabla 5. Rubrica de evaluacion del paquete didactico

Rubrica de evaluacion del paquete didactico para la asignatura Artes visuales

2 puntos 1 punto 0 puntos

Aspectos a No hay Requiere hacer Requiere realizar
evaluar observaciones que | algunas revisiones correcciones para

realizar para realizar mejorar

mejoras

Definir datos | Los datos de | Los datos de | Los datos de
de identificacion del | identificacién del | identificacién del
identificaciéon | paquete  didactico | paquete  didactico | paquete  didactico

son de forma | son  precisos vy | son incorrectos.

precisa, clara vy | claros.

correcta.
Organizacion | Los objetivos del | Los objetivos del | Los objetivos del

de

paquete didactico a

paquete didactico a

paquete didactico a

informacion alcanzar son claros, | alcanzar son | alcanzar no se
necesaria asi como las | definidos, asi como | definen claramente
para el | unidades de | las unidades de | asi como las
paquete contenidos y la|contenidos y la|unidades de
didactico secuencia de la|secuencia de la|contenidos y la
informacion. informacion. secuencia de la
informacion.
Instrucciones | Se define con | Se define la| No se define Ia
claras y | claridad la | metodologia del | metodologia del
especificas metodologia del | paquete  didactico | paquete didactico ni
del material | paquete  didactico | asi como las | las instrucciones
didactico asi como las | instrucciones para | para su uso.
propuesto instrucciones  para | su uso.
Su uso.
Calidad en el | Se muestra calidad | Se muestra calidad | El trabajo no
trabajo en el trabajo, | y secuencia en el | muestra calidad ni
limpieza, claridad y | trabajo. Existen | secuencia en la
secuencia. No | pocas faltas de | informacidn. Existen
existen faltas de | ortografia y | faltas de ortografia y
ortografia y | puntuacion. puntuacion.
puntuacion.

Observaciones:
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Tabla 6. Cuestionario de opinién para la evaluacion del producto

Plantilla de cuestionario de opinidn para evaluar el producto

Marca la casilla correspondiente: Inadecuada | Satisfactoria | Excelente
¢Qué le parece el paquete didactico O O O
propuesto para el area de artes?

(El  paquete didactico propuesto le O O O

permite  poner en practica  sus
conocimientos adquiridos?

¢ Considera que el paquete didactico es O l O
funcional en la elaboracién de las
actividades de la asignatura?

¢Las instrucciones sobre el uso de ad O O
paquete didactico son clara y precisa para
llevarlo a cabo?

¢.Considera que las actividades que O l I
integran el paquete didactico son
adecuadas para la asignatura?

¢, Considera que los contenidos O O O
seleccionados para la elaboracion del
paquete didactico fueron los adecuados?

¢ Considera que el software elegido fue el O O O
adecuado para elaborar las actividades
de la asignatura?

¢La informacién  proporcionada es O l O
suficiente para la elaboracion de las
actividades de la asignatura?

¢.En general, como considera el paquete O O O
didactico para la asignatura Artes
Visuales?

Desea agregar alguna observacién o comentario a las respuestas anteriores
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Tabla 7. Lista de cotejo para el paquete didactico

Lista de cotejo para medir aprendizajes obtenidos con el producto

Prueba Si No
Considera un aprendizaje significativo la aplicacion del O O
paquete didactico.

Considera que exista diferencia significativa entre un O O
aprendizaje a través de paquete didactico y un aprendizaje

sin éste.

Existe diferencia significativa entre las calificaciones O O

promedio de alumnos que utilizan el paquete didactico y
alumnos que no lo utilizan.

Existe diferencia significativa entre las calificaciones de un O O
grupo antes y después del uso del paquete didactico.

Existe diferencia significativa entre la conducta de los O O
individuos antes y después de la aplicacién del paquete

didactico.

Xl. REPORTE DE RESULTADOS

La problematica detectada fue que no se cuenta con material didactico para la
asignatura Artes Visuales que se imparte en la Escuela Superior de Tizayuca
como parte del Programa Institucional de Actividades Artistico Culturales (PIAAC),
por lo que se propuso la elaboracion de un paquete didactico que apoye a algunos
contenidos o temas de la asignatura y el alumno pueda llevar a cabo actividades
que le ayude a enriquecer y esclarecer sus conocimientos a través de recursos

como presentacion, ilustracién y mapa conceptual de forma virtual.

El costo en la elaboracion del paquete es costoso debido a que se tiene que
conseguir el equipo adecuado para la elaboracion de actividades que propone
dicho paquete. El equipo es importante ya que requiere también tener actualizado

en software para elaborarlo adecuadamente.
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Los beneficios obtenidos son para la institucién pero mas aun para el grupo ya que
les permitira llevar a cabo actividades que reforzaran sus conocimientos, y
también habilidades y para los profesores ya que tendran amplitud en el uso de
herramientas que enriqueceran sus cursos, no solo de manera virtual sino también
presencial. El uso de la tecnologia es importante porque los alumnos pueden

utilizarlo para otras asignaturas.

Los resultados han sido favorables ya que el uso de los medios digitales es de
gran utilidad y brindan herramientas a los alumnos para realizar sus actividades,

buscar alternativas que los lleve a la creatividad a través de la tecnologia.

El paquete didactico se puede mejorar en muchos aspectos, uno de ellos seria
enriquecerlo con el uso de mas recursos didacticos digitales que permitan abarcar
mas contenidos de la asignatura y enriquecer los que se han seleccionado con el
uso de herramientas digitales. Este es un principio en la elaboracion de material
didactico para la asignatura por lo que se adapta para la creacién de otros

materiales en el area.
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XIl. CONCLUSIONES

La Tecnologia Educativa brinda muchas herramientas para desarrollar actividades
educativas por un lado, por el otro da oportunidad de aprender, enriquecer y
complementar con esas herramientas los conocimientos adquiridos para obtener
un aprendizaje significativo. Todas las areas pueden encontrar en la Web distintos
recursos para aplicarlos y los que sean funcionales para el logro de objetivos de
cada una, también se pueden crear a través de ésta o adaptarlos para obtener
mejores resultados. Un ejemplo de esto es el arte, donde su aportacion es buscar
la parte sensible del ser humano a través de la expresion, representacion,
contemplacion, interpretacion en las distintas disciplinas (artes visuales, musica,

danza o teatro).

La Especialidad en Tecnologia Educativa nos ensefid a buscar otras alternativas
en el quehacer educativo y hacer de la ensefianza algo motivante, atractivo sobre
todo significativo para el aprendizaje del alumno y del docente mismo. A partir de
esto, se propone este proyecto de diseiar un paquete didactico digital para
reforzar las actividades de la asignatura artes visuales, incorporando el uso de TIC
en los procesos de ensefianza aprendizaje a los alumnos de la Escuela Superior
de Tizayuca ya que la asignatura se ha implementado recientemente por lo que no
se cuenta con material didactico digital para desarrollar los contenidos de forma

virtual, de ahi que parte esta propuesta.

El desarrollo de este paquete permiti6 comprender y conocer la importancia del
uso de la tecnologia en las actividades docentes asi como las oportunidades que
deja para proponer mas y mejorar los que se han desarrollado al facilitarlo a los

alumnos para que lo utilicen.

A pesar de que las presentaciones electronicas son recurrentes, aun falta mucho
por explorar en ellas, asi como hay quienes las utilizan adecuadamente, hay

quienes requieren de una practica mayor, pues en la presentacion lo atractivo son
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las imagenes, principio de todo saber porque es mas facil recordar algo a través

de colores y formas, que a través de lineas de texto.

En este proyecto fue importante poner en practica la creatividad, la comunicacién,
el pensamiento critico, el uso de la tecnologia por mencionar algunas de las
competencias que fue importante tomar en cuenta para la elaboracién de este
proyecto, en donde se pretende hacer del arte y la tecnologia un complemento

para la educacion de los estudiantes.
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