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RESUMEN

En la presente tesis, se realizan varias investigaciones de trabajos similares a la
problematica de la Escuela Primaria Cuauhtémoc en la Ciudad de Ixmiquilpan, Hidalgo.
En este trabajo se implementa un disefio instruccional en conjunto con el plan de
estudios de la SEP de acuerdo al Marco Comun Europeo de Referencia, con la ayuda
de las tecnologias de la informacion, las unidades de trabajo se llevan a cabo bajo una
plataforma NEOLMS, la cual contiene una secuencia didactica del programa de inglés
6 mediante la identificacion de temas, subtemas, objetivos de aprendizaje y una
estrategia didactica. Con todo ello dicho curso permite organizar, motivar la ensefianza

y aprendizaje en los estudiantes para obtener el nivel A2.

Palabras clave: Disefio instruccional, Sistema de Gestion del Aprendizaje, Estrategia

Didactica, Material Educativo, TICs.
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ABSTRACT

In the present thesis, several investigations of works similar to the problem of the
Cuauhtémoc Elementary School in the City of Ixmiquilpan, Hidalgo, are made. In this
work, an instructional design is implemented in conjunction with the SEP curriculum
according to the Common European Framework of Reference, with the help of
information technologies, the work units are carried out under a NEOLMS platform,
which contains a didactic sequence of the English 6 program by identifying topics,
subtopics, learning objectives and a didactic strategy. With all this, the course allows to
organize, motivate teaching and learning in students to obtain the A2 level.

Keywords: Instructional Design, Learning Management System, Didactic Strategy,

Educational Material and TICs.
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INTRODUCCION

El idioma inglés se ha establecido como uno de los conocimientos primordiales a
ensefar desde el siglo XIX. Sin embargo, no ha existido una consistencia respecto a
la inclusion del mismo en los modelos educativos.

En los inicios de la educacién en México, se consideré de caracter obligatorio, aunque
no se logré que se impartiera en todo el pais, sobre todo por el escaso presupuesto
gue se otorgaba al ramo educativo.

Posteriormente, se establece la obligatoriedad exclusivamente en educacion
secundaria y bachillerato. Ya en el siglo XXI, se han intentado establecer diversos
modelos que permitan homogeneizar la ensefianza del idioma en diversos niveles
educativos (Gonzalez, 2017).

En la primaria Cuauhtémoc los alumnos de 6° carecen de un plan de estudios que los
encamine a un nivel A2 afectando su avance en los niveles académicos futuros, asi
como también la falta de un disefio instruccional que guie al docente y al alumno en la
enseflanza-aprendizaje del idioma inglés que contenga una secuencia didactica,
objetivos de aprendizaje y una estrategia.

Por tal motivo se realiza este proyecto terminal atacando el problema innovando las
clases de este curso extracurricular, para ello se implementa dentro de la plataforma
NEO LMS el curso de inglés, cautivando la atencion del aprendiz mediante la
multimedia y los temas y subtemas que se toman del plan de estudios de la SEP, el
cual se encuentra basado en el Marco Comun Europeo de Referencia que es el que
sirve para medir o describir el nivel de compresion de una determinada lengua.

Se concluye que este trabajo tiene gran impacto en esta Institucién gracias a las
estrategias que se ejecutardn bajo una plataforma la cual motiva a los alumnos a
aprender la lengua inglesa donde se despierte los conocimientos superiores del nivel
A2 del idioma para el siguiente grado académico y nivel de idioma.
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DIAGNOSTICO

Andlisis FODA

En la elaboracién del diagnéstico, se utilizé la técnica de andlisis situacional FODA,
con base a la informacién que se obtuvo a través de aplicar cuestionarios al objeto de
estudio que son los y las estudiantes de sexto grado de primaria de la Escuela
Cuauhtémoc, en la Cd. Ixmiquilpan, Hidalgo.

Se identificaron los factores de fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas, en
la cual con esta informacién se le asigné una ponderacion donde alto era 3, medio 2y
bajo 1 para asi asignarselo al grado de optimizacién desarrollado por los factores de
fortalezas y oportunidades y grado de riesgo formado por las debilidades y amenazas.
Asimismo, para obtener el porcentual de cada factor, se sumaron los valores asignados
multiplicAndolos por 100 y dividiéndolos entre el total de la ponderacion obtenida en
todos los factores, este procedimiento se hizo para cada uno de los factores con base
a la siguiente férmula que se muestra a continuacion:

Totaldeponderacién*100
Lasumatotaldeponderaciéndefactores

%defortalezas =

En la siguiente Figura 1 se muestran los resultados que se obtuvieron.

FACTORES DE ANALISIS FODA

34

28
24

15

15
10 Seriesl
5
0

FORTALEZAS OPOFE)TELéNIDA DEBILIDADES AMENAZAS

Seriesl 34 24 28 15
Factores FODA

Porcentaje
M
o

Figura 1. Porcentajes de valores FODA.
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Para la determinacién del diagndstico se tomaron en cuenta como referencia los
porcentajes de factores, clasificando a las fortalezas y oportunidades como factores de
optimizacion y debilidades y amenazas como factores de riesgo, obteniendo los

resultados que se muestran en la Figura 2.

BALANCE ESTRATEGICO

N

= FACTOR DE OPTIMIZACION = FACTOR DE RIESGO

Figura 2. Balance estratégico.

Se concluye que en este diagndstico se hizo un andlisis profundo de acuerdo con los
factores de optimizacion y riesgo. Los resultados que arrojaron son de un 58%, por lo
tanto, el factor de optimizacion es mayor a 42%, considerdndose un balance

estratégico deficiente por ello se deben atender estrategias de mejora.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La elaboracion de un cuestionario online, aplicado a las y los alumnos de sexto grado
de primaria, ayudo a identificar las diversas probleméticas en el curso de inglés 6 tales

como:

e El curso extracurricular no cuenta con estrategias didacticas de gamificacion, lo
que al incluirlas haria las clases mas amenas y divertidas.

e En la materia de inglés para 6° grado de primaria no cuentan con un modelo de
disefio instruccional, que guie al docente a impartir los temas de acuerdo a su
nivel escolar.

e El curso no cuenta con una plataforma educativa.

e Implementar estrategias didacticas que motiven el interés en la materia de la
lengua inglesa.

e El curso de inglés 6 no cuenta con las bases necesarias para llegar al nivel A2,
gue es indispensable en su formacion académica futura.

e EIl curso no cuenta con una secuencia didactica de acuerdo al programa de

estudios que permitan definir los objetivos de aprendizaje.
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e El proceso de aprendizaje se realiza de forma tradicional (predomina la

exposicion del docente).

En conclusion, con la ayuda de dicho cuestionario se pudo ver que al 54.2% de las y
los estudiantes de sexto grado les gustaria que su curso sea impartido en una
plataforma educativa bajo un disefio instruccional, ya que hoy en dia manifiestan que
sus clases son deficientes y no tienen una ensefanza-aprendizaje de calidad.

En Tabla 1 se muestran los ambientes de aprendizaje que el docente de la materia de

inglés debe abordar con los alumnos de sexto grado.

Tabla 1. Ambientes Sociales de Aprendizajes (Publica, 2017 ).

Primaria
Ciclo 3 (A2)
60
Ambientes
Sociales de Actividad Comunicativa Aprendizajes esperados
Aprendizaje
z Aa e Sigue informacion de una guia ilustrada para
O Interpretacion y 9 9 P
= L resolver un problema.
8: S MEIDEE e Escribe instrucciones para evitar una situacién de
S instrucciones fiesgo personal
4
o . .
t e Relne informacién sobre un tema para elaborar
a Blsqueda y seleccion de fichas y montar una exposicién.
> informacion e Revisa y selecciona informacion con el fin de
8 resolver un problema de interés.
S o iy
| e Registra informacion sobre un tema para elaborar
9( Tratamiento de la un cuestionario.
2 informacion e Registra informacion para elaborar un reporte

sobre una labor o profesion.

SOLUCION PROPUESTA

Para atender la problemética que surgié a través del analisis FODA, se propone
implementar el curso de inglés a los alumnos de sexto grado, a través de una
plataforma educativa desarrollando una estrategia didactica, bajo un modelo
instruccional el cual ayudara al docente a planificar las unidades de aprendizajes como
los temas/topicos que establezcan enfoques, determinen tareas y actividades en una
modalidad virtual. EI modelo de disefio instruccional que se utilizara es el Dick y Carey,
es un modelo que fue desarrollado por los autores Walter Dick, Lou Carey James Carey
en 1978.
Esta compuesto por 10 fases que interactuan entre si y cada uno de sus elementos
son indispensables para garantizar la comprension del estudiante ante la tarea a
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realizar, cabe mencionar que este modelo Dick and Carey, puede sustentarse en la
teoria de aprendizaje conductista (Belloch, Disefio Instruccional, 2013). A través de la
aplicaciéon de este modelo, se definiran los objetivos de aprendizaje del curso los cuales
nos serviran de base para el desarrollo de los elementos adicionales en la estrategia

didactica con el uso e incorporacion de las tecnologias.

> El curso virtual se implementara en la plataforma gratuita de NEO LMS, la cual
es un sistema de gestion del aprendizaje (Learning Management System — LMS)
apto para las escuelas y universidades, la cual fue creada por Cypher Learning.
Es una plataforma que incorpora todas las herramientas para respaldar la
ensefianza y el aprendizaje efectivos, que a través de internet las y los docentes
y las y los estudiantes del programa de Inglés tendran acceso irrestricto, para
ello estas y estos estudiantes tendran disponibles en esta plataforma los
materiales didacticos con sus respectivas instrucciones en donde encontraran
actividades de apertura y de cierre, presentaciones, gamificacion, infografias,
evaluaciones e instrumentos de evaluacion. Cabe mencionar que los materiales
didacticos se elaboraron incorporando multimedia imagenes, videos, sonidos,

animaciones, etc.

» Las actividades que se disefiaran e implementaran tendran una secuencia
didactica de acuerdo al programa de estudios y al nivel de las y los estudiantes,
la cual posibilitara a las y los estudiantes desarrollar su aprendizaje de forma
articulada y coherente, considerando sus habilidades en el uso de la tecnologia
para llevar a cabo sus tareas de una forma mas interactiva que motiven el interés

en la materia de la lengua inglesa.

JUSTIFICACION

La implementacion de un curso que motive la enseflanza y aprendizaje del inglés se
desarrollara bajo el modelo de disefio instruccional de Dick and Carey y esto permitird,
respectivamente, organizar y motivar la ensefianza y el aprendizaje de la lengua
mencionada.

También se desarrollara una secuencia didactica para establecer actividades

educativas a través del Programa de Estudios Aprendizajes Clave SEP, las cuales
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tienen un orden interno entre si desarrollando su aprendizaje en forma articulada y
coherente.

La plataforma NEO LMS usa tecnologia en la nube por lo cual no requiere un tipo de
equipo especifico para que el entorno funcione, solo requiere conectividad a internet,
es un sistema que se va actualizando de forma permanente y no requiere un soporte
tecnoldgico para actualizar el sistema, ademas de que su uso es muy sencillo e
intuitivo, lo cual permitira que ello no represente problema alguno para la o el docente
gue impartira el curso, ademas de que esta herramienta sera de gran ayuda en los
estudiantes que no tengan conocimientos en temas de programacion.

Asimismo, en dicha plataforma, ellos y ellas contaran con todos los elementos de los
ambientes de aprendizaje recibiendo de forma oportuna, la retroalimentacion de las

actividades que desarrollen y de las evaluaciones que presenten.

El desarrollo de materiales didacticos mediante multimedia (Infografias, videos, audios,
presentaciones, gamificacion, sonidos, animaciones, etc.) ayudara a motivar el interés
de los alumnos a aprender, recibiendo informacion adecuada que sera percibida por
ellas y ellos a través de sus diferentes sentidos, pudiendo asi desarrollar las 4
habilidades de la lengua inglesa (listening comprehension, writing, reading

comprehension y speaking).

Con base en todo lo mencionado el curso es factible, ya que actualmente a nivel
mundial surge la necesidad de que la educacién prevalezca de forma virtual.
Actualmente la escuela primaria cuenta con un laboratorio de computo lo que favorece
para poder ejecutar el proyecto, ademas de que la maestra cuenta con la experiencia
en el manejo de las plataformas educativas y los alumnos tienen conocimientos
bésicos de las TICs. También es importante considerar que el 33.7% de las y los
estudiantes tienen computadoras, y el 66.3% realizan sus tareas usando celulares

inteligentes.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL
Desarrollar un curso virtual de inglés mediante el disefio instruccional basado en el

modelo de Dick and Carey que permita organizar, motivar la ensefianza y aprendizaje
de esta lengua en el nivel A2.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.

Implementar el disefio instruccional Dick and Carey mediante el desarrollo de
sus etapas para su posterior implementacion en la plataforma educativa NEO
LMS.

Desarrollar la secuencia didactica del programa de inglés 6 mediante la
identificacion de temas, subtemas, objetivos de aprendizaje y estrategia
didactica con la finalidad de ordenar el curso y visualizar las posibles

motivaciones hacia el estudiante.

Implementar el curso de inglés 6 en la plataforma NEO LMS considerando los
objetivos de aprendizaje, estrategia didactica y evaluacion del curso para ir
visualizando la alineacion de los temas y la congruencia y coherencia de los

mismos.

Validar el curso desarrollado en la plataforma NEO LMS mediante la
ponderacion del Likert y la taxonomia de Bloom para ver las bondades del

disefio del curso en general y tomar decisiones en la mejora del mismo.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTOS TEORICOS Y ANTECEDENTES

1.1 Marco teorico

1.1.1 Modelos de Disefo Instruccional

El disefio instruccional hoy en dia ejerce un papel muy importante, que en este
momento se le denomina con las siglas DI (ID — Instructional Design), ya que cuando
un profesional se plantea el desarrollo de un curso es importante seguir un proceso,
de forma sensata o frecuente, con el fin de disefiar y desarrollar acciones formativas
de calidad. Por ello el disponer de modelos que guien este proceso es de indudable
valor para el profesor, ya que en muchos casos sera requerido para disefar los

materiales y estrategias didacticas de un curso (Belloch, Disefio Instruccional, 2013) .

Existen diversas definiciones acerca de los disefios instruccionales. A continuacion,
se explican de manera detallada las metodologias mas usadas para la construccion
de programas de formacion como los siguientes: Modelo DICK y CAREY, ASSURE,
Modelo de GAGNE, ADDIE y MEDOA.

1.1.1.1 Modelo de Dick and Carey

Considérese primeramente el modelo de Dick y Carey. Este modelo esta desarrollado
para el disefio de sistemas instruccionales basado en la idea de que existe una
relacion predecible y fiable entre un estimulo (materiales didacticos) y la respuesta que
se produce en un alumno (el aprendizaje de los materiales). De igual manera este
modelo establece objetivos de aprendizaje concretos basados en la taxonomia de
Bloom cuenta con evaluaciones sumativas al finalizar la instruccion. Es importante
decir que el disefiador que ocupe este modelo deberéa identificar las competencias y
habilidades que el alumno debe dominar y a continuacién seleccionar el estimulo y la

estrategia instruccional para su presentacion.

El punto de partida de este modelo es la identificacion de metas e instrucciones, se
basa en el establecimiento de objetivos de aprendizaje concretos basados en la
taxonomia de Bloom. Cuenta con evaluaciones sumativas al finalizar la instruccién. Su
metodologia es pragmatica y puede resultar rigida. Las fases de este modelo son:

Identificar la meta instruccional, Analisis de la instruccion, Analisis de los estudiantes
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y del contexto, Redaccion de objetivos, Desarrollo de Instrumentos de evaluacion,
Elaboracion de la estrategia instruccional, Desarrollo y seleccion de los materiales de
instruccion, Disefio y desarrollo de la evaluacion formativa, Disefio y desarrollo de la
evaluacion sumativa, Revision de la instruccion (Belloch, Disefio Instruccional, 2013). A

continuacion, Figura 3 muestra las fases sefialadas.

Revisar la
instrucciéon

Analisis
instruccional

o o Desarrollo de ¢ >
Identificar metas Escribir Estrategia Materiales

. g TR instrumento de : g : .
instruccionales objetivos o instruccional instruccionales
evaluacién

Evaluacién
formativa

- A

Analisis del Y
contexto y de :J Evaluacion
los estudiantes ' | sumativa

Figura 3. Modelo Dick and Carey.

(Fuente: https.//www.timetoast.com/timelines/generaciones-del-diseno-instruccional-a258c1f4-b3b5-469b-8de3-
04£79120dcfc)

1.1.1.2 Modelo ASSURE

Heinich, Molenda, Russell y Smaldino (1993) desarrollaron el modelo ASSURE
incorporando los eventos de instruccion de Robert Gagné para asegurar el uso
efectivo de los medios en la instruccion. El modelo ASSURE tiene sus raices tedricas
en el constructivismo, partiendo de las caracteristicas concretas del estudiante, sus

estilos de aprendizaje y fomentando la participacion activa y comprometida del
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estudiante. ASSURE presenta seis fases o procedimientos como: Analizar a los
aprendices; seleccionar los objetivos, seleccionar el medio y los materiales, utilizar el
medio los materiales, requerir la participacion de los aprendices y evaluar y revisar
(Belloch, Disefio Instruccional, 2013). La Figura 4 a continuacion presenta las seis fases de

este modelo.

R S Seleccibn de métodos
equiere la participaci instruccionales, medios y

de los estudiantes matenales

Ulilizacibn de medios y
materiales

Figura 4. Modelo ASSURE.

(Fuente: Imagen obtenida del sitio web URL https://www.timetoast.com/timelines/generaciones-del-diseno-instruccional-
a258c1f4 b3b5-469b-8de3-04f79120dcfc)

1.1.1.3 Modelo de Gagné

Robert Gagné plantea un sistema en el que establece que hay niveles diferentes de
aprendizaje y cada uno requiere diferentes tipos de instruccion. Un aspecto relevante
en este modelo es la organizacién jerarquica de acuerdo a la complejidad en las tareas
de aprendizaje de habilidades intelectuales. Es necesario identificar los requisitos
previos que facilitaran el aprendizaje en el préximo nivel (E-Learning Masters, 2008).

Al jerarquizar el aprendizaje se define una base para la secuencia de la instruccion. El

autor describe nueve eventos de instruccion:
1. Ganar la atencion de los estudiantes: recepcion
2. Informar a los estudiantes sobre el objetivo: expectativa
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3. Estimular el recuerdo del aprendizaje previo: recuperacion

4. Presentar el estimulo: percepcion selectiva

5. Proporcionar guia de aprendizaje: codificacidn semantica

6. Comprobar la comprension de los alumnos: responder

7. Proporcionar retroalimentacion: refuerzo

8. Evaluacion del rendimiento: recuperacion

9. Mejorar la retencidn y la transferencia: Generalizacion en su conjunto, estos

eventos proporcionan las condiciones adecuadas para el aprendizaje, facilitan

el disefio de instruccién y la seleccion de los medios apropiados para el

desarrollo y presentacion de contenidos y recursos de aprendizaje.

La Figura 5 representa los nueve eventos ya mencionados por la Figura 4 arriba.

1. Ganarla
atencion

2. Informar [

7. Dar
Feedback

3. Estimularel |

4. Presentar

objetivos recuerdo
6. Producirla S. Guiarel
Ejecucion proceso
8. Evaluarel 9. Promover
- > =
desempeno la retencion

Material

Figura 5. Eventos de instruccion de Gagné.

(Fuente: Imagen obtenida del sitio web URL https://www.shiftelearning.com/blogshift/modelos-de-diseno-instruccional-

elearning)

1.1.1.4 ADDIE (Anélisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion)

Cookson afiade al modelo ADDIE una fase de pre — analisis para evitar las limitaciones

de un modelo cerrado, y esta apertura la sefala con flechas de dos puntas

interrelacionando las diferentes etapas del modelo; lo cual indica que estas relaciones

se caracterizan por reciprocidad mutua. Aunque el disefio de aprendizaje puede

desarrollarse en un orden racional y cronolégico particular, también es posible que
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ocurran variaciones en la secuencia. Otra caracteristica de este modelo es que la
evaluacion puede aplicarse a todas las demas fases, lo que garantiza la oportunidad
de revision, reflexion y cambio en cualquier etapa del proceso (Yisell & Martinez Leyet
Olga Lidia, 2012). Sus 5 etapas de este modelo son: andlisis del proceso de definir qué
es aprendido, disefio del proceso de especificar como debe ser aprendido, desarrollo
del proceso de autorizacion y produccién de los materiales, implementacion del
proceso de instalar el proyecto en el contexto del mundo real y la evaluacion. Sus

fases son mostradas por Figura 6.

3 'D) I | ID
Analisis Disefio Desarrollo Implementacién Evaluacion
Contexto Objetivos Estructura Usabilidad Formativa
Necesidades Medicién Contenido Navegacién Sumativa

Recursos Metodologia Accesibilidad

Teorias del

aprendizaje

Figura 6. Modelo ADDIE.

(Fuente: Imagen obtenida del sitio web URL https://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Modelo-ADDIE

1.1.1.5 Modelo Medoa

El modelo MEDOA combina las arquitecturas en Cascada y en Espiral para ejecutar
el ciclo de vida de un material didactico, lo cual esta determinado por los componentes
gue se han definido para este tipo de material. En este modelo se comienza con la
fase de planeacion y de forma secuencial, se pasa a la ejecucion de varias fases del
ciclo de vida, pero con un modelo en Espiral, el cual esta constituido por las fases de
analisis, disefio, implementacién y validacién; las cuales se ejecutan de esta forma
puesto que en el OA (objeto de aprendizaje), los modulos correspondientes al

contenido, actividades y evaluaciones se desarrollaran una detras de la otra.

Es decir, se procede para el desarrollo del contenido con las fases de analisis, disefio,

implementacion y validacion y al terminar este proceso, y tomando como base el

Pagina 20 de 142



contenido desarrollado, entonces se analiza, disefia, implementa y validan las

actividades.

Al finalizar el desarrollo de las actividades, se regresa de nuevo al ciclo, pero ahora
para el desarrollo de las evaluaciones. Una vez terminados estos tres ciclos, entonces
se contintia con el modelo en Cascada con las fases de implantacion y mantenimiento
(Alonso, Castillo , Martinez, & Mufioz, 2021). La Figura 7 muestra el modelo mixto de esta

metodologia.

Planeacion

Analisis

Disefio

|

|

| N

| —

Implantacion

antenimiento

Figura 7. Modelo Medoa.

(Fuente: Imagen obtenida del sitio web http://cidecame.uaeh.edu.mx/medoa/

Se presentan a continuacion las metodologias antes mencionadas, en donde se

realizo un analisis, que se muestra en Tabla 2.

Tabla 2. Andlisis de los Datos Instruccionales.

NOMBRE DE NUMERO DE
LA FASES O
METODOLOGIA ETAPAS

CARACTERISTICAS
SIMILARES

<+ Proceso interactivo.
4+ Se puede aplicar en multiples escenarios
desde la empresa publica o privada hasta

Modelo DICK : X
AND CAREY 9 el ambiente educativo
<+ Existe una relacion predecible y fiable
entre un estimulo y la respuesta producida
por los alumnos.
+ Modelo conductista.
Modelo 6 <+ Incorpora los eventos de instruccion de
ASSURE P

Robert Gagné.
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procedimientos.

<+ Es flexible y completa en sus

<+ Fomenta la participacion activa y
comprometida de los estudiantes.

Modelo GAGNE

<+ Sistémico y flexible compuesto por varias
fases y componentes de planificacion, los

9 cuales son procesados de forma

simultanea.

Modelo ADDIE

a distancia.

interactivo.

4+ Ensefanza basada en tecnologia.
4+ Se utiliza principalmente para la educacion

= Proceso de disefio instruccional

Modelo MEDOA

7 un material didactico.

+« Combina las arquitecturas en Cascada y
en Espiral para ejecutar el ciclo de vida de

+« En este modelo se comienza con la fase
de planeacion y de forma secuencial.

1.1.2 Herramientas para el desarrollo de materiales didacticos

Segun Pablo Alberto Morales, se entiende por material didactico al conjunto de medios

materiales que intervienen y facilitan el proceso de enseflanza — aprendizaje. Estos

materiales pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen como condicion, despertar

el interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas de los

mismos, ademas que facilitan la actividad docente al servir de guia; asimismo, tienen

la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido (Morales P. A., 2012).

Posteriormente, se muestran las siguientes herramientas, segun la Figura 8, que se

utilizan para la elaboracién de materiales didacticos.

Qo

&

Microsoft
PowerPoint

Figura 8. Herramientas para el desarrollo de materiales diddcticos.
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1.1.2.1 Powtoon

Es una herramienta disefiada que permite a los docentes crear contenido diferente,

asi como divertido de ver y que cautiva a los alumnos. Se trata de una herramienta

gue permite crear presentaciones y videos animados con resultados profesionales.

Ademas de que PowToon es muy Util para captar la atencién del publico (CyL Digital,

2021)

>

>
>
>
>

. Sus principales caracteristicas son las siguientes:

Facil de usar.

Gran variedad de estilos, efectos animados y transiciones.
Se pueden importar videos e imagenes propias.

Se puede exportar animacion a YouTube y redes sociales.

Capta la atencién del publico en forma divertida.

1.1.2.2 Kahoot

Kahoot es muy util para que los profesores logren que los estudiantes aprendan y

repasen conceptos de forma entretenida e innovadora, como si fuera un concurso. Sus

principales caracteristicas son:

1.

No necesita software previo, ni conocimiento ni manejo del mismo: no necesita
el adaptador de infrarrojos del clickers ni portar con la bolsa con los mandos a

distancia.

Las preguntas se pueden hacer en muy poco tiempo y con poca complejidad

técnica.
Se pueden incluir imagenes en las preguntas.

Permite las contestaciones de todos los alumnos de cada uno de los grupos ya

gue no hay un nimero limitado de mandos a distancia.
Fomenta el aprendizaje social y profundiza el impacto pedagogico.

Es una herramienta digital, de uso sencillo, con la que los profesores pueden
trabajar los diferentes temas académicos con sus estudiantes, innovando el

proceso de aprendizaje (Espeso, 2019).
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1.1.2.3 Canva

Canva es una poderosa plataforma para el éxito de los estudiantes. Es abierto,
confiable y escalable, y el entorno de aprendizaje en linea ideal para la educacion. Es
perfecta para que los docentes trabajen de forma remota o para dar clases en linea
con el fin de mejorar la creatividad dentro del salén de clases realizando diferentes
materiales como el crear imagenes, videos, presentaciones, posters, etc. Las

caracteristicas que posee son:
» Su interfaz es intuitiva y los ajustes muy sencillos de entender y aplicar.

» Cuenta con la funcién de elaborar infografias para explicar un tema complicado

de una forma visual.

» Sirve para crear reconocimientos o diplomas para los alumnos o imprimir

posters para decorar el salon de clase.

» Canva es una excelente opcion para que, a cuenta del usuario, se lleven a cabo

acciones con resultados de calidad profesional (Bleger, 2021).

1.1.2.4 PowerPoint

Es el software de Microsoft integrado en Office que permite crear diapositivas en
formato digital. Cuenta con multiples beneficios para la labor educativa debido a su
capacidad de flexibilidad y personalizacion. Las multiples herramientas y recursos con
los que cuenta lo convierten en un programa sumamente maleable, ya que se pueden
utilizar plantillas predisefiadas y personalizarlas de acuerdo a nuestros gustos,

preferencias y necesidades.

Ademas, pueden usarse en diferentes plataformas lo cual lo convierte en uno de los

programas predilectos. Sus caracteristicas son:
» Permite introducir textos de colores y tipografias diferentes.
» Afiade WordArt para titulares o destacados.

> Inserta imagenes, tanto personalizadas como de la base de datos del propio

programa.

» Se pueden editar las imagenes gque se suben a PowerPoint.
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» Tiene la funcién de afadir simbolos e iconos.

» Cuenta con un sistema multimedia donde se pueden afadir videos, tanto desde

el ordenador como utilizar una URL de referencia (Aucejo, 2021).

1.1.2.5 Quizziz

Quizziz es un juego de preguntas multijugador que es bastante fantastico y que, cada
vez, ofrece mas opciones y posibilidades. Permite modificar y personalizar las
preguntas para crear concursos o examenes a la medida, de una manera divertida y

IUdica.

El profesor genera las preguntas, le da a play y los alumnos entran a una pagina que
indicara la web, y en la cual se introduce un codigo y se puede jugar desde el
dispositivo u ordenador personales. Entre sus multiples opciones esta la de hacer que
los cuestionarios sean publicos o privados; poder duplicar otros Quizizz y editarlos;
afladir imagen, audio o video a las preguntas; imprimir los cuestionarios creados;
compartir o enviar la nota a través de otras plataformas; elegir el tiempo de respuesta
para cada pregunta; crear colecciones; asignar cuestionarios a las clases personales
y conectar todo ello con Google Classroom; elegir entre diferentes modalidades de
juego; compartir Quizizz por correos, enlace o redes sociales; afadir diferentes tipos
de preguntas (test, encuesta, pregunta abierta, rellenar espacio en blanco, caja

multiples respuestas), etc. Es compatible con todos los dispositivos (Roman, 2020).

1.1.2.6 Genially

También conocida como Genially, es una herramienta que permite generar contenidos
interactivos sin necesidad de programar y sin tener conocimientos de disefo. Es decir,
es un software que sirve para crear contenidos interactivos como: imagenes,
infografias, presentaciones, microsites, catalogos, mapas, entre otros, los cuales
pueden ser dotados con efectos interactivos y animaciones. Las 3 caracteristicas

principales de Genially son:
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» Animacion. Da vida a las imagenes, a las tablas, a los graficos mediante
movimientos. Se pueden configurar facilmente animaciones de entrada, de salida,

continuas, al hover que es un efecto de disefio web.

» Interactividad. Genera una nueva experiencia de aprendizaje donde los alumnos
son los protagonistas. Ademas de que con Genially se pueden afiadir capas de
informacion y crear contenidos Unicos sin necesidad de conocimientos en
programacion, ya que la plataforma ofrece la posibilidad de hacer contenidos mas

visuales y menos saturados.

> Integracién: Genially permite integrar informacion que hay en internet o que se
encuentra en diferentes plataformas. Se pueden colocar contenidos de diferentes
fuentes y seguiran funcionando dentro de Genially. Plataformas como Dropbox,
Google Maps, Youtube, Twitter, Graficos, Videos, Documentos, Redes Sociales,
Gadgets e Imagenes 3D (Allende, 2021).

1.2 Estado del arte

1.2.1 Propuesta para el mejoramiento del inglés en los estudiantes de 4B del
Colegio Antonio José de Sucre |.E.D, mediante la implementacion de
unidades didacticas multimediales

En el colegio Antonio José de Sucre I.LE.D (Institucion Educativo Distrital), que se
encuentra ubicado en la ciudad de Colombia, se hizo un estudio de tipo
preexperimental (observacién, entrevista, encuesta) que busca el mejoramiento de la

lengua inglesa, mediante la implementacion de unidades didacticas multimediales.

De acuerdo a la practica docente y a partir de las observaciones que se hicieron
durante el segundo periodo académico de 2008 sobre el nivel de inglés en los
estudiantes de 3° de primaria, se evidenci6 un bajo rendimiento en el area,
comprobando que sus conocimientos no correspondian a los logros establecidos por
el ministerio de educacion nacional en los estandares de educacion en lenguas

extranjeras para el segundo ciclo de inglés.

Esto sumado al cambio constante de profesores (practicantes), quienes no llevaban
una secuencia en los contenidos o una programacion de los mismos. Ademas de esto,

se suma la falta de interés de los estudiantes por el aprendizaje del inglés, lo cual
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puede ser generado por los factores anteriormente mencionados, asi como la

intensidad horaria, la falta de algunos recursos y el mal uso de los existentes.

Dicha escuela cuenta con una dotaciéon de computadoras con acceso a internet, las
cuales no han sido aprovechados para el aprendizaje del inglés, aun cuando el uso de
éstas si ha mostrado resultados favorables en el aprendizaje de otras asignaturas. Es
a partir de esta afirmacién donde surge el interés por evidenciar, si el uso de la
computadora como herramienta para la aplicacion de unidades didacticas
multimediales, podria motivar a los estudiantes en el aprendizaje del inglés, de una

manera ludica y did4ctica en funcion del mejoramiento de esta lengua.

Esta investigacion tuvo la intencion de aplicar el uso de las unidades didacticas
multimediales que a través de ella se buscara promover la interactividad en el
aprendizaje del inglés como lengua extranjera, es alli donde las unidades didacticas
multimediales entraron a jugar un papel primordial para el mejoramiento en los

procesos de aprendizaje.

Esto a través del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
recurso educativo con la novedad de que se hiciera posible que los y las estudiantes
aumenten su grado de motivacion y faciliten su aprendizaje, a través de distintas
estrategias y estilos de aprendizaje por la variedad de estimulos y respuestas
multisensoriales (AGUDELO, GARAY, & MORALES, 2009).

1.2.2 Disefio, Implementacién y Evaluacion del Curso de inglés en entorno
virtual para Mejorar la Asesoria Académica de la preparatoria Lic. Adolfo
Lépez Mateos de la UAEMeX.

La preparatoria “Lic. Adolfo Lopez Mateos” es una institucion dependiente de la
Universidad Autonoma del Estado de México que ofrece los estudios de bachillerato
general en 6 semestres, en los turnos matutino y vespertino, y se encuentra en la
Ciudad de Toluca. En cada turno hay 39 grupos, con un promedio de 35 alumnos en
cada uno, y cuyas edades se encuentran entre los 14 y 18 afios de edad. La institucion
forma parte del Sistema Nacional de Bachillerato y recientemente obtuvo el certificado
de Nivel Ill otorgado con base al dictamen de evaluacion practicado por el Consejo
para la Evaluacion de la Educacion.
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Dicho plantel ofrece a los alumnos una serie de servicios complementarios a las clases
gue buscan aumentar el aprovechamiento escolar, la eficiencia terminal y reducir los
indices de reprobacion. Entre estos servicios se encuentran la tutoria y las asesorias

académicas.

La problematica que hay en esta escuela son tres y se presentan en la Educacion
Medio Superior (EMS) y éstas son: el bajo rendimiento académico, especialmente en
las areas de las ciencias exactas (Fisica, Quimica y Matematicas) y de lengua
extranjera (inglés), los altos indices de desercidn y, por consiguiente, la baja eficiencia

terminal.

Para contribuir a la solucion de ese problema, se disefid un sitio web en el cual se
insertaron cuatro objetos de aprendizaje, correspondientes a igual nUmero de modulos
gue integran el programa de estudios vigente, y en los cuales se presentan actividades
interactivas, multimedia y auto — evaluables que los alumnos pueden consultar a

cualquier hora, sélo teniendo un dispositivo electrénico conectado a internet.

La experiencia muestra que esta forma de asesoria académica es Util para los alumnos
ya que cubre sus necesidades de aprendizaje y se adapta a sus actividades

académicas y personales (Rivera, 2018).

1.2.3 APRENDIZAJES CLAVE PARA LA EDUCACION INTEGRAL

La Secretaria de Educacion Publica manifiesta que todos los nifios, nifias y jovenes
de México, sin importar su contexto, tengan una educacién de calidad que les permita
tener éxito en la vida. Es por eso que el pasado 13 de marzo de 2017 se presento el
Modelo Educativo, el cual plantea una reorganizacion en el sistema educativo, y en
concordancia, el 29 de junio del mismo afio, se publico el documento Aprendizajes
Clave para la educacion integral, que es la denominacién para el nuevo Plan y
Programas de Estudio para la educacion basica, en el Diario Oficial de la Federacion;
ambos documentos tienen como fin que todos los alumnos se desarrollen plenamente
y que tengan la capacidad de seguir aprendiendo incluso una vez concluidos sus
estudios. Para difundir los Aprendizajes Clave para la educacion integral, que

corresponden a Lengua Extranjera.
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El propdsito es crear ambientes mas sanos, donde los nifios y las nifias puedan crecer
de manera integral, en eso consiste la ética del cuidado que promueve el presente
plan de estudios de la SEP. La vision es que los nifios, las nifias y los jovenes tengan
un futuro préspero, y asi lograr que México sea un mejor pais con capacidad de

responder a las demandas del siglo XXI (Secretaria de Educacién Publica, 2017).

Existe un sitio en Internet, en el que periddicamente se suben materiales y documentos
gue contienen topicos importantes (familiar y comunitario, lidico y literario, académico
y de formacion) esto con la finalidad de que el docente y los alumnos puedan hacer
uso de él llevandolo a la practica en clase con temas similares a lo que se esta viendo

en este curso de inglés VI.

Cabe mencionar que en la primaria Cuauhtémoc los nifios de sexto afio trabajan en
los siguientes temas: Vocabulario (tiendas, lugares, paises, estaciones, deportes,
descripciones, habitos, rutinas y trabajos), textos de poesia infantil, canciones
infantiles en inglés, verbos regulares, practica social de lenguaje (entablar
conversaciones de sugerencias para adquirir o vender un producto), juegos (
adivinanzas , al aire libre etc.) y Verb To Be en el cual las y los alumnos comunican
varios aspectos muy uUtiles como el "hablar sobre una persona" (su nombre,
nacionalidad, de dénde es, su profesion, como se siente, etc.) y "describir las

caracteristicas de alguien o algo" (qué es algo, su color, a quien pertenece, etc.).

A pesar de que el trabajo elaborado por la SEP es de mucho apoyo para el docente y
el alumno en la préactica dentro de clase, se observa que la liga de la Secretaria de
Educacion Publica carece de una plataforma virtual gratuita para nivel primaria en la
gue se tenga acceso a material de ejercicios, con la finalidad de que por medio de la

practica corrijan sus errores para ir mejorando el aprendizaje del idioma inglés.

1.2.4 COMMON EUROPEAN FRAMEWORK OF REFERENCE FOR
LANGUAGES: LEARNING, TEACHING, ASSESSMENT

El Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas: aprendizaje, ensefianza,
evaluacion provee una base en comun para la elaboracién de temarios o planes de
estudio de idiomas, examenes, libros de texto, etc. describiendo en una manera
comprensible lo que los estudiantes deben aprender para usar el lenguaje para la

comunicacién, y qué conocimientos y habilidades deben desarrollar para actuar de

Pagina 29 de 142



manera efectiva. Los descriptores en CEFR también cubren el contexto cultural del
idioma. Este marco también define los niveles de habilidad o dominio del idioma el cual

permite que el avance de los estudiantes sea medido (Council of Europe, 2001).

Los temas marcados en el CEFR son practicamente universales por lo cual, los libros
de texto tienden a basarse en éstos para la estructuracion de sus temas. Esto hace
que el material utilizado en estos momentos en la escuela primaria Cuauhtémoc sea
atil ya que los temas trabajados en éstos igualmente se encuentran en el CEFR y s6lo

se deberan empatar para seguir utilizandolos.

Esta informacién es muy 0til a la hora de elaborar material, sélo que cada quien lo
interpreta a la manera que lo entienda, haciendo que muchas veces los materiales no
cuadren con lo establecido en los planes de estudio, complicando asi el logro de los

niveles.

1.2.5 LA DOCENCIA A DISTANCIA DEL INGLES: UNA EXPERIENCIA
DIDACTICA EN LA UNIVERSIDAD

En la Universidad Europea del Atlantico (Santander) se elaboré un proyecto para describir la
metodologia que se ha usado para llevar a cabo la ensefianza de inglés a distancia, debido a
la pandemia de la COVID 19.

En el desarrollo de la asignatura en su modalidad a distancia se implementaron las siguientes
actividades:

e Grabacién de videos incorporando gramatica para reforzar la habilidad lecto-escritora.
e Ejercicios préacticos auto evaluables incrustados en la plataforma MOODLE.

e Uso de un instrumento de evaluacion alternativo para evaluar la expresion oral de los

estudiantes.

e Se plante6 un Blog personal para la produccion escrita en el que los estudiantes

ingresan en la plataforma Moodle para crear su propio blog.

Se utilizaron herramientas como Drive, Twitter, Netflix, Instagram, etc. Para fomentar la

participacion de los estudiantes. (Fischer & Rodriguez, 2020).
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1.3 Marco Conceptual

1.3.1 Disefio Instruccional (DI)

Para Bruner (1969), el disefio instruccional se ocupa de la planeacion, la preparacion
y el disefio de los recursos y ambientes necesarios para que se lleve a cabo el
aprendizaje (Bruner, 1969). Por otro lado, Reigeluth (1983), define al disefio
instruccional como la disciplina interesada en prescribir métodos Optimos de
instruccion, al crear cambios deseados en los conocimientos y habilidades del
estudiante (Reigeluth, 1983).

Mientras que Kam (1996), lo define como la ciencia que crea especificaciones
detalladas para el desarrollo de la implementacién, evaluacion, y mantenimiento de
las situaciones que faciliten el aprendizaje de poca o grande complejidad de contenido
diverso (Kam, 1996).

1.3.2 Estrategia Didactica

El Servicio Nacional de Aprendizaje SENA (Establecimiento publico del orden
nacional, con personeria juridica, patrimonio propio e independiente y autonomia
administrativa, adscrito al Ministerio de Trabajo y Seguridad Social de la Republica de
Colombia), define que la estrategia didactica proyecta, ordena, y orienta el quehacer
pedagdégico, para cumplir los objetivos institucionales en cuanto a formacion.
Entonces, la estrategia didactica es la guia de accién que orienta en la obtencion de
los resultados que se pretenden con el proceso de aprendizaje, y da sentido y
coordinacion a todo lo que se hace para llegar al desarrollo de competencias en los

estudiantes (Isabel, Recalde Meneses, & Luna, 2015).

1.3.3 Aprendizaje autonomo.

Involucra una serie de metodologias, recursos y constituye una de las caracteristicas
del aprendizaje basado en problemas. El autor (Crispin, 2015) argumenta que una de las
funciones del docente es motivar en los estudiantes el aprender a aprender de manera

auténoma; considerada la actividad intelectual interna, que supone la confrontacion
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del estudiante de forma personal con el objeto de conocimiento, es decir, con los
contenidos que debe aprender. Mientras que para (Romo, 2005) el aprendizaje
auténomo se fundamenta en la iniciativa del propio estudiante, su interés y motivacion,
sus actitudes, personalidad, habitos de aprendizaje los cuales permitiran avanzar a
cada estudiante al ritmo deseado, propiciando la actitud de investigacion, desarrollar
habilidades cognitivas y afectivas.

1.3.4 Materiales Didacticos

Son parte del proceso educativo de los estudiantes, en base a sus proyecciones
permite el desarrollo de un tema. Algunos autores afirman “Entendemos medio
didactico como cualquier recurso o material que el docente prevea emplear en el
disefio o desarrollo” (Verénica & Morla Gonzalez , MATERIAL DIDACTICO EN EL PROCESO
DE APRENDIZAJE EN NINOS DE 4 A 5 ANOS DE EDAD, 2019). Mientras que (Morales, 2012)
define al recurso didactico como conjunto de medios materiales que intervienen vy
facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje los cuales pueden ser tanto fisicos
como virtuales, asumen como condicion, despertar el interés de los estudiantes,
adecuarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas de los mismos, ademas que facilitan
la actividad docente al servir de guia.

1.3.5 Metodologia

Una metodologia, a decir del autor (Hernandez, Recalde, & Luna, 2015) €S un proceso
algoritmico, una manera de hacer algo que se aplica a una actividad determinada. Es
la forma concreta como el docente y el estudiante o un grupo de estudiantes aplican
un método de aprendizaje al realizar una actividad, a fin de obtener conocimientos,
desarrollar destrezas, actitudes, valores y habilidades, es decir, lograr competencias
determinadas. Para (Ezequiel, 1985) Metodologia es la ciencia o teoria sobre los
métodos para el conocimiento cientifico de las realidades y para la transformacion de
la misma. Comenzd a adquirir importancia desde comienzos de la edad moderna,
cuando Bacon, Galileo y luego Descartes, plantearon la cuestion “del mejor camino

para llegar a un conocimiento efectivo, y, a la vez, riguroso de la naturaleza”.
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1.3.6 Plataforma Educativa Virtual

Las plataformas virtuales educativas se consideran como programas informaticos que
llevan integrado diversos recursos de hipertexto y que son configurados por el
instructor, en funcibn a las necesidades de la formacién, para establecer un
intercambio de informacién y opinion con los estudiantes, tanto de manera sincrona

como asincrona (Martinez, Lopez, Escamilla, & Alvarez, 2017).
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CAPITULO 2. ESTRATEGIA DIDACTICA CON EL USO DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION:

2.1 Disefio Instruccional Dick and Carey

En este trabajo, el DI Dick and Carey se eligié en base al analisis que se hizo de
acuerdo al perfil del estudiante cuyo nivel académico es de sexto afio. Cabe mencionar
gue con el cuestionario que se aplicé se recolectd la informacion necesaria para
fundamentar y hacer el andlisis FODA, también se consideraron los tipos de
aprendizaje que tienen los alumnos, los cuales se encontraron que son auditivo,
comprension, lectura y escritura, y se determiné que una de las teorias del aprendizaje
gue mejor considera estos tipos es la del conductismo, inicialmente propuesta por
Frederick Burrough Skinner a mediados del siglo XX (Kort, 1991). La relacion que
guardan estos tipos de aprendizaje con el conductismo es que a través de lecturas,
escrituras, audios y actividades orales se pueden complementar incentivos hacia los
estudiantes que satisfagan exitosamente las actividades solicitadas. Tomando en
cuenta todo lo anterior, se hizo una revisién cuasi — exhaustiva de algunos modelos
de disefo instruccional que tomen en cuenta la teoria del aprendizaje seleccionada y
con base también en los tipos de aprendizaje. Bajo este esquema, se encontr6 que el
modelo de disefio instruccional denominado Dick & Carey es el mas apropiado para
implementar la instruccién. Cabe mencionar que en el desarrollo de este DI se toman

también en cuenta los 9 eventos de Gagné.

2.2 Desarrollo del procedimiento del disefio instruccional

2.2.1 ldentificar la meta Instruccional

De acuerdo con lo que afirma el modelo de Dick & Carey, se procedié a una primera
fase que es identificar la meta instruccional, a afirmar que los estudiantes adquiriran
los saberes del curso de inglés 6 mediante la plataforma NEOLMS, con la finalidad de
gue se acerquen al nivel A2 de la lengua inglesa.

2.2.2 Analisis de la Instruccién
En la ruta que muestra la Figura 9, se identifican las habilidades que los estudiantes

desarrollan al final del curso.
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Identificar los temas del Aprender a estructurar
curso y propiciar las diferentes tipos de
herramientas para oraciones, frases etc.,
desarrollar las las cuales conforman las
habilidades necesarias, 4 habilidades: escuchar,
con la finalidad de llegar leer, escribir y hablar.
al nivel A2.

Al obtener el nivel A2, las

y los estudiantes Saber articular las
lograran avanzar en los diferentes oraciones con
siguientes niveles Su estructura en

académicos B1 Y B2, de _ contextos de la vida real
acuerdo a lo que marca y educativa.
la SEP y el Marco

Comun Europeo de
Referencia.

Figura 9. Pasos para el andlisis de la instruccion.

Los alumnos de sexto grado de la escuela primaria Cuauhtémoc, se encuentran
posicionados en el nivel basico A 1. Es por ello que se pretende llevarlos a un segundo
nivel A2, con la ayuda de los pasos del andlisis de instruccion como lo muestra la figura

la ilustracion 9. Lasy los estudiantes poseen las siguientes habilidades previas:

e Cuentan con conocimientos basicos de computacion.

e Tienen conocimientos béasicos del idioma inglés.

e Los aprendices tienen saberes basicos de la paqueteria office.

e Conocen algunas plataformas educativas virtuales como Duolingo,Kahoot y

Google classroom.

Con todo lo anterior mencionado nos servird de ayuda para lograr que los alumnos
obtengan el nivel A2. Como primer paso se tienen que Identificar los temas y subtemas
del curso, para asi propiciar adecuadamente las herramientas en la cual se
desarrollaran los materiales educativos de acuerdo al temario y el nivel de los
aprendices. En el segundo paso, a través de la herramienta a utilizar NEO LMS vy los
topicos y sub topicos, los aprendices se les da a conocer la estructura de los diferentes
tipos de oraciones, frases etc., las cuales conforman las 4 habilidades: escuchar, leer,
escribir y hablar. Una vez que entendieron la estructura en el tercer paso sabran
articular las diferentes oraciones en contextos de la vida real y educativa. En el tltimo

paso los alumnos se posicionan en el nivel A2 que es lo que se requiere, asimismo en
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un futuro para ellos se les hard mas facil lograr avanzar en los siguientes niveles
académicos B1 Y B2, de acuerdo a lo que marca la SEP y el Marco Comun Europeo

de Referencia.

2.2.3 Andlisis de los aprendices y del contexto
En esta fase se analizan las caracteristicas generales de los estudiantes tales como,

nivel de estudios, edad, caracteristicas sociales, etc. También sus capacidades
especificas tales como sus conocimientos previos, habilidades y actitudes. De igual

manera considerando sus estilos de aprendizaje.

Cabe mencionar que para recabar dicha informacién se aplicé una técnica de
recoleccion de datos, por medio de un cuestionario en Google Forms, con la idea de

llevar a cabo el analisis de los aprendices, obteniéndose la siguiente informacion:
> Nivel de estudios de las y los alumnos: Nivel Bésico (Primaria).
» Edad: La edad del objeto de estudio oscila entre 10 y 11 afios.

» Conocimientos previos: Cuentan con los conocimientos basicos de inglés ya

gue son alumnos que han tenido sus cursos del idioma desde el primer afio.

» Habilidades y actitudes: EI 99% de los estudiantes sabe usar una computadora
y tiene conocimientos de la paqueteria Office, asi como también les agrada la

idea de que su curso sea implementado bajo una plataforma educativa virtual.
Estilos de aprendizaje: visual, auditivo y kinestésico.

Que los aprendices cuentan con conocimientos de las TICs.

La escuela donde estudian cuenta con laboratorios de computo.

En la Primaria tienen internet.

YV V Vv V V

Las y los alumnos tienen conocimiento de la paqueteria de Office.

A continuacion, la Figura 10, Figura 11, Figura 12, Figura 13 y Figura 14 muestran las gréaficas
de los resultados que se obtuvieron a través de un cuestionario que se les aplicé a los

alumnos. Dicho cuestionario se encuentra en el Apéndice Cuestionario.
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1.-¢Tienes conocimientes acercade las TIC?

24 respuestas

@ =) Mucho
@ b FPoco
@ ciRegular
@ diMunca

Figura 10. El 37.5 % de los estudiantes tienen conocimientos de las TICs.

10.- ; Te gustaria que tu curso estuviera en una plataforma educativa?

24 respuestas

@ 3 hMucho
@ b Foco
@ ciRegular
@ diMNunca

Figura 11 Existe un 64.2 % que a los aprendices se les ensefiard bajo una plataforma educativa

13.-;En la escuela donde estudias cuentan con laboratorio de computo?

24 respuestas

® Si
® no

Figura 12. El 91.7% de los alumnos dijeron que cuentan con Laboratorio de Cémputo.
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16.-;Cuentan con internet en la escuela para realizar sus actividades escolares?

24 respuestas

® i
® Mo

Figura 13 El 66.7% de los estudiantes mencionan que la Escuela cuenta con Internet.

14.-;Utilizas para tus tareas algin programa para desarrollarias? ;Cual? ||;|

24 respuestas
A (208 %)
I2AFM25 %)

2
T2 %042 %042 %) 10420 (42 Whid 2 HWid 2 Wheid 2 Wheid 2 Wi 2 %) T04.2% (42 %hid 2%

a
Alveces utilizo PowerPoint. .. Mo Mo.nunguno Wiord
Mada Ma ninguna Pawer paint ward Warty exel

Figura 14. El 20.9 % de los alumnos utilizan programas de la paqueteria office.

Cabe mencionar que es necesario contar con los siguientes puntos para llevar a cabo

de una manera satisfactoria el curso de inglés 6:

> Aula de computo con equipo (computadoras con sus respectivos ratones y

teclados, diademas con micréfono y cAmaras web).
Acceso gratuito a internet.
Acceso gratuito a la plataforma NEO LMS.

Proyector.

vV V V V

Pizarrén.
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2.2.4 Redaccion de Obijetivos

2.2.4.1 Objetivo General del curso

Las y los estudiantes de la Primaria Cuauhtémoc, desarrollan las 4 habilidades de la
lengua inglesa (escuchar, hablar, leer y escribir) mediante la articulacion apropiada de
oraciones con su estructura en contextos de la vida real y educativa, con la finalidad

de alcanzar el nivel A2.

2.2.4.2 Objetivos por unidad
Tabla 3. muestra los objetivos de los temas de la primera unidad.

Tabla 3. Objetivos a perseguir en el curso de inglés 6 nivel A2 para la unidad 1.

Unidad 1 Leer en voz alta un poema

Objetivo de la Unidad

Interpretar poemas para ejercitar la gramatica involucrada a través del verbo
modal CAN

Temas Objetivos

Verbo Modal Can  Que los alumnos sepan hablar de sus habilidades que posee y
gue no posee, con la estructura positiva, negativa e
interrogativa.

Poema The Man  Lograr que los estudiantes desarrollen la habilidad de
Who Thinks He comprension lectora, del poema del tema antes mencionado.
Can

Tabla 4 muestra los objetivos de los temas de la segunda unidad.

Tabla 4. Objetivos a perseguir en el curso de inglés 6 nivel A2 para la unidad 2.

Objetivo de la Unidad

Comprender y producir expresiones relacionadas con la compra de articulos de
primera necesidad.

Temas Objetivos

Shopping Adquirir nuevo vocabulario basico de compra y venta, asi
como también los nombres de los establecimientos de primera
necesidad (panaderia, carniceria, polleria, miscelanea,
farmacia, zapateria etc.).

An egg or a El alumno aprendera vocabulario de la canasta basica (huevo,
cookie leche, agua, pan, pasta de dientes, cereal etc.).

Containers and Los estudiantes aprenderan a decir el vocabulario de los
quantities contenedores y las cantidades que aplican a ciertos productos.
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Tabla 5 Muestra los objetivos de los temas de la unidad 3.

Tabla 5. Objetivos a perseguir en el curso de inglés 6 nivel A2 para la unidad 3.

Unidad 3 Leer y registrar informacion para resolver un problema

Objetivo de la Unidad 3

Revisar y seleccionar informacién con el fin de resolver un problema de interés
para los alumnos.
Temas Objetivos

School problems  Reconocer y clasificar a través de vocabulario aprendera a
identificar los problemas comunes dentro del aula.

Stop bullying Reconocer y clasificar informacion de una guia ilustrada para
resolver un problema en concreto.

2.2.5 Desarrollo de Instrumentos de Evaluacion
La evaluacién para el aprendizaje de los alumnos permite valorar el desempefio y el

logro de los aprendizajes esperados, ademas de que identifica los apoyos necesarios
para analizar las causas de los aprendizajes no logrados y tomar decisiones de manera
oportuna. Tal como lo menciona Diaz Barriga y Hernandez Rojas (2000) que es “la
evaluacion del proceso de aprendizaje y enseflanza es una tarea necesaria, en tanto
gue aporta al profesor un mecanismo de autocontrol que la regula y le permite conocer
las causas de los problemas u obstaculos que se suscitan y la perturban”, en este
sentido las practicas evaluativas influyen de manera directa en las practicas de estudio
(formas particulares de estudiar) que emplean los estudiantes y en la forma en que
asumen la evaluacion misma (Gémez). Una vez que se ha visto el concepto de los
instrumentos de evaluacién y los ejemplos de cada uno de acuerdo a lo que dicen los
autores antes mencionados, se eligieron los mas apropiados para la evaluacion de los
aprendices durante el curso de inglés VI. En la tabla 6 se muestran los instrumentos

evaluacion que se utilizaran por cada unidad.

Tabla 6. Instrumentos que se empleardn para evaluar actividades en cada una de las unidades.

Desarrollo de Instrumentos de Evaluacién

Unidad 1 Cuestionarios formativos, examenes, evaluacion oral y rabrica
Unidad 2 Tests, Cuestionarios formativos, Actividades formativas.
Unidad 3 Examenes, rubricas, listas de cotejo y tests.

Pagina 40 de 142



2.2.6 Elaboracion de la Estrategia Instruccional

El método se resume en modos, formas, procedimientos, estrategias, técnicas,
actividades y tareas de ensefianza y aprendizaje. En funcidén a esta diversidad se
establecen diferentes tipos de meétodos, los cuales han sido agrupados en tres
bloques: individualizacion, socializacion y globalizacion (Diaz, 2005). Se mencionan
algunos de los aspectos didacticos que responden al criterio de enfoque
individualizado que estan aplicados en este trabajo y son los siguientes:

El Enfoque didactico para la individualizacion centra su atencion en el estudiante en
cuanto sujeto individual. Algunas propuestas didacticas que responden a este criterio

son las siguientes:

» Enseflanza programada: En este criterio la ensefianza se presenta en una
secuencia légica y gradual de tal modo que todas las variables que intervienen
en el proceso de enseflanza y aprendizaje estan organizadas a partir de
objetivos, con la finalidad de que el estudiante pueda aprender autbnomamente,
sin necesidad de ayuda y siguiendo su propio ritmo de aprendizaje.

» Ensefianza modular: La ensefianza se articula a través de modulos o unidades
basicas con entidad y estructura completa en si mismos, asi mismo ofrecen una

guia de aprendizaje siguiendo pautas preestablecidas.

» Aprendizaje autodirigido: El estudiante asume la responsabilidad de su propio
aprendizaje a lo largo de todas sus fases, ordinariamente determinado por un
contrato de aprendizaje, negociado y pactado entre profesor y estudiante en
torno a los objetivos de aprendizaje, los criterios de evaluacion y las evidencias

de los logros.

» Asesoria académica: La docente guia y orienta en mdltiples aspectos
académicos al estudiante ajustando la enseflanza a sus caracteristicas

personales para la consecucion de los aprendizajes establecidos.

Los métodos didacticos que responden a este criterio de enfoque individualizado son

los siguientes:

» El método del caso: La descripcion de una situacién real o hipotética que debe
ser estudiada de forma analitica y exhaustiva de forma que se encuentre la

solucion o soluciones a la situacion planteada.
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» La metodologia de aprendizaje cooperativo: un grupo pequefio y heterogéneo
de estudiantes colaboran en la consecucién de los objetivos de aprendizaje por
parte de todos y cada uno de los participantes a partir de una propuesta de

trabajo determinada.

El enfoque globalizado responde a este criterio basado en proyectos y resolucion de

problemas y es el siguiente:

» Los proyectos: se trata de un trabajo globalizador, individual o grupal,
emprendido de forma voluntaria por los estudiantes en funcion de sus intereses
naturales. El profesor orienta a los alumnos y resuelve sus dudas e incentiva su

trabajo.

» La resolucibn de problemas: Metodologia ordinariamente de caracter
interdisciplinar, consistente en identificar una situacién problematica, definir sus
parametros, formular y desarrollar hipétesis y proponer una solucion o

soluciones alternativas por parte de un grupo pequefo de estudiantes.

Tabla 7 muestra de manera especifica cuales son los medios, métodos, y materiales

empleados durante el Curso.

Tabla 7. Seleccion de medios, métodos y materiales

Medios Métodos Materiales
e Plataforma NEO Enfoque de ¢ Infografias
LMS individualizacion: e Imagenes
e WhatsApp e Ensefianza programada | ¢ audios
e Correo Electrénico y modular e Videos
e Aprendizaje e Gamificacién
autodirigido. e Presentaciones
e Asesoria académica. electrdnicas
Enfoque de socializacion: « Objeto de Aprendizaje

e El método del caso

¢ La metodologia de
aprendizaje
cooperativo.

Enfoque de globalizacion:

e Proyectos

e Resolucion del
problema

El programa de inglés 6 contiene 3 unidades las cuales han sido disefiadas sobre los
paradigmas del conductismo y del enfoque basado en competencias ya que dichos

temas tienen su objetivo general, con 10 horas practicas (actividades extra clase en
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plataforma NEO LMS) y 10 tedricas (frente a grupo) que da un total de 20 horas de
clase en todo el afio contando con las horas de la aplicacién de evaluaciones. Cabe
mencionar que en la secuencia didactica las actividades poseen un inicio, desarrollo y
cierre. Asi como también estan desarrollados los medios, materiales didacticos,
estrategias de ensefianza, técnicas de ensefianza, estrategias de aprendizaje y
evidencias de aprendizaje. De igual manera se presentan los tipos e instrumentos de
evaluacion que se implementaran en el trabajo de cada bloque. A continuacion, Tabla
8 muestra la estructura del Plan de Estudios SEP, basado en el nivel de las y los

estudiantes de sexto grado de primaria.

Tabla 8. Programa de Estudios.

Nombre del facilitador: Profesora Lesly Ordofiez Cruz
Periodo Escolar: 2022-2023

Grado: 6°

1. Datos generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: Inglés VI

Los aprendices comunican sentimientos, pensamientos,
conocimientos, experiencias, ideas, reflexiones y opiniones a
través de expresiones sencillas y de uso comun, en forma
productiva y receptiva en el idioma inglés de acuerdo al nivel A2,
usuario basico, del Marco comun Europeo de Referencia, para
contribuir en el desempefio de sus funciones en su entorno
laboral, social y personal.

Competencia(s) que
desarrolla en el curso:

10 ros 10 A 20
tedricas: totales:

Horas
practicas:

Las y los estudiantes de la Primaria Cuauhtémoc, desarrollan las
4 habilidades de la lengua inglesa (escuchar, hablar, leer y
escribir) para articular oraciones con su estructura en contextos
de la vida real y educativa, con la finalidad de alcanzar el nivel
A2.

1. Leer envoz alta un poema

Objetivo General:

Nombre de las unidades: 2. Participar en transacciones comerciales

3. Leer y registrar informacion para resolver un problema

2. Datos de las unidades

NUmero y nombre de la
unidad

Objetivo general por
unidad

Temas de cada unidad

1. Leer en voz alta un poema

Interpretar poemas para
ejercitar la gramatica
involucrada a través del
verbo modal CAN

Verbo Modal Can

Poema The Man Who Thinks
He Can

2. Participar en transacciones
comerciales

Comprender y  producir
expresiones relacionadas
con la compra de articulos de
primera necesidad.

Shopping
An egg or a cookie

Containers and quantifiers

3. Leer y registrar informacion
para resolver un problema

Revisar y seleccionar
informacion con el fin de

School problems

Stop bullying
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resolver un problema de
interés para los alumnos.

3. Secuencia didactica por unidad (Tabla de por unidad de curso)

Unidad: 1

Leer en voz alta un poema

Duracién
(horas):

2 hrs'y 56 min.

Objetivo de unidad:

Interpretar poemas para ejercitar la gramética involucrada a

través del verbo modal CAN.

Competencias

Saber

Saber Hacer

Ser

Leer un poema.

* Repertorio de palabras
necesarias para esta practica
social del lenguaje.

* Tiempos verbales: infinitivo.
* Verbo modal Can.

* Puntuacion.

* Mayusculas.

Explorar un poema infantil.
* Activar conocimientos
previos.

* Identificar tema, propésito y
destinatario.

* Anticipar el contenido del
poema con base al titulo.

* Asociar el poema con
experiencias personales.
Leer el poema en voz alta.
* Distinguir y definir frases y
palabras nuevas.

« Identificar propiedades,
usos, funciones

y caracteristicas de objetos
de uso cotidiano.

* Escribir nombres de
objetos.

» Completar y escribir
enunciados para describir
propiedades y
caracteristicas de objetos.

Reconocer el poema como
reflejo de emociones y
experiencias de las personas y
sus culturas.

* Valorar la tradicion oral en la
cultura propia 'y en la de paises
donde se habla el idioma inglés.
* Mostrar interés en la lectura en
voz alta de un poema infantil.

Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

-Realizacion de un diagndstico
para la recuperacion de
saberes previos.

-Exposicién acerca de los
temas:

El verbo modal Can.

Su estructura en afirmativo,
negativo e interrogativo.

Pronombres personales.

Verbos en infinitivo o en su
forma base.

-Muestra de la forma correcta
de leer y comprender un
poema.

Lectura de un poema

-Los estudiantes estudian el
audio del poema.

-Los alumnos realizan una
grabacion de audio o video
donde:

Interpretan el poema,
haciendo una correcta
pronunciacion y entonacion.
En el cual ponen en uso el
tema modal verb can, verbos

en infinitvo y  nuevo
vocabulario.
1.-Durante la lectura del

poema los alumnos deberan
mostrar la  pronunciacion
correcta del verbo modal can,
vocabulario y verbos.

-Examen escrito
-Presentaciéon del audio o video.

-Evaluacion del audio o video por
medio de una rubrica.

-Retroalimentacion de la
grabacion de audio o video.

Medios y materiales
didacticos:

Computadora, internet, material audiovisual, imagenes, otros.
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Estrategias de ensefianza:

Aprendizaje basado en problemas, ilustraciones, preguntas
intercaladas, exposicion, presentacion previa, otros.

Técnicas de ensefianza:

Autoaprendizaje, gamificacion, lectura comentada y exposicion.

Estrategias de aprendizaje:

Practica, motivaciéon, asociacién, instrucciones,

revision.

repeticion,

Evidencias de aprendizaje:

Portafolio de evidencias (plataforma NEOLMS), examen escrito y
producto o proyecto final.

4. Descripcion del sistema de evaluacion de la unidad de aprendizaje

Tipo de
Evaluacion

Estrategia de Evaluacion

Instrumento de Evaluacion

Tipo de Instrumento

1.Evaluacion

. o Evaluacion Diagnostica Examen
Diagnostica:
Valor del
Estrategia de Evaluacion Tipo de instrumento instrumento
(%)
2.Evaluacion Portafolio de evidencias Lista de cotejo 40
AIUEIREE Prueba de rendimiento Examen 30
Proyecto final Rubrica 30
Total: 100
3.Evaluacion
Sumativa
(fecha de Examen 4ta semana
asignacion de
la calificacién)
3. Secuencia didactica de la unidad (Tabla de por unidad de curso)
Unidad: 2 Participar en transacciones Duracién 2 hrs 'y 56 min.
comerciales (horas):

Objetivo de unidad:

Comprender y producir expresiones relacionadas con la compra
de articulos de primera necesidad.

Competencias

Saber

Saber Hacer Ser

* Tipos de tiendas o
establecimientos.
» Componentes graficos:

imagenes, tipografia, etcétera.

» Componentes textuales:
texto, cifras y signos
tipograficos.

* Repertorio de palabras
necesarias para esta practica
social del lenguaje.

* |dentificar las consecuencias
del impacto que tiene el uso de
bésicos o comunes. la lengua para comprar o vender
» Examinar la distribucion un producto.

grafica y textual. » Valorar la honestidad en
Leer en voz alta. transacciones comerciales.

* Interpretar el mensaje a
partir de pistas contextuales
y conocimientos previos.

* Identificar productos
anunciados.

* Aclarar el significado de
palabras y frases.

+ Clasificar anuncios de
acuerdo con el producto que
venden.

El alumno sabe expresar el
comprar o vender productos
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* Reconocer las
caracteristicas generales de
productos.

* Leer en voz alta precios.

* Reconocer uso y
proporcién de tipografia y
puntuacion.

* Interpretar abreviaturas y
signos que indican precio.
Escribir informacion.

* Dictar y enlistar nombres y
caracteristicas de productos.
* Escribir precios.

» Completar enunciados para
formar el contenido
conversaciones.

Revisar convenciones
ortograficas y de puntuacion.

Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo Actividades finales

-Realizacion de un diagndstico

-Recuperacion de saberes
previos.

-Exposicion acerca de los
temas:

Estructura de preguntas y
frases comunes al realizar una
compra.

Tipos de establecimientos o
tiendas comunes.

Vocabulario de articulos
comunes de la canasta basica
y otros.

Vocabulario de contenedores y
cantidades (Containers and
quantifiers)

-Muestra de la forma correcta
de comprar.

Role play (conversacion) -Examen escrito

-Los estudiantes preparan | -Presentacion del role play
una conversacion similar a la
vista en los ejercicios, sobre
compray venta de articulos.

-Evaluacion del role play por
medio de una rubrica.

-Retroalimentaciéon de su role
-En este role play, los la
alumnos deben jugar los play
siguientes roles:

Vendedor
Comprador

-El' comprador le solicita
ciertos productos al
Vendedor. El  Vendedor
deberd entender de manera
correcta y proveer los precios
correctos.

1.-Durante el role play los
alumnos deberan mostrar el
uso correcto del vocabulario
visto en clase.

Medios y materiales
didéacticos:

Computadora, internet, material audiovisual, imagenes, otros.

Estrategias de ensefianza:

Aprendizaje basado en problemas, ilustraciones, preguntas
intercaladas, exposicién, presentacién previa, otros.

Técnicas de ensefanza:

Autoaprendizaje, gamificacion, design thinking, exposicion.

Estrategias de aprendizaje:

Practica, motivacién, asociacién, instrucciones, repeticion vy
revision.

Evidencias de aprendizaje:

Portafolio de evidencias (plataforma NEOLMS), examen escrito y
producto o proyecto final.

4. Descripcion del sistema de evaluacion de la unidad de aprendizaje

Tipo de
Evaluacion

Estrategia de Evaluacion

Instrumento de Evaluacion

Tipo de Instrumento

Pagina 46 de 142



1.Evaluacion o .
. L Evaluacion Diagnostica Examen
Diagnostica:
Valor del
Estrategia de Evaluacion Tipo de instrumento instrumento
(%)
2.Evaluacion Portafolio de evidencias Lista de cotejo 40
el Prueba de rendimiento Examen 30
Proyecto final Rubrica 30
Total: 100
3.Evaluacion
Sumativa
(fecha de 8va semana
asignacion de
la calificacién)
3. Secuencia didactica por unidad (Tabla de por unidad de curso)
Unidad: 3 Leer y registrar informacion Duracién 2 hrs 'y 56 min.
para resolver un problema (horas):

Objetivo de unidad:

Revisar y seleccionar informaciéon con el fin de resolver un
problema de interés para los alumnos.

Competencias

Saber

Saber Hacer

Ser

* Propdsito y destinatario.

» Componentes graficos y
textuales.

* Pistas contextuales: lenguaje
no verbal.

* Repertorio de palabras
necesarias para esta practica
social del lenguaje.

» Conectores.

* Tipo de enunciados:
interrogativos y declarativos.

+ Palabras de pregunta.

* Formas verbales: auxiliares.
» Tiempos verbales: presente y
pasado.

* Puntuacion.

Explorar guias breves
ilustradas.

* Identificar propésito y
destinatario.

* Reconocer, por su hombre,
objetos o aparatos
ilustrados.

* Detectar situaciones en
gue se utilizan guias breves
ilustradas.

* Examinar el orden en que
se presenta la informacion.
* Discriminar palabras
semejantes a las de la
lengua materna.

* Distinguir componentes
graficos y textuales.
Interpretar informacion.

* Interpretar acciones
representadas en
componentes gréficos.

» Formular preguntas sobre
un problema a resolver.

» Asociar pasos con sus
ilustraciones.

* Aclarar el significado de
palabras.

» Completar oralmente
enunciados modelo que
describan pasos.

* Practicar pronunciacion.
Escribir informacién.

* Usar la lengua como medio
para obtener informacion.

* Valorar la adquisicion de
nuevos conocimientos para
resolver problemas.

» Cooperar para trabajar en la
resolucién de problemas.
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» Redactar enunciados que
describen pasos.

* Vincular enunciados,
empleando conectores para
ordenarlos.

* Ordenar enunciados con
base en imagenes.

Revisar convenciones
ortogréaficas y de puntuacion.

Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

-Realizacion de un diagndstico

-Recuperacion de saberes
previos.

-Exposicién acerca de los
temas:

Estructura del presente simple
en afirmativo, negativo e
interrogativo.

Adverbios de secuencia (First,
next, then, last y finally)

Tipos de problemas comunes
en la escuela.

Vocabulario.

-Muestra de la forma correcta
de elaborar un cartel.

Presentacion de cartel
(exposicion)

-Los estudiantes preparan un
cartel similar al visto al inicio
de la unidad, sobre los pasos
para lavarse las manos y
evitar el contagio de COVID-
19.

-En este cartel, los alumnos
deben usar el tema otorgado
y seguir el ejemplo mostrado

-El alumno hablara sobre:
El Bullying

-El cartel contendra los pasos
para evitar o combatir el
bullying en las escuelas.

1.-Durante la presentacion
del cartel los alumnos
deberan mostrar el uso
correcto del vocabulario visto
en clase.

-Examen escrito
-Presentacién del cartel

-Evaluacion del cartel por medio
de una rubrica.

-Retroalimentacion de su cartel

Medios y materiales
didécticos:

Computadora, internet, material audiovisual, imagenes, otros.

Estrategias de ensefianza:

Aprendizaje basado en problemas, ilustraciones, preguntas
intercaladas, exposicién, presentacién previa, otros.

Técnicas de ensefianza:

Autoaprendizaje, gamificacion, basado en problemas, exposicion.

Estrategias de aprendizaje:

Practica, motivacién, asociacion, instrucciones, repeticion y

revision.

Evidencias de aprendizaje:

Portafolio de evidencias (plataforma NEOLMS), examen escrito y

producto o proyecto final.

4. Tipos de evaluacion de la unidad de aprendizaje

Tipo de
Evaluaciéon

Estrategia de Evaluacion

Instrumento de Evaluacion

Tipo de Instrumento

1.Evaluacion

. L Prueba de rendimiento Examen
Diagnostica:
Valor del
2 Evaluacion Estrategia de Evaluacion Tipo de instrumento instrumento
Formativa: (%)
Portafolio de evidencias Lista de cotejo 40

Pagina 48 de 142



Prueba de rendimiento Examen 30
Proyecto final Rubrica 30
Total: 100
3.Evaluacién
Sumativa
(fecha de Examen -12va semana

asignacion de
la calificacién)

2.2.7 Materiales Instruccionales o didacticos

Los materiales didacticos son parte del proceso educativo de los estudiantes, con base
de sus proyecciones permite el desarrollo de un tema y comprende ser el medio
auxiliar que se ha creado para el estudiante y los maestros, ya que se emplea como

apoyo auxiliar en las planificaciones a través de ensefianzas activas.

Son utilizados con la finalidad de perseguir un propdsito en los alumnos con problemas
de retencién, que a su vez logren adquirir nuevos contenidos de manera rapida,
dinamica y motivadora, con base en las experiencias 0 manipulaciones que
proporcionan cada disefio (Verénica & Morla Gonzélez, Material didactico en el proceso de

aprendizaje en nifios de 4 a 5 afios de edad, 2019).

El curso de inglés 6 en la plataforma NEOLMS el canal de comunicacion que se utiliza
es el de sincrona porque la docente estard conectada de forma virtual con los
aprendices en el horario de clase y también sera asincrona para resolver dudas e
inquietudes de los temas vistos mediante correos, SMS o via a WhatsApp. A
continuacion, se muestran las herramientas que apoyan al instructor para que los

alumnos tengan una mayor comprension de la materia de inglés 6.

2.2.7.1 Seleccion de las Herramientas de la plataforma NEO LMS

En este apartado, se definen las herramientas de la propia plataforma NEO LMS que

van a apoyar al instructor para que los alumnos puedan ayudarse con la misma.

» Carrusel. Esta herramienta permite insertar pantallas de presentacion de inicio,

en las cuales se pueden colocar videos, imagenes, escritos, etc. en cada
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diapositiva de presentacion. Se les agrega una duracion de presentacion para
gue pase a la siguiente diapositiva. En el curso motivo de esta propuesta se

inserta un video de bienvenida al curso, como se observa en la Figura 15.

Configuraciones

Carousel g .
Bienvenido/a n

Q Bienvenidos

Léminas \ Copiar vinc.

- EE : f J; \\
+ Agregar diapositiva f -~

A ENJOY
Settings ’ |
Title » ’ T H E
Bienvenido/a 4
Autoplay slide spee

Don't autoy

0 Then

LESLY
DRDONEZ
CRUZ

Miraren @8 YouTube

Figura 15. Video de bienvenida al curso.

» Clases. Con esta herramienta se cred la clase de inglés VI, la cual se basa en
este SGA, permitiendo ingresar una imagen de portada para la clase y un titulo
de dicha clase. Dentro de ésta, se desarrollan las lecciones de la clase. A

continuacion, la Figura 16 muestra un ejemplo de clase creada.

Inicio BAE T B Q esyode v

Impartienco B

ENGSHIR

LESLY ORDOREZ CRU

Figura 16. Creacidn de una clase.
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» Calendario. Es una agenda — calendario electrénico de sincronizacion

automatica que ayuda a los estudiantes y profesorado debido a que es muy util

para que tengan un registro de sus clases, asi como de sus tareas y actividades

préximas.

Abr 2022

Figura 17. Agenda - calendario para registro de clases.

< Abr 2022 >
D LMMUJVS

» Lecciones. En ésta se pueden crear todas las lecciones o temas que necesiten

agregarse a cada clase; al igual que el punto anterior, éste permite ingresar una

imagen de portada para la leccién, un titulo, asi como una descripcion general

de la misma como se puede observar en la Figura 18. Dentro de ésta, se

desarrollan las actividades a realizar de cada leccién, a éstas se les denominan

“secciones”.

English VI
Wl Lecciones

Las lecciones y sus secciones deben ser realizadas en orden

~ LECCIONT

~ LECCION 2
LESLY ORDOREZ CRU

1. Leer en voz alta
poemas

Interpretar poemas y ejerciar la
gramatica Involucrada en el

7. Leer y escribir

registrar informacion... recados y cartas

Reconocer y comprender Ia idea Comprendery nder

Figura 18

LESLY ORDOREZ CRU

3. Leer y registrar
informacién para..
Revisar y seleccionar
Informacion con el fin de resolver
un problema de interés para los
alumnos

] 9 secciones

8. Leer para conocer y
comparar diversos.

acion de lecciones o temas para agregar a cada clase.

oA B W B Q esyodone N v

th Estadisticas | + Afaar | | E | | #E

B seleccicnartoco | @ Eliminar

W
4. Participar en juegos
de lenguaje

Clasificar e interpretar
Informacion sobre un tema de
interés para presentar un
Informe

| | 0 secciones

Sequir y dar indicaciones para

Actividad

® Sinactividad reciente

Admin &

© Estilo: a su propio ritmo

& Eiquetesningunos  *
Pendientes

# 6wanajos por califica
Anuncios

# Ningunos
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» Secciones. En este apartado es donde se agrega toda la informaciéon y
actividades de cada leccién, éstas se dividen en:

Contenido.

En ésta, se introduce contenido sobre nuestra leccibn como texto,
imagenes, video, asi como el material de codigo embebido de las otras

herramientas que se explicaran mas adelante.
Tareas.

En esta categoria, se utilizé la herramienta de Test, que es para realizar
cuestionarios los cuales nos ayudan a designar todas aquellas pruebas,
gue tienen como objetivo examinar las cualidades, rasgos, Yy
competencias de “saber hacer’. Dicho test servird para medir el
conocimiento que obtuvieron en los temas del verbo modal CAN,
posterior a ello una vez que respondieron a este cuestionario en

automatico califica a los usuarios (Catino, 2015).

También se us6 Actividad fuera de linea, la cual es una tarea para
realizar sin conexion a internet. Por ultimo, se utilizé la funciéon Espacio
en la nube para subir archivos, para que los alumnos puedan compartir

sus audios y/o videos solicitados en ciertas actividades.

English VI ABE T Q Ieslyumuﬁez@ ~

v Expandir todos - L

Parnmpal’ en eventos comunicativos formales
1 Lesren voz alta
pesmaz Vision general de la leccion

Secciones + Afadir leccion | # Editar | @ Eliminar

Secciones

No hay secciones en esta leccion. Haga clic en el tipo de seccion que quiere afiadir:

4. Participar en juegos de Smicich
lenguaje
E Introduzca su propio contenido, tal coma texto, imégenes y videa
6. Escuchar, leery
registrar informacion de Tareas
aiversos mecios de <
camunieaeion Test # Ejercicio escrito online (Ensayo)
7. Leery escribif recacos Contestar untest en linea Responder a la pregunta con algln texto y opcionalmente un archivo adjunto.
ycaras 2 Actvidad fuera de linea Eheuesta
’ # Actividad fuera de linea & Encuesta
& Leer par Una tarea para realizar sin conexion a internet, tal como realizar un test o leer un lioro Realizar una encuesta en linca
comparar civersos T & Debate
Discusio & Debate
aspecios propios ¥ oe X
paise. habla Discute acerca de un tema y gana puntos por tu participacion Debata una propuesta y obtenga puntos por participar
inglés - — .
i Equipo B Espacio en la nube para subir archivos
9. Leery registrar Agrupar a los estudiantes en grupos y calificar su trabajo en equipo Enviar uno o més archivos
informacién para elaborar Biblioteca
cuesti reportes L1 ILOIEE

Affade una copia de uno o més de s trabajos disponibles

Figura 19. Seccion de tareas
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Finalizacion.

En este apartado dentro de los contenidos y tareas se configurd si es
necesario completar dicha seccion para la finalizacion de la leccion, y
cuando esto suceda, entonces el alumno recibira un reconocimiento en

forma de insignia.

Eng]ish VI .ﬁﬁ Bow (o} Ieslyardoﬁez@ v

B Dxpandir todos

"""""" Leer en voz alta poemas
1. Leerenvoz alta
o i The Man Who Thinks He Can
Tne - .
1 Finalizacion @
B invouuecion B ‘
B o penses? Requisitos para terminar
C B ver Esta seccion seré considera completa cuando sea visitada
th. B
pa— Finalizacion de la leccion
. reciones
- a Afirmetives a2 i 5
v Esnecesario completar esta seccidn para Iz finglizacion de la leccion
. g o
0 Negativas
v gy e Acciones cuando se finalice
Interrogativas
» B reuc ¢ Afiada aqui [as acciones que deberian ser gjecutadas cuando se complete una seccion
& B Exraviaso ana games Accion Agregado Editar  Eliminar
&
Eiamen @ Insignia de premio Gold star (Ventana emergente) 25Nov 2021 Z -
B reaotzpoem
Vocepuiary + Afedlr
Granzcidn
2. Participar en
ransacciones
comerciales
3. Leery registrar
informacion para resolver
un problema

Figura 20. Finalizacion de leccion.

2.2.7.2 Herramientas externas a la plataforma NEO LMS

Para la complementacion de la plataforma NEO LMS se utilizaron diversas
herramientas digitales disponibles en internet, las cuales permitieron crear materiales
didacticos de codigo embebido, asi como materiales que generaron ligas a otros sitios
de actividades diversas.

A continuacion, se enlistan las herramientas utilizadas en Seccioén 2.3.2 (selecciéon de
herramientas de la plataforma), asi como también las descripciones técnicas de los
materiales didacticos elaborados.
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2.2.8 Evaluaciéon formativa

La forma de evaluar de manera formativa se muestra en la pagina 45, de la Tabla 8

cuyo nombre tiene “Programa de estudios”.

2.2.9 Evaluacion sumativa

La forma de evaluar de manera sumativa se muestra en la pagina 45, de la Tabla 8

cuyo nombre tiene “Programa de estudios”.
2.3 SISTEMA DE GESTION DEL APRENDIZAJE NEOLMS

2.3.1 Justificacion de la Plataforma

Actualmente, existen diversas plataformas educativas las cuales tienen el propdésito
de organizar contenidos y actividades dentro de un curso online, asi como también
gestiona las matriculaciones de los estudiantes, de igual manera da un seguimiento
de trabajo durante el curso, en donde se resuelven dudas, crea espacios de
comunicacion interactiva, evalla los progresos de los alumnos, etc. Es por ello que se
utilizara una plataforma NEOLMS, para este curso de inglés VI, con la finalidad de que
nos facilitara el trabajo durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de los

estudiantes y docente.

En ese sentido, luego de una revision de varios Learning Management System (LMS)
o también conocidas como Sistemas de Gestion de Aprendizajes, para efectos de este
Proyecto Terminal, se resalta la trascendencia de la plataforma NEOLMS quien su
creador es Graham Glass, la cual llamé en un inicio EDU 2.0 y fue creada entre los
afios 2005 — 2006 y la difundi6 en las escuelas en el 2007 (Alessandra & Verastegui Vives,
2021).

Una vez mencionado el concepto de esta plataforma, se hace hincapié a que este LMS
es seleccionado en comparacion de otros (Moodle, Blackboard, Schoology, Google
Classroom, etc.) por diversos motivos. En primer lugar, por su version gratuita que
permite tener hasta 400 alumnos registrados en la clase, cuentas ilimitadas para
maestros, tiene disefios atractivos, integra cualquier tipo de medios de comunicacion
incluyendo audio, video, presentaciones en PowerPoint, documentos Office y Google

docs. Se concluye que este SGA es muy amigable y facil de usar, ayuda en el proceso
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de la estructuracion de los cursos que se deseen implementar haciendo mucho mas

dinamica la ensefianzay el aprendizaje.

2.3.2 Seleccion de herramientas de la plataforma
Ensefiar y aprender requiere de rutas, asi como estrategias que posibiliten el

intercambio de conocimientos, es asi que, desde el gis y el pizarron, hasta la
simulacién de los entornos virtuales que hoy proveen las nuevas tecnologias, la
practica del proceso ensefianza-aprendizaje para la innovacion educativa, cuenta con

una inmensa gama de posibilidades, ademas de materiales multimedia concretos.

Por ello para el curso de inglés 6 se implementaran los usos de herramientas digitales
portables las cuales fueron de gran apoyo para el desarrollo de materiales multimedia
en donde se expondran los diferentes temas a ver en cada una de las unidades
tematicas de nuestro curso. A continuacidon, se enlistan algunas de estas

herramientas, tales como:

Para la elaboracion de contenidos a través de presentaciones, carteles, imagenes

importadas, sonidos, videos o infografias son las siguientes:
» Powtoon

Genially

Easilly

Power Point

YV V V V¥V

Canva

Algunas herramientas para la creacion de actividades son las siguientes:
» Kahoot
» Nearpod

Finalmente, para la evaluacion de las actividades se ocuparon herramientas tales

como:
» Google Forms
» Kahoot

» Quizziz
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2.3.3 Informacién General del curso.

2.3.4 Introduccidn

El curso de inglés 6 esta disefiado y dirigido a las y los estudiantes que se encuentran

cursando el sexto ano de la Escuela Primaria Cuauhtémoc.

A través de la implementacion de este curso en ambas modalidades virtual y
presencial, con la ayuda de la plataforma y los materiales multimedia, los alumnos
podran practicar las actividades de trabajo las veces que sean necesarias ya sea en
casa o en la escuela con la ayuda de la docente, tomando en cuenta que €s un curso
que cautivara llamandoles la atencién con gamificacion, audios , videos, carteles,
imagenes gif, etc., todo ello con la finalidad de que los aprendices se sientan motivados

en su ensefianza aprendizaje del idioma inglés, y asimismo alcancen el nivel A2.

2.3.5 Ubicacion curricular

El curso extracurricular intensivo de la Escuela Primaria Cuauhtémoc, cuenta con 20
horas efectivas de clase, las cuales se dividen 10 para clases presenciales y 10 para
clases online, cabe decir que la carencia de horas en este curso es debido a las demas
actividades que tienen los alumnos como las excursiones, festivales, los cursos de

cetes, reuniones con los padres de familia y las evaluaciones.

2.3.6 Objetivo general

Las y los estudiantes de la Primaria Cuauhtémoc, desarrollan las 4 habilidades de la
lengua inglesa (escuchar, hablar, leer y escribir) para articular oraciones con su
estructura en contextos de la vida real y educativa, con la finalidad de alcanzar el nivel
A2.

2.3.7 Objetivos particulares por unidad/tema,

En la Seccion 2.2.4.2, cuyo nombre tiene “Objetivos por unidad” se encuentran Tabla

3, Tabla 4 y Tabla 5 con sus respectivos objetivos de las 3 unidades.
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2.3.8 Temario

La Figura 21 muestra el temario del curso de inglés 6, el cual esta dividido por tres

unidades, la primera cuenta con 2 tépicos, la segunda con 3 topicos y la tercera con 2

topicos.

UNIDAD 1
LEER EN VOZ ALTA UN
POEMA

Tépico 1.4
Verbo hodal Gan

Tépico 1.2

Poema The Man Who
Thinks He Can

-

CURSO6DELA
LENGUA
EXTRANJERA
UNIDAD 2
PARTICIPAR EN
TRANSACCIONES
COMERCIALES
Subtépico 1.1.1
( Estructura Afirmativa
Subtopico 2.4.1
Expresiones o frases en
transaccionss,
Subtépico 1.1.2 Tépico 21
B Estructura Negativa Las compras
Subtopico 2.1.2
Tipos de fendas
Subtépico 1.1.3
~ Estructura Interrogativa
Subtépico 2.2.1
Vocabulario de articulos de-
tiendas.
Topico 2.2

Un huevo o una galieta

Subtépico 2.2.2

Subtépico 1.2.1 Pronunciacion

Vocabulario del poema

Subtépico 234

Vocabulario de fos tipos de
contenedores y
cuantificadores

Subtépico 1.2.2

Pronun on P
BagpeRCS Tépico 2.3

Gontenadores y cantidades

Subtépico 2.3.2

Pronunciacion

Figura 21. Temario.

2.3.9 Método de aprendizaje

UNIDAD 3

LEER YREGISTRAR
INFORMAGION PARA
RESOLVER UN PROBLEMA

Tépico 3.1

Problemas de la escuels

Tépico 3.2
iPara el bullying!

Subtépico 3.4.1

——  Vocabulanio de problemas
comunes en escuelas

Subtdpico 324

Tipos de bulying

Subtdpico 3.22

Vocabulario relacionado con
el bullying en las escuelas

Los métodos de aprendizaje fueron definidos en la Seccion 2.2.6, denominada

“Elaboracion de la estrategia instruccional”, en las paginas 41 y 42.

2.3.10 Plan/calendario del curso presencial / virtual

El curso presencial se distribuye en 5 dias, con una duracion por sesion a cada tema

de 2 horas y otras 2 horas para evaluacion final de la Unidad 1. Tabla 9 muestra de
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manera general las fechas de inicio, de cierre, los temas a abordar y la duracion de
las sesiones por tema. De forma especifica, las fechas en que se impartira por primera

vez, que sera durante el periodo de tiempo del 31 de marzo al 05 de mayo del 2022.

Tabla 9. Calendario del curso presencial.

UNIDAD 1 TEMA DURACION
FECHAS DE
INICIO 31/03/2022 2 hras.
Verbo modal can
FECHAS DE
CIERRE 01/04/2022 2 hras.
FECHAS DE
INICIO 07/04/2022 Poema “The man 2 hras.
FECHAS DE 08/04/2022 who thinks he can” 2 hras
CIERRE )
FECHAS DE
EVALUACION 05/ 05/2022 2 hras.
Tabla 10. Curso virtual.
UNIDAD 1 TEMA DURACION
FECHAS DE
INICIO 21/004/2022 2 hras.
Verbo modal can
FECHAS DE
CIERRE 22/04/2022 2 hras.
FECHAS DE
INICIO 28/04/2022 Poema “The man 2 hras,
FECHAS DE 29/04/2022 who thinks he can” 5 hras
CIERRE )
FECHAS DE
EVALUACION 06/ 05/2022 2 hras.

El curso de inglés 6 en modalidad virtual de igual manera consta de 5 dias, con una
duracion por sesion a cada tema de 2 horas y otras 2 horas para evaluacion final de
la unidad 1. En la Figura 10 se muestra de manera general las fechas de inicio, de cierre,
los temas a abordar y la duracion de las sesiones por tema. De forma especifica las
fechas en que se impartira por primera vez este curso, sera durante el periodo de
tiempo del 21 de abril al 06 de mayo del 2022.
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2.3.11 Aspectos comunicativo

Por sincronia entendemos la coincidencia en el tiempo de dos o mas hechos como el
llevar a cabo un didlogo o conversacion entre dos o0 mas personas en tiempo real.
Dentro de este dialogo las personas comparten un discurso, un medio a través del cual

circula la informacién y el tiempo que invierten durante la comunicacion (Salvador, 2021).

Esto quiere decir que para que se logre una comunicacion sincronica, se emplean
chats con la intencién de que los interlocutores implicados conversen al mismo tiempo,
siendo necesario que, tanto emisor, como receptor se encuentren conectados al
mismo tiempo, con la intencion de disipar las dudas acerca de los contenidos. Asi
como también ayudara la comunicacion instantanea entre dos o mas personas

mediante un lenguaje escrito.

Por otro lado, en la comunicacién asincronica, se hace referencia al proceso de
intercambio de informacion en el que las personas no comparten o coinciden en el
factor tiempo. Este tipo de comunicacién se lograra llevar a cabo con el uso de correo
electrénico y el apartado mensajes de la plataforma educativa. Permitiendo asi que el
receptor lea los mensajes en cualquier momento después de que el receptor lo envie,

sin que se produzca esa simultaneidad en la comunicacion.

2.3.12 Sistema de evaluacion
La ponderacion asignada a cada una de las unidades existentes se encuentra en la

Seccion 2.2.6 que lleva por nombre “Elaboracion de la estrategia instruccional”, en la

pagina 43.

2.3.13 Bibliografia del curso

Para el disefio del curso de inglés VI en la plataforma NEOLMS, se tomé el temario
de la secretaria de educacion publica, que se encuentra en la pagina 48 (SEP, 2010).
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2.3.14 Glosario

Tabla 11. Glosario.

Palabra

Definicion

Herramienta digital

Son aquellos dispositivos electronicos, softwares y aplicaciones
conectados a una red de Internet global, con los cuales se pretende tener

un mayor acceso a la informacion y facilitar las redes de comunicacion.

Actividad

Es el conjunto de tareas o acciones realizadas por personas, que las
desarrolla impulsado por el instinto, la razén, la emocién, o la voluntad,

hacia un objetivo.

Curso de Inglés 6

Estos cursos permiten desarrollar las 4 habilidades del idioma inglés y asi

mimo posicionarse al nivel siguiente A2

Gamificacién Es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los juegos al
ambito educativo-profesional, sirve para absorber conocimientos y mejorar
alguna habilidad.

Infografia Es una representacion visual de informacién y datos que combina

elementos de imagen de texto, gréficos y diagramas los cuales sirven para

ensefiar datos y explicar problemas complejos.

Presentacion digital

Permite transmitir el contenido de un tema de una manera creativa y

entretenida a través de animaciones, audios, gif, sonidos, texto, etc.

Plataforma educativa

Programa que permite hacer tareas como: organizar contenidos y
actividades dentro de un curso online, gestionar las matriculaciones de los
estudiantes, tener un seguimiento de trabajo durante el curso, resolver
dudas y crear espacios de comunicacion interactiva y evaluar los

progresos de los alumnos.

Sistema de Gestion de

Es un software que sirve de ayuda a los usuarios para facilitarles el

Aprendizaje aprendizaje en linea y también para registrar y rastrear los resultados de
los estudiantes.
Tarea Actividad que debe ser elaborada en un tiempo especifico, teniendo un

objetivo de aprendizaje en su contenido.

Evaluaciéon Formativa

Se emplea para comprobar el nivel de comprensién de los estudiantes y

planificar el disefio de aprendizaje mas apropiado.

Evaluacién sumativa

La evaluacién sumativa es la suma y valoraciéon de un aprendizaje
apropiado y consolidado. “Se relaciona con un objetivo terminal, mas que

con un conocimiento parcial”.
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2.3.15 Definicion de roles de participantes

Rol del instructor

El rol que tendra el instructor dentro del curso ser4 comunicar mediante mensajes a
las y los estudiantes, las actividades que tengan que atender en un lapso de tiempo,
asi como también estara en contacto online y presencial con la finalidad de resolvery

apoyar a los alumnos en alguna duda.

Cabe mencionar que la docente o instructor dara el curso en ambas modalidades como
ya se habia mencionado anteriormente, para ello se cuenta con un laboratorio
equipado con lo necesario, esto para evitar atrasos en el proceso de la ensefianza —
aprendizaje y que los aprendices se sientan comodos con una buena actitud de
aprender.

También el instructor debera asegurarse de que en la plataforma se encuentren todos
los materiales de inicio, desarrollo y cierre de las actividades, asi como también tener
disponibles los instrumentos de evaluacion formativa y sumativa. Del mismo modo, el
instructor debera revisar las tareas y evaluaciones hechas por los participantes.
Finalmente, una vez culminando una actividad o trabajo, el instructor debera realizar
actividades de retroalimentaciéon a través de la gamificacion, esto con la finalidad de

gue los alumnos refuercen los conocimientos adquiridos.

Rol del alumno

El rol de las y los participantes sera contar con la disposicién y atencion hacia las
indicaciones del instructor, para poder completar cada una de las unidades realizadas
en tiempo y forma, asi como también atender las tareas solicitadas. El alumno sera
capaz de apegarse a la guia del curso para poder desplazarse en la plataforma y asi
poder familiarizarse. Es de suma importancia que los alumnos mantengan una
comunicacion constante con el instructor, esto con finalidad de aclarar las dudas

existentes y se logren alcanzar cada uno de los objetivos de aprendizaje.

2.4 Guias de estudios

Las guias de cada unidad del curso orientan a la instruccion de forma virtual, con la

finalidad de que los usuarios adquieran un aprendizaje significativo cumpliendo con
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cada uno de los objetivos esperados en cada uno de los Tépicos, que presenta Tabla
12. Cada guia de estudio describe las actividades y enlaces de cada unidad como se

presentan en la plataforma educativa de NEO LMS.

Tabla 12. Guia de estudios.

1. Nombre de la Asignatura

Inglés VI

2. Importancia de la Asignatura

La materia de Ingles VI pertenece al area basica del plan de estudios, ya que recurre a

Area(s): o Ao ) .
s) conocimientos fundamentales del idioma para aplicarlos en el alcance del nivel A2.

Atiende a la dimensién profesional del plan de estudios ya que permite a los alumnos

EAETS () contar con una herramienta importante para el ambito laboral y global.

Comunicacioén, ya que los aprendices comunican sentimientos, pensamientos,
conocimientos, experiencias, ideas, reflexiones y opiniones a través de expresiones
sencillas y de uso coman, en forma productiva y receptiva en el idioma inglés de
acuerdo al nivel A2, usuario basico, del Marco comln Europeo de Referencia, para
contribuir en el desempefio de sus funciones en su entorno laboral, social y personal.

Competencia(s):

Esta asignatura contribuye a proporcionar conocimientos basicos sobre inglés, asi
como habilidades y actitudes necesarias para logar el alcance del nivel A2.

Relacion con el Perfil del
Egresado:

3. Objetivos Generales

Las y los estudiantes de la Primaria Cuauhtémoc, desarrollan las 4 habilidades de la lengua inglesa (escuchar, hablar,
leer y escribir) para articular oraciones con su estructura en contextos de la vida real y educativa, con la finalidad de
alcanzar el nivel A2.

para que los alumnos y
alumnas puedan saber cual es
el nivel de conocimiento que
tienen sobre el tema a ver en
esta unidad.

https://mtieingle

s6.neolms.com

u xA3xMYbm7b7u

M7HiBrohc07QzwW
jY6806PGCAOQihk

g/viewform?embed
ded=true

4. Unidades
Unidad 1: Leer en voz alta poemas
s Interpretar poemas para ejercitar la gramética involucrada a través del verbo modal
Obijetivo:
CAN.
Duracién: 2 hras.
Actividades Iniciales
1.1 The Man Who Thinks He Can
Enlaces a Enlaces a Enlaces a
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales -
SGA evaluacion
https://docs.google.
En esta seccidn se inicia con com/forms/d/e/1FA
una evaluacién diagnostica IpQL ScgW-

1.2 Introduccion

Descripcion

Enlaces a
materiales digitales

Enlaces a
herramientas del
SGA

Enlaces a
herramientas de
evaluacion

Ponderacion
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Los alumnos y alumnas
podran ver una breve
introduccion sobre el tema a
aprender en esta unidad.

https://mtieingle

s6.neolms.com

Actividades de Desarrollo

1.2.1 ;En qué piensas?

Enlaces a Enlaces a
. Enlaces a - i L
Descripcion - > herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales S
SGA evaluacion
Los alumnos y alumnas -
- . https://mtieingle
tienen un acercamiento en su 6 r?ec{l/ms comg
uso de forma cotidiano. S —
1.2.2 Verbo Modal Can
Enlaces a Enlaces a
S Enlaces a - ' L
Descripcion : L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales i
SGA evaluacion
Por medio de una texto breve
e imagenes se les explica el https://mtieingle
uso y conjugacion correcta s6.neolms.com
del verbo modal Can.
1.2.3 Gramatica
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . L
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales -
SGA evaluacion
En este apartado solo se les
hace  hincapié en o
anteriormente visto y se les
deja saber los siguiente a
estudiar que son las https://mtieingle
estructuras gramaticales de s6.neolms.com
oraciones con el verbo modal
Can en sus formas
afirmativas, negativas e
interrogativas.
1.2.3.1 Oraciones Afirmativas
Enlaces a Enlaces a
Ny Enlaces a - ' o
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales -
SGA evaluacion
Mediante una infografia se
les detalla la estructura
correcta de las oraciones en https://mtieingle
su forma afirmativa, s6.neolms.com
dandoles ejemplos variados y
reales.
1.2.3.2 Oraciones Negativas
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . .
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales e
SGA evaluacién
Mediante una infografia se
les detalla la estructura -
- https://mtieingle
correcta de las oraciones en
. , s6.neolms.com
su forma negativa, dandoles —_——
ejemplos variados y reales.
1.2.3.3 Oraciones Interrogativas
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . L
Descripcion - . herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales i,
SGA evaluacion

Mediante una infografia se
les detalla la estructura
correcta de las oraciones en
su forma interrogativa,

https://mtieingle
s6.neolms.com
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dandoles ejemplos variados y
reales.

Actividades de Cierre

1.2.4 Recuerda
Enlaces a Enlaces a
. Enlaces a - i L
Descripcion - > herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales i
SGA evaluacién
En esta seccion, los alumnos
se les recuerda los puntos a . -
importantes acerca de la Qétrl\);)/l/nTstlcecl)r:I?le
estructura y uso del verbo —_—
modal Can.
1.2.5 Video extra y juegos
Enlaces a Enlaces a
S Enlaces a - ' L
Descripcion : L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales i
SGA evaluacién
Video:
https://youtu.be/2v8
KRXZTVbs
En este apartado lo alumnos
podran ver el tema visto en Juego 1:
las secciones anteriores, pero | https://gamedata.bri
ahora en un video, el cual | tishcouncil.org/lep2 https://mtieingle
podran usarlo como repaso | 5_embed/ MTAYM 56Dnéolms co(r]n
extra. A su vez se cuenta con DQ=/kids e
2 enlaces a unos juegos
gramaticales para la practica Juego 2:
del verbo modal Can. https://gamedata.bri
tishcouncil.org/lep2
5_embed/MTAON;j
U=/kids
1.2.6 Examen
Enlaces a Enlaces a
Ny Enlaces a - ' o
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales -
SGA evaluacion
En esta seccion se les aplica
un examen a los alumnos y
alumnas, donde deberan https://mtieingle
elegir entre usar el verbo s6.neolms.com
modal Can en afirmativo o
negativo (CAN- CAN'T).
1.3 Leer el poema
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . .
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales o
SGA evaluacién
Aqui se les muestra el poema
titulado “The man who . .
. " https://quizizz.com/
thinks he can” para que lo | ;. / ion/61.
lean y con ayuda de un join/presentation https://mtieingle
. : 7b80d7fa8264001d :
diccionario entenderlo. s6.neolms.com
. .| d343aa/start?studen E—
Al final se cuenta con un quiz —
L . tShare=true
para la practica de dicho
poema.
1.3.1 Vocabulario
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . .,
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales .
SGA evaluacién

En esta seccidn se cuenta con
un examen sobre vocabulario
del poema anterior para
poder evaluar el

https://mtieingle

s6.neolms.com
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conocimiento sobre el

mismo.

1.3.2 Grabacion/Pronunciacion

Descripcion

Enlaces a Enlaces a
Enlaces a - .
materiales digitales herramientas del herramientas de
9 SGA evaluacion

Ponderacion

A los alumnos se les
mostrara un video del poema
en el cual podran escuchar la
pronunciacion correcta, las
veces que lo requieran esto
con la finalidad de que
cuando se sientan listos
suban su grabacion de audio
de ellos mismos, en donde se

https://youtu.be/
ButTs6GGDII

https://mtieingle
s6.neolms.com

les escuchara leyendo el
poema.
Unidad 2: Participar en transacciones comerciales
L Comprender y producir expresiones relacionadas con la compra de articulos de primera
Obijetivo: .
necesidad.
Duracion: 2 Horas
Actividades Iniciales
2.1 Las compras
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . .
Descripcion materiales digitales herramientas del herramientas de Ponderacion
g SGA evaluacion
En esta seccidn se inicia con
un material elaborado en
genially, con el cual los
alumnos tendran una
introducciéon al tema a
trabajar en esta unidad 2, al
mismo  tiempo  tendrédn
acceso a actividades | https://view.genial.l https://mtieingle
elaboradas dentro del mismo | y/617f240c2aa2490 6 ne'olms com
genially para que los | d7c345de2 —_
alumnos pongan en préactica
lo visto.
Es importante recalcar que
dentro de esta seccion en el
mismo genially se cuentan
con actividades de
desarrollo.
Actividades de Desarrollo
2.1.1 Evaluacion de lectura
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . L
Descripcion - . herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales i,
SGA evaluacion

Los alumnos y alumnas
leeran una conversacion
entre un vendedor y un
cliente para después
contestar preguntas
relacionadas a esta
conversacion.

https://mtieingle

s6.neolms.com
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2.1.2 Conversaciones en una boutique

Enlaces a Enlaces a
S Enlaces a - . L
Descripcion : L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales i
SGA evaluacién
Los alumnos y alumnas
Veran una conversacion entre
un vendedor y un cliente y https://mtieingle
escribirén la palabra correcta s6.neolms.com
en cada espacio que complete
la oracidn.
2.2 Contenedores y Cantidades
Enlaces a Enlaces a
. Enlaces a - i L
Descripcion - > herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales Ra
SGA evaluacién
Los alumnos y alumnas
tienen acceso a nuevo
vocabulario utilizado en
situaciones reales de
compras a los cuales se les . .
P https://view.genial.l .
conoce como contenedores y - https://mtieingle
. . y/static/embed/emb
cantidades. De igual manera ed.is s6.neolms.com
tendran acceso a un genially edes
en el cual estudiaran este
nuevo vocabulario y tendran
una actividad para poner en
préctica dicho vocabulario.
2.2.1 Detectar el vocabulario
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . .
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales o
SGA evaluacién
Por medio de Edpuzzle veran
un video y al mismo tiempo
podran ver los guiones de las
conversaciones y en ciertos
puntos les hardn preguntas | https://edpuzzle.co
sobre cosas que se acaban de | m/embed/assignme | https://mtieingle
mencionar en el mismo, | nts/6184b90195989 s6.neolms.com
deberan contestar de forma | 741e2be586b/watch
correcta y si no lograron
captar el vocabulario pueden
volver a ver el video cuantas
VECEeS Sean necesarias.

Actividades de Cierre

2.3 Conversacién para transacciones de compra y venta de articulos de primera necesidad

Descripcion

Enlaces a
materiales digitales

Enlaces a
herramientas del
SGA

Enlaces a
herramientas
evaluacion

de Ponderacion

En esta seccion a los alumnos
y alumnas se les pide realizar
una conversacion en sus
libretas considerando ciertos
puntos o criterios. En esta
seccién solo subirdn una
evidencia de su conversacion
realizada en la libreta.

Dentro de esta seccion se les
pide elaboren un video o un
audio donde pongan en
practica dicha conversacién
con un familiar o compafiero

https://mtieingle
s6.neolms.com
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el cual subiran en la siguiente
seccion.

2.3.1 Video o

audio de la conversacion

Descripcion

Enlaces a
materiales digitales

Enlaces a
herramientas del
SGA

Enlaces a
herramientas de
evaluacion

Ponderacion

En este apartado es donde los
alumnos y las alumnas
podran el archivo de su video
0 audio de la conversacion
que realizaron en la seccién
anterior, para que aqui sea
evaluada.

https://mtieingle

s6.neolms.com

Unidad 3: Leer y registrar informacion para resolver un problema

Revisar y seleccionar informacion con el fin de resolver un problema de interés para

Obijetivo:
los alumnos.
Duracién; 3 hrsy 20 min
Actividades Iniciales
3.1 Introduccién
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a . . .,
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales o
SGA evaluacion
https://docs.qgoogle.
En esta seccion se inicia con com/forms/d/e/1FA
una breve explicacion para IpQL ScgW-

que los alumnos y alumnas
sepan sobre el tema a ver en
esta unidad.

Haciendo uso de Canva se les
da un ejemplo de carteles.

https://www.canva.
com/design/DAEoOP

https://mtieingle

cJlwX4/view?embe

s6.neolms.com

d

u xA3xMYbm7b7u

M7HiBrohc07QzW
| Y6806PGCAQihk
g/viewform?embed
ded=true

3.1.1 Actividad

Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . .
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales o
SGA evaluacién
Los alumnos y alumnas
ordenaran  los  carteles
mostrados en la introduccién
para recordar y practicar el https://mtieingle
orden de estas. s6.neolms.com
Este material se realiz6 a
través de un programa
llamado patata.
Actividades de Desarrollo
3.2 Problemas de la escuela
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . .
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales .
SGA evaluacién
Los alumnos y alumnas | Genially:
podran interactuar con una | https://view.genial.l
imagen interactiva creada en | y/6185666139dba9 | https://mtieingle
genially donde se muestra | 0d94fc24b6 s6.neolms.com

una situacion que toma lugar
en una escuela.

Google Forms:
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https://view.genial.ly/6185666139dba90d94fc24b6
https://view.genial.ly/6185666139dba90d94fc24b6
https://view.genial.ly/6185666139dba90d94fc24b6
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true

Una vez analizada la imagen | https://docs.google.
contestaran el formulario que | com/forms/d/e/1FA
les aparece colocando en | IpQLSdzcwRWPIv
primer lugar su nombre para | N6DKALTtYJDW7
después responder a las | 4FIJI9srXTbIWTT
preguntas sobre la imagen | 3ggwSrpodliw/view
estudiada. form?embedded=tr
ue
3.2.1 Actividad
Enlaces a Enlaces a
S Enlaces a - . L
Descripcion : L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales i
SGA evaluacion
Por medio de un formulario
de Google se le muestran a
los alumnos y alumnas
algunos ejemplos de
problemas  que  suelen
pr(_asentarse en la escuela. https://docs.qoole.
Primero les pide su nombre,
después se les presentan las com/forms/d/e/1FA
. L r IpQLScoACG6YE(q
diferentes situaciones y se les -
> A W?7Rh-h- https://mtieingle
da la opcion de decidir si es
un problema muy dificil, no kdK02JILNX3JUs s6.neolms.com
o o OBmM5SHO271GCI
tan dificil o para nada dificil. -
. or 3QrNQ/viewform?e
Lo anterior sirve para que los _
: mbedded=true
alumnos y alumnas deciden
por si mismos cual de esas
situaciones seria la mas
complicada para ellos y a su
ves se le ensefia como se
dicen en inglés.
3.2.2 Mi opinién
Enlaces a Enlaces a
Ny Enlaces a - ' o
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales -
SGA evaluacion
En este apartado se les
muestran  los  diferentes
problemas que se presentan
en la escuela de la seccion . .
anterior para que elijan uno h;épr?é/c/) ?:rflseclgzwle
de ellos y completen la —_
informacion que se les
solicita sobre el que ellos
elijan.
3.2.3 jPara el bullying!
Enlaces a Enlaces a
Ny Enlaces a - ' o
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales i,
SGA evaluacion
Mediante un test elaborado
en la misma plataforma
NEOLMS, se les muestran
otras situaciones o problemas . .
gue se presentan en una hgépr?'e/é TI']T[I:ISGCIZ?T:E
escuela y ellos elegiran entre —_
las opciones otorgadas cual
seria la mejor manera de
afrontar cada una de ellas.
3.2.3.1 Video sobre jParar el bullying!
Enlaces a Enlaces a
Ny Enlaces a - . L
Descripcion - . herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales i,
SGA evaluacion
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzcwRWPlvN6DkALTtYJDW74FIJI9srXTbIWTT3ggwSrpod1w/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzcwRWPlvN6DkALTtYJDW74FIJI9srXTbIWTT3ggwSrpod1w/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzcwRWPlvN6DkALTtYJDW74FIJI9srXTbIWTT3ggwSrpod1w/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzcwRWPlvN6DkALTtYJDW74FIJI9srXTbIWTT3ggwSrpod1w/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzcwRWPlvN6DkALTtYJDW74FIJI9srXTbIWTT3ggwSrpod1w/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzcwRWPlvN6DkALTtYJDW74FIJI9srXTbIWTT3ggwSrpod1w/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzcwRWPlvN6DkALTtYJDW74FIJI9srXTbIWTT3ggwSrpod1w/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzcwRWPlvN6DkALTtYJDW74FIJI9srXTbIWTT3ggwSrpod1w/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScoAcG6YEqW7Rh-h-kdK02JILNX3JUsOBm5SHO27IGCI3QrNQ/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScoAcG6YEqW7Rh-h-kdK02JILNX3JUsOBm5SHO27IGCI3QrNQ/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScoAcG6YEqW7Rh-h-kdK02JILNX3JUsOBm5SHO27IGCI3QrNQ/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScoAcG6YEqW7Rh-h-kdK02JILNX3JUsOBm5SHO27IGCI3QrNQ/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScoAcG6YEqW7Rh-h-kdK02JILNX3JUsOBm5SHO27IGCI3QrNQ/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScoAcG6YEqW7Rh-h-kdK02JILNX3JUsOBm5SHO27IGCI3QrNQ/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScoAcG6YEqW7Rh-h-kdK02JILNX3JUsOBm5SHO27IGCI3QrNQ/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScoAcG6YEqW7Rh-h-kdK02JILNX3JUsOBm5SHO27IGCI3QrNQ/viewform?embedded=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true

Mediante genially se les
muestra una actividad la cual
iniciaran donde clic al botén
EMPEZAR. Una vez en la
siguiente pantalla se les
muestran algunas imagenes
que hacen alusién a
diferentes tipos de bullying,
pero antes deberan dar clic al
botén VIDEO para poder
aprender un poco mas sobre
estos. Cuando terminen de
visualizar el video podran
regresar a la pantalla del
ejercicio  para  intentar
resolverlo. Los alumnos y las
alumnas podran ver el video
cuantas veces lo requieran y
una vez realicen el ejercicio
le pueden dar clic al boton
RESPUESTAS para que
vean que tal les fue
relacionando las imagenes
con los tipos de bullying.

https://view.genial.l

y/6185af48b4dafb0
d6b5643ec

https://mtieingle
s6.neolms.com

3.2.3.2 Sopa de le

tras sobre jParar el bullying!

Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . .
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales o
SGA evaluacién
Mediante una sopa de letras
creada en Educaplay los | https://es.educaplay
alumnos y las alumnas | .com/juego/107758 | https://mtieingle
practicaran jugando con el 59- s6.neolms.com
vocabulario aprendido hasta | stop_bullying.html
ese momento de esta unidad.
Actividades de Cierre
3.3 Elaboracién de un poster
Enlaces a Enlaces a
L Enlaces a - . .
Descripcion - L herramientas del herramientas de Ponderacion
materiales digitales o
SGA evaluacién

En esta seccion a los alumnos
deberén realizar un poster
sobre uno de los problemas
en la escuela y escribir 4
soluciones a este mismo y
utilizar  imagenes  para
hacerlo més Ilamativo.

Seles proporciona un video
para que puedan darse una
idea de qué manera realizar
sus carteles.

También se les pone un
ejemplo sencillo y wuna
plantilla que podran usar
como base para realizar su
cartel o poster.

Una vez terminado su poster
suben la evidencia del mismo
en esta seccién para ser
evaluada.

https://mtieingle
s6.neolms.com
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https://view.genial.ly/6185af48b4dafb0d6b5643ec
https://view.genial.ly/6185af48b4dafb0d6b5643ec
https://view.genial.ly/6185af48b4dafb0d6b5643ec
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://es.educaplay.com/juego/10775859-stop_bullying.html
https://es.educaplay.com/juego/10775859-stop_bullying.html
https://es.educaplay.com/juego/10775859-stop_bullying.html
https://es.educaplay.com/juego/10775859-stop_bullying.html
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true
https://mtieingles6.neolms.com/?visitor=true

2.4.1 INVENTARIO DE MATERIALES DIDACTICOS
A continuacion, en la Tabla 13, Tabla 14, y Tabla 15 se presentan los materiales digitales

gue fueron elaborados, los cuales atributan a cada uno de los temas de acuerdo a las

unidades que componen el curso de inglés 6 en la Escuela Primaria Cuauhtémoc.

Tabla 13. Materiales educativos digitales unidad 1.

Tema al que

tributa

Objetivo del
tema al que

tributa

Nombre del

material

Tipo de material

Descripcion del

material

Software

1.1 Verbo
Modal Can

Entender y
practicar el uso
correcto del
verbo modal

CAN.

Diagnostico

Formulario de

Google

Con esta
evaluacion

diagnostica los
alumnos y
alumnas puedan
saber cuél es el
nivel de
conocimiento que
tienen sobre el
tema a ver en esta

unidad.

Google
Forms

Introduccion

Informacion
mostrada en texto
en NEO LMS e

una infografia.

Los alumnos vy
alumnas podran
ver una breve
introduccién sobre
el tema a aprender

en esta unidad.

Plataforma
NEO LMS
Y GIMP.

¢En qué piensas?

Infografias

Los alumnos vy
alumnas tienen un
acercamiento en
su uso de forma
cotidiana y
reconocer el uso
del verbo modal
Can para expresar
habilidades.

Canva
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Verbo Modal Can

Informacion
mostrada en texto
en NEO LMS e

una infografia.

Por medio de una
texto breve e
imagenes se les
explica el uso y
conjugacion

correcta del verbo

modal Can.

Plataforma
NEO LMS
Y GIMP.

Gramatica

Informacién
mostrada en texto
en NEO LMS.

En este apartado
solo se les hace
hincapieé en lo
anteriormente
visto y se les deja
saber los siguiente
a estudiar que son
las estructuras
gramaticales de
oraciones con el
verbo modal Can
en sus formas
afirmativas,
negativas e

interrogativas.

Plataforma
NEO LMS.

Oraciones

Afirmativas

Informacion
mostrada en texto
en NEO LMS.

Mediante una
infografia se les
detalla la
estructura correcta
de las oraciones
en su forma
afirmativa,

dandoles ejemplos

variados y reales.

Plataforma
NEO LMS.

Oraciones

Negativas

Informacion
mostrada en texto
en NEO LMS.

Mediante una
infografia se les
detalla la
estructura correcta
de las oraciones
en su forma
negativa, dandoles
ejemplos variados

y reales.

Plataforma
NEO LMS.

Pagina 71 de 142




Oraciones

Interrogativas

Informacién
mostrada en texto
en NEO LMS.

Mediante una
infografia se les
detalla la
estructura correcta
de las oraciones
en su forma
interrogativa,

dandoles ejemplos

variados y reales.

Plataforma
NEO LMS.

Recuerda

Informacién
mostrada en texto
en NEO LMS.

En esta seccién a
los alumnos se les
recuerda puntos a
recordar muy
importantes sobre
la estructura y uso
del verbo modal

Can.

Plataforma
NEO LMS.

Video extra y juegos

Video y juegos

online.

En este apartado
lo alumnos podran
ver el tema visto
en las secciones
anteriores,  pero
ahora en un video,
el cual podran
usarlo como
repaso extra. A su
vez se cuenta con
2 enlaces a unos
juegos

gramaticales para
la practica del

verbo modal Can.

PowerPoint
y HTML.

Examen

Test

En esta seccién se
les aplica un
examen a los
alumnos y
alumnas, donde
deberan elegir
entre usar el verbo

modal Can en

Plataforma
NEO LMS.
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afirmativo o]
negativo  (CAN-
CAN'T).

1.2 Poema
The Man Who
Thinks He

Can

Interpretar
poemas  para
ejercitar la
gramética
involucrada a
través del verbo
modal CAN.

Leer el poema

Presentacion y

quiz

Aqui se les
muestra el poema
titulado “The man
who thinks he can”
para que lo lean y
con ayuda de un
diccionario

entenderlo.

Al final se cuenta
con un quiz para la
practica de dicho

poema.

Quizizz

Vocabulario

Test

En esta seccién se
cuenta con un
examen sobre
vocabulario del
poema anterior
para poder evaluar
el  conocimiento

sobre el mismo.

Plataforma
NEO LMS.

Grabacion

Video y espacio
en la nube para

subir archivos

A los alumnos se
les muestra un
video en el cual
podran escuchar
la pronunciacion
del poema para
que lo puedan
practicar y cuando
se sientan listos
deberan subir una
grabacion de
audio en el cual se
les pueda
escuchar leyendo

el poema.

PowerPoint
y
plataforma
NEO LMS.
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Tabla 14. Materiales educativos digitales unidad 2.

2.1 Las

compras

Comprender vy
producir
expresiones
relacionadas
con la compra
de articulos de
primera

necesidad.

Las compras

Presentacion
interactiva y

infografias

Es un material
elaborado en
genially, con el
cual los alumnos
tendran una
introduccién al
tema a trabajar en
esta unidad, al
mismo tiempo
tendrdn acceso a
actividades

elaboradas dentro
del mismo genially
para que los
alumnos pongan

en practica lo visto.

Es importante
recalcar que
dentro de esta
seccibn en el
mismo genially se
cuentan con
actividades de

desarrollo.

Genially Y

Canva

2.2 Un huevo

0 una galleta

Aprender
Vocabulario
sobre articulos
béasicos que
encontramos en

tiendas

Evaluacion de

lectura

Informacion
mostrada imagen
en NEO LMS y un

test.

Es un examen
donde se muestra
una conversacién
entre un vendedor
y un cliente para
después contestar
preguntas

relacionadas con

la misma.

Plataforma
NEO LMS
Y GIMP.

Conversaciones en

una boutique

Test

Es un examen
donde veran una
conversacion entre
un vendedor y un
cliente y escribiran

la palabra correcta

Plataforma
Neo LMS.
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en cada espacio
que complete la

oracion.

2.3
Contenedores

y cantidades

Aprender el
vocabulario
correcto sobre
contenedores y
cantidades de
ciertos
productos
basicos que
encontramos en

tiendas.

Contenedores y

cantidades

Infografias y
presentacion

interactiva.

Nuevo vocabulario
utilizado en
situaciones reales
de compras, a los
cuales se les
conoce como
contenedores y
cantidades. De
igual manera
tendrdn acceso a
un genially en el
cual estudiaran
este nuevo
vocabulario y
tendran una
actividad para
poner en practica

dicho vocabulario.

Genially.

Detectar el

vocabulario

Video interactivo

Veran unvideoy al
mismo tiempo
podran ver los
guiones de las
conversaciones vy
en ciertos puntos
les haran
preguntas  sobre
cosas que se
acaban de
mencionar en el
mismo, deberan
contestar de forma
correcta 'y si no
lograron captar el
vocabulario

pueden volver a

ver el video

Edpuzzle
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cuantas Veces

sean necesatrias.

Conversacion para

Deberan realizar
una conversacion
en sus libretas
considerando

ciertos puntos o

transacciones de Informacion o
criterios. En esta | Plataforma
compray venta de mostrada en texto .
i . seccion solo | NEO LMS.
articulos de primera en NEO LMS. o
) subiran una
necesidad ) )
evidencia de su
conversacion
realizada en la
libreta.
Aqui podran subir
el archivo de su
y video o audio de la
i ) Informacion »
Video o audio de la conversacion que | Plataforma
5 mostrada en texto .
conversacion realizaron en la | NEO LMS.
en NEO LMS. » .
seccién  anterior,
para que aqui sea
evaluada.
Tabla 15. Materiales educativos digitales unidad 3.
Objetivo del o
Tema al que Nombre del ) ) Descripcion del
. tema al que ] Tipo de material ) Software
tributa ] material material
tributa
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3.1 Problemas

de la escuela

Revisar y
seleccionar

informacion con
el fin de resolver
un problema de
interés para los

alumnos

Introduccion

Carteles

Breve explicacion
para que los
alumnos y
alumnas sepan
sobre el tema a ver

en esta unidad.

Haciendo uso de
Canvase lesdaun
ejemplo de

carteles.

Canva

Actividad

Juego de ordenar

imagenes

Los alumnos vy
alumnas

ordenaran los
carteles mostrados
en la introduccién
para recordar vy
practicar el orden

de estas.

Este material se
realizé a través de
un programa

llamado patata.

Patata

Problemas de la

escuela

Infografia
interactiva y

cuestionario

Imagen interactiva
creada en genially
donde se muestra
una situacién que
toma lugar en una

escuela.

Una vez analizada
la imagen
contestaran el
formulario que les
aparece colocando
en primer lugar su
nombre para
después

responder a las

Genially y
Google

Forms
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preguntas sobre la

imagen estudiada.

Actividad

Cuestionario

Formulario de
Google donde se
muestra a los
alumnos y
alumnas algunos
ejemplos de
problemas que
suelen

presentarse en la

escuela.

Primero les pide su
nombre, después
se les presentan
las diferentes
situaciones y se
les da la opcion de
decidir si es un
problema muy
dificil, no tan dificil

0 para nada dificil.

Lo anterior sirve
para que los
alumnos y
alumnas deciden
por si mismos cual
de esas
situaciones seria
la mas complicada
para ellos y a su
vez se le ensefa
cémo se dicen en

inglés.

Google
Forms

Mi opinién

Ensayo

En este apartado
se les muestran
los diferentes
problemas que se
presentan en la

escuela de la

NEO LMS
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secciébn  anterior
para que elijan uno
de ellos y
completen la
informacion que se
les solicita sobre el

que ellos elijan.

3.2 jPara el
bullying!

Aprender
vocabulario
relacionado con
el bullyi9ng en
las escuelas y
formas e opinar
para darle
solucién a dicho

problema.

iParar el bullying!

Test

Mediante un test
elaborado en Ila
misma plataforma
NEOLMS, se les
muestran otras
situaciones 0
problemas que se
presentan en una
escuela y ellos
elegiran entre las
opciones
otorgadas cual
seria la  mejor
manera de afrontar

cada una de ellas.

Plataforma
NEO LMS.

Video sobre jParar

el bullying!

Presentacion
genially interactiva
y video de
YouTube.

Mediante genially
se les muestra una
actividad la cual
iniciaran donde clic
al botén
EMPEZAR. Una
vez en la siguiente
pantalla se les
muestran algunas
imagenes que
hacen alusiobn a
diferentes tipos de
bullying, pero
antes deberan dar
clic al botén
VIDEO para poder
aprender un poco
mas sobre estos.

Cuando terminen

Genially
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de visualizar el
video podran
regresar a la
pantalla del
ejercicio para
intentar resolverlo.
Los alumnos y las
alumnas podran
ver el video
cuantas veces lo
requieran 'y una
vez realicen el
ejercicio le pueden
dar clic al botén
RESPUESTAS

para que vean que
tal les fue
relacionando las
imagenes con los

tipos de bullying.

Sopa de letras sobre

iParar el bullying!

Sopa de letras

Sopa de letras
para practicar
jugando con el
vocabulario

aprendido  hasta
ese momento de

esta unidad.

Educaplay

Elaboracion de un

poster

Funcién de NEO
LMS para subir

archivos

En esta seccién a
los alumnos
deberan realizar
un poster sobre
uno de los
problemas en la
escuelay escribir 4
soluciones a este
mismo y utilizar
imagenes para
hacerlo mas

llamativo.

Plataforma
NEO LMS.
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Seles proporciona
un video para que
puedan darse una
idea de qué
manera  realizar

sus carteles.

También se les
pone un ejemplo
sencillo 'y una
plantilla que
podran usar como
base para realizar

su cartel o poster.

Una vez terminado
su poster suben la
evidencia del
mismo en esta
seccién para ser

evaluada.

2.6 INVENTARIO DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Ahora bien, Tabla 16, Tabla 17, y Tabla 18 muestran los instrumentos de evaluacion

empleados en las Unidades, con la intencién de identificar los conocimientos

adquiridos de cada alumno en los correspondientes tépicos, asi como también al

finalizar cada unidad.

Tabla 16. Instrumentos de evaluacion de la unidad 1.

NOMBRE DEL T%\S’zf\l‘ TIPO DE TIPO DE PUNTOS A
INSTRUMENTO EVALUACION INSTRUMENTO EVALUAR
TRIBUTA
Examen diagndstico
elaborado en
Evaluacion 1.1 Verbo Evaluacion Google Forms con
Diagnostica Modal Can Formativa preguntas abiertas 0%
para la elaboracion
de oraciones.
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Evaluacion en la
Evaluacion Escrita | 1.1 Verbo Evaluacion plataforma
Modal Can Sumativa NEOLMS de . 60 %
llenado de espacios
blancos
Quiz elaborado en
. 1.2 Poema The ., Quizziz de opcién
Quiz Man Who I;Z:valua;:_lon maultiple para el 0%
Thinks He Can ormativa entendimiento del 0
poema
Evaluacion en la
L plataforma
Evaluamo_n de 1.2 PoeLna The Evaluacion NEOLMS de opcion
vocabulario qu Who Sumativa mdltiple sobre 10 %
Thinks He Can .
vocabulario del
poema
Evaluacién Oral 1.2 Poema The Evaluacion Rubrica de criterios
Man Who Sumativa aevaluar en su 30 %
Thinks He Can producto oral
Tabla 17. Instrumentos de evaluacion de la unidad 2.
NOMBRE DEL TECI\G':I'_AL TIPO DE TIPO DE PUNTOS A
INSTRUMENTO EVALUACION INSTRUMENTO EVALUAR
TRIBUTA
Evaluacion
elaborada en
Conversacion 2.1 Las compras Evaluacllén Puzzle.org con
' Formativa llenado de espacios 0%
para a completar
una conversacion
Crucigrama
elaborado en
. Evaluacion Puzzle.org con
Crucigrama 2.1 Las compras . llenado de espacios
Formativa 0%
para a completar
con letras y formar
tipos de tiendas
Cuestionario
elaborado en
. . 2.2 Un huevo o Evaluacion Google Forms con
Cuestionario . .
una galleta Formativa preguntas abiertas 0%
sobre articulos de
tiendas
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Evaluacion d 21 Las compras Evaluacién en la
valuatmon € 2'2 Un huevg o Evaluacion plataforma
ectura o aallets Formativa NEOLMS de opcion 0%
g mltiple
Evaluacion
Conversaciones en | 2.1 Las compras ., elaborada en
. Evaluacion
una boutique 2.2 Un huevo o Sumativa NEOLMS de_ 70 %
una galleta llenado de espacios
blancos
Quiz elaborado en
. . 2.3 . Genially de opcion
Quiz de imagenes Contenedores y Evaluac-lon multiple para el
. Formativa . 0%
cantidades entendimiento del
vocabulario
2.1 Las compras
2.2 Un huevo o . -
L L Rubrica de criterios
Evaluacién Oral una galleta Evaluacion
; a evaluar en su
2.3 Sumativa 30 %
producto oral
Contenedores y
cantidades
Tabla 18. Instrumento de evaluacion de la unidad 3.
NOMBRE DEL TEC'\G':I'_AL TIPO DE TIPO DE PUNTOS A
INSTRUMENTO EVALUACION INSTRUMENTO EVALUAR
TRIBUTA
Actividad elaborada
Orden de las 3.1 Problemas Evaluacion en Hot Potato de
imagenes de la escuela Formativa relacion de 0%
imagenes con texto
Cuestionario
elaborado en
Problemas en la 3.1 Problemas Evaluacion Google Forms con
escuela de la escuela Formativa preguntas abiertas 0%
sobre articulos de
tiendas
Evaluacién en la
EvaIIEuac!;)n de 3.1 Problemas Evaluacion Nglgtﬁlf\zrsmc?)n
scrita de la escuela Formativa . 0%
espacio para un
escrito breve
Evaluacion
elaborada en
iPara el bullying! | 3.2 jPara el Evaluacion NEOLMS de opcion
bullying! Formativa multiple para el 0%
entendimiento del
vocabulario
Sopa de letras
Stop bullying! 3.2 jParael Evaluacion elaborado en
. . Educaplay para la
bullying! Formativa - 0%
practica de
vocabulario
. 3.1 Problemas . L
Evaluacnt)nl de un de la escuela Evaluacion Ruﬂt;g;g:iﬂos
carte 3.2 jParael Sumativa 100 %
. producto
bullying!
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2.7 INVENTARIO DE HERRAMIENTAS DE LA PLATAFORMA

En este apartado, se observan las herramientas que los aprendices utilizaran en la
plataforma educativa NEOLMS, en Tabla 19, Tabla 20 y Tabla 21, estas herramientas se

describen de acuerdo con las unidades que conforman el curso.

Tabla 19. Herramientas de la Unidad 1.

ETIQUETAEN

PLATAFORMA DESCRIPCION

TEMA | ACTIVIDAD TIPO TiTULO

Mediante una infografia se

Estructura . les detalla la estructura
R Actividad Gramatica genially correcta de las oraciones en
afirmativa . : .

su forma afirmativa, dandoles
ejemplos variados y reales.

Mediante una infografia se

. les detalla la estructura

1.1 Verbo Eest;tJt?\t/L;ra Actividad Gramtica @ genially correcta de las oraciones en

Modal g su forma negativa, déndoles
Can ejemplos variados y reales.

Mediante una infografia se
les detalla la estructura
Estructura . - H correcta de las oraciones en
: : eniall : :
interrogativa Actividad Gramatica @ 9 Y su forma interrogativa,
dandoles ejemplos variados y
reales.

En esta seccidn, se cuenta con
. un  examen  sobre el
Vocabulario del Dictada de 1= vocabulario del poema ya
Actividad vocabulario Q - 4
poema ? L"L antes mencionado con el fin
nuevo A
de evaluar el conocimiento

adquirido.
12
w Poema A los alumnos se les
The Man mostrara un video del poema
Who en el cual podran escuchar la
Thinks pronunciacion correcta, las
Can” veces que lo requieran esto
N . Lectura del con la finalidad, de que
Pronunciacion Actividad .
poema podran desarrollar la

habilidad del speaking y asi
los estudiantes subiran en la
plataforma su
videograbacion en tiempo y
forma.
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Tabla 20 Herramientas de la Unidad 2

TEMA

ACTIVIDAD

TIPO

TiTULO

ETIQUETAEN
PLATAFORMA

DESCRIPCION

21
Compras

Expresiones o frases en
transacciones

Actividad

articulos de
primera
necesidad

@ genially

En esta seccién se
inicia con un material
elaborado en genially,
con el cual los
alumnos tendran una
introduccion al tema a
trabajar con
actividades de inicio,
desarrollo y cierre, en
donde comprenderan
y produciran
expresiones

relacionadas con la
compra de articulos
de primera necesidad.

Tipos de tiendas

Tarea

conversaciones

@ genially

Los alumnos y
alumnas veran una
conversacion entre
un vendedor y un
cliente y escribiran la
palabra correcta en
cada espacio que
complete la oracion.

2.2 Un huevo
0 una galleta

Vocabulario de articulos
comunes de la canasta
basica y otros.

Actividad

Vocabulario

@ genially

El alumno recordara
el vocabulario visto
en clase el cual fue
elaborado en
geneally el, en esta
actividad jugaran el
papel de comprador
en donde le solicitara
ciertos productos al
Vendedor. El
Vendedor debera
entender de manera
correcta y proveer
los precios correctos.

Pronunciacién

Actividad

speaking

@ genially

Deberan practicar el
repertorio de
palabras vistas para
que obtengan una
pronunciacion
correcta.

2.3
Contenedores
y cantidades

Vocabulario de los tipos
de contenedores y
cuantificadores

Actividad

Vocabulario

@ genially

En esta actividad que
fue elaborada en
genially, los
estudiantes
identificaran las
cantidades de
liqguidos 'y los
contenedores
correspondientes  a
cada articulo a través
del vocabulario de
las imagenes que se
mostraran.
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Pronunciacién

Actividad

Speaking

@ genially

Deberan repetir el
repertorio de
palabras vistas para
que vallan
practicando la
pronunciacion
correcta.

TEMA

ACTIVIDAD

TIPO

TiTULO

ETIQUETAEN
PLATAFORMA

DESCRIPCION

3.1
Problemas
de la escuela

Vocabulario de problemas

comunes en escuelas

Actividad

Problemas
en una
escuela

En esta seccion se
inicia con una breve
explicacion a los
alumnos y alumnas
con el fin de que
sepan sobre el tema a
ver en esta unidad.
Haciendo uso de
Canva se le da un
ejemplo a través
carteles  presentado
les algunas
situaciones de
problemas que se dan
dentro de una
institucion.

Tabla 21 Herramientas de la unidad 3

3.2 jParael
bullying!

Tipos de bullying

Actividad

bullying

@ genially

Mediante genially se
les muestra una
actividad la cual
iniciaran dandole
clic al boton
EMPEZAR. Una vez
en la siguiente
pantalla se les
muestran algunas
iméagenes que hacen
alusion a diferentes
tipos de bullying,
pero antes deberan
dar clic al bot6n
VIDEO para poder
aprender un poco
mas sobre estos.
Cuando terminen de
visualizar el video
podran regresar a la
pantalla del ejercicio
para intentar
resolverlo. Una vez
que realicen el
ejercicio podran ver
las RESPUESTAS al
darle clic al bot6 que
aparece abajo.

Vocabulario relacionado con
el bullying en las escuelas

Actividad

vocabulario

educaplay

Mediante una sopa
de letras creada en
Educaplay los
alumnos 'y las
alumnas practicaran
jugando con el
vocabulario
aprendido hasta ese
momento de esta
unidad.
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EJEMPLIFICACION DE UN TEMA EN LA PLATAFORMA DE
ACUERDO CON ALGUNA DE LAS GUIAS DE ESTUDIO

Hoy en dia, las plataformas educativas virtuales son muy populares, ya que cuentan
con gran variedad de herramientas para elaborar materiales atractivos, asi como
también facilitar la interaccion entre los estudiantes y profesores, ademas de que
desarrollan el aprendizaje autonomo. Con esta plataforma educativa, no sélo se
desarrollaron materiales educativos sino también imagenes y etiquetas representativas
de la asignatura para identificar espacios dentro de la plataforma NEO LMS.

En el curso de inglés 6, se muestra la imagen de la Unidad 1, denominada Leer en voz
alta un poema, la cual se disefié tomando en cuenta los elementos representativos de
los temas que se abordaran a lo largo de dicha unidad; del mismo modo se muestra
cual es el objetivo de dicha unidad, asi como también las habilidades que se

desarrollaran a lo largo de las sesiones, como lo muestra la Figura 22.

- [ECCIONT
LESLY ORDONEZ CRUZ

i

1. Leer en voz alta
poemas

Interpretar poemas y ejercitar la
gramatica involucrada en el
poema..

J 71% Resumen P

Figura 22. Leer en voz alta poemas.

En la bienvenida se da a conocer qué es lo que van aprender las y los alumnos, en
este caso se hablard acerca del verbo modal CAN y su estructura en su forma

afirmativa, negativa e interrogativa, para la realizacién de oraciones. Véase la Figura 23.
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%{M
Hoy veremos el verbo modal CAN, los verbos son palabras que se utilizan para describir

una oracion, un estado o un acontecimiento, en esta seccion aprenderan a estructurar
oraciones del verbo CAN.

Figura 23. Bienvenida a la unidad 1.

En la Figura 24, comienza el primer topico 1.1 llamado Verbo Modal Can, aqui los
alumnos conoceran el uso de este verbo, en el que el objetivo del tépico es hablar las
acerca de las habilidades que poseen y que no poseen. Para ello se explica su uso

con los pronombres singulares y plurales, asi como algunos ejemplos.

Verbo Modal Can

:Como se utiliza el Verbo Modal Can?

Este verbo se utiliza para hablar de habilidades u oportunidades, para solicitar u ofrecer
algo, para mostrar posibilidad o imposibilidad.

En esta unidad nos enfocaremos Unicamente en el uso del CAN con la finalidad de
expresar las habilidades, que hablan sobre las cosas que podemos o no hacer.

Figura 24. VVerbo Modal Can.

A continuacion, los estudiantes visualizan los ejemplos de los pronombres singulares

y plurales. Esto se muestra en Figura 25, Figura 26 y Figura 27.
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CAN

El verbo CAN es muy facil de aprender debido a que su estructura no cambia en
cuestion de si el sujeto es singular o plural.

- Singular: - Plural:

Figura 25. Pronombres Singulares y plurales.

Pronombres Singulares

=
By Y
e 2 pr
LS
She use make up.

You watch tv. It can burn.

Figura 26. Ejemplos Singulares.

Pronombres Plurales

We can study.

Figura 27. Ejemplos Plurales.
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Como actividad de inicio del Sub tépico 1.1.1, se le muestra al aprendiz la gramatica
del verbo anteriormente ya mencionado y ejemplos, esto con el objetivo de que
estructuren oraciones en su forma base afirmativo, negativo e interrogativo. Esto se
muestra en la Figura 28, Figura 29, Figura 30, Figura 31, Figura 32, Figura 33, Figura 34, Figura
35y Figura 36.

Gramatica

Para el CAN o cualquier otro verbo modal es necesario saber cual es la estructura para
generar oraciones, dependiendo su forma, como pueden ser afirmativas, negativas e
interrogativas.

Figura 28. Gramadtica Verbo CAN.

Estructura Afirmativa

Las oraciones afirmativas nos ayudan a expresar habilidades que poseemos.

Verbo Modal Verbo Infinitivo (Forma
Can Base)

I can play the guitar.

Sujeto Complemento

Figura 29. Estructura Afirmativa.
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PAY ATTENTION

OBSERVA DETENIDAMENTE LOS EJEMPLOS QUE SE MUESTRAN EN SU
FORMA AFIRMATIVA.

Afirmativos

| can swim. Yo puedo nadar.

Figura 30. Ejemplos Afirmativos.

Estructura Negativa

Las oraciones negativas son aquellas habilidades con las que no cuentas.

Sujeto Verbo Modal Can W=D SO Complemento
(Forma Base)

Figura 31. Estructura Negativa.

fly in the sky.

Figura 32. Ejemplos negativos.
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Negativos

1 can't swim.

'“They . ;\‘ = ﬂ ‘
T 'm %

Figura 33. Estructura negativa.

Estructura Interrogativa

Yo no
puedo nadar.

Ellos NO

1er hablar
Ingles.

Las oraciones interrogativas se usan para preguntar si poseen alguna

habilidad.

Verbo Modal . Verbo Infinitivo

Sujeto Complemento

Can (Forma Base)

Figura 34. Estructura Interrogativa.

Figura 35. Ejemplos interrogativos.
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Interrogativos

Can I swim? ¢;Puedo yo nadar?

Figura 36. Ejemplos interrogativos.

Posterior a ello, se les solicita a los alumnos recordar que cuando estructuren
oraciones, es importante agregar el verbo en infinitivo después del verbo modal can,

tal como se muestra en la Figura 37.

Recuerda
Recuerda

Necesitas agregar el verbo en infinitivo después del 'can’.

I can swim.

You can run fast.
She can ride a bike.
We can speak English.
They can play the guitar.

Figura 37. Recordatorio.

Una vez analizado el uso del can en conjunto con su gramatica, las y los estudiantes
como primera tarea tienen que ver el video para identificar, mediante la observacion,
el vocabulario acerca de este verbo y asi poder familiarizarse mas con el tema. La

Figura 38 y Figura 39 muestran esta situacion.
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Watch the following video to learn about the Modal Verb Can It is the same you read previously but explained in a
different way.

Verbo Modal Can

) ot F'-.,"'l"" :
o J Mz. 3

L)

IEL
Figura 38. Video Youtube Can.

Video extra and juegos

Modals - can and can't

Click on the words in the right order to make a sentence. Check your score and speed at the end of the game

Figura 39. Juego Modals-Can and Can't.

La segunda tarea es el juego Word 2 Word, cuya interfaz es mostrada por la Figura 39.
En él, los estudiantes deben colocar en forma ordenada, dentro de los cuadros vacios,
las palabras que inicialmente se encuentran en desorden, para formular asi oraciones
correctas, esto con la finalidad de que desarrollen la habilidad de recordar la gramatica

para la estructura de estas palabras e identificando el verbo CAN.

Para finalizar este topico 1.1 y con la intencién de retroalimentar los conocimientos
obtenidos durante esta sesion, se les solicita a los alumnos realizar el Test 1.1 como
se muestra en la Figura 40, y tiene como nombre “Leer en voz alta un poema”, y se

realizé con la herramienta de NEO LMS. En este test, deberan elegir entre usar CAN
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o CAN'T para completar las

negativo.

Examen

Pregunta 1

=
=

=~

“a
% \/ |_____dance.
»

oraciones de acuerdo a si la imagen indica afirmativo o

Leer en voz alta poemas

[ d
T VAR play soccer.
Y

@9 V' she___rideabike.

%x He
[?‘/'Q:’x It fly.

play the guitar.

Figura 40. Test.

Tarea

Tipo: Test

al  Méxima puntuacion individual: 10
88 Categoria: Examen

B Fecha limite: 24 Jun

X No se permiten més presentaciones

Puntuacién

Su ultima entrega se utiliza

O,

10710 (100%)

Presentacion
Enviade: 29 Aor, 12:09 am

Tiempo tomado: 9343 m, 46 s
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CAPITULO 3. RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES

Ensefiar y aprender requiere de rutas, asi como estrategias que posibiliten el
intercambio de conocimientos, es asi que, desde el gis y el pizarron, hasta la simulacién
de los entornos virtuales que hoy proveen las nuevas tecnologias, la practica del
proceso ensefianza-aprendizaje para la innovacion educativa, cuenta con una inmensa
gama de posibilidades, ademas de materiales multimedia concretos. Por ello para el
curso de inglés 6 se implementaran los usos de herramientas tales como: Powtoon,
Kahoot, Canva, PowerPoint, etc. para el desarrollo de materiales multimedia en donde
se expondran los diferentes temas a ver en cada una de las unidades tematicas de

nuestro curso.

A continuacion, se exponen las herramientas utilizadas y sus descripciones técnicas y
pedagdgicas de acuerdo al material multimedia elaborado en la plataforma NEOLMS
de la unidad 1 para la ensefianza-aprendizaje en las y los estudiantes de sexto grado

en la primaria Cuauhtémoc. Estas herramientas se resumen en la Figura 41.

N\
é"

&

\

POWTOON

Microsoft’
PowerPoint

Figura 41. Logos de herramientas digitales.
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3.1 Materiales didacticos digitales

Los materiales didacticos se desarrollaron con las siguientes herramientas digitales:
> Presentaciones electrénicas
o Powtoon
o Canva
o Genially
o Power point
» Infografias
o Genially
o Easelly
o Canva
> Videos
o Powtoon
o Canva
o You tube
o Power point

3.1.1 Video de bienvenida
Para dar inicio al curso, se les presenta a las y los alumnos un video de bienvenida

elaborado a través de la herramienta digital Canva, que se encuentra incrustado al

inicio de nuestra plataforma, tal como lo muestra la Figura 42.

3.1.1.2 Descripcion Técnica
Esta herramienta CANVA se puede usar para realizar diferentes materiales que

pueden ayudarnos en nuestra clase y va desde crear imagenes, videos,

presentaciones, posters, eftc.

Para este material se utilizé para crear imdgenes con movimiento (gif) para usarlas con

los alumnos para una presentacion.
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A\
ENJOY
THE

COURSE

LESLY
ORDONEZ
CRUZ

Miraren (£3Voulube

Figura 42. Video de bienvenida.

> Iméagenes en formato JPG y PNG: Estas imagenes se colocaron al fondo de la

persona que estaba dando la bienvenida.

» Texto en diferentes colores: Se empled poco texto Unicamente para resaltar los
elementos mas importantes de la presentacion utilizando la paleta de colores

para los titulos y subtitulos.

> Video: Se incrusto el video de la instructora a YouTube, mencionando diferentes

aspectos a considerar en el Curso de Inglés 6, asi como también la bienvenida.

3.1.1.3 Intencion Pedagbgica
Este video tiene la intencion de motivar a los estudiantes para ingresar al curso de

inglés 6. Cabe mencionar que se elaboré en ambos idiomas tanto en la lengua materna
(espafiol), como en el idioma inglés, con la finalidad de que los usuarios apreciaran
cada mensaje motivacional para ingresar a dicho curso. A través de todos los
elementos del video se promueve el espiritu critico y la reflexién del porqué deberan
tomar el curso, asi como también permite desarrollar la autonomia de su propio

aprendizaje.

3.1.2 Presentacion de la asignatura

Para la presentacion de la asignatura se empleé la herramienta Canva, la cual permite
la creacion de contenidos interactivos y llamativos para mejorar las labores de
presentacion, para ello se hizo un banner en donde se da una pequefia descripcion de
la importancia de aprender el idioma inglés, tal como lo muestra la Figura 43.
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ENGLISHYI  English v1

ORDONEZ CRUZ  Ciase

Informacién

Al término de 6° de Primarnia, los alumnos deberan haber adquirido la competencia y los conocimientos
necesarios para interactuar, comprender y usar el inglés en textos orales y escritos propios de
situaciones comunicativas habituales y cercanas a ellos, que impliquen el aprecio y valor por
expresiones culfurales y literarias, la satisfaccion de necesidades cotidianas y la resolucion de Programa
problemas sencillos.

Se espera que los alumnos de este periodo escolar sean capaces de:

« Escuchar y comprender el sentido general y las ideas principales de distintos textos orales y escritos
uilizados en contextns snciales aue les son rercanns v conocidos

Figura 43. Presentacion de la asignatura.

3.1.2.1 Descripcion Técnica

En este apartado se muestra una pequefia introduccién al curso de inglés 6,
mencionando el objetivo de la materia, en qué consistir este aprendizaje a través del

temario y la duracion del mismo. A continuacion, se muestran los diferentes elementos:

e Paleta de colores
e Estilos de textos
e Imagenes

e Animaciones

e Tablas

3.1.2.2 Intencion Pedagdgica

Esta presentacion se incrust6 en la barra color gris que aparece a la izquierda en la
Figura 43, en un apartado donde dice Mis Clases, con la intencion de mostrar
informacion importante y especifica del curso. Con este recurso, se logra tener un
impacto visual ya que la presentacion se muestra llamativa y acorde para alumnos de
primaria, con lo cual seran motivados a aprender un segundo idioma, en este caso la

lengua inglesa.

3.1.3 Unidad 1 Leer en voz alta un poema

En este curso, se comenzara por una evaluacién diagndstica para observar si las y los
estudiantes saben algo del tema que se les va a impartir. Esta evaluacién se elaboré

con la herramienta de Google Forms, la cual permite planificar eventos, enviar una
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encuesta, hacer preguntas a los estudiantes o recopilando informacién de forma facil
y eficiente. Entre sus caracteristicas destaca que cuenta con diferentes disefios a la
hora de estructurar formatos texto, listas, imagenes, colores etc. Como se muestra en

la Figura 44.

Leer en voz alta poemas

The Man Who Thinks He Can

En esta seccién aprenderemos un poema titulado "The Man Who Thinks He Can” y al mismo tiempo aprenderemos a usar la gramatica utilizada en dicho poema para poder
aplicarlo a nuestra vida cotidiana.

Primero iniciemos con la siguiente actividad

Diagnostico

Con esta pequefia actividad sabremos lo que saben sobre el tema a trabajar en
esta seccion

leslyordonez.0493@gmail.com Cambiar cuenta & Serestablecié el borrador

*Obligatorio
Correo elecironico *

leslyordonez.0493@gmail.com

What is your name? *

Figura 44. Diagndstico.

3.1.3.1 Descripcion Técnica

El formulario cuenta con los siguientes elementos:
1) Textos diferentes
2) Listas
3) Imagenes
4) Colores de fondo

3.1.3.2 Intencion Pedagbgica
Este recurso se encuentra principalmente en la Unidad 1: Diagnostico, tiene la intencion de

observar el nivel de conocimiento de las y los alumnos acerca de este nuevo tema CAN, esto

con la finalidad de saber desde qué punto se dara la ensefianza y de ahi partir.

3.1.4 Introduccién al tema
Se da una breve descripcion mediante una infografia, la cual habla de la importancia

del verbo modal CAN y sus funciones de estructura en sus tres formas afirmativas,
negativas e interrogativas para la articulacion de oraciones. Cabe decir que este tema
se ensefiara por medio de actividades, videos, imagenes, animaciones, juegos y
carteles. Esto con la finalidad de que las y los usuarios que ingresen a la plataforma

NEOLMS, tengan nocion de lo que se va a tratar el curso de inglés VI.
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Leer en voz alta poemas

Es importante aprender el verbo modal CAN debido a que es un verbo
muy utilizado en la vida cotidiana y que tiene muchas funciones,
aunque aqui solo nos enfocaremos por el momento en una de esas.
Aprenderas el modelo CAN mediante actividades,videos, animaciones,
imagenes, juegos, etc. que permitiran de alguna forma mas sencilla e
interactiva conocer este tipo de verbo.

Figura 45. Infografia del verbo CAN.

3.1.4.1 Descripcion Técnica
La infografia dada por la Figura 45 fue elaborada con los siguientes elementos:

1) Imagenes

2) Textos

3) Paleta de colores
4) tablas

3.1.4.2 Descripcién Pedagdgica
Esta herramienta tiene como objetivo, observar si cuentan con los saberes previos al

tema por ver para asi tener la nocién desde donde se debe partir.

3.1.5 Topico 1.1 Verbo Modal Can

Este tema se desarrolld, con la ayuda de Powtoon. Cabe decir que es una herramienta
disefiada que permite a los docentes crear contenido diferente, asi como divertido que
cautiva a los alumnos. Esta herramienta se utilizé para elaborar material multimedia en
donde se expondran los pronombres personales, el cual atributa al verbo modal CAN.

Esto se muestra en la Figura 46.
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CAN

El verbo CAN es muy facil de aprender debido a que su estructura no cambia en
cuestion de si el sujeto es singular o plural.

A

Figura 46. Pronombres singulares y plurales.

3.1.5.1 Descripcion Técnica
Powtoon cuenta con diversas funcionalidades, para la creacion de este material

multimedia en el tema de los Personals Pronouns, se hicieron y/o usaron algunas de

las siguientes funciones:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

16 escenas con imagenes PNG y JPG incluyendo la de apertura y cierre de la
presentacion.

La herramienta de agregar texto y se les agrego color a las letras.

Caracteres para darle més disefio a la presentacion.

Con la ayuda de los basic shapes (formas basicas), animated shapes (formas
animadas) y design elements (elementos de disefio) se les dio visualizacién a
las escenas para hacerlas mas llamativas.

Paleta de colores llamativos para captar la atencién de los alumnos de sexto
grado de primaria y asi motivarlos a que permanezcan atentos al tema.

Para hacer referencia al texto se incrustaron imagenes gratis de Powtoon y
también imagenes que se subieron desde el PC en referencia al tema.

De Igual manera se subieron imagenes gif sobre el tema para hacer hincapié

sobre lo que se esta ensefiando.

3.1.5.2 Intencion pedagogica
En la herramienta Powtoon se dard el subtépico Personal Pronouns del topico Modal

Verb Can perteneciente a la unidad 1, para estudiantes de sexto grado de primaria. El

siguiente material multimedia cuenta con los siguientes criterios de calidad: en cuanto

a contenido es apto para alumnos de sexto grado de primaria, ya que la informacion
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se presenta de forma ordenada y facil de entender con la ayuda de diferentes imagenes
y colores, cuenta con la capacidad para generar aprendizaje debido a que se esta

implementando un material fuera de lo comun, hace que éste sea innovador.

Asi a su vez motiva con un atractivo visual adecuado para nifios con imagenes
divertidas y colores llamativos para lograr mantener la atencién de los estudiantes.
Finalmente, en cuanto a portabilidad de Powtoon puede usarse sin conexion o con

conexion a internet.

3.1.5.3 Correspondencia con el objetivo de la unidad

Reuniendo o cumpliendo las normas de calidad mencionadas da como resultado un
material didactico apto para lograr un aprendizaje significativo en los alumnos.

3.1.6 Topico 1.2 Poema “The Man Who Thinks He Can”.
Este ultimo tema se elaboré a través de una herramienta de NEO LMS, en donde se

les muestra el poema para que los aprendices lo lean y lo analicen con la ayuda de un
diccionario. Aqui se les muestra el poema titulado “The man who thinks he can” para
gue lo lean y con ayuda de un diccionario entenderlo. Para finalizar, como
retroalimentacion se cuenta con un quiz para que los estudiantes desarrollen la
habilidad del speaking. A continuacion, se muestra lo antes mencionado en la Figura 47

y Figura 48.

Leer el poema

* The Man Who
‘Thinks He Can

If you think you are beaten, you are;
If you think you dare not, you don't;
If you'd like to win but think you can’t.
It’s almost a cinch you won't.

If you think you’ll lose, you're lost.
For out in the world we find
Succes begins with a fellow’s woll:
It’s all in the state of mind.

If you think you're outclassed, you are;
You've got to think high to rise
You've got to be sure of yourself before
You can even win a prize.

Life’s battles don’t always go

To the stronger or faster man:;
But soon or late the man who wins

Is the man who thinks he can

Figura 47. The Man Who Thinks He Can.

Pagina 103 de 142



The click en el siguiente banner para acceder al quiz del poema:

B U7

LESLY ORDONEZ CRUZ

‘{— THE MAN WHO THINKS HE CAN

Figura 48. Quiz.

3.1.6.1 Descripcion Técnica

Para la elaboracion de los dos ultimos materiales, se usaron los siguientes elementos:
1) Textos
2) Imégenes
3) Paleta de colores
4) Tablas
5) Iméagenes gif
6) Sonidos

7) Animaciones y transacciones

3.1.6.2 Intencion Pedagdgica

La presentacion del poema y el quiz, ayudaran a los aprendices a interpretar poemas
para ejercitar la gramatica involucrada a través del verbo modal CAN, ademas de que
también practicaran su pronunciacién desarrollando las habilidades 4 del idioma inglés
speaking, listening, reading y writing. En el quiz, los alumnos retroalimentaran lo

aprendido practicando sobre el tema.

3.1.6.3 Intensién Pedagogica
Con este material los usuarios, lograran desarrollar las 4 habilidades de un idioma en

su proceso de ensefianza — aprendizaje de manera auténoma.
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CAPITULO 4. VALIDACION DE MATERIALES DIDACTICOS

En este capitulo, se validaran los materiales didacticos utilizados en la plataforma

electronica NEOLMS. Todo esto se basa en el modelo D. Kirpatrick que evalla

acciones formativas. Este, presenta 4 niveles que son los siguientes: reaccion,

aprendizaje, comportamiento y resultados. Este modelo es compatible para aplicarlo

en un entorno virtual o e — Learning, ya que es sencillo para su inmediata aplicabilidad

(Jiménez & Roberto).

Nivel 1. Reaccidén

El primer nivel de Kirpatrick, consiste en que medira el grado de satisfaccion de
los alumnos con respecto a la formacion que se les dara, valorando lo positivo
y negativo del curso, si es asi sera una oportunidad de mejorar la experiencia
de aprendizaje para aumentar las probabilidades de satisfaccion de los
usuarios. Cabe decir que este nivel se mide con herramientas como encuestas
0 cuestionarios para identificar lo que piensan y sienten los participantes al final

de este curso.

Nivel 2. Aprendizaje

Posteriormente el segundo nivel, intenta medir los conocimientos adquiridos por
los alumnos a lo largo del curso, para ello se debe aplicar una prueba de control
antes y después de la accion formativa como: cuestionarios, examenes u
observaciones, esto con la finalidad de que las evaluaciones de este nivel
determinen el grado en que los participantes realmente asimilaron lo que se les
impartié, y la forma en que algunos factores irrumpieron en el aprendizaje, como
pueden ser el contenido del curso, las actividades de aprendizaje, la estructura

del curso entre otros.

Nivel 3. Comportamiento

Este nivel intenta medir si los aprendices en una clase, curso o en cualquier
otra situacién, pueden aplicar los conocimientos que obtuvieron a lo largo de su
trabajo. Para obtener una valoracién adecuada se realizardn entrevistas o

cuestionarios, con el fin de conocer sus respuestas o inquietudes.

Nivel 4. Resultados

Por ultimo, en el nivel cuatro se mide como los estudiantes utilizan de forma
efectiva y eficiente, en sus entornos de trabajo lo aprendido. Todo ello a traves

de examenes o0 entrevistas.
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4.1. PROCEDIMIENTO PARA GENERAR LA ESCALA DE LIKERT

4.1.1. Elabora los enunciados

Como primer paso, en este apartado se escriben los items, es decir las preguntas
gue se les aplicara a los alumnos de sexto grado, para saber el punto de vista de
ellos acerca del curso de inglés VI.

4.1.1.2. Establece las opciones de respuesta

Posteriormente, se establecen las respuestas de opcidon multiple en el instrumento
gue se utilizara (Google Forms). Cabe decir que esta escala de Likert ayudara a medir
el grado en que el encuestado esta de acuerdo o en desacuerdo con cada consulta.
Para ello se generaron 4 posibilidades de respuesta.

4.1.1.3. Asigna puntajes a los enunciados

Como primer paso, se asigno un valor aritmético a cada respuesta en los elementos
los cuales son “totalmente en desacuerdo”, “en desacuerdo”, “de acuerdo” y
“totalmente de acuerdo”. A continuacion, se muestra la siguiente asignacién de
valores:

5. Totalmente en desacuerdo (Valor: 1)
6. En descuerdo (Valor:2)

7. De acuerdo (Valor:3)

8. Totalmente de acuerdo (Valor:4)

Una vez aplicando estos pasos, posterior a ellos se aplica el instrumento de validacion
con la ayuda de un cuestionario, el cual fue elaborado por medio de Google Forms. A
continuacion, se muestra el instrumento de evaluacion formativa que se utilizé para
determinar la validez de los resultados y el disefio instruccional. Esto se muestra en la
Figura 49.

Una vez que se definio el instrumento de evaluacion formativa, se recopilé en una tabla
la opinién de los aprendices, con una primera columna donde vienen los 19 usuarios
quienes respondieron la encuesta, una fila con 35 items y por ultimo dentro de la tabla
se muestran los valores de los 4 criterios. En la Figura 50, se muestra la tabla que se

elabord en Excel ya con los datos reales de este cuestionario.
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Instrumento de validacion

El presente instrumento de validacion titulado'Disefio Instruccional Orientado para Organizar y Motivar la
Ensefianza - Aprendizaje del Inglés en Sexto Grado de la Primaria Cuauhtémoc". La informacion que des seré de
cardcter confidencial y reservada, por lo que se te solicita contestes las preguntas objetivamente

Instrucciones

G I s R )

Lee detenidamente las siguientes preguntas y responde a tu criterio

11 Objetivos del programa

1.1.1  Centrado en el instructor

1. Se definieron claramente los objetivos del programa. *

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Figura 49. Instrumentos de validacion.
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Figura 50. Valores de los criterios.

4.1.14. Célculo de los puntajes
Una vez desarrollado los céalculos, con la ayuda de la base de datos en Excel se

concentrard la informacién para poder graficarla. Primero se realizara una sumatoria

final con las respuestas de cada uno de los criterios, esto con el fin de conocer la
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informacion en particular sobre el usuario, después se suman los valores de cada
respuesta para conocer cual es el grado de aceptacion de cada criterio y por ultimo se
obtienen los rangos donde vienen marcados con color naranja. Esto se muestra en la

Figura 51.
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Figura 51. Cdlculo con las respuestas por cada criterio.

La tabla de la Figura 52, se hizo con el calculo de cada elemento y sujeto con la
ayuda del signo de sumatorias automaticas (Z). Es asi como se obtiene el resultado

por cada entrevistado como lo muestra la misma ilustracion.
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Figura 52. Cdlculo de criterio con sujeto.
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Con los datos que arrojo esta informacion en la tabla, se determinan los usuarios
que estdn mas de acuerdo con el servicio,asi como también los que estan en
desacuerdo.

4.1.1.5.Calculo de la frecuencia de cada criterio
En esta seccion, se muestran las alternativas de opcion multiple en conjunto con el

valor de cada una de estas respuestas. Tabla 22 ilustra esto.

Tabla 22. Respuestas de criterios.

RESPUESTA DE CRITERIO VALOR
Totalmente en desacuerdo 1
En desacuerdo 2
De acuerdo 3
Totalmente de acuerdo 4

En las tablas que muestra la Figura 53 se calcula la frecuencia de los criterios. El
término frecuencia indica el nimero de veces que un factor se repite dentro de una
serie.

Criterio Reaccion

RESPUESTA DE ELEMENTO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1

1[Totalmente en desacuerdo 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0

2|En desacuerdo 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1
3|De acuerdo 12 14 13 13 13 11 1 12 13 13 1

4] Totalmente de acuerdo 6 4 6 [ 6 T 8 7 6 [
19 13 19 13 19 19 19 19] 19 19] 1

Criterio Comportamiento Criterio Resultados
| 28 29 30 31 32 33 34 35

3 2% 0] 0 0] 0 1 0] 0 1 1% 0 0%
6 3% 1 1 1 1 0] 0] 2 [{ 5% 1 5%
114 60% 10} 16 12 11 12 13 10] 84 63% 14] 74%
67 35% 8 2 6 7 6 6 7 42 32% 4 21%
190 100% 9| 19| 19 19 19 9| 19| 133 100% 19| 100%

Figura 53. Frecuencia de criterios.



4.1.1.6. Graficas

En este punto se emplearan las gréficas y porcentajes para un analisis 6ptimo de la
escala de Likert, para asi poder darse cuenta del tipo de respuesta que se recibira.

Como principal punto, se sumaron los valores individuales de la respuesta de
acuerdo con cada elemento. Esto dara un valor absoluto en la escala de Likert. Como
se muestra en la Figura 54.
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Figura 54. Valores individuales de la respuesta de cada elemento.

Después, sedivide el valor de cada elemento entre el total. Como enlaFigura 54 se muestra,
como, por ejemplo,la operacion para «Totalmente de acuerdo» seria:

93/323 =0.2879

Expresado en porcentaje, seria 0.2879 (0 29% redondeado). Finalmente, se suman
todos los valores para comprobar que entre ellos completan el 100%.

4.1.1.7. Interpretacién de graficas

En la Figura 55, se tiene un 69% del criterio de acuerdo que esta marcado de color gris,
posterior al criterio totalmente de acuerdo se obtuvo un 29% sumando estos dos
criterios da un total de grado de satisfaccion de un 98%. Mientras que los criterios en
desacuerdo marcado de color azul son de un 0% al igual que el criterio en desacuerdo
gue esta en color naranja es de un 2%, da un total de grado de insatisfaccion de un
2%. Esto quiere decir que los aprendices estan satisfechos con respecto a la formacion

gue se les brind6 en el curso.



En la Figura 56 del criterio aprendizaje, se obtuvo en el elemento “de acuerdo” el 65% y
el 35% en “totalmente de acuerdo”. Sumando estos dos, se da un grado de satisfaccion
de un 95%. Mientras que el grado de insatisfaccion fue de un 5%. Se concluye que los
aprendices si obtuvieron el aprendizaje que se les otorgo en el curso cumpliendo sus

tareas y actividades que se les dejaron.

Criterio Reaccion

0% 2%

B Totalmente en desacuerdo
M En desacuerdo
m De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Figura 55. Reaccion.

Criterio Aprendizaje

2% 3%

B Totalmente en desacuerdo
M En desacuerdo
m De acuerdo

I Totalmente de acuerdo

Figura 56. Aprendizaje.



En la Figura 57 se muestra el comportamiento, y se tuvo que en el criterio (de acuerdo)
da un 63% y en (totalmente de acuerdo) un 32%, sumando esto da un grado de
satisfaccion de un 95%, mientras que para los criterios “totalmente en desacuerdo” es
de un 1% y “en desacuerdo” es de un 4%, dando un total de grado de insatisfaccién
de un 5%. Esto quiere decir que en este criterio los usuarios si han aplicado sus
conocimientos de forma correcta en sus clases u otras actividades que se les

presentaron.

Criterio Comportamiento

1%
4%

32%
B Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo
De acuerdo

63% Totalmente de acuerdo

Figura 57. Comportamiento.

En la penultima Figura 58, que tiene por nombre “Resultados” hay un 74% en el criterio
de acuerdo, mientras que en el de “totalmente de acuerdo” es de un 21%. Asimismo,
se tiene el criterio de “totalmente en desacuerdo” de un 0% y un 5% con “en
desacuerdo”. Esto sumando las dos respuestas positivas que se generaron da un 95%
y las dos negativas da un 5%. Cabe mencionar que tuvo mas peso en lo positivo de
este curso ya que los resultados de esta ensefianza — aprendizaje fueron satisfactorios
para los usuarios, ademas de que a los alumnos se les hizo facil el curso desde lo

técnico a lo pedagdgico.



Categoria Resultados

0%

B Totalmente en desacuerdo
M En desacuerdo
m De acuerdo

1 Totalmente de acuerdo

Figura 58. Resultados.

GRADO DE ACEPTACION

W SATISFACCION
1 INSATISFACCION

Figura 59. Grado de Aceptacion.

.2.Resultados Generales del Curso

En la Ultima Figura 59, se muestra un grado de satisfaccion de un 96% y en el de
insatisfaccion de un 4%, del curso de inglés VI dirigido a los estudiantes de la escuela
primaria Cuauhtémoc. En conclusion, en los resultados finales, el curso entra en la
categoria de satisfaccion, lo que significa que es un proyecto positivamente validado.



Para la elaboracion de las siguientes graficas se usé un segundo método de Kirpatrick,
en este primer método de la figura 60. Se visualizan los 19 alumnos que son las barras
que estan de diferentes colores los cuales respondieron a los 35 items, de acuerdo a
cada criterio de reaccion, aprendizaje, conocimiento y resultados. Se obtuvo que en el
total de puntos por estudiante la mayoria se posiciono en un valor intermedio la cual

indica que fue aceptable el curso de inglés VI.

Distribucién de puntuacidon por cuestionario por estudiante

Estudiantes

160

140

120

10

o

8

o

6

o

4

Total de puntos por estudiante
o

minimo valor 35, maximo valor 140

2

o

H]l N2 W3 M4 W5 W6 H7 M8 WO m10 m11 W12 W13 W14 w15 W16 W17 w18 m19

Figura 60. Primer método de evaluacion de respuestas en cuestionario con escala de Likert.

En la segunda metodologia, la suma sobre todos los estudiantes que seleccionaron la
categoria 1 totalmente en desacuerdo, todos los estudiantes que seleccionaron la
categoria dos que es la de en desacuerdo y todos los estudiantes que seleccionaron
la categoria 3 que es la de acuerdo y la categoria totalmente de acuerdo que fue
respondida de igual manera por los alumnos para todos los items, después se divide
el resultado entre el total de puntos, como lo muestra la figura 61.



En el tercer método se consideran cada uno de los items y sus correspondientes
respuestas en cada una de las categorias, en donde el resultado se muestra en la
figura 62, como se puede observar en cual quiera de los tres métodos se ve que es

aceptable hacia la forma en que se disefio el curso y los efectos que este tuvo hacia

Distribucién de pesos de cuatro categorias en items tipo

Likert

= Categoria 1: Totalmente en desacuerd®

" Categoria 3: De acuerdo

Categoria 2: En desacuerdo

Categoria 4: Totalmente de

Figura 61. Segundo método de evaluacion de respuestas en cuestionario con escala de Likert.

los estudiantes.

1
0.9
0.8
0.7
0.6
0.5
0.4
0.3
0.2
0.1

0

Distribucién de pesos por categoria por item

Distribucion de pesos de categorias por cada item en escala

1 3 5 7 911131517 192123252729313335

ftems en cuestionario

Likert

B Categoria 4: Totalmente de acuerdo

W Categoria 3: De acuerdo

B Categoria 2: En desacuerdo

B Categoria 1: Totalmente en
desacuerdo

Figura 62. Tercer método de evaluacion de respuestas en cuestionario con escala de Likert.



Capitulo 5. Manual de usuario del desarrollo tecnolégico

En el presente capitulo se observara el manual de usuario de la herramienta NEO
LMS, la cual se explica desde el punto de vista havegacional y funcional, en conjunto
con la incorporacion de imagenes que describen paso a paso el procedimiento de

este. Como se muestra a continuacion:

Antes de iniciar a trabajar en el curso en linea de la plataforma NEO LMS, primero se
debe saber desde que dispositivo se trabajara, una computadora o un celular, y darse
de alta o crear un usuario para ingresar a la plataforma. Aunque se puede trabajar
desde ambos cuando se desee, la forma de ingresar es un poco distinta dependiendo

si es desde una computadora o desde un celular.

7 %;;:;\ 8 Como tomaremos el curso:

(7 o' n INGLES ©
b 4 A

CURSO DE

= INGLES %
| 7)EN LINEA % 3

z
%z
- 4
- é g(d/

1rabaJ'aremos
\ | desde un celular o
desde una PC

y z | /50}.0 § /)20 %

] >
i-= Desde uvn celular Desde una PC
& podrés bajar una deberds ingresar

2plicacion o ingresar desde el

desde el navegador navegador

J | S A

Figura 63. Curso de inglés en linea.

Si se decide trabajar desde un celular, se debera descargar la aplicacion de NEO LMS

desde la Google Play si es un celular Android o desde la App Store si es Apple.



USANDO

Descarga la app para
Android o Apple:

. NEO LMS

Figura 64. App NEO.

Ya instalada la app se debe ingresar la clave “mtieingles6” para poder entrar a

registrarse a la clase en linea.

UsANDo

Ya instalada deberds ingresar
el siguiente texto en el
apartado mostrade.
mtieingles6

Figura 65. Registro de datos para registrarse en la App NEO.

En la ventana que aparece se debe dar clic donde dice “registrese con un cddigo de

acceso”, al abrir la siguiente pantalla se debe ingresar el cdédigo de acceso que es



“Ingles6” y dar clic en “Subscribirse”, cabe mencionar que se debe respetar la
mayuscula y las minudsculas.

usANDO usANDo

Ahora dardn clic donde dice "registrese con un cédigo de Ahora dardn clic donde dice "registrese con un cédigo de

acceso e insertaran el siguiente cédigo respetando las acceso e insertaran el siguiente cédigo respetando las
mayusculas y minusculas. mayusculas y mindsculas.
Ingles6 Ingles6
Despues se da clic en el botén "SUSCRIBIRSE" Despues se da clic en el botén "SUSCRIBIRSE”

Figura 66. Subscribirse en la App NEO.

A continuacion, se llena la informacion solicitada para la creacién de una cuenta para
poder trabajar en la app de NEO LMS. Ser& unicamente el nombre, apellido, ID de
usuario, contrasefia, fecha de nacimiento y un correo electrénico. Al terminar de

ingresar dicha informacién se le da clic al botén “ENVIAR”

USANDO USANDO

Se llena la informacién solicitada. Se llena la informacién solicitada.
A continuacién se muestra cuales son las A continuacién se muestra cuales son las
unicas que se llenaran para después dar clic Unicas que se llenaran para después dar clic
en el botén “ENVIAR”. en el botén “ENVIAR”.

Figura 67. Ingreso a la App NEO.



Una vez hecho todo lo anterior, se ingresa a la plataforma desde la cual podran ver

otro video donde se explica la forma correcta de poder inscribirse al curso.

\ )
- Listo, ya se encuentran
registrados y tienen acceso a
(a plataforma.

Ahora vean el video de
bienvenida a la plataforma
NEO LMS para poder

incscribirse a su curso. -

N 1o

Figura 68. Portada de bienvenida a NEO.

Desde esta plataforma se puede inscribir el usuario a los cursos disponibles, que en
este caso sera la de “Curso de Inglés 6”. Para inscribirse en dicho curso se puede

dando clic en los 3 puntos para que abra el mend como se muestra en la imagen de
la derecha, ahi se da clic en “Inscribirse”, enseguida nos abre una ventana en la cual

se da clic en la frase “Catalogo de Clases”

) | ‘Le dan clic en INSCRIBIRSE, les

Dan clic en los 3 puntos B |83 aparecer4 un recuadro donde les
como se muestra en el

e o pide un cédigo de acceso, no hagan
una pesh::e de menu. =P o ud

CATALOGO DE CLASES.

i :

Figura 69. Menu y catalogo de clases en NEO.



Dentro de dicho catalogo aparecen las clases disponibles para inscribirse, se elige la
de “English VI” para poder ver la informacién acerca de este mismo y las lecciones

que contiene es aqui donde se da clic en inscribirse.

Abora en esta ventana les Por ahora den clic en
aparecen las clases disponibles ’ o INSCRIBIRSE para
para inscribirse, dan clic en ENGLISHVI registrarse a este curso.
ENC‘!"IVL LESLY ORDOREZ CRY:

Ea

Y LB
)

i

Figura 70. Inscribirse a las clases y registro al curso de inglés VI.

Emerge una venta con un mensaje de bienvenida a la clase y es aqui cuando ya se
puede iniciar el curso y se puede ver el video de bienvenida a la clase de “English
VI”.

Les aparecers un mensaje de ‘ Vean su video de bienvenida a
bienvenida y ya pedran ENGLISH VI
empezar su curso.

9

0
: |

*ﬂ |

Figura 71. Video de bienvenida al curso de inglés VI.

Por ultimo, se explica el como poder visualizar las lecciones y como iniciarlas. Asi
mismo el método de navegacion entre lecciones, el cual es dando clic al boton

“Continuar’.



leccién L.

~ Dentro de las lecciones s
L<—] (=] #

E5 importante aprender el verbo r|

do terminen una actividad
le dan clic a CONTINVAR

para avanzar a la siguiente
actividad.

Figura 72. Menu de las lecciones de la unidad 1.




Capitulo 6. Conclusiones y trabajos futuros

Existen diferentes puntos sumamente importantes a considerar en las conclusiones.
Primeramente, las horas reales en las que se tratan temas tedricos frente a grupo es
igual a 10, a lo largo de todo un afio académico que usualmente corres desde agosto
de un cierto afio hasta septiembre del siguiente afio.

El inconveniente de impartir el curso en tan breve tiempo se resuelve integrando
actividades extra clase a traves de la plataforma NEO LMS, compuesta de 10 horas
practicas dentro de ella.

Esta situacion inicial o restricciones para la imparticion del curso no son las Unicas,
sino también se consideran las caracteristicas de las y los estudiantes, los cuales se
asume tienen conocimientos previos equivalentes al nivel Al de inglés.
Adicionalmente, ellas y ellos cuentan con conocimientos basicos de computacion,
ademas de saberes béasicos de la paqueteria Microsoft Office corriendo sobre
Windows, asi como también conocen algunas plataformas educativas virtuales como
Duolingo, Google Classroom y Kahoot, lo que permite que no se les hara tan dificil

familiarizarse con el curso de inglés VI.

Asi que lo que se ha realizado en este trabajo esta orientado hacia un curso
extracurricular intensivo, ya que se cuenta con pocas horas para impartirlo. Tomando
en cuenta esto, el programa de inglés 6 contiene 3 unidades, las cuales se han
disefiado tomando en cuenta una estrategia metodoldgica adecuada, tal como se

comenta en el cuerpo del documento.

Esta estrategia metodologica define unidades didacticas multimediales buscando
promover la interactividad en el proceso de aprendizaje de los temas del idioma inglés
correspondientes a este curso intensivo. Por supuesto, la implantacion de la estrategia
metodologica hace un uso intensivo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, buscando con ello incrementar el nivel de motivacion y actitud de las 'y

los estudiantes, tomando en cuenta estimulos y respuestas multisensoriales.



El programa de estudios inglés 6 contiene 3 unidades las cuales han sido disefiadas
sobre los paradigmas del conductismo y del enfoque basado en competencias ya que
dichos temas tienen su objetivo general, con 10 horas practicas (actividades extra
clase en plataforma NEO LMS) y 10 tedricas (frente a grupo) dando un total de 20
horas de clase en todo el afio contando con las horas de la aplicacion de evaluaciones.
Cabe mencionar que en la secuencia didactica las actividades poseen un inicio,
desarrollo y cierre. Cabe mencionar que de igual manera se desarrollaron los medios,
materiales did4cticos, estrategias de ensefianza, técnicas de ensefianza, estrategias

de aprendizaje y evidencias de aprendizaje.

Este es un curso extracurricular intensivo ya que se cuenta con pocas horas para
impartirlo, por las actividades extras que hay de excursiones, festivales, comisiones
de los docentes, juntas de padres de familia y las reuniones de cetes, es por todo lo

anterior mencionado la carencia de horas de este curso.

Las competencias que generara es el saber, saber hacer y el ser, durante el proceso

de ensefanza-aprendizaje de los alumnos.

Esta investigacion tuvo la intencion de aplicar el uso de las unidades didacticas
multimediales que a través de ella se buscara promover la interactividad en el
aprendizaje del inglés como lengua extranjera, es alli donde las unidades didacticas
multimediales entraron a jugar un papel primordial para el mejoramiento en los

procesos de aprendizaje.

Esto a través del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién como
recurso educativo con la novedad de que se hiciera posible que los y las estudiantes
aumenten su grado de motivacion y faciliten su aprendizaje, a través de distintas
estrategias y estilos de aprendizaje por la variedad de estimulos y respuestas
multisensoriales (AGUDELO, GARAY, & MORALES, 2009). Entonces, la estrategia
didactica es la guia de accién que orienta en la obtencion de los resultados que se
pretenden con el proceso de aprendizaje, y da sentido y coordinacion a todo lo que se
hace para llegar al desarrollo de competencias en los estudiantes (Isabel, Recalde
Meneses, & Luna, 2015).



En este trabajo, el DI Dick and Carey se eligidé en base al analisis que se hizo de
acuerdo al perfil del estudiante cuyo nivel académico es de sexto afio de primaria.
Cabe mencionar que con el cuestionario que se elaboro a través de Google forms, se
aplicé a los y las estudiantes con el fin de recolectar la informacion necesaria para
fundamentar y hacer el analisis FODA, también se consideraron los tipos de
aprendizaje que tienen los alumnos, los cuales se encontraron que son auditivo,
comprension, lectura y escritura, y se determind que una de las teorias del aprendizaje
gue mayor predomina son estos tipos es la del conductismo, inicialmente propuesta
por Frederick Burrough Skinner a mediados del siglo XX (Kort, 1991). La relacién que
guardan estos tipos de aprendizaje con el conductismo es que a través de lecturas,
escrituras, audios y actividades orales se pueden complementar incentivos hacia los
estudiantes que satisfagan exitosamente las actividades solicitadas. Tomando en
cuenta todo lo anterior, se hizo una revision cuasi — exhaustiva de algunos modelos de
disefio instruccional que tomen en cuenta la teoria del aprendizaje seleccionaday con
base también en los tipos de aprendizaje. Bajo este esquema, se encontré que el
modelo de disefio instruccional denominado Dick & Carey es el mas apropiado para
implementar la instruccién. Cabe mencionar que en el desarrollo de este DI se toman
también en cuenta los 9 eventos de Gagné. De igual manera este modelo establece 3
objetivos de aprendizaje por cada unidad basados en la taxonomia de Bloom el cual
cuenta con evaluaciones sumativas al finalizar la instruccion. Es importante decir que
el disefiador que ocupe en este modelo debera identificar las competencias vy
habilidades que el alumno debe dominar y a continuacion seleccionar el estimulo y la
estrategia instruccional para su presentacion. El punto de partida de este modelo es la
identificacion de metas e instrucciones, se basa en el establecimiento de objetivos de
aprendizaje concretos basados en la taxonomia de Bloom. También se cuenta con
evaluaciones sumativas al finalizar la instruccion. En el curso estan desarrollados los
medios, materiales didacticos, estrategias de ensefianza, técnicas de ensefianza,
estrategias de aprendizaje y evidencias de aprendizaje. Cabe decir que son parte del
proceso educativo de los estudiantes, en base a sus proyecciones los cuales permiten
el desarrollo de un tema. Algunos autores afirman “Entendemos medio didactico como

cualquier recurso o material que el docente prevea emplear en el disefio o desarrollo”



(Veronica & Morla Gonzéalez , MATERIAL DIDACTICO EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN
NINOS DE 4 A 5 ANOS DE EDAD, 2019). Mientras que (Morales, 2012) define al recurso
didactico como conjunto de medios materiales que intervienen y facilitan el proceso de
ensefianza-aprendizaje los cuales pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen
como condicién, despertar el interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas
fisicas y psiquicas de los mismos, ademas que facilitan la actividad docente al servir
de guia.

Finalmente se concluye que el proyecto terminal, denominado “Disefio Instruccional
orientado para Organizar y Motivar la Ensefianza - Aprendizaje del Inglés”, tuvo gran
impacto gracias a la implementacién de un disefio instruccional basado en el modelo
Dick and Carey ademas de la incorporacion de una plataforma virtual llamada NEO
LMS considerando los objetivos de aprendizaje, estrategia didactica y sus respectivas
evaluaciones de la primera seccién que se trabajo con las y los alumnos. Asi mismo
para validar este curso se hizo a través del método de D. Kirkpatrick bajo los criterios
de evaluacion de éste, ademas de que también se utilizd la escala de Likert y la
taxonomia de Bloom para ver el resultado del disefio del curso en general, el cual fue

satisfactorio y se logro alcanzar el nivel A2 de la lengua inglesa.

6.1.Trabajos Futuros

Durante el curso se detectaron algunos problemas administrativos como lo es un
laboratorio equipado para trabajar en la plataforma con mas tiempo. Asi como también
la falta de saberes previos de manejar las plataformas virtuales, aunque anteriormente
se menciond que existi0 una guia para el uso de este SGA, tuvieron algunas
complicaciones a la hora de instalarlo. Por ello se pretende dar mas cursos de
plataformas educativas virtuales para que los usuarios se vayan familiarizando con

estas.



Apéndices

A. Evidencias fotograficas

En este apartado se adjuntan las evidencias y fotografias del curso virtual y presencial
con un grupo de 19 estudiantes conformado por 7 mujeres y 12 hombres, el cual fue
impartido en la Escuela Primaria Cuauhtémoc, tomadas por un oyente en la ciudad de
Ixmiquilpan Hgo.

Figura 73. Anexo de foto en clase presencial 1.

Figura 74. Anexo de foto en clase presencial 2.



Figura 75. Anexo de foto en clase presencial 3.

Figura 76. Anexo de foto en clase presencial 4.



Figura 77. Anexo de foto en clase presencial 5.

Figura 78. Anexo de foto en clase presencial 6.



Figura 79. Anexo de foto en clase presencial 7.

En esta figura 80, se observan dos alumnas de una edad de 10 y 11 afios, que
actualmente se encuentran cursando el sexto afio de primaria.

Figura 80. Anexo de foto en clase presencial 8.



Grabacién baremo

Criterio Pts
Pronunciacion
Es la transmision del mensaje oral, 50

de forma que facilite o dificuite
oyente el recenocimiento de las
palabras.

Expresion
Es la capacidad comunicativa que 50

aparca un deminic del [éxico y la
gramatica de la lengua meta.

English VI

Bienvenido/a

Bienvenido/a

» THE

COURSE

Progreso

60%

Actividad

ewed lessons overview

A user

Viewed lessons overview

ﬂ A user

Figura 81. Anexo de foto de video de bienvenida a la clase en linea.

Correo electrénico *

Tu direccién de correo electronico

What is your name? * punto

'/ NAM

U
o
N S

Tu respuesta

S  Pagina 1de 3

Siguiente Borrar formulario

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de

Figura 82. Anexo de foto de actividad en clase en linea con Google Forms.

Escala de calificaciones

0
Pesimo

No se entrego trasajo.

0
Pesimo

No Se entrego trabajo.

0 30

Malo Regular

Errores permanentes en Pronuncia las palabras del poema,
pronunciacion de las palaoras el ACEPIANOSE tres errores.

poema.

20 30

Malo Regular

Deficiente entonacion y declamaciondel  No pronuncia con énfasis palabras

poema. importantes, en la entonacién presenta
dificultades. La declamacion es
deficiente.

& Editar | — Noutilizarbaremo | -» Copiara la biblioteca
40 50
Bueno Excelente

Pronuncia las palabras del poema,
aceptandose dos errores

40
Bugno

Pronuncia con énfasis palabras
importantes, en la entonacién presenta
dificultades en la declamacian del
posma

Figura 83. Anexo de rubrica para evaluar la lectura del poema.

Pronuncia correctamente las palabras
del poema

50
Exceleme

Pronuncia con énfasis palabras
importantes. Considera los signos de
expresion, dando una entonacion
correcta a la declamacion del poema



Figura 84. Anexo de foto de actividad en clase en linea de grabacion de video o audio de la lectura del poema.

Figura 85. Anexo de foto de diploma otorgado a los alumnos.



Figura 87. Anexo de foto de alumnos con diploma otorgado 2.



Figura 88. Anexo de foto de alumnos con diploma otorgado 3.

Figura 89. Anexo de foto de alumnos con diploma otorgado 4.



Figura 90. ¢qué titulo?

B. Cuestionario
Se elabor6 un cuestionario en Google forms, dirigido a los estudiantes de sexto grado

de la Primaria Cuauhtémoc, con la intencion de recolectar informacion acerca de que,
si cuentan con internet y computadoras en sus casas 0 institucion, también se les
hicieron preguntas para saber si les guaria que sus clases fueran impartidas por medio
de las plataformas educativas y si conocian algunas de ellas como se les mostro en el

ejemplo en dicho cuestionario.

CUESTIONARIO 4 R
2.-¢Se te dificulta el curso de la materia de inglés en la forma en la que se les
Lee Y izspandegiu las PrEgntes: ofrece? Si/ No ;Por qué?*

Q leslyordonez.0493@gmail.com (no se comparten) [y
Cambiar cuenta

*Obligatorio

1.-¢Tienes conocimientos acerca de las TIC? *




4.-;Si. utilizan materiales durante la clase consideras que te ayudan a aprender
mejor 2 Si/ No ;Por qué? *

3.-¢Utilizan materiales como videos, presentaciones electronicas durante la
clase si/ no?

Tu respuesta

5.-;En la forma como te ensefan si estas aprendiendo?

Q a)siempre
Q b)casi siempre

QO ©)algunas ocasiones

6.-;Para el desarrollo de tu curso de inglés te basas en un libro, guia o
5.-;En la forma como te ensenan si estas aprendiendo? cuaderno de trabajo? *

LEARN ENGLISH

”l'l.

enreR

QO aMucho O si
QO b)poco QO Mo
QO c)Regular

QO dNunca

7.-¢Tu curso de inglés lo consideras entretenido? Si/ No ¢Por qué? * 8.-;Actualmente utilizas una plataforma para tu curso de inglés? Si / No ;Cual?

fhoodle

Blackboard

Google

Apps for Education

DesireZLearr*

edmodo
schooloGy

Learn. Together.

canvas

Tu respuesta

Tu respuesta



10.- ;Te gustaria que tu curso estuviera en una plataforma educativa? *
9.-;Conoces algunas plataformas educativas, como las que se muestran en la ges q P

imagen? *

QO a Mucho
Q b)Poco
QO c)Regular

QO d)Nunca

11.-;Sabes utilizar una computadora? * 12.-;Usas computadora o celular en casa? *

QO aMucho
QO b)Poco
QO o)Regular
© Mugtie (O d)Nunca
QO Regular

QO Poco

13.-;En la escuela donde estudias cuentan con laboratorio de computo? * 14.-jUtilizas para tus tareas algun programa para desarrollarias? ;Cual? *

R
B e

Tu respuesta

Qs
QO No



15.-;Las tareas que realizas te apoyas con algunos programas como Power
Point, Word u otras? ;Cual? *

17.-¢Tus papas o tu cuentan con celular smartphone? *

Qué es un Smartphone?

Qs
Q No

16.-;Cuentan con internet en la escuela para realizar sus actividades
escolares? *

O s
Q No
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