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SIGLARIO DE TERMINOS

CECYTEH:

COSDAC:

EMS:

INES:

MCC:

RIEMS:

GOOGLE
SITES:

Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos del Estado de Hidalgo
Coordinacion Sectorial de Desarrollo Académico.

Educacion Media Superior

Indicadores de Sistemas Nacionales de Educacion

Marco Curricular Comun

Reforma Integral de Educacién Media Superior

Herramienta gratuita disponible en internet que permite crear paginas
web sin tener conocimientos en HTMLYy sin necesidad de instalar un
software o hardware. Permite crear paginas estaticas enfocadas a las

profesiones de nuevas tecnologias.
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. RESUMEN

Hoy en dia elaborar cursos en linea para la educacion a distancia con un disefio Intruccional no
es una tarea facil, pues hay que tener creatividad, inspiracion, dominio de contenidos al 100%
para asi subirlos a google sities donde podremos crear, recopilar y controlar, con el propésito
de ofrecer al alumno una mejor educacién; por ello actualmente es imprescindible el disefio
Intruccional, el cual es un elemento esencial completo que no solo permitird navegar, leer,
interactuar, construir el propio conocimiento sino que permite planear, disefiar, implementar y
evaluar los contendidos para asi conocer hacia donde quiero llegar hacia con mis alumnos,
conocer si el contenido es el adecuado; asi como saber combinar los diferentes materiales
didacticos, estrategias de aprendizaje y al mismo tiempo saber que existen diferentes formas de
aprender, por una parte el tradicional y por otra el aprendizaje en base a las TIC, las cuales podran
combinarse de una manera eficiente el proceso aprendizaje-ensefianza.

El presente trabajo se efectud con los alumnos del 4B de la carrera de Enfermeria General se ha
trabajado durante el semestre, primero realice un mini curso a distancia a través de facebook en
el cual se resolvieron dudas fuera del aula, cuando ellos realizaban sus tareas o en el periodo
vacacional y fortalecer el aprendizaje del alumno, asi como desarrollar su autonomia; la
metodologia consistia en publicar el material, ejercicios, videos y el alumno analizaba y resolvia
Sus propios ejercicios.

Ahora se pretende elaborar una propuesta para que el alumno se interese por aprender célculo
diferencial, con apoyo de google sites, ya que actualmente se le facilita el acceso a internet,
mediante celular, computadora o laptop. Ya que al notar el uso frecuente de la internet por los
alumnos se considera importante llevar los contenidos a un sitio para que ellos puedan ingresar
con facilidad para consultar guia, actividades, dudas, bajar material, resolver problemas, analizar
videos, mapas mentales para asi reforzar su aprendizaje. Por ello, el alumno lograra tener una
interactividad con google sites, textos, videos, imagenes, software paginas de internet; todo
basado en un buen estructura de contenidos lo cual se espera resultados de interaccion con
docente alumno.
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lI. PRESENTACION

En el aprendizaje basado en Competencias, los medios o recursos didacticos apoyan el
desarrollo de las actividades de aprendizaje propuestas. Dichos medios o recursos

pueden ser de dos tipos:

e Tradicional

e Los que usanlas TICS

Los recursos tradicionales proveen al profesor de pautas y criterios para la toma de
decisiones, tanto en la planificacion como en la intervencién directa en los procesos de
enseflanza y el sistema de evaluacion, caracterizados por la escasa participacion del
alumnado en su elaboracion, su uso por parte de los docentes se ha asociado al apoyo
brindado en el momento de exponer su clase o como parte de los apoyos necesarios para
gque los alumnos de manera individual elaboren las tareas en casa. A la fecha, los materiales
tradicionales han incorporado recursos utilizando las TICS, pero siguen apegados a un
modelo de ensefianza tradicional, es decir, centradas en la revision de contenidos y con

poca participacion e interaccion del alumno.

Ahora bien, el aprendizaje basado en el uso de las TICS, por una parte ha incorporado
nuevos recursos Yy actividades para que el alumno desarrolle su aprendizaje y al mismo
tiempo fortalece al docente en su desempefio diario. Ejemplo de estas herramientas se
encuentran las plataformas Moodle y Blackboard, los cuales ayudan a administrar el

conocimiento, formar diferentes relaciones y comunicacién entre alumnos y profesores.

16



ANTECEDENTES

Diagnostico social-cultural del alumno
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V. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A través de la realizacion de seguimiento en base al programa de tutorias, de la reunion de
la Academia Local de Matematicas del Sistemas Integral de Gestion Administrativa del
CECyTEH, se identifica que los siguientes factores que influyen en el aprendizaje de

nuestros alumnos:

1. Tiempo: a la semana solo se dan 4 horas de calculo, cada sesion es de 1 hora, lo cual
representa un factor determinante para la planeacion de la materia ya que lo 6ptimo
serian sesiones de 2 horas.

Falta conocimientos previos en la materia.

3. A nuestros alumnos no les gusta investigar y aprender por si mismos (autbnomos)
buscan se les de todo.

4. Uso de una manera inadecuada la tecnologia ya que solo copian y pegan informacién
sin leerla o analizarla.

5. Son apéticos y con poca o nula motivacion para estudiar la asignatura.

6. Eltiempo establecido para cada secuencia asi como el nimero de ejercicios practicos
para entender mejor los problemas es limitado, ya que por lo general el programa es

extenso y solo se cuenta con 16 semanas de clases.

En base a los puntos anteriores, podemos establecer que el alumno asiste a clases pero
no busca adquirir y construir su conocimiento, para algunos es acreditar la materia no
importando sea con 6, para otros, es importante una buena calificacién de 9 o 10 sin
considerar el dominio de conceptos que se pretende que adquiera. Ahora bien, el uso
inadecuado de las tecnologias de la informacién y comunicacion ha causado desperdicio
de tiempo porgue las tareas y trabajos son descargados de la internet sin usar fuentes
confiables, copiando y pegando informacion que ni siquiera leen, prefieren estar en
Facebook tres horas y dejar la tarea para el final o simplemente esperar al otro dia a que
unos minutos antes de la clase se las pase algin compafiero, y al momento de calificar
tareas son 2 0 3 personas traen una buena tarea las demas son copias, no se resume

informacion, nunca se analizo es mas no saben ni que escribieron.
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El alumno no tiene las bases necesarias y empieza a estresarse que no entiende los
ejercicios, que no sabe y por ejemplo en calculo diferencial: despejes, racionalizacion, ley

de signos, plano cartesiano factorizacion que solo un namero limitado lo domina.

Otro factor respecto a la falta de interés, aburrimiento, apatia son las clases en el turno
vespertino, se muestran cansados y solo quieren ejemplos practicos de la vida real no

quieren rutina.

Respecto al ambito familiar no hay motivacién por partes de sus padres, hermanos o tios,
simplemente los mandas a la escuela por terminar y tener su preparatoria esta
irresponsabilidad del padre de familia se muestra cuando son llamados a la escuela porque
su hijo a incurrido alguna falta, mostrando enojo y comentando “ese no problema mio yo

cumplo con mandarlo a la escuela”.

Se identifica que los alumnos estdn acostumbrado a ser un receptor pasivo de la
informacién y consideran que el docente es la Unica persona capaz de transmitirle la
informacién y que si el investiga puede estar mal y afectara sus calificaciones, ya que en
base a las ponderaciones? de CECYTEH las tareas, ejercicios y actividades se evallan
dentro de 40% Despefio, 30% Producto, 10% Actitud y que el examen solo vale 20% es por
ello que solo buscan entregar trabajos correctamente en tiempo y forma y mencionan el

para que aprender si asi acreditan.

Es por ellos el disefio de nuevas estrategias, técnicas que se pretenden alcanzar basadas
en disefio Intruccional para despertar el interés del alumno y ahorrar tiempo. El Colegio de
Estudios Cientificos y Tecnolégicos del Estado de Hidalgo Plantel Poxindeje, es una
institucion publica de Educacién Media Superior con bachillerato bivalente, localizado en la
comunidad de Poxindeje de Morelos Hidalgo, el cual cuenta con una matricula de 843

alumnos.

El proyecto de Disefio Instruccional de la asignatura de céalculo, se aplicara a 40 alumnos,
del cuarto semestre grupo C de la carrera de Enfermeria General, la edad promedio es de
17 afios. La mayoria del grupo (28 de los 36 alumnos del grupo) no cuenta con las bases
para el célculo es decir no dominan conceptos fundamentales de mateméticas, lo cual se
comprueba al resolver ejercicios, lo realizan de manera rapida y no analizan, por ello

muchas veces el resultado es incorrecto.
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Otro factor en contra, durante las clases busca el debate —polémica. Y no se interesan por
el uso de tecnologias de informacion y software porque no tienen mucha relaciéon con las

computadoras.

La materia que se imparte es Calculo Diferencial (Matematicas Acuerdo 653, 2012) y tiene
como propodsito “que el estudiante participe articulando conocimientos de diversas
disciplinas, identifique sus relaciones, para estructurar ideas, argumentos, y crear modelos
para dar solucién a problemas surgidos de la actividad humana, aplicando el razonamiento,
analisis e interpretacion de procesos infinitos que involucren razones de cambio;
contribuyendo con ello a favorecer el desarrollo de las competencias propias de la disciplina

y genéricas contempladas en el MCC”.

Calculo Diferencial no se encuentra seriada con ninguna otra materia, pero se encuentra
en linea directa con las asignaturas de Algebra, Geometria, Trigonometria y Geometria
Analitica y pertenece al componente de formacién basica y propedéutica, que se imparte

en cuarto semestre.

En la primera unidad (Guia Calculo Diferencial, 2010) “Algo para recordar” aprenderemos
los temas de Precalculo como antecedentes historicos, nimeros reales, sistema de
coordenadas lineales y rectangulares, desigualdades, intervalo, dominio y contradominio,
funciones, clasificacion y comportamiento. Programado en 20 horas/clase, el resultado sera
identificar, analiza e interpreta situaciones cotidianas en distintos contextos como son:
verbal, numérico, visual y algebraico con el fin de predecir el comportamiento de un
fendmeno, relacionandolo con las funciones. Los alumnos patrticipes del D.I tienen una edad
promedio de 16 afios, la asignatura cuenta con una linea directa en el area del componente
de formacion basica de las siguientes materias: Algebra, Geometria y Trigonometria,

Geometria Analitica y Célculo

Durante la segunda unidad ¢Qué tanto resistes?” abordaremos el tema de limites, limite
de una funcién, sus propiedades, tipos de limites y continuidad de una funcién. Programado
en 16 hr/clase. El resultado de aprendizaje: reconoce el concepto de limite utilizandolo para
interpretar los diferentes tipos y resolverlos, de manera que aplique los métodos adecuados

y solucionarlos en sus diferentes contextos.

A través del D.l. como estrategia didactica se pretende elevar el interés y la motivacion por

la asignatura y disminuir el indice de reprobacion en el area de matematicas ya que los
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alumnos muestran apatia desde el periodo Enero-Julio 2012, los alumnos ingresaron sin
emocion a la preparatoria en base a la academia realizada por los docentes del area de
matematicas quienes coincidieron que tienen actitud negativa por aprender, ya que su Unico
interés es el juego, por lo que se tenia que actuar estrictamente y exigir lo mejor de cada
uno de ellos utilizando estrategias como método de casos, juegos de roles e intentar
identificar a cada alumno mediante tutoria asi cada docente tendria que notificar la actitud,
desempefio de cada alumno. También se utilizaron dinamicas, se solicité a sus padres a
reunion, y la respuesta de algunos de ellos fue, “pues ya ayldenles apenas y quieren

estudiar”,” yo cumplo con mandarlos a la escuela”, y son pocos (3 de cada 10) que si

tomaron el papel de padre.

Actualmente en 4to semestre los alumnos de la materia de calculo siguen con la misma
actitud un 60% del grupo, y se intenta hacer conciencia de la importancia de sus estudios,

nuevas estrategias, técnicas asi aprovechar el DI, y las tecnologias de la informacion.

Diagnostico FODA

FACTORES INTERNOS FACTORES EXTERNOS
Controlables No Controlables
FORTALEZAS OPORTUNIDADES
© )

Docente:

e UsodeTICs

¢ Manejo de software: Derive.
GraphMath

e Cursos de actualizacion

e Disponibilidad para invertir
tiempo en la planeacién y
disefio de nuevos aprendizaje
para mis alumnos.

Docente:

e Cursos de actualizacion:
Competencias docentes,
tutoria, mapas mentales,
software, robotica.

e Disefiar y seleccionar
estrategias, técnicas y uso de
medios adecuados.

e Elaboracién de instrumentos de

) evaluacion
Alumno:

Uso de tecnologia

Capacidad de resolver problemas Alumno:

e Combinar aprendizaje, TICs,
gustos e intereses para
construir su conocimiento
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AMENAZAS
DEBILIDADES )

)
e Brecha tecnolégica docente y

e Bases del Calculo diferencial
e Laedad de los alumnos errores

e UsodelasTICs noviazgo, juegos, no
) consideran importante
¢ No todos los estudiantes aprendizaje.
Cuentan con una computadora
y acceso a internet en casa. e Mal uso de las TICs (Facebook,

_ ] musica y videos)
o Falta de interés por parte de
los alumnos en las asignaturas e Calculo Diferencial no es
del area de matematicas. seriada por lo que no se

preocupan por reprobar puesto
gue en cualquier momento la
Docente: pueden regularizar.

e Recursos didacticos . .
insuficientes en plantel e Lairresponsabilidad de los

padres asi como la economia
influirdn en el logro de
objetivos.

¢ No todos los docentes quieres
trabajar de manera
colaborativa.

Docente:
e Eltiempo no me es suficiente
en mis horas de clases son
solo de 1 hora diaria.

Como conclusién podemos establecer que: el alumno deberd desarrollar interés por
aprender y dominar los conceptos fundamentales del calculo y que los aplique en su vida
cotidiana utilizando google sites como apoyo en la modalidad presencial en el CECYTEH
Plantel Poxindeje, mediante estrategias, técnicas, recursos didacticos y lograr el
aprendizaje centrado en el alumno. Seria entonces el Disefio Instruccional para

modalidades alternativas a la presencial.

La linea a seguir para el desarrollo del presente proyecto consiste en la “Aplicacion

Didactica de las TIC”, la cual contempla desde la etapa de andlisis, disefio, desarrollo e
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implementacion de recursos educativos especificos para alguna de las modalidades

alternativas.

V. JUSTIFICACION

A través del Disefio Instruccional se pretende elevar la calidad educativa mediante recursos
que faciliten el conocimiento de los alumnos y despierte el interés por adquirir aprendizajes
significativos, basados en problemas reales para que enfrenten la vida real y asi contribuir
al desarrollo del pais.

V.1. Politica Educativa — Plan Nacional de Desarrollo y la Reforma Educativa.

El Plan Nacional de Desarrollo 2007-2012, en su Eje 3. “Igualdad de Oportunidades”,
en su Objetivo 9 establece: “Elevar la calidad educativa”, Estrategia 9.3 establece como
impostergable una renovacién profunda del sistema nacional de educacién, para que
las nuevas generaciones sean formadas con capacidades y competencias que les
permitan salir adelante en un mundo cada vez mas competitivo, obtener mejores
empleos y contribuir exitosamente a un México mas equitativo y con mejores oportunidades
para el desarrollo. Asimismo, sefiala que por lo que toca a la educacion media superior,
se redisefiaran los planes de estudio para que los alumnos cuenten con un minimo de
las capacidades requeridas en este tipo educativo, y les permita transitar de una
modalidad a otra. En congruencia con lo anterior el Programa Sectorial de Educacion
2007-2012, en su Objetivo 1, establece: “Elevar la calidad de la educacién para que los
estudiantes mejoren su nivel de logro educativo, cuenten con medios para tener acceso a
un mayor bienestar y contribuyan al desarrollo nacional’, numeral 1.6 sefala que es
necesario alcanzar los acuerdos indispensables entre los distintos subsistemas y con las
instituciones de educacion superior que operen servicios de educacién media superior en
el ambito nacional, con la finalidad de integrar un sistema nacional de bachillerato en
un marco de respeto a la diversidad, que permita dar pertinencia y relevancia a estos
estudios, asi como lograr el libre transito de los estudiantes entre subsistemas y contar con

una certificacion nacional de educacion media superior.
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Lo anterior lo retoma el Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018 en su objetivo 3.1.
“Desarrollar el potencial humano de los mexicanos con educacion de calidad”. A través de
su estrategia 3.1.3. Garantizar que los planes y programas de estudio sean pertinentes y
contribuyan a que los estudiantes puedan avanzar exitosamente en su trayectoria
educativa, al tiempo que desarrollen aprendizajes significativos y competencias que les
sirvan a lo largo de la vida. Y sus lineas de accion: Definir estandares curriculares que
describan con claridad lo que deben aprender los alumnos del Sistema Educativo, y que
tomen en cuenta las diversas realidades del entorno escolar, incluyendo los derivados de
la transicion demografica. Instrumentar una politica nacional de desarrollo de materiales

educativos de apoyo para el trabajo didactico en las aulas.

Asi como en la estrategia 3.1.4. Promover la incorporacion de las nuevas tecnologias de la
informacién y comunicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En sus lineas de
accion: desarrollar una politica nacional de informatica educativa, enfocada a que los
estudiantes desarrollen sus capacidades para aprender a aprender mediante el uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién. Intensificar el uso de herramientas de

innovacion tecnoldgica en todos los niveles del Sistema Educativo.

Estrategia 3.1.5. Disminuir el abandono escolar, mejorar la eficiencia terminal en cada nivel
educativo y aumentar las tasas de transicion entre un nivel y otro. En su lineas de accion:
Ampliar la operacién de los sistemas de apoyo tutorial, con el fin de reducir los niveles de
desercion de los estudiantes y favorecer la conclusién oportuna de sus estudios. Establecer
programas remediales de apoyo a estudiantes de nuevo ingreso que presenten carencias

académicas y que fortalezcan el desarrollo de habitos de estudio entre los estudiantes.

De acuerdo al Plan Nacional de Desarrollo que busca la igualdad de oportunidades y
establece una calidad educativa, nosotros docentes tenemos que buscar la actualizacion
pedagdgicay de TICs para enfrentar los nuevos retos de la educacién, de igual manera
ser capaces de integrar habilidades, conocimientos y actitudes, para lograr lo que se
establece en el Marco Comun Curricular orientado al aprendizaje significativo el cual se
demostrara cuando el alumno reconozca su aprendizaje que podr4 a prueba su propio

entorno.
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La Secretaria de Educacion Publica a través de la Subsecretaria de Educacion Media
Superior ha impulsado en base al Acuerdo 442 la creacion del Sistema Nacional de
Bachillerato con el propoésito fundamental de que los estudiantes mejoren su nivel
de logro educativo, cuenten con medios para tener acceso a un mayor bienestar y

contribuyan al desarrollo nacional.

En base al acuerdo 444 en el que se establece las competencias que constituyen al Marco
Curricular Comun del sistema Nacional de Bachillerato donde se basa en la (integracion
de habilidades, conocimientos y actitudes en un contexto especifico), permite articular

los programas de distintas opciones de educacion media superior (EMS) en el pais.

De igual manera lo estipula el Programa Estudios para el Bachillerato Tecnol6gico vigente
a partir del 2009, parte de la propuesta educativa que se establece en el Marco

Curricular Comun, orientado a lograr un aprendizaje significativo para los estudiantes.

Por ende, el propésito fundamental del programa de estudios de matematicas para el nivel
medio superior de la SEMS se concreta a través de secuencias didacticas como una
de las estrategias centradas en el aprendizaje, se sintetiza en la construccion de
aprendizajes significativos por parte de los estudiantes; tal situacion subyace en la
implantacion de la Reforma Integral del Bachillerato Tecnoldgico de la SEMS (antes
SEIT), en 2004, el cual cumple las siguientes funciones:

a) Delimitar los conceptos matematicos que permitan que el estudiante desarrolle

competencias genéricas y disciplinares, partiendo de conocimientos previos y temas

integradores interdisciplinarios de acuerdo a su contexto.

b) Mostrar al profesor la relacibn que hay entre las competencias genéricas y las

competencias disciplinares del area de matematicas para facilitarle el proceso de

elaboracion de ECA (estrategia centrada en el aprendizaje) con el enfoque de

competencias.

c) Determinarlos conocimientos disciplinares que promuevan el desarrollo de competencias

genéricas y disciplinares béasicas contempladas en el Marco curricular Comun (MCC),

gue deberdn alcanzar todos los estudiantes del nivel medio superior tecnoldgico en

diversos contextos.

25



d) Guiar, acompafiar y facilitar el proceso de ensefanza-aprendizaje, ya que en él
se establecen los referentes tedricos y metodoldgicos para la planeacion de
practicas que propicien aprendizajes significativos.

e) Proponer elementos que favorezcan el proceso de evaluacion integral del aprendizaje.

f)  Promover el desarrollo de habilidades de pensamiento, comunicacion, descubrimiento y
transferencia en los estudiantes, a partir de la adquisicibn de los conceptos
fundamentales de las Mateméticas, que les permitan resolver problemas y ser participes

del desarrollo sustentable de su entorno.

Los documentos nacionales que lo fundamentan buscan esta calidad mediante el enfoque
por competencias, donde el aprendizaje centrado en el alumno hoy en dia es de suma
importanciay el papel del docente es ser un tutor que guie los aprendizajes y seleccionar
las estrategias y técnicas mas adecuadas de acuerdo al tipo de alumno y forma de
aprender (inteligencias multiples), después se elige la forma de evaluacién a utilizar, esto

se realizara con apoyo de disefio Intruccional para mejorar ambientes de aprendizaje.

Ahora bien, para lograr los objetivos enunciados con anterioridad, se espera el logro con
un cambio metodoldgico del proceso ensefianza-aprendizaje originado dentro de las aulas
y/o a través de la utilizacién google sites que se apoyaran de actividades extra clase.

Por ello, al desarrollar este proyecto con Disefio Instruccional en la asignatura de Célculo
Diferencial a los alumnos de cuarto semestres de la carrera de Procesos de Gestion
Administrativa durante el periodo Enero-Julio 2013 y el posterior, se intenta incentivar al
alumno junto con la tecnologia a buscar una participacion activa y desarrollo de su
creatividad. Para lo cual, el eje motriz del mismo, sera introducir al alumno a la construccion

de su propio conocimiento a través de espacios donde se exprese libremente.

La Estrategia que se pretende alcanzar con DI con actividades extra clase en el aula o
google sites plantea sistematizar el proceso ensefianza, para lograr aprendizajes
significativos, mediante tareas asignadas y ejecutadas con el empleo de materiales como
videos, imagenes mentales, experiencias asociadas, cuestionarios y problemario para que
antes de dar una respuesta interactie los cuales el profesor debi6 realizar de forma que

atraiga a los alumnos y sean apropiadas y bien planteadas que no provoquen confusion y
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lograr construir el concepto correcto. Dicho proyecto es una opcién la cual el alumno debe
aprovechar y esforzarse ya que obtendré los mejores beneficios de conocimiento, basados
en sus gustos e intereses solo es cuestion de dedicacion y esfuerzo.

VI. Fundamentaciéon

El desarrollo del Disefio Instruccional del aprendizaje del Calculo Diferencial a través de google
sites como apoyo a la modalidad presencial en Cecyteh Plantel Poxindeje se fundamenta en
la Reforma Integral de la Educacién Media Superior considerando los cuatro pilares del
establecimiento del Sistema Nacional de Bachillerato, los cuales son: Construccion de un
Marco Curricular Comun, definicién y reconocimiento de las porciones de la oferta de la
Educacion Media Superior, la Profesionalizacion de los servicios educativos, asi como la
certificacion nacional complementaria. Dando en este proyecto un alto énfasis a la
profesionalizacién de los servicios educativos, ya que en la actualidad se debe de contar con
docentes capacitados en el uso de las nuevas tecnologias, brindar a los alumnos en base a
sus necesidades un adecuado manejo de los contenidos curriculares y mas de una estrategia
de ensefanza, para que el nivel medio superior sea relevante en el acontecer diario de los
involucrados a fin qqué se incorporen como sujetos activos en la creadores de nuevas
costumbres, valores y tradiciones. Por ello, el modelo educativo de la RIEMS se centra en el
aprendizaje circunscribiendo el paradigma constructivista el cual de forma general plantea que
el alumno “realiza un acto de conocimiento o de aprendizaje, no copia la realidad circundante,
sino que construye una serie de representaciones o interpretaciones sobre la misma”
(Hernandez, 2006).

De igual manera, el Programa de Formacion Docente de Educacion Media Superior,ha
acompafiado desde 2008 la Reforma del Sistema de Bachillerato en México, cuyo objetivo es
impartir el diplomado centrado en competencias docentes en el nivel medio superior en s
modalidad semipresencial, el propdsito en la capacitacion del docente es dar a conocer la
reforma integral de educacion superior, junto con una serie de aspectos metodoldgicos tedrico
y procedimentales desde el enfoque por competencias, miles de profesores se beneficiaron.

Aunado a tener un marco curricular comun mediante el disefio y desarrollo de programas de
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estudio, junto con estrategias docentes centradas en el aprendizaje del alumno, también
utilizaron los docentes plataforma moodle y uso de las TICS.

Mas sin embarg0, y a pesar del cambio estipulado den la RIEMS asi como el modelo basado
en competencias hoy en dia, la manera de ensefiar sigue siendo la misma que hace muchos
afios, marcador, pizarron, rotafolio, donde en clase las actividades de lectura, examenes de
opcién multiple, completar espacios trae como consecuencia clases rutinarias y aburridas, si
analizamos lo que el alumno realmente busca es una participacion activa en clase, ya no quiere
tareas de copiar 0 sacar resumen el busca algo diferente como por ejemplo mapas mentales,
foro de discusion, prototipos, investigaciones reales. Pero como dice Dristoll (1994), ya no
podemos concebir al alumno como un “recipiente vacio esperando ser llenado, sino como
organismos activos en la busqueda de significados”. El docente sigue siendo el principal actor
gue invierte tiempo y el alumno solo escucha y ejecuta indicaciones. Pero cabe sefialar que
las tecnologias rodean a cada persona y estas se deben de emplear de una manera adecuada
dentro del proceso ensefianza aprendizaje, una de esas formas es el “Disefio Instruccional’
como lo dice el libro. Creciendo digitalmente “el entorno de la generacion de internet (1998).
Como lo establece (Sandhotz, Ringstaft y Dwyer, 1997), el aprendizaje se debe de central en
el alumno y no en el docente, él cual debera de desarrollando una planeacion en la que el
alumno disefie, observe y experimente, mejorando las herramientas didacticas con las que el
docente trabaje. Para ello, se debe de conocer al grupo, saber sus intereses, deseos, gusto, y
en base a ellos, analizarlos, disefiar e implementar diversas estrategias de motivacién para
que en el alumno por si mismo investigue y aprenda. Mas sin embargo al hablar de planeacién
esta debe de incluir, que y como ensefiar asi también los criterios e instrumentos de evaluar
lo aprendido, considerando ademas de la aplicacién de un examen escrito, la generacion de
un portafolio donde se evallan actividades de desempefio, producto y actitud del alumno,
mediante rubricas y listas de cotejo. El aprendizaje en calculo sigue un proceso lineal los
problemas ya tienes una serie de instrucciones y formulas estandarizadas por lo que es
imposible cambiar por lo que aqui debe seleccionarse el material indicado de acuerdo al tema,
namero de alumnos, y tiempo materiales didacticos llamativos, que sean del interés del alumno
en base a gustos, intereses, ahora implementarlo a Disefio Intruccional, lo cual estoy segura
causara motivacion y deseo de conocer mas y mas. Por ejemplo, se le deja al alumno un
problema, el cual tendr& que investigar la manera de resolverlo, y la hora de la clase, surge un

ambiente de participacion, debate, correcciones entre ellos incluso algunos de ellos fungen
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como expertos en el tema, el papel del docente es dar respuestas exactas y ser un mediador
de comunicacion.
La Competencias Genéricas: son las generadoras en gran parte del proceso formativo del
alumno se relaciona con tres saberes:
e Conocer, conocimientos generales y especificos de una disciplina, dominio de
métodos y técnicas.
e Ser, actitudes y formas de actuar e interactuar entre otras personas , iniciativa
motivacion y liderazgo.

e Actuar, formacién permanente planeacion y ejcucion creativa de un problema un
caso o proyecto. Aprendiendo de una situacion a otra.

De manera particular considero que para alcanza las competencias se debe de realizar a
través de la mediacion pedagodgica, ya que se requiere que el alumno participar en el proceso
de aprendizaje-ensefianza activamente, y utilizar las tecnologias de manera adecuada
enfocada a su aprendizaje. Siendo que las tics ofrecen al alumno novedosas herramientas

para representar su conocimiento, por medio de texto, imagen, gréficos y videos.

Para ello, primero el docente deberéa tener claro el objetivo y reflexionar sobre sus limitaciones.
Una vez aclarando el tendra que tomar la batuta y aprender de estrategias y técnicas, redisefio
y disefio de nuevas, lo cual implicara tiempo, trabajo, desde la planeacion, pero tendra buenos
frutos el cumplimiento del objetivo primordial el aprendizaje. En el aula se notara si el
conocimiento adquirido es en el nivel deseado, o si simplemente el alumno durante su

convivencia, interaccién en el desarrollo de habilidades apoyo su actitud y valores.

En la asignatura de célculo se pretende implementar estrategias, dividida en: participacion y
alcance. La primera esta enfocada a dejar una tarea como la graficacion de alguna funcion
con algun software y ellos evallan su desempefio y si cumplié o no el objetivo, y el alcance
debera ser en base al plan curricular, habra que revisar los contenidos, el tiempo y adaptarse

de acuerdo al mismo contenido.

Para el desarrollo de este proyecto considero como Modelo tedrico el de espiral practica
(Parsloe y Wray, 2002 y Tejeda, 2007), en el cual el aprendizaje se desarrolla en tres

momentos:

1. Elexperto se encarga de explicar y demostrar un evento, suceso, proceso o0 caso. Apoya
para que estudiante reflexione acerca de lo aprendido revisa el progreso de los

participantes, lleva acabo la planeacién para volver a mostrar la practica.
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2. El novato a través de la supervision del experto practica lo ensefiado reflexiona sobre su
desempeirio revisa procedimiento y planea sus acciones futuras.

3. El proceso 2 se repite cada vez con menos supervision hasta que novato logra alcanzar
el progreso deseado al practicar, reflexionar revisar y planear su desempefio. El experto
ahora evaluara por medio de analisis de evidencias desarrolladas por los novatos en
cada practica

Dice Tejeda (2007), la construccion de saberes que fortalecen la trasmision, fortalecimiento,
adquisicion mantenimiento y autorregulacion del aprendizaje para que alumno pase por
diferentes etapas: novicio iniciado, avanzado competente y proficiente. Ya que la forma de
aprender desde que nacemos es dinamica enriquecida por los ambientes de aprendizaje
(familia, escuela, amigos, actividades recreativas o de esparcimiento), por ello, la vida
misma consiste en un aprendizaje permanente (el aprendizaje a lo largo de nuestra
existencia es parte de nuestra cotidianidad). Y encontramos que el aprendizaje se lleva a
cabo de manera multiple. Aprender es pensar, hacer sentiry ser (memorizar quedo atras).
El aprendizaje basado en competencias es considerado una estrategia formativa que pone
ene videncia los conocimientos, el desarrollo de habilidades y actitudes requeridas para un
desempeiio o desenlace del acto educativo (Argudin, 2004; Galvis, 2007). Ofrece dos
metodologias de apoyo: Identificar las evidencias y disefio, desarrollar las tareas y
actividades. Al identificar evidencias se distinguen dos tipos de conocimientos: el de

dominio (superficial) y el estratégico (profundo).

De igual manera el modelo de espiral se fundamenta a traves de la Tutoria cognoscitiva, la
cual, tiene sus origenes en la resolucién de problemas cuando las personas tienen que
explicar sus razonamientos y tomar decisiones. Eldocente tendré que hacer visible y lograr
conocimiento estratégico o tacito (JesuitNet, 2003) ya que el profesor no solo muestra su
conocimiento sino que lleva los problemas de manera autentica o real “se pasa de la forma
de pensar de lo que los estudiantes saben o conocen, a lo que los estudiantes pueden
hacer con lo que saben”. También se busca hacer un tipo cuestionamiento en lo estudiantes
mediante un problema basada en que ellos de primeros paso y tomen el control de su propio

aprendizaje. Los alumnos pasan tres fases, segun sefala Giler (2003):
1. Inicial adquisicién de informacion.

2. Intermedia aplicacion conocimiento.
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3. Final aplicacién autbnoma y automatizada.

Otra parte fundamenta que coadyuva al proceso de aprendizaje de los alumnos a través de
este modelo es la utilizacién de andamios cognitivos, en los cuales el docente articula un
conocimiento razonado y resolucién problemas. Se realiza de manera reflexiva ya ue el
alumno compara sus soluciones con la del experto u otro compafieros analizar su propio
desempefio. Fomenta la indagacion y el autoaprendizaje. Por lo tanto la tutoria cognoscitiva
se acompafia de “experiencias guiadas” formando parte del concepto de orientacion y

colaboracion de la ZDP establecida por Lev Vygostky (1988)

Tanto el tutoria cognoscitiva como el desarrollo apropiado de actividades hace posible
gue el aprendizaje del alumno transite de la forma de pensar respecto a lo que los
estudiantes saben o conocen a lo que pueden ser capaces de hacer con lo que saben asi
el alumno podra ser generador y constructor de su propio aprendizaje aun después de
haber dejado la escuela. Haciendo propias las ideas y estrategias de sus maestros logrando
la incorporacién personal que con los afios lo conduzca no solo a ser una mejor persona
sino también un agente de cambio de vital importancia en esta convulsa sociedad en la que

vivimos.

Ahora a través del aprendizaje colaborativo en el alumno se fomenta el desarrollo de las
competencias genéricas de los estudiantes, es decir, el estudiante, deja de ser pasivo
sentado en fila esperando se le seda la palabra por eso gogole sites para hacer foros y
modelaje de vida real, ademas que se escriben entre ellos correo, chat, Facebook, wapsat,
twiter celular nunca habian ocurrido la comunicacién se amplia y no solo en parejas sino
en pequeios grupos para lograr objetivo es importante trabajen colaborativamente bajo
supervision y guia de un facilitador este debera ser abierto y permita la participacion de
todos a través de discusion y revision de temas aportados por ellos mismos la evaluacion

sera en base a respuestas del grupo

Segun Duart y Sangra (2000), el aprendizaje cooperativo, es la relacion entre un conjunto
de personas que pueden generar un proceso de construccion de conocimiento. Es
conocimiento conduce a un mejor intercambio de ideas negociacion de puntos de vista asi
como resolver algun tipo conflicto. Esta requiere de una iniciativa individual ya que cada

integrante descubrira que el éxito depende de la participacion pero también de la habilidad
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e negocias hablar esperar escribir compartir e incluso disentir. Cada persona sera la parte

de un engranaje comun.

De igual manera, (Pujolas, 2005) establece que el trabajo colaborativo hablando en un
mundo laboral, social y comunitario, todos se siente valorados y unos a otros se ayudan
de manera interdependiente bajo un plus de solidaridad aunque no siempre vinculados a
procesos éxitos de aprendizaje dentro del ambito educativo presencial o virtual. La
palabra, colaborar proviene del latin “co-labore”, que significa, trabajo o trabajar juntamente
con. “Cooperar” deriva del latin “co-operare”, que significa, ayuda, interés, apoyo. Es decir,
ayudar y apoyarse mutuamente. Si lo llevamos al contexto educativo consistiria en buscar
gue los alumnos se apoyen con otros para conseguir objetivos individuales y comunes.
Pujolas (2005) establece que no solo alumnos aprenden por ensefianza del profesor sino
por la interaccidn que establecen entre ellos, la cooperacion entre iguales establece una
relacién simétrica a través de grupos reducidos se aprovecha al maximo la interaccién
entre ellos surgiendo una doble finalidad: cooperar para aprender y aprender para
cooperar, relaciones mas positivas simpaticas atencidn cortesia y respeto. Para ello se
debe de fomentan tres valores: Conversar mas que hablar: el educacion para el dialogo.
Convivir mas que tolerar la educacién para vivir en comunidad y cooperar mas que
colaborar la educacion para la solidaridad. Colaborar y comparar corresponden a lo
denominado aprendizaje social son considerados fundamentales para la innovacion y

cabio del proceso aprendizaje centrado en el estudiante.

En el Aprendizaje en red, las personas usan redes de comunicacién para aprovechar los
beneficios de la tecnologia informética y aprender en forma conjunta en el lugar en el
momento y el ritmo que les resulte mas apropiado para cumplir objetivos con los objetivos
inicialmente establecidos (Harasim, Hiltz, Turoff y Teles, 2000). El papel del profesor:
facilitador, guia orientador dentro de un entrono propio para aprender dentro de esto deja
de ser alumno pasivo por uno lleno de participacion cooperacion y colaboracion que
permite la reflexién profunda y detallada entre todos los participantes también se incluye a
los facilitadores. Por medio de esta forma de trabajo en red la participacion y comunicacion
mejora en centrarse en el mismo alumno. Se puede hablar de un proceso de aprendizaje
mediado por las tic en el que se ve reforzados los procesos de colaboracién y construccion

de redes de conocimiento. Por ello, la tecnologia no es un vinculo sino una herramienta
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cultural que determina procesos de aprendizaje a través de la interaccion que instauran sus
interlocutores en el que se ven reforzados procesos de colaboracion y construccién de

redes de conocimientos (Gross, 2008).

Es importante conocer la definicion competencia tipo enfoque y clasificacién. Las
competencia son consideradas como un saber hacer razonado para enfrentarse a la
incertidumbre (Fernandez-Salinero, 2006). Diccionario de la real academia espafiola (2011)
en linea se trata de un concepto polisémico deriva del latin competentia, cf. Competente,
cuyo significado es “pericia, aptitud, idoneidad para hacer algo o intervenir en un asunto
determinado”. La pericia (del latin peritia) es la habilidad, sabiduria y experiencia en una

determinada materia. Competencia enfoca dos palabras:

o Competer: (apto adecuado) .
e Competir: pugnar con, rivalizar como sustantivo competicién, competidor,

competitivo, competitividad.

El enfoque por competencias busca que el alumno competan por lo tanto desarrollen sus
propias aptitudes o capacidades con la intencién de alcanzar un desarrollo integral a lo largo
de su vida no tienen nada que ver con competir. El término “competencia” empez6 a
estructurarse en la década de los afios sesenta del siglo XX bajo dos perspectivas:
psicologia conductual de Skinner y la linglistica de Chomsky. Primero segin Burrhus
Frederic Skinner competencia comportamiento efectivo basado en la conducta observable
efectiva y variable de la persona. Segundo Noam Chomsky la competencia linglistica se
pone en accion mediante desempefio comunicativo (Albeiro y Macias, 2005). La mirada
formativa de las competencias inicio en la década de los 1980 , pero en los afios noventa
la publicacion del libro coordinado por Jaques Delors bajo el sello de la UNESCO, La
educacién encierra un tesoro fue el parteaguas para otros enfoques como ensefianza
situada, desarrollo de tecnologia informatica grupos internacionales de enfoque por
competencias. Lo mismo se puede decir del acuerdo tomado 1999 en Bolonia, Italia por los
representantes del espacio Europeo de Educacién superior asi como proyectos
internacionales como Tuning en Europa, Alfa Tuning en américa latina y proyectos Réflex

y Proflex, de impacto similar.
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Actualmente se presentan dos corrientes actualmente vigentes de las competencias:
empresarial y formativa. La Formativa es el junto con la reflexion y analisis se pretende
desarrollar en los alumnos un conjunto de saberes secuenciados situados Yy
contextualizados que incidan directamente en su formacion a lo largo de su vida bajo un
enfoque del movimiento del desarrollo humano. Competencia definida como “saber de
ejecucion” vinculado a un saber pensar, saber desempefiar, saber interpretar asi como
saber actuar en diversos escenarios, como dice Phillipe Perrenound (2008), las
competencias nos remiten a la accion, es la capacidad para movilizar varios recursos

cognitivos para hacer frente a un tipo de situacion o contextos mediante la préactica.

Los componentes de una competencia son:

¢ Contenido (al que).
e Capacidad (al como)

e Situacion (contexto dentro del para que).

En el proyecto Tuning (2006) se establecié un cambio metodoldgico, en donde la prioridad
fue el aprendizaje del estudiante, el profesor es visto como disefiador de espacio de
aprendizaje, fomenta el saber en la accion de manera flexible y contextualizada. En este

proyecto se distingue de dos tipos de competencia:

e Genéricas: conocidas como transversales. Se trata de competencias comunes que
involucran los conocimientos transferibles.

e Especificas: tienen g ver con el conocimiento concreto de cada area tematica.

De igual manera, las competencias genéricas del proyecto Alfa Tuning por America Latina,

son:

e Instrumentales saber conocer y comprender, las cuales, influyen en los

conocimientos cognitivos metodolégicos tecnoldgicos linglisticos para el dominio

del alumno para adquirir conocimiento.
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e Interpersonales. Saber ser Relacion social colaboracidén y cooperacion al llevar a
cabo proyectos comunes 0 autoconocimiento.

e Sistematicas: saber_ actuar. alcanzar una vision de conjunto e implican la

comprension conocimiento y sensibilidad de las personas

David McCkelland profesor de Psicologia de la Universidad de Harvard propuso el termino
competencia como “el conjunto de conocimientos, actitudes y destrezas necesarias para
desempenar una ocupacioén” (Monreal, 2005), una sabia el impacto en ambito empresarial y
educativo asi como los cuatro pilares de la educacién propuestos por Jacques Delors en su
trascendente informe de la UNESCO 1996. Esto se simplifico en “el desarrollo de
conocimientos, habilidades y actitudes” y saber, el hacer, convivir y ser. No solo es ser esto

sino hay que desarrollar y alcanzar las competencias. Fernandez -Salinero (2006).

Actualmente media superior y superior en México ha puesto en marcha competencias
Genéricas de sus estudiantes, publicas y privadas todas enfoque por competencias: el cambio
y la trasformacion del papel del docente asi como participacién activa de estudiantes en su
proceso de formacion, las competencias implican movilizacion en un sistema intercambio de
informacion y experiencias juntos con TIC fortalecen el desarrollo de nuevos saberes y dejan
atras la educacion lineal-tradicional, dando paso a esquemas de formacién dinamicos,
integradores, pero sobre todo situaciones de la vida real. Trabajar con competencias implica
gue el alunmo enfrente al aprendizaje como un circuito multidireccional, se tendra que
estimular para que aprenda a tomar iniciativa y desarrolle capacidad critica y reflexiva, creativa
y sensible de la gestién de su aprendizaje, el docente actuara como guia o despertador de
curiosidades el reto sera crear un clima donde el alumno se haga responsable del proceso de
aprendizaje y profesor vea modificado su papel tradicional. En medida que docente genere
los escenarios de aprendizaje el estudiante lograra comprender las situaciones en las que
tendrd que envolverse evaluar y afrontarlo las competencias se generaran siempre y cuando
se cuente con entornos necesarios dentro y fuera del aula pues mediante la experiencia viva
y practica y el procedimiento como se logra profundizar en lo conceptual y lo teérico. Solo asi
se logra alcanzar la comprension deseada y su posterior incorporacion de situaciones reales
de la vida cotidiana (Alsina, 2011; Carreas, 2008).
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En el aprendizaje basado competencias el alumno debera poner en practica lo aprendido no
solo dentro del salén de clases sino lo contextualice y logre trasferir diversas situaciones de la
vida.

Ahora bien, dentro de la estrategia general del CECyTEH, se basa en un disefio tradicional de
un curso es centrado en contenidos de la materia, ya que se emplean guia didacticas, las
cuales son una serie de sesiones donde lo Unico importante es el resultado final aprendizaje
de los estudiantes. Cabe aclarar que no se critica el instrumento (guia) sino como se aplica,
ya que, contenido debera contener un buen disefio de contendidos de que ser quiere alcanzar
y que involucre competencias.

¢ |dentificacion de resultados deseados

o Determinacion de evidencias : actividades de desempefio mostrando que los alumnos

han logrado alcanzar la comprension deseada
¢ Plan de aprendizajes: actividades de aprendizaje determinacion de estrategias de

evaluacion.

Actividades de aprendizaje
- Tipos de mediacion

- Recursos a utilizar

- Procedimiento a seguir

- Duracion de la actividad

Los medios o recursos a utilizar: la presencia de las TIC.

Los recursos son considerados medios, soportes, apoyos 0 andamios con los g se espera
apoyar a los alumnos para lograr sus metas de aprendizaje deseadas.

Dentro del ABC los recursos tienen como objetivo apoyar actividades del aprendizaje para
determinar el tipo de mediacion individual, grupal asi como procedimiento requerido a
seguir.

Ponencia pagina 97 y99 materiales curriculares tradicionales ya actuales.
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Materiales tradicionales:

Materiales curriculares estaban centrados en el uso y direccion del profesor con escasa
participacion del alumnado, el uso principal de los recursos didacticos se asociaba a las
explicaciones del docente bajo un esquema magistral, la concepcion de los recursos era
una motivacion.

Algunos materiales: pizarron, rotafolio, gis, plumin, cuaderno, mapas, portafolio, fichas,
tarjetas, proyector, cafion, calculadora, pc, internet.

Nuevos materiales, nuevas actividades

La prioridad de la ensefianza no deberia de ser en materiales técnicamente perfectos sino
pedagogicamente adecuados, significativos y Utiles para cada grupo de alumno en general
y cada uno en particular utilizando para ello cualquier recurso al alcance (Diaz, Fernandez,
Fornies, Cortinas, Manda y de Miguel, 2006).

Lo mas relevante no es el disefio del material en si mismo sino aquello que garantice que
los estudiantes adquieran, comprendan y sean capaces de hacer.

El estudiante es hoy el protagonista del uso y desarrollo de los recursos que contemplan su
aprendizaje.

Algunos materiales: excel, Word, Outlook, mensajeros, skipe, buscadores, diccionario
digital, pagina web, wikis, blackboard, google,, Facebook, twiter, myspace

Todos estos recurso favorecen las practicas educativas centradas en el intercambio de
informacién: comunicacion, interaccién, colaboracién, investigacion, visualizacién la
mayoria de estos recursos son gratuitos.

Plataformas o ambientes virtuales de aprendizaje (ava)

Considera un sistema de herramientas de intercambio basado en paginas web e internet
gue tiene la finalidad la conformacién de comunidades virtuales para apoyar actividades
educativas presenciales y como la principal estrategia en la organizacion e implementacién
de cursos en linea,

En la actualidad existen diversos tipos de ava: cédigo abierdo (moodle) o comercial como
(blackboard)

El constructivismo social es la base de la mayoria de los ambientes virtuales de
aprendizaje por lo que se ajusta al ABC, a través de AVA el alumno define su propio
aprendizaje auténomo y lo desarrolla de manera activa y situada. El aprendizaje se
fortalece a través de la relaciébn y comunicacién que se genera entre el profesor y los
integrantes de la clase. Asi el alumno va conociendo manera aprender ahorrando tiempo y
espacio.

Segun Moore, Winogrand y Lange (2001). En los cursos en linea el disefio de materiales
educativos responde a ambiente de aprendizaje mas dindmicos menos estaticos, pero
relacionado a aspectos convencionales de las clases que todos conocemos.

AVA: formacion activa e interactiva: motivadores, entretenidas, llenas de proposito,
interaccion alumno /participantes, contribucion de mensajes escritos disefiadas por un e-
moderador. Asincronos, no costosas y sencillas de organizar.
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La nube y suweb 2.0

(Cobo y Pardo, 2007) NUBE y aplicaciones de la web 2.0 servicios online de la red la web
20. Nace 2004 serie aplicaciones que inducen a los joévenes del siglo xxI a contar con
contenidos multimedia. wikis, blog , hojas calculo linea, almacenadora audio, video y
fotografia Facebook, myspace , buscadores, escritorios virtuales

Web 2.0 alumnos se convierte en autores de las nuevas ideas mas que consumidores de
datos e informacion.

Web 2.0 tiene 4 pilares propuestos por cobo y pardo: redes sociales, contenidos,
organizaciones sociales y aplicacién y servicios.

Lared mundial de computadoras ha provocado un cambio radical en el proceso de

aprendizaje de las personas. Requiere y exige nuevas competencias.

El salto con la Web 2.0 segunda generacion de comunidades virtuales basada en la web
que ha permitido la creacion de redes sociales: (blog, wikis, webquest), videos podscadst
estos con la nueva pedagogia colaborativa y teoria constructivista) basada en la
colaboracion y compartir contenidos y recursos entre diversos usuarios mediante

dispositivos digitales, computadora, laptop, teléfono movil , tabletas electrénicas.
La red somos todos y es para todos

Rushkoff denomina ( en Richardson, 2006) la sociedad de la autoria caracterizado por la
nueva comunidad de aprendices y maestros (citado pozo, 1996)

Web 2.0 ha generado grandes comunidades de ciudadanos apoyadas en el dialogo y la
interaccion, pero también ha creado ambientes digitales para fortalecer la inteligencia

colectiva.

Algunas Herramienta de lectoescritura digital producto de la web 2.0 que enfocan al
aprendizaje y al tienen enfoque en competencias.
1. Blogs
Docente tendra que tener un plan de desarrollo educativo pues es un espacio para
expertos y principiantes para la colaboracion de espacios virtuales, que a su vez
reflejan personalidad de autor o la comunidad que la mantiene (Bagettun, 2006) ya que
el alumno en blog se expresa libremente.

Mas usados Blogger y Wordpress

2. Wikis proviene hawaina sig rapido.

38



Una péagina wiki se elabora con un programa de edicion el usuario escribe desde su pc
sin tener q saber HTML todo mundo puede colaborar desde cualquier parte todos
puedes escribir afiadir o suprimir articulo espacio de autoria mediacion docente

alumno.

Redes sociales Facebook, myspace, twiter
Interaccién entre conocidos y otros, comunicacion colaboracion y cooperacion toda

informacion fotos videos alcance de todos y extrafios

Twiter ofrece mas comunicacion entre docente alumno (dispositivo mévil) chat clases,
comunicacion aula, retroalimentacion instantanea, seguimiento a un famoso, bloc de
notas publico, tareas escritas, organizacion equipos (enfoque en la educacion podria

tener).

Lecto-escritura digital en la sociedad de la red: pc, teléfono celular, ipod, video juego,

pagina web, periddico digital, bitacora personal.

Competencias en la lectoescritura digital: se tiene el proceso ahora hay que crear
estrategias que perfilen una alfabetizacion tecnolégica conducente a una busqueda
adecuada de informacién, lectura apropiada de textos (fisicos y virtuales) y que ofrezcan un

andamiaje en el proceso de leer mediante el uso de dispositivos electrénicos.

Docente debera saber explotar el internet, experimentar intercambio y comunicacién en
linea , usar computadora como herramienta del aprendizaje, ademas usar tecnologia para
fomentar la compresién de esta nueva forma de buscar, leer y escribir de internet (Coiro,
2003).

Dice Alsina(2011) es importante docente tome importancia que el desarrollo de
competencias esta asociada a la identificacién, analisis, contraste y valoracién de la
informacién; que se sabe y que se quiere saber ; la busqueda y la gestién de la misma, uso

y trasmision que se le da.

Junto a la busqueda y seleccion de informacion otras competencias como tomar apuntes,
hacer resumenes, crear y organizar ficheros , estructurar datos, generar mapas,
contextualizar informacion, producir mas que reproducir conocimiento y saber utilizar los

medios electrénicos a favor del desarrollo de competencias sefialadas.
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Como dice Pozo y Pérez (2009)” aprender a concebir y utilizar la escritura como herramienta

de aprendizaje y pensamiento”

A favor de desarrollar proceso de formacibn en competencias instrumentales,

interpersonales y sistémicas.
Internet
Dos vertientes

1. Recurso proveedor de informacion y comunicacion
2. Fuente adquisicién y construccién de conocimientos
Meta: funcién informativa a la formativa que alumno consumidor desarrolle competencias

para transformarse en productor mas consumidor de los servicios que ofrece la web.

Con el hecho de buscar informacién en la red y sea busqueda estrategia se generan
multiples competencias asociadas con fomento oral y escrito asi como indagacion en
diversas fuentes de red. Aqui se aprendera a conocer la veracidad de las fuentes, identificar
contexto en el que estan escritos, intencion del autor, describir principales ideas de texto o

documento.

Actualmente hay metodologias didacticas para buscar y seleccionar informacioén en la red.

Algunas individual otras cooperacién y colaboracion.

Pag. 113

Conclusién los docentes tendran que estar conscientes de que lo importante no es que
contendidos ensefiar sino de qué manera involucrar a los alumnos, para que conozcan y

comprendan y sean capaces de hacer algo con esos tépicos vistos en clase

Bien vale la pena fomentar el desarrollo de competencias del alumno mediante la
incorporacién de conocimientos estratégicos, del disefio de cursos en la que los
estudiantes aprenden a interactuar de manera diferente con los contenidos por la via de la
participacion en ambientes enriquecidos y distribuidos desde una perspectiva colaborativa

y cooperativa
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Es este sentido el docente deberd empefiarse en disefiar estrategias o actividades dentro
y fuera del sal6n de clases que permita alcanzar las evidencias necesarias para
determinar el logro de las metas a lo largo de un curso, asi el profesor tendréa elementos
para saber si logro de esas competencias se alcanz6 mediante el uso de métodos

alternativos de valoracion y evaluacion escolar.

Ejemplos de competencias con aprendizaje cooperativo:

Administracién de tiempo. Tareas y proyectos, capacidad de andlisis y sintesis,
promocién de respeto a la participacion, autoevaluacion y Coevaluacion, toma
decisiones, tolerancia, resolucion conflictos, escucha activa, comunicacién verval
y escrita, respeto empatia.

Dificultades: holgazaneria social, actitudes autoritarias de algunos miembros,
beneficiarse del grupo sin dar nada a cambio, creencia incuestionable, ilusion de
invulnerabilidad, presencia hacia la conformidad, rechazo de algunos,
intolerancia.

VI. Objetivos

Especificos de Aprendizaje

41



VII. Metodologia

Constructivista ya que clasifica mejor los enfoques

VIIl.  Producto(s) del trabajo

Materiales Educativos en ambientes virtuales como apoyo al aprendizaje presencial.
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Linea transversal del conocimiento, fortalecimiento-académico.

IX. Estrategias de implementacion

Pizarrdn electronico —programas mimio

Videos
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X.

Facebook

Ligas de interés

Estrategias de evaluacion

Instrumentos de evaluacion y ponderacion
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XI.

Reporte de Resultados
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XII.

Conclusiones
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Glosario de términos
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