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RESUMEN

La creacion de un Paquete de Material Didactico Interactivo con contenido de la
asignatura Desarrollo de Habilidades para la Investigacion que se imparte en primer
semestre del programa de Bachillerato de la Escuela Superior de Zimapan, de la
Universidad Autbnoma del Estado de Hidalgo, ha sido disefiado para apoyar el reto que
implica la labor docente dentro del aula y los desafios de interactuar con un contexto lleno
de distractores que afectan al rendimiento escolar de los educandos, como lo es el uso
inmoderado de los dispositivos maoviles, aprovechando estas habilidades digitales de los
alumnos y encausandolas para que sean utilizadas con una orientacién educativa que
atraiga la atencién del alumno, que le motive a estudiar y aprender, y sobre todo que le

permita mejorar su rendimiento académico.

La propuesta esta integrada por material que incluye actividades de juego, retos y
resolucién de cuestionarios a través de diversas aplicaciones que atraen la atencién del
alumnado utilizando aquello que dominan y que forma parte de sus intereses y vida
cotidiana que es la tecnologia y los dispositivos maviles, coadyuvando con ello al logro
del aprendizaje significativo en los estudiantes y a la adquisicién de las competencias que

promueve la asignatura.

Resalta la importancia de involucrar al docente en los entornos virtuales y de las
adecuaciones que se le pueden hacer al paquete, con la intencién de mejorar y actualizar
las actividades, ademas de que promueve el interés por del desarrollo de las habilidades
investigativas y el mejoramiento en el desempefio escolar de los alumnos, garantizando
con ello, que su vida escolar en el nivel medio superior no se vea truncada por la

reprobacién de las asignaturas.



ABSTRACT

The creation of an Interactive Teaching Material Package with content of the subject
Development of Research Skills that is taught in the first semester of the Bachelor's
degree program of the Higher Education School Zimapan, of the Autonomous University
of the State of Hidalgo, has been designed to support the challenge that teaching work
implies within the classroom and the challenges of interacting with a context full of
distractions that affects the academic performance of students, such as the immoderate
use of mobile devices, taking advantage of these digital skills of the students and
channeling them so that they are used with an educational orientation that attracts the
student's attention, that motivates him to study and learn, and above all that allows him to

improve his academic performance.

The proposal is made up of material that includes game activities, challenges and
resolution of questionnaires through various applications that attract the attention of the
students using what they master and that is part of their interests and daily life, which is
technology and mobile devices., thereby contributing to the achievement of meaningful

learning in students and the acquisition of the skills promoted by the subject.

It highlights the importance of involving the teacher in virtual environments and the
adjustments that can be made to the package, with the intention of improving and updating
the activities, in addition to promoting interest in the development of research skills and
improvement in the academic performance of the students, thereby guaranteeing that

their school life at the upper secondary level is not truncated by failing the subjects.



PRESENTACION

En el programa de bachillerato de la Escuela Superior de Zimapan (ESZi) se
detectd un alto indice de reprobacién de la asignatura Desarrollo de Habilidades para la
Investigacion que se imparte en el primer semestre, el problema es multifactorial, sin
embargo, el uso inmoderado del teléfono celular dentro del aula es uno de los que tiene
mayor repercusion, ante esta situacion se crea este proyecto como una opcion de apoyo
complementario para orientar las habilidades digitales que poseen los alumnos a mejorar

su rendimiento escolar.

El proyecto contempla la creacién de un Paquete de Material Didactico Digital con
contenido interactivo de la asignatura de Desarrollo de Habilidades para la Investigacion,
con la intencion de atraer el interés del alumnado para que se vea involucrado con sus
gustos y motivado para el desarrollo de sus habilidades investigativas haciendo uso de
dispositivos moviles pero orientados meramente a mejorar su rendimiento escolar,
basado en un aprendizaje significativo a partir del uso de la tecnologia y material que le

motive a mejorar su desempefio.

Esta integrado en un paquete de cinco moédulos, cada uno de ellos con actividades
gue les permite asimilar el conocimiento, pero de una forma mas amena, estructurado en
actividades de inicio, desarrollo y cierre con la intencidén de que el alumno vea reflejado

su avance con la realizacién de esas actividades.

La intencidn es precisa, atraer el interés del alumno por la investigacién, que se
apropie de las habilidades investigativas basicas y que mejore su rendimiento escolar,

permitiendo con ello disminuir el porcentaje de reprobacién y abandono escolar.



I. DIAGNOSTICO

Uno de los ejes medulares para todo proyecto es contextualizar el ambiente
bajo el cual se desarrolla, identificar los retos y oportunidades que se tienen que
sortear para salir avante, es decir, el diagnostico que es “el resultado final o
temporal de la tendencia o estado de comportamiento del objeto de estudio que
se desea conocer, en un determinado contexto-espacio-tiempo, a través de las

funciones y principios que lo caracterizan como tal” (Vallejos, 2008, p. 13).

De ahi la importancia de apoyarse en herramientas que son de ayuda para
tener un panorama mas objetivo del proyecto, el uso de la herramienta estratégica
FODA permite visualizar de manera general el contexto del proyecto desde

diferentes perspectivas.

A continuacion se expone un ejercicio introspectivo de analisis y diagndstico
desde dos frentes, de manera interna, que refleja las caracteristicas positivas
propias de los involucrados en la propuesta, asi como aquellos factores débiles
que representan un reto para el proyecto; de manera externa, analizamos los
factores fuertes que representan oportunidades que nos permiten avanzar en
aterrizar el proyecto y cumplir con el objetivo, asi como aquellas amenazas que
pudieran poner en riesgo su funcionamiento, en ambos casos de manera objetiva,

reflejando la realidad de la situacion y las areas de oportunidad por atender.



1.1 MATRIZ FODA

Factores
Internos

Factores externos

Fortalezas

Debilidades

e Los alumnos poseen
habilidades digitales.

e EI uso de los
dispositivos moviles por
parte de los alumnos.

e Apoyo de las
autoridades educativas
para el desarrollo del
proyecto.

e Ser docente de la ESZi,
facilita el acceso a la

informacion
e Los alumnos son
atraidos por las

actividades que tengan
relacién con el uso del
celular 0 tabletas
electronicas.

e No poder enfocarse de
tiempo completo para
desarrollar el proyecto.

e La falta de habilidades
en programacion.

e El bachillerato es anual,
lo que retrasa el tiempo
en la recoleccion de
datos y aplicacion del
proyecto.

e El tiempo que tarda en
desarrollar las
actividades interactivas
del paquete de material
didactico.

Oportunidades

Estrategia FO

Estrategia DO

Mayor acceso a
la conectividad
de internet
Uso de la
tecnologia para
el aprendizaje
Facilidad para

Aprovechar las habilidades
digitales de los alumnos y
orientarlas para mejorar su
rendimiento académico, a
través de material
multimedia disponible en
dispositivos méviles que les

Apoyarse en los avances

tecnoldgicos para
minimizar la falta de
conocimiento en

programacion, ya que hay
aplicaciones que no
requieren de ser un experto

confinamiento
social por la

dispositivos moviles sin la
necesidad de estar

tener un | permita  un aprendizaje | para poder manipularlas.
dispositivo significativo.
movil
e Los avances
tecnoldgicos
e Auge de Ia
educacion a
distancia
Amenazas Estrategia FA Estrategia DA
e La brecha | Aprovechar los avances | La pandemia permite hacer
digital tecnoldgicos para disponer | trabajo desde casa y no
e EI de material digital en | estar sujeto a un horario

rigido en la escuela, ello
permitira  dedicar mas




pandemia,

dificulta el
acercamiento
con las
autoridades y
alumnos

Es poco tiempo
para desarrollar
el proyecto.

e Dejar
trabajar
UAEH

conectado a una red de
internet, para brindar la
posibilidad a quienes no
tienen las oportunidades
por la falta de cobertura

tiempo al desarrollo del
proyecto para terminarlo en
tiempo y forma.

1.1.1 Fortalezas

e Los alumnos poseen habilidades digitales

Una de las ventajas al llevar a la practica el presente proyecto es precisamente

gue los alumnos viven rodeados de tecnologia, nacieron con ella, son nativos

digitales y poseen habilidades para su uso y manejo, ellos:

Dominan el manejo técnico de cada tecnologia (conocimiento practico del hardware y del
software que emplea cada medio), poseen un conjunto de conocimientos y habilidades

especificos que les permiten buscar, seleccionar, analizar, comprender y recrear la enorme

cantidad de informacion a la que se accede a través de las nuevas tecnologias. (Cabero

y Llorente 2008, como se citdé en Davila, 2016)

Sumado a que los contenidos multimedia “generan en los alumnos: interés,

motivacion, desarrollo de la iniciativa, mayor comunicaciéon y aprendizaje

cooperativo” (Gonzalez, 2017).

e El uso de los dispositivos moviles por parte de los alumnos

Una de las caracteristicas de los estudiantes de preparatoria es que son
habiles en el uso de los dispositivos moviles para comunicarse, crear contenido y
establecer comunidades que les permite intercambiar y compartir el conocimiento,

ademas de la inmediatez para la busqueda de informacién y datos que les permita

enriquecer su conocimiento.




e Apoyo de las autoridades educativas para el desarrollo del proyecto.

Formar parte de la academia de investigacion de la Direccion de Educacion
Media Superior (DEMS) de la UAEH, implica estar interactuando de manera
constante con docentes que imparten la misma asignatura y en sesiones se
proponen mejoras para lograr el objetivo general de la asignatura y el perfil de
egreso de los alumnos de nivel bachillerato, ademas en el reglamento de
academias de la UAEH, en su articulo 17 de las funciones de la academia
disciplinar, fraccidon XVI, menciona que se debe “promover la elaboracion de
trabajos de investigacion cientifica, humanista, tecnolégica y educativa, que sea

del &rea de su competencia disciplinar” (UAEH, 2019, p.22).
e Ser docente de la ESZi, facilita el acceso a la informacion

Ser docente de la asignatura Desarrollo de Habilidades para la Investigacion
de nivel bachillerato de la Escuela Superior de Zimapan (ESZi) desde que inicio el
programa en el semestre julio — diciembre 2019, permite conocer perfectamente
las estadisticas, los alumnos, sus resultados y lo que més les inquieta; tener
acceso al Sistema de Administracion de Programas Educativos (SISAPE) que
contiene los datos de los alumnos que han cursado, acreditado y reprobado la

asignatura.
¢ La mayoria de los alumnos son visuales, auditivos y kinestésicos.

Las caracteristicas de los alumnos influyen de manera directa en su grado de
aprovechamiento y la intervencion pedagdgica del docente debe de abarcar los
diferentes estilos de aprendizaje que segun Real (2019) son los rasgos cognitivos,
afectivos vy fisiolégicos que funcionan como indicadores sobre como los alumnos
perciben, interaccionan y responden a los ambientes de aprendizaje; para ofrecer
una apertura y amplitud de posibilidades para generar conocimiento, la propuesta
de ofrecer Material Didactico Digital (MDD) tiene como objetivo captar la atencion
y el interés del alumno por los contenidos y a partir de la interactividad con pares

“

y docentes, generar el aprendizaje “... activo, pues se logra que el discente se
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implique al reconocer los beneficios personales y la utilidad de su aprendizaje,
convirtiéndose en responsable de la construccion de su conocimiento y de la
elecciéon de los medios més idéneos para ello” (Real, 2019, p. 18). El proyecto
desarrolla material auditivo, visual e interactivo, que absorbe los principales estilos
de aprendizaje que son auditivos, visuales y kinestésicos, que segun Garcia (2021)
los visuales aprenden mas a través de las imagenes, los auditivos aprenden mejor

cuando escuchan y los kinestésicos aprenden con la préctica.
[.1.2 Debilidades
¢ No poderse enfocar de tiempo completo para desarrollar el proyecto

Dentro de las limitantes para desarrollar el proyecto esta la disponibilidad de
horario para enfocarse de tiempo completo en su construccion, ser asesor técnico
pedagadgico de la Secretaria de Educacion Publica del Estado de Hidalgo, docente
de la Licenciaturas en contaduria, Ingenieria en Procesamiento de Recursos
Minerales y de nivel bachillerato de la ESZi, con un horario practicamente de las
07:00 a las 21:00 horas de lunes a viernes, implica que solo sabado y domingo se

construya el proyecto.

e La falta de habilidades en el area de programacion.

Se necesita de asesoria para identificar aplicaciones y software que
permitan desarrollar actividades interactivas, llamativas y atractivas para los
alumnos, con la finalidad de atraerlos y motivarlos a realizarlas, son que ello se

convierta en algo tedioso o aburrido para ellos.

e El programa de bachillerato es anual, lo que retrasa el tiempo en la recoleccion

de datos y aplicacion del proyecto.

Segun la UAEH (2019), el Programa Educativo de Bachillerato 2019 considera
dos ciclos escolares de 17 semanas cada uno, sin embargo, en la Escuela Superior
de Zimapan se oferta el programa de bachillerato de manera anualizada, es decir,

gue solo se apertura el primer semestre en el periodo julio —diciembre, por lo tanto

12



para recabar informacion de los alumnos seria en el semestre julio — diciembre
2021 y para la aplicacion del proyecto esperar un afio en el semestre julio -
diciembre 2022, lo anterior afecta de manera directa al tiempo para el desarrollo y
aplicacion del proyecto.

e El tiempo que tarda en desarrollar las actividades interactivas del paquete de

material didactico.

El presente proyecto considera el desarrollo de material didactico interactivo,
por lo tanto, requiere de tiempo y dedicacion para su elaboracion, asi como su
prueba y alojamiento en el paquete que le permita al alumno la manipulacion

eficiente y correcta para lograr el aprovechamiento éptimo de sus ventajas.

[.1.3 Oportunidades
e Mayor acceso a la conectividad de internet

En la actualidad gran parte de la sociedad cuenta con conexién a internet, ya
sea a través de telefonia fija, satelital o movil, el grueso de la poblacién posee un
teléfono inteligente y segun Rojén (2019) con cifras del Instituto Nacional de
Estadistica y Geografia (INEGI) en México contamos con 18.4 millones de accesos
a Banda Ancha Fija (BAF) y 88.2 millones de accesos a Banda Ancha Mévil (BAM).
Con lo anterior, y tomando en consideracion que en el pais hay alrededor de 30
millones de hogares y mas de 125 millones de mexicanos podemos decir que la

gran mayoria cuenta con acceso a internet, sobre todo en las zonas urbanas.
e Uso de la tecnologia para el aprendizaje

Desde la aparicion de la Web 2.0 el mundo de la tecnologia ha revolucionado
y el ambito educativo no esta exento de ello, el Conectivismo de George Siemens
gue es considerada como una teoria para la era digital, segun Gutiérrez (2012) se
caracteriza por la influencia de la tecnologia en el campo de la educacion bajo el
principio de que el alumno aprende en cualquier lugar y en cualquier momento

dada la interaccién con el medio y la tecnologia es parte de su contexto; derivado

13



de este enfoque surge la modalidad “e-learning de Stephen Downes para
simbolizar la aplicacion de las herramientas de la Web 2.0 en la educacion”
(Sobrino 2014, p. 40).

Bajo este concepto del proceso de ensefianza — aprendizaje y dado el auge de
la tecnologia, la portabilidad y el acceso al internet, la metodologia del M-learning
o aprendizaje mdvil que “se da a través aplicaciones moviles, interacciones
sociales, juegos y hubs educacionales que les permiten a los estudiantes acceder
a los materiales asignados desde cualquier lugar y a cualquier hora” (Garcia,
2019). Precisamente es enfocar el proyecto en este sustento tedrico para dotar al
alumno de Material Didactico Digital (MDD) a través del uso de sus dispositivos
moviles y mejorar su rendimiento académico, especificamente sobre los
contenidos de la asignatura de desarrollo de habilidades para la investigacion del

programa de bachillerato de la Escuela Superior de Zimapan.
e Facilidad para tener un dispositivo movil

El acceso a la tecnologia, la conectividad y los dispositivos moviles por parte
de los alumnos es una constante que beneficia el proyecto, “en 2020, el numero
de usuarios de Smartphones en México fue estimado en aproximadamente 80,9
millones. Se prevé que el numero de usuarios de estos dispositivos moviles supere
los 95 millones en 2025” (Burguefo, 2020). Esta oportunidad crece a medida que
analizamos el tiempo que pasan los jovenes en los teléfonos inteligentes, segun la
revista Forbes México (2019). Mas de 54% de los jovenes en México de entre 10
y 19 afios pasan la mitad del dia con su celular en la mano para comunicarse con
amigos, escuchar masica, buscar informacion, jugar o hacer la tarea, ademas

arrojo que los adolescentes tienen prendido el celular las 24 horas.
e Los avances tecnoldgicos

La dinamica social globalizada en constante movimiento y cambios
vertiginosos trae consecuencias que podemos aprovechar para aplicarlas en el
ambito educativo y mejorar con ello nuestra practica docente y el aprovechamiento

de los alumnos, mucho se ha hablado sobre la red 5G, la realidad aumentada, la
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realidad virtual, la inteligencia artificial, la robotica, etc., que son la punta de lanza
para la llamada Revolucion 4.0 que “es la tendencia actual de automatizacion y el
intercambio de datos, particularmente en el marco de las tecnologias de
manufactura y desarrollo. Principalmente incluye los sistemas ciberfisicos, el
Internet de las cosas y la computacion en la nube” (Universidades.CR, 2020). Esto
implica que las escuelas, los docentes y los programas de estudio tiendan a
reorientarse para estar a la altura de una nueva era tecnologica en la que se van

a desenvolver los alumnos y la sociedad en general.
e Auge de la educacion a distancia

La Educaciéon a Distancia (EA) es muy antigua, diversos autores tratan de
determinar su origen, sin embargo, algunos sustentan que desde la era de piedra

las personas aprendian a distancia, aunque:

En México en 1941, se crel la Escuela de Radio de Difusion Primaria para
Adultos; de igual forma se ofrecian los denominados “cursos por correspondencia”
a los alumnos que vivian en lugares muy apartados que no podian asistir a la
escuela y que por su dificil acceso tampoco era posible su construccion”

(Navarrete y Manzanilla, 2017).

De ahi una serie de sucesos han dado una evolucion a la EA que en la
actualidad se posiciona como una alternativa cada vez mas atractiva para quienes
desean estudiar o capacitarse y no tienen las posibilidades de horario para estar
dentro de un espacio fisico, segun el sitio de internet Mendoza, Campos y Rivera
(2020) el 97% de los internautas en México se encuentran estudiando o estan
interesados en estudiar alguna oferta académica a distancia en linea, de los cuales
el 67% tiene actualmente empleo, ademas de que el 53% de las Instituciones de

Educacion Superior (IES) proyectaba incursionar en la modalidad.
I.1.4 Amenazas

e La brecha digital
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Zimapan segun la Secretaria de Turismo Federal (SECTUR) (2020) se localiza
al poniente del estado de Hidalgo. Limita al norte con Pacula, Jacala de Ledezma,
y el estado de Querétaro; al este con Jacala de Ledezma, Nicolas Flores e
Ixmiquilpan; al sur con Ixmiquilpan, Tasquillo y Tecozautla; al oeste con Tecozautla
y el estado de Querétaro y esta a una altitud de 1,770 m. Es el municipio mas
grande del estado de Hidalgo en cuestion territorial y tiene una poblacién de mas
de 43,000 habitantes, sin embargo, segun el Plan Municipal de Desarrollo 2016 —
2020, el servicio de telefonia fija se cuenta sélo en la cabecera y dos de las
comunidades principales del Municipio, por lo que las demas comunidades se
conectan a internet a través de la telefonia satelital y movil, esto implica que la

sefial no sea la 6ptima y que las dificultades de conectividad sean frecuentes.

e EIl confinamiento social por la pandemia, dificulta el acercamiento con las

autoridades y alumnos

En diciembre de 2019 segun la Organizacion Mundial de la Salud (OMS) (2021)
aparece por primera vez en Wuhan China el primer caso del virus SARV-COV?2,
mejor conocido como Covid-19, que poco a poco se fue esparciendo por todo el
mundo hasta convertirse en una pandemia que ha afectado a toda la poblacién, a
las actividades sociales, culturales, politicas, educativas, etc. En México hasta el
dia 19 de agosto de 2023 segun la pagina oficial del Consejo Nacional de Ciencia
y Tecnologia (CONACYT) habia 334,336 defunciones y 7, 633,335 de casos
confirmados en el pais, esto ocasiond que el 24 de marzo de 2020 se emitiera el
Acuerdo por el que se establecieron las medidas preventivas que se deberian
implementar para la mitigacion y control de los riesgos para la salud que implica la
enfermedad por el virus SARS-CoV2 (COVID-19) en el que establece en su
articulo segundo, fraccién b “Suspender temporalmente las actividades escolares
en todos los niveles, hasta el 17 de abril del 2020, conforme a lo establecido por
la Secretaria de Educacién Publica” (DOF, 2020). Derivado de lo anterior, la UAEH
en un comunicado fechado el 16 de marzo de 2020 menciona que “a partir del
sabado 21 de marzo quedan suspendidas las actividades presenciales, reiniciando

el lunes 20 de abril” (UAEH, 2020). Sin embargo, a pesar de que ya se
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reestablecieron las actividades, aun no es al cien por ciento, lo que implica el pleno

desarrollo de algunas acciones propias del proyecto.
e Dejar de trabajar en la UAEH

Una de las amenazas para aterrizar el proyecto es precisamente ser docente
por asignatura de la Escuela Superior de Zimapan, lo que ocasiona que no se
tenga asegurada la permanencia para el semestre julio —diciembre 2021 para
impartir la asignatura de desarrollo de habilidades para la investigacion en el
programa de bachillerato de la ESZi, ello podria provocar no tener acceso a los

alumnos, a los datos de la asignatura y por ende se veria truncado el proyecto.
e Pagar permisos y licencias

Como se ha mencionado en el desarrollo del presente, la intencidén es apoyarse
con el ICBI para realizar el proyecto, sin embargo, se desconoce que aplicaciones
o software van a recomendar, cudél es el costo y si se tiene que pagar por su uso,
son gastos menores que se pueden absorber, sin embargo, si salen del
presupuesto y no se puede conseguir el dinero para la adquisicion del software se
pondria en riesgo el proyecto.
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Il PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Escuela Superior de Zimapan apertura el programa de bachillerato en el
semestre julio — diciembre 2018, sin embargo, para el semestre julio diciembre 2019 entra
en vigor el nuevo programa de bachillerato 2019 emitido por la Direccion de Educacion
Media Superior (DEMS) y aprobado por el consejo universitario de la misma institucion,
que segun UAEH (2019) est4 conformado por 51 asignaturas, 39 corresponden al nucleo
bésico, cuatro complementarias y 8 propedéuticas, distribuidas en seis semestres.

En la articulacion curricular del programa de bachillerato 2019, contempla tres
ndcleos de formacion: basico, de integracion y el complementario; el nicleo basico esta
conformado por cinco campos disciplinares: matematicas, ciencias experimentales,
ciencias sociales, humanidades y comunicacion; dentro del campo disciplinar de las
ciencias sociales para primer semestre contempla la asignatura de Desarrollo de

Habilidades para la Investigacién, que tiene como objetivo:

Contribuir al desarrollo de habilidades para la investigaciéon a través de la perspectiva y las
estrategias tedrico-metodoldgicas que permitan a los estudiantes la deteccién de problemas
cotidianos que pasen desde un proceso de bldsqueda, registro, andlisis, critica y comprension de
diversas fuentes de informacion hasta el desarrollo de un protocolo de investigacién de calidad,

gue concluya con alternativas de solucién a las probleméticas planteadas y con ello favorezcan el

desarrollo de su propio entorno. (UAEH, 2019, p. 5)

La presente asignatura cuenta con 80 horas totales, de las cuales, 60 son en
ambiente aulico (45 de practica y 15 de teoria) y las 20 restantes se cumplen con trabajo
independiente.

En los semestres que se ha impartido la asignatura julio — diciembre 2019, 2020,
2021 y 2022 se ha mostrado un indice de reprobacién, segun los datos que arroja el
Sistema de Administracion de los Programas Educativos (SISAPE) de la UAEH, del 28.7

% como se puede observar en la siguiente tabla.
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Tabla 1 Alumnos que han reprobado la asignatura: Desarrollo de Habilidades para la
Investigacion en la Escuela Superior de Zimapan.

Semestre Alumnos
Inscritos | Acreditaron % No acreditaron %
Julio —diciembre 2019 147 94 63.9 53 36.1
Julio —diciembre 2020 151 115 76.2 36 23.8
Julio —diciembre 2021 111 79 71.2 32 28.8
Julio —diciembre 2022 134 99 73.9 35 26.1
Totales 543 387 71.3 156 28.7

Fuente: Sistema de Administracion de los Programas Educativos (SISAPE). UAEH

llustracion 1 Grafica de reprobacion.
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Como puede observarse en la tabla 1 el semestre julio — diciembre 2019 fue el que
presenté el indice mas alto de reprobacion con un 36.1% y ha disminuido
considerablemente, para el semestre julio — diciembre 2022 en un 26.1 %, cifra que sigue
siendo preocupante si tomamos en cuenta que segun Diaz y Ruiz (2018) reprobar es un
signo claro de la desigualdad en el aprendizaje de los alumnos y en la mayoria de los
casos conlleva al fracaso escolar, segun las cifras de la Secretaria de Educacion Publica

(SEP), a través del documento a nivel federal, en el informe: principales cifras del sistema
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educativo nacional del ciclo escolar 2020 — 2021, el indice de reprobacion para el nivel
medio superior a nivel nacional, se ubicé en un 9 % en la modalidad escolarizada, y el
abandono escolar en un 10.8 %, estos datos muestran la urgencia de atender el tema de
la reprobacion en el nivel bachillerato de la ESZi, porque se estima que a nivel nacional
“cada dia del ciclo escolar, aproximadamente 3 mil 500 jovenes dejan la Educacion Media
Superior” (INEE, 2019).

El fendmeno de la reprobacion en alumnos de nivel medio superior es
multifactorial, desde problemas familiares, econémicos, psicologicos, sociales, fisicos,
etc., sin embargo, para este proyecto se hara énfasis en dos principales problematicas
gue han afectado el desempeiio de los alumnos de la ESZi y que es el uso inmoderado
del teléfono celular o Smartphone dentro y fuera del aula de clase y la falta de interés por

la lectura, la escritura y la interpretacion de textos.

Segun Olivares (2019) en un estudio realizado en México, con jovenes de 13 a 17
afnos de edad, uno de cada dos se siente adicto al celular, el 67% de ellos dice que lo
usa todo el tiempo, el 63% dijo sentirse aburrido pasar un dia sin su aparato telefonico,
el 76% lo usa para diversion, juego o distraccion y solo el 38% dice usarlo como
herramienta de estudio; estos datos reflejan una tendencia de los alumnos a interesarse
por los contenidos multimedia, sin embargo muy pocos lo hacen para aprovechar su

rendimiento académico.

En la ESZi dentro del programa de bachillerato se han adoptado varias medidas
para controlar el uso del celular dentro del aula de clases, desde acuerdo con los alumnos
para depositarlos en un contenedor durante la clase, hasta sanciones menores por su
uso sin autorizacion del docente, sin embargo, los esfuerzos han sido en vano, ya que
los estudiantes hacen uso de su ingenio para estar constantemente viendo las
notificaciones de las redes sociales, enviando mensajes e incluso transmitiendo en vivo
con su dispositivo movil; este fendbmeno ha traido como consecuencia que los jévenes se
distraigan de sus actividades académicas, obteniendo como resultado la reprobacion y
en ocasiones hasta abandono escolar, sumado a que los contenidos de la asignatura

desarrollo de habilidades para la investigacion hacen alusion a la lectura, la escritura 'y la
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investigacion, y que segun Garcia (2019) solo el 36.6% de los jovenes de educacion

media superior leen algun libro.

La ensefianza de la lectura, la escritura y la interpretacion de textos en el nivel
medio superior es un reto al que se enfrentan los docentes, porque en la mayoria de los
casos los educandos presentan deficiencias desde su formacion basica ya que para
todos es una realidad de que la gran mayoria de los jovenes de nuestro pais no leen o
escriben por voluntad o interés propio, segun INEGI (2020) en México la poblacién leia
3.4 libros impresos en promedio en 2016, y para 2019 sélo un libro, mientras que en
paises que tienen una educacion de calidad como Finlandia, segun Garza (2019) cada
habitante en promedio lee 47 libros al afio, es decir, casi uno por semana, Espafa 10.3
libros por afio y Brasil con 4, sin embargo, las personas que leen libros digitales en México
increment6 de 7.3% a 12.3% en el mismo periodo; este fendmeno es consecuencia del

incremento del uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC).

Analizando estos dos factores que inciden en el desempeiio de los alumnos de
nivel bachillerato de la ESZi, el desinterés por la lectura, la escritura y la interpretacion de
textos y el uso excesivo del celular dentro y fuera de clase, este proyecto interpreta los
fendbmenos como areas de oportunidad para potenciar el rendimiento escolar de los
educandos, aprovechando sus habilidades digitales, uso y manejo de la tecnologia,
acceso a las conexiones de internet y el interés por el material multimedia; por ello para
hacer frente a esta problematica se propone lo siguiente: crear un paquete con Material
Didéactico Digital (MDD) entendido segun Real (2019) como conjunto de herramientas,
archivos, imagenes, fotografias, ilustraciones, videos, Podcast, paginas web,
aplicaciones moviles, software educativo, gamificacion, material interactivo y cualquier
material digital que el docente pueda utilizar dentro de su proceso de ensefianza, con
contenido de la asignatura Desarrollo de Habilidades para la Investigacion, que se
imparte a los alumnos de primer semestre del programa de bachillerato de la ESZi, que
sea manipulado a través de un dispositivo mévil, llamese teléfono inteligente, tableta
electrénica o computadora, con 0 sin conexién a internet, para apoyar al alumno a

desarrollar un aprendizaje autbnomo, reflexivo, critico, constructivo y significativo, que le
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permita el dominio de los saberes para su vida diaria y acreditar la asignatura,

disminuyendo con ello el indice de reprobacion y el abandono escolar.

El uso del MDD “plantea romper las barreras espaciotemporales que dominan la
ensefianza tradicional ofreciendo materiales de acceso abierto en un entorno mas
flexible” (Sevillano, 2015, citado por Real, 2019). Esto implica que el estudiante pueda
acceder al material didactico en cualquier lugar y momento para administrar su tiempo y
adecuarse a las necesidades propias de aprendizaje y disponibilidad, ademas de
incrementar la motivacién para explorar el material, realizar las actividades, interactuar
con sus comparieros a través de la tecnologia y crear aprendizaje con actividades ludicas,

para Zapata (2012) los beneficios del uso del uso se recursos educativos digitales son:

Su potencial para motivar al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas formas de presentacién
multimedial, formatos animados y tutoriales para ilustrar procedimientos, videos y material
audiovisual.

Su capacidad para acercar al estudiante a la comprensién de procesos, mediante las simulaciones
y laboratorios virtuales que representan situaciones reales o ficticias a las que no es posible tener
acceso en el mundo real cercano. Las simulaciones son recursos digitales interactivos; son
sistemas en los que el sujeto puede modificar con sus acciones la respuesta del emisor de
informacion. Los sistemas interactivos le dan al estudiante un cierto grado de control sobre su

proceso de aprendizaje.

Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dandole la oportunidad de acceder desde un

computador y volver sobre los materiales de lectura y ejercitacién cuantas veces lo requiera.

Algunos recursos educativos digitales ofrecen la posibilidad de acceso abiertol. Los autores tienen
la potestad de conceder una forma de licencia CreativeCommons a sus Recursos educativos que
publican en la WEB, o de compartirlos con otros usuarios en espacios de la WEB 2.0 y en espacios
orientados a generar redes sociales.

Esta combinacién entre el uso del material digital y aprovechar el uso de los
dispositivos maviles, tiene una tendencia a mejorar el aprovechamiento de los alumnos a
través de estimulos que se estan directamente relacionados con sus intereses, sus
caracteristicas, sus gustos y habilidades, segun Basantes, Naranjo, Gallegos y Benitez
(2017) el uso de los dispositivos moviles en el proceso de enseflanza—aprendizaje, tiene

grandes ventajas como la flexibilidad al acceso de la informacion, potencia la creacion de
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comunidades de aprendizaje, fomentando la comunicacion afectiva y efectiva de manera

sincrona o asincrona, y lo mas importante se logra un aprendizaje significativo.

El presente proyecto contribuirhA a resolver la problemética planteada,
aprovechando las habilidades de los alumnos y las potencialidades de los dispositivos
moviles para estimular el aprendizaje, a partir de una intervencion pedagogica que sume
los factores con una vision diferente a la educacion tradicional, enfocada en la motivacion
hacia el aprendizaje y la construcciobn del conocimiento, alineada a las nuevas
caracteristicas de la ciencia, pero también de las nuevas generaciones, sin dejar de lado
el enfoque humanista de la educacion y el desarrollo de las competencias que marca la
el modelo educativo de la Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo, el programa
educativo de bachillerato 2019 y la Reforma Integral de la Educacion Media Superior
(RIEMS), especificamente la de “emplear las tecnologias de informacion y comunicacion
como herramienta para la apropiacion, desarrollo y aplicacion de los métodos de
aprendizaje, investigacion y comunicacion” (UAEH, s.f.). Con el objetivo de lograr el perfil

de egreso de los alumnos de nivel bachillerato de la ESZi.
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.  JUSTIFICACION

El Modelo Educativo de la UAEH (s.f.) en su dimensién pedagogica hace
referencia a la inclusion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) para
mejorar los procesos de ensefianza y lograr con ello un aprendizaje significativo de
calidad en los alumnos, especialmente a los jovenes de nivel bachillerato que estan en
una edad sensible en la que adquieren conocimiento a través de los diferentes estilos de
aprendizaje, caracterizados por sus propios contextos y necesidades de la edad, basados
en un ambiente constructivista que busca el dominio de las competencias genéricas y
disciplinares para cumplir con el perfil de egreso que hace referencia al dominio de las

TIC para investigar y resolver problemas.

Este paquete de material didactico digital permitird que el alumno a través del uso
de su dispositivo mévil manipule el contenido multimedia, lidico, interactivo y atractivo
para apropiarse de los saberes de la asignatura a través de procesos cognitivos
centrados en la motivacién y el deseo de aprender con herramientas digitales que
domina, que tiene al alcance y que son de uso diario para €l, los beneficios del uso de la
modalidad M-Learning segiin Zamora (2019) son muchos, entre los que destaca: estimula
y mejora las capacidades de lectura y escritura, fortalece la concentracion de los alumnos
en los temas de clase, interaccion instantanea entre alumno y docente, portabilidad y

funcionalidad y promueve el aprendizaje individual y grupal.

Por tanto, es una herramienta ideal para que los alumnos se motiven por los
contenidos de la asignatura, logren un aprendizaje significativo y se disminuya el
porcentaje del 28.7 % de reprobacidon que tiene la escuela en jovenes que cursan esta
asignatura y que contrasta con el 9 % del promedio nacional (SEP, 2021). Ayudando a
la ESZi a cumplir la visién del programa educativo de bachillerato de la UAEH que segun
UAEH (2019) es reconocido internacionalmente porque sus alumnos egresados cumplen
cabalmente a los requerimientos y exigencias de las dependencias de Educacion

Superior, nacionales o extranjeras.

Los alumnos son el centro del aprendizaje para la UAEH, este proyecto lo reafirma
porque esta encaminado a que el alumno logre las competencias genéricas, especificas

y disciplinares de la UAEH y del programa de bachillerato que estan alineadas a las de
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la RIEMS, especificamente las de uso de la tecnologia, creatividad y de desarrollo de
habilidades para la investigacion (UAEH, 2019). Ademas, promueve la acreditacion de la
asignatura lo que le garantiza al estudiante continuar con su vida académica de nivel

medio superior sin contratiempos, evitando el rezago y abandono escolar.

Los docentes como pilar del proceso de intervencién pedagdgica también tienen
un beneficio significativo con el proyecto, porque pone a su disposicion material educativo
digital que ayudara a lograr los aprendizajes esperados y desarrollar las competencias
para docentes de nivel bachillerato que marca el modelo educativo de la UAEH,
especificamente las de manejo de recursos didacticos, habilidades para el uso y manejo

de la tecnologia y la promocion de bajos indices de desercién (UAEH, s.f.).

Descongelar los procesos tradicionales de ensefianza aprendizaje y buscar la
mejora continua en la dinamica instructora es relevante por la innovacion en las técnicas
y metodologias aplicadas a los nuevos contextos de los alumnos, considerados como
parte de la generacién Z, conocidos como centennials o postmillennials que segun Cerem
(2020) son autodidactas y creativos, facil e ilimitado acceso a la red y a la informacion,
no conciben su mundo sin los dispositivos méviles y les gusta la inmediatez, es decir son
amantes de las conexiones ultrarrdpidas lo que los hace individualistas e impacientes,
por tanto exigen un nuevo enfoque de intervencion pedagdgica que se adapte a sus

necesitases, gustos y contextos.

Con el disefio del paquete de material didactico digital se pone a disposicion de la
ESZi una herramienta que permita optimizar y eficientar los procesos de ensefianza
aprendizaje como un vehiculo para la mejora continua, que ponga a la escuela dentro de
los parametros de calidad del Sistema Nacional de Bachillerato (SNB) con instrumentos
como la prueba del Plan Nacional para la Evaluacion de los Aprendizajes (PLANEA), con
la aplicacion de métodos que respondan a las exigencias de la diversidad, garantizando
el curriculo, el dominio de los aprendizajes, la infraestructura educativa y el uso de la
tecnologia para la ensefianza, cumpliendo con las expectativas de una sociedad cada
vez mas informada, comunicada e interconectada, para seguir siendo una de las mejores

opciones de nivel medio superior en el &mbito local y regional (INEE, 2017).
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Para llevar a cabo el proyecto se cuenta con el apoyo de los directivos de la ESZi,
quienes proporcionan los insumos de informacion necesarios, asi como el permiso y
autorizacion para realizar las pruebas y aplicacion de instrumentos de recoleccion de

datos dentro del plantel educativo.

V. OBJETIVOS

V.1 General

Crear un paquete de material didactico digital e interactivo con contenido de la
asignatura Desarrollo de Habilidades para la Investigacion dirigido a los alumnos que
cursan el primer semestre del programa de bachillerato de la Escuela Superior de
Zimapan, con la finalidad de atraer la atencidon del alumnado, lograr un aprendizaje

significativo y garantizar la aprobacion de la asignatura.

V.2 Especificos

e Seleccionar contenidos de la asignatura de desarrollo de habilidades para la
investigacion para crear material didactico digital en diferentes formatos.

e Agrupar el material didactico digital en un paquete con actividades interactivas,
juegos, pruebas de conocimientos y foros de participacion, que pueda ser
manipulado con o sin conexién a internet a través de un dispositivo movil, para
garantizar la portabilidad, el manejo y el uso por parte del alumno en cualquier
momento y lugar.

e Explorar las diferentes alternativas de software que pueda contener el paquete
digital y elegir aquel que ofrezca una gama de manipulacion y uso con los sistemas

operativos de los dispositivos méviles mas usados por los jovenes.

e Implementar una prueba piloto para conocer el manejo del paquete digital, y su
compatibilidad con los dispositivos moviles mas usados por los estudiantes,

realizando los ajustes pertinentes para su 6ptimo funcionamiento.
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V. APORTES DE LA LITERATURA

V.1 La didactica

La parte medular de los procesos de ensefianza-aprendizaje tiene que ver con el
papel que desempefian cada uno de los involucrados, las técnicas y herramientas que se
utilizan en la construccion de ambientes de aprendizaje que propicien el logro de los
objetivos planteados; sin embargo, esta intervencion pedagdgica ha tenido grandes
modificaciones a medida que evoluciona la tecnologia y los procesos, pero también se
adecua a las necesidades y caracteristicas del educando, del curriculo y del aprendizaje

mismo, asi como del contexto en el que se lleva a cabo.

En su significado mas simple, segun la RAE (2021) la didactica es aquella que
tiene como finalidad fundamental ensefiar o instruir; diversos autores hablan sobre ella
desde diferentes perspectivas, integra el proceso de ensefianza-aprendizaje como un
proceso de interaccion y comunicacién entre los principales actores educativos,
enriqueciendo las técnicas, estrategias y métodos de ensefianza para facilitar la

asimilacion del conocimiento para el educando.

Para Adrian (2020) la didactica es una disciplina cientifica-pedagdgica que se
ocupa de estudiar las practicas de la ensefianza para construir saberes tedricos y
practicos con la finalidad de mejorar los procesos formativos, tomando en cuenta sus
multiples aspectos y dimensiones, desarrollando una actitud abierta y flexible de sus
componentes para comprender la complejidad del proceso de asimilacién del

conocimiento.

Uno de los retos que enfrentan los docentes en su quehacer de ensefar y lograr
los aprendizajes esperados, es encontrar las estrategias adecuadas para coordinar e
integrar los elementos de la didactica que segin Mifios (2017) son: el alumno, el docente,
los contenidos de aprendizaje, los objetivos, las técnicas y métodos aplicables, y el
contexto en el que se desarrolla la practica educativa; poniendo al centro del proceso al
estudiante como actor principal y al docente con un nuevo rol de guia y mediador del
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proceso de aprendizaje, ademas de la importancia de la actualizacion de los contenidos

gue estén alineados a los contextos de los nuevos tiempos.

La didactica ha evolucionado a medida que, ha cambiado la sociedad, avanzado
la tecnologia y se modificado las necesidades de aprendizaje de los educandos; la
interaccion social exige de nuevos contenidos y nuevas formas de ensefiar, sin embargo,
no se trata de dejar los postulados basicos de la didactica en su totalidad, sino en adecuar
y sumarlas a las nuevas herramientas que se disponen para lograr un aprendizaje
significativo en el alumno, asi pues, como lo expresa Medina y Dominguez (2016) la
teoria tradicional de la didactica se cimentaba en la transmision verbal del conocimiento,
en donde el maestro tomaba el rol de decisor sobre los procesos, métodos y temas a
desarrollar en su clase, sin considerar las necesidades de aprendizaje del alumno, su
estilo de aprendizaje o las necesidades del curriculo, por lo que esta teoria se identificd
por ser rigida, poco inflexible y basada en una guia o libro que decidia en gran medida lo
que deberia de aprender el alumno mas no lo que necesitaba aprender; bajo esta
dinamica el repaso de los temas era el método para aprender y se priorizaba la
memorizacién de los temas, ademas de utilizar el castigo como impulso para seguir

aprendiendo o mejorar el desempefio del educando.

Para finales del siglo XIX y principios del XX en Europa surge como efecto de
evolucion en la didactica una nueva corriente que se denoming teoria activista de la nueva
escuela, como su nombre lo dice surge como resultado de la teoria tradicional pasando
de un papel pasivo a uno activo, que apela a que el alumno debe de aprender por la
experiencia, en donde la didactica juega un papel importante de enfocar el esfuerzo para

aprender no para prepararse para la vida, sino como parte de la vida del estudiante.

Para Chéavez, Deler y Suarez (2009) la teoria de la escuela activista se caracteriza
por darle un peso especifico a los aspectos psicolégicos del alumno, por ello el activismo
se interesa en el alumno y en sus actividades y no en la materia, se considera la conducta
del educando como una reaccidon a su ambiente por lo que esta corriente logra sus fines
cuando las necesidades de los alumnos se convierten en la verdadera guia e interés del
educador, pretende activar y desarrollar todas las capacidades del alumno y lo mas

importante, la escuela pasa de ser una verdadera aula de conferencias para convertirse
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en un espacio de guia y orientacion para que el alumno a través del juego, el trabajo, la
busqueda y el descubrimiento se ponga en contacto directo con la naturaleza que le

rodea, los desafios que representa su contexto y la solucion a los retos sociales.

Otra de las corrientes o teorias de la didactica es aquellas que se denominan
humanistas y tiene la caracteristica principal que visualiza el proceso de ensefianza
aprendizaje como un proceso humanizador en donde se conceptualice al educando como
una persona humana completa, educando basados en los valores y para la vida misma,
en donde el docente desarrolla la empatia y la sana confianza del aprendiz en sus
capacidades para aprender, para Vazquez et al., (2020) la corriente humanista implica
un cambio en el papel del docente, dejar de ser transmisor a orientador para que el
alumno se encamine a aprender a aprender basado en distintos tipos de experiencias
dentro y fuera del aula, la docencia deja de ser una transmisora de instrucciones y
conocimiento aislado del alumno y de su contexto, para trazar rutas formativas de

aprendizaje para lograr un aprendizaje integral.

Esta corriente concibe al alumno como una persona Unica, individual, diferente a
los demas, con necesidades especificas y con libertad y dignidad para crecer como
persona integral a través del desarrollo de sus capacidades creativas, innovativas y
potencial para enfrentar actividades y retos de la misma dinamica social en la que se

desenvuelve.

La préactica educativa que busca adecuar la aplicacion de las teorias didacticas a
través de métodos, técnicas y estrategias agrupadas en modelos didacticos; segun
Méndez (2016) un modelo didactico representa la concepciéon de la realidad educativa
contextualizada por dos factores, el docente y el alumno, el instructor a través de su
formacion tedrica y su experiencia practica que convergen en una serie de lineamientos,
herramientas y perspectivas de como transformar la realidad del alumno, aprovechar las
herramientas y los materiales disponibles en el contexto para lograr el aprendizaje del
alumno; desde esta perspectiva, un modelo representa la interpretacion que el docente
adquiere sobre la forma de ensefar y la manera en que aprende el alumno, por ello las
estrategias y técnicas pedagodgicas son esenciales para aterrizar el fin principal que es el

aprendizaje.
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En este sentido, el presente trabajo se enfoca en dos modelos pedagdgicos,
rescatando su importancia y caracteristicas de cada uno de ellos, el tradicional y el
tecnologico; el tradicional o clasico se convierte en algo tedioso para el alumno, aburrido
y mondétono, ya que hace énfasis en lo memoristico y la repeticion, poniendo al docente
como la figura principal del proceso de ensefianza aprendizaje, como el que posee el
conocimiento y solo se limita a transmitirlo al educando; por ello, no se acopla a las
caracteristicas de los alumnos actuales que poseen habilidades mas dindmicas, criticas,
comunicativas y tecnoldgicas generando como consecuencia que el alumno se sienta
menos interesado en el proceso, generando con ello desinterés y como consecuencia la

reprobacion de la asignatura abordada.

Por otro lado tenemos el modelo tecnolégico, para Casusol (2017) integra en su
composicién la tecnologia como modalidad para el disefio de estrategias de ensefianza
y aprendizaje, con innovacion y creatividad para favorecer el desarrollo de habilidades
que le permitan al educando aprender en entornos virtuales o presenciales con una
interaccion dindmica entre el alumno, el docente, el conocimiento y una amplia gama de
herramientas tecnoldgicas que favorecen el desarrollo de procesos cognitivos para el
alumno, haciendo mas atractiva, llamativa y significativa la forma de aprender y aprender

para la vida no solo para memorizar saberes.

La importancia de la didactica en la intervencion pedagdgica radica en optimizar
los procesos, recursos y tiempos a través de una planeacién que permita al docente el
logro de los aprendizajes esperados, con metodologias innovadoras alineadas a los
perfiles de egreso del nivel educativo de que se trate, de ahi entonces que esa planeacion
pueda desdoblarse en estrategias didacticas que para Flores, Avila, Rojas, Saez,
Gonzalez Robinson y Diaz (2017) son los procedimientos que utiliza el docente para
favorecer el aprendizaje significativo en los estudiantes; estas estrategias deben de estar
acompafnadas de técnicas didacticas que son el medio para aterrizar la estrategia que a
su vez se componen de material didactico que es empleado para facilitar la ensefianza

del profesor y el aprendizaje del alumno.

Para Ruiz-Macias y Duarte (2018) el material didactico se concibe como los

materiales y escenarios de aprendizaje que se han disefiado para la instruccion, que
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acoge tanto a métodos, como medios y técnicas para estimular el aprendizaje; estos
materiales utilizados deben de contextualizarse a las necesidades de aprendizaje y
caracteristicas de los educandos, sin descuidar el contexto en el que se desarrolla el
proceso de ensefianza-aprendizaje, para que permitan la adquisicion de habilidades,

competencias y destrezas esperadas en el alumno.

Dentro de los principales materiales didacticos podemos destacar los tradicionales,
que integra los escritos y audiovisuales, y los mas innovadores que se definen como
material didactico digital (MDD) que integra el uso y aplicacion de las nuevas tecnologias
de la informacion y comunicacion (NTIC), segun Real (2019) son aquellos materiales que
incentivan el uso de herramientas digitales para favorecer el aprendizaje autbnomo a
través de la interaccién entre alumno-docente, por lo que resultan motivadores para la

ensefianza y el aprendizaje.

ElI MDD tiene varias ventajas sobre los tradicionales, ya que estos segun Area (2019)
se distinguen por su accesibilidad en cualquier momento y lugar, permiten realizar
representaciones virtuales, proporcionan entornos motivadores a través de la
gamificacidon o el aprendizaje ludico, son interactivos, generan entornos sociales y

comunicativos, la hipertextualidad y la portabilidad, entre otras mas, y se clasifican en:

a) los portales de instituciones educativas tanto publicas como privadas.

b) las plataformas comerciales, y

c) los sitios web y los blogs de profesorado, de fundaciones y de asociaciones

profesionales que publican y/o difunden materiales y recursos educativos.

Estos dltimos concentran un conjunto (paquete) de recursos y materiales educativos que
permiten el aprendizaje y la creacibn de conocimiento a través de materiales
hipertextuales con formato multimedia, que permiten el acceso a una gran cantidad de
informacion de manera directa 0 a través de enlaces de internet, son flexibles e
interactivos para el estudiante ya que se desarrollan en ambientes altamente motivadores

porque atienden a sus caracteristicas de uso y manejo de las habilidades digitales.

La definicién de paquete segun la Real Academia Espafiola (REA) se refiere a “Lio
0 envoltorio bien dispuesto y no muy abultado de cosas de una misma o distinta clase”

(REA, 2021). Por lo que se interpreta como un conjunto de cosas o elementos; y segun

31



Abreu, Gallegos, Jacome y Martinez (2017) la didactica es un término compuesto desde
varios contextos enfocados todos a definir la complejidad del proceso de formacion de
talento humano, encontrando un equilibrio que armonice la relacién entre las maneras de

ensefar de los docentes y la forma de aprender de los educandos.

Bajo estos enfoques puede concluirse que un paquete didactico es todo aquello
que el docente utiliza como herramientas para desarrollar el proceso de ensefanza-
aprendizaje, sin embargo, existen definiciones muy concretas sobre lo que es un paquete
didactico, segun Nufiez (2018) son materiales que concentran los cuatro aspectos del
curriculo: objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion, que engloba las estrategias
didacticas y todos los materiales didacticos que facilitan la ensefianza y el aprendizaje,
mientras que para Sainz (2017) es una estructura de material educativo en recursos y
tareas que promuevan el aprendizaje, contempla los objetivos, los criterios de evaluacion
y los productos que apoyados con los medios tecnoldgicos el alumno desarrolla para

lograr un aprendizaje significativo.

V.2 Metodologia para el desarrollo de Material Didactico Digital (MDD)

La tecnologia por si sola no puede ser considerada como una estrategia o técnica
didactica para la enseflanza, necesariamente debe de estar acompafiada de una
intervencidn pedagogica para que tenga fines de formacién y contemple la interrelacion
de los agentes educativos; para el disefio de material didactico digital es preciso que se
aterrice la intencionalidad educativa que determina la eficiencia del material, a partir de
su uso adecuado y el enfoque pedagdgico, por ello Gonzélez, Martin y Navarro (2018)
sugieren que se deben de tomar en cuenta los siguientes factores al producir MDD: la
creacion y gestion de los contenidos debe estar orientada a la creacién de objetos
digitales de aprendizaje, establecer estdndares de desarrollo homologables, fomentar la

formacion y ayuda al profesorado para que genere su propio contenido digital.

En cuanto a la metodologia para el desarrollo y creacion del MDD se propone el
modelo ADDIE que es un proceso de disefio instruccional que contempla las etapas de:
Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién, en el que cada una de sus

etapas sirve de insumo para la siguiente, para Muruganantham (2015) el disefio de un
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paquete con contenido electronico debe basarse en este proceso de disefio instruccional
interactivo ya que se adapta a las necesidades y especificidades del contenido digital,

por lo que se propone el desarrollo de la siguiente manera

e Andlisis: en esta etapa es preciso que se determine el problema, la fuente del
problema y sus posibles soluciones, asi como la identificacion del alumnado, su
entorno y sus necesidades formativas.

e Disefio: se determina la estrategia para el desarrollo de la instruccién
especificando el modo y la secuencia de las actividades especificas.

e Disefo: se desarrolla y se construye el paquete con material didactico digital, con
la ayuda de software, medios y herramientas digitales en diferentes formatos.

e Implementacion: es la puesta en practica de la instruccion ya sea en el aula o0 a
través de dispositivos moviles, promoviendo la comprension del material por parte
del alumno y asegurar el aprendizaje significativo en el alumno.

e Evaluacion: aqui se mide la eficiencia y eficacia de la instruccion, se evalta de
manera formativa, ya que se aplica a cada una de las fases y su impacto final en

la acciéon formativa del alumno.

V.2 Habilidades para la investigacion en estudiantes de nivel medio

superior

La Reforma Integral de la Educacion Media Superior (RIEMS) surge como una
propuesta para enfrentar los retos y desafios de la sociedad moderna, para elevar la
calidad educativa y resolver los retos del Sistema Nacional de Bachillerato con el
reconocimiento de las distintas modalidades y subsistemas del nivel medio superior,
definiendo competencias minimas comunes en los distintos planes de estudios, ademas

de evitar el abandono escolar y facilitar el ingreso a nivel superior.

Para Gonzéalez y Carreto (2018) la RIEMS esté integrada por:
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e Principios bésicos: el enfoque por competencias, el reconocimiento universal de
todas las modalidades de bachillerato, la relevancia de los planes de estudio y el
transito entre subsistemas y escuelas.

e Los cuatro Pilares de la educacion:

1. El Marco Curricular Comun (MCC): todos los subsistemas de bachillerato
deben de compartir una serie de competencias genéricas y disciplinares
béasicas,

2. Laoferta de la Educacion Media superior: Todas las modalidades de Educacion
Media Superior (EMS) deben asegurar que sus egresados logren el dominio de
las competencias del MCC

3. La profesionalizacidén de los servicios educativos: se establecen mecanismos
de gestién para mejorar y asegurar la calidad educativa

4. La certificacién nacional: la expedicion de un certificado que vale todas las
modalidades del SNB.

e Losretos del Sistema Nacional de Bachillerato (SNB). Que radica en encontrar
objetivos comunes entre los subsistemas de bachillerato para formar alumnos con
conocimientos y habilidades “que les permitan desarrollarse en sus estudios
superiores, en el trabajo y en la vida, con actitudes y valores positivos” (Diario
Oficial, 2008). Mejorando la calidad y su cobertura en el pais.

e Elementos del Marco Curricular Comun (MCC) articula todas las modalidades
de EMS através de una serie de desempefios terminales llamados: competencias,
que segun Guijosa (2018) son las habilidades, dominios y conocimiento en
distintos ambitos que debe poseer un alumno, con miras a prepararlo para los
retos del futuro; la RIEMS propone las “(I) competencias genéricas, (ll)
competencias disciplinares basicas, (Ill) competencias disciplinares extendidas
(de caracter propedéutico) y (IV) competencias profesionales (para el trabajo)”
(Diario Oficial, 2008). Lo que implica que todas las modalidades y subsistemas de
EMS en México compartiran un MCC como base para el disefio de sus planes y
programas de estudios.

La Ley General de Educacion (2019) establece que la EMS sera coordinada por las

autoridades educativas al establecer un MCC como punto de referencia para la creacion
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de los planes y programas de estudio y agrupa las opciones asociadas que brindan las
universidades publicas autbnomas, que se distinguen precisamente por su autonomia en
la creacion de sus propios programas de estudios; bajo este esquema la Universidad
Auténoma del Estado de Hidalgo (UAEH) oferta el sistema de bachillerato alineado a la

RIEMS y al Modelo Educativo de la institucion, que tiene como mision:

Formar integralmente a los estudiantes con conocimientos de cultura general, habilidades y
valores, con una actitud critica, creativa, emprendedora, solidaria, tolerante y comprometida con la
conservacion del medio ambiente, que les permita la solucién de los problemas de la vida real,

capacitandolos competitivamente para acceder exitosamente a estudios de nivel superior y a su
entorno social. (UAEH, 2019, p34)

Segun UAEH (2019) el programa de bachillerato de la UAEH es de modalidad
presencial, pero que promueve actividades de manera independiente, el contenido de la
asignatura desarrollo de habilidades para la investigacion tiene la finalidad de desarrollar
las siguientes competencias genéricas de pensamiento critico de la UAEH y como lo
establece UAEH (2018) est4 enfocado a desarrollar las siguientes competencias de la
RIEMS:

e Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos

establecidos.

e Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general,

considerando otros puntos de vista de manera critica y reflexiva.

Este sustento encamina al desarrollo de las habilidades para la investigacion en los
alumnos de educacion media superior para la resolucién de problemas cotidianos; para
Bravo, lllescas y Lara (2016) la formacion de la habilidad esta enfocada a la adquisicion
de los modos de actuar de los estudiantes, y se logra bajo la direccion del docente;
mientras que el desarrollo de la habilidad se adquiere cuando una vez dominados los
modos, el alumno lo practica de manera cotidiana; con este enfoque el estudiante logra
apropiarse de las operaciones, luego de haber tenido una adecuada orientacion sobre la
forma de hacerlo; por lo tanto, las habilidades de investigacion suponen el empleo de los
pasos explicitos para la busqueda del problema y su solucién por la via de la investigacion

cientifica.
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Para Ortiz y Bello (2021) el desarrollo de habilidades para la investigacion es una
necesidad de formacion que deben desarrollar los alumnos de nivel medio superior y
superior, ya que en muchos casos no basta con la informacién existente, sino que es
prioridad investigar a través de herramientas y procesos cientificos para optimizar el
aprendizaje y generar conocimiento, ademas de que ayuda a cumplir con el perfil de
egreso de los estudiantes de bachillerato, especificamente el que se refiere a que
“dispone de la capacidad para identificar informacién relevante relacionada con la
comprension y busqueda de solucién de problemas a través de la gestion de la
informacion, sustentada en el manejo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion” (UAEH, s.f.). Resaltando la importancia y el reto que implica para los
docentes, el instruir a leer, a redactar e investigar a una generacion de alumnos que
posee caracteristicas muy particulares que tienen que ver con el uso, dominio y manejo

de la tecnologia.

V.3 Indicadores educativos

Todas las instituciones educativas, las reformas educativas, los planes y
programas de estudio hablan sobre la calidad en la educacion como uno de los propésitos
a lograr en el corto, el mediano y largo plazo, haciendo frente a los retos que implica el
llevar a cabo una formacion académica en contextos completamente diferentes a los
establecidos en los esquemas tradicionales de ensefianza, actualmente los alumnos
poseen mas informacién que el docente, la conectividad les permite relacionarse de
manera continua con sociedades de conocimiento y compartir experiencias, aprendizajes
y construir conocimiento practicamente de manera autbnoma, en cualquier momento y

en cualquier lugar.

Reflexionar sobre los retos del sistema educativo es hacer un analisis profundo de
todos los factores que influyen para alcanzar una educacién de calidad, para la UNICEF
la calidad educativa esta determinada por una serie de factores del interior del aula y del
exterior de ella, como el suministro de materiales adecuados para el proceso de
ensefianza y el contexto familiar en el que se desenvuelve el alumno, ambos determinan
la adquisicion de aptitudes y habilidades necesarias para triunfar en la vida, segun la

UNESCO (2019) Ila calidad se enfoca a cumplir tres necesidades principales: la
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necesidad de la relevancia, de la equidad de acceso y resultados y de un cumplimiento
adecuado de los derechos individuales, por ello tener una calidad educativa significa
adaptar los programas educativos a los estilos de aprendizaje y necesidades de los
educandos, innovando entornos que faciliten su formacién, tomando en cuenta el perfil
del alumno, lo que trae consigo, con sus retos y sus fortalezas, el entorno en el que se
desenvuelve en casa y también dentro del aula, los contenidos educativos de los planes
y programas de estudio que esté cursando, los procesos educativos que se desarrollan
para su instruccion y los resultados finales para medir el grado de alcance de los objetivos
de aprendizaje, las competencias y las habilidades que marcan el perfil de egreso del

programa que curse.

Sin embargo, los retos para lograr una educacién de calidad en nuestro pais son
muchos, segun el Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion en México (INEE)
(2018) tienen que ver con acciones de fortalecimiento a los centros escolares, la revision
y evaluacion de los planes de estudio, la investigacion educativa, la equidad en los
servicios educativos, la participacion de los padres de familia, las condiciones materiales
de las escuelas, el financiamiento y los problemas de la gobernabilidad del sistema
educativo en los diferentes niveles; desde diferentes perspectivas, el sistema educativo
en nuestro pais tiene muchos retos para lograr una verdadera calidad, sin embargo, los
avances han sido significativos en cuanto a los programas de estudio y los estandares
de desemperfio en los diferentes niveles educativos que puedan generar informacion para
medir el rendimiento de los centros escolares, de los alumnos, de la plantilla docente y

de la eficiencia de los planes y programas de estudio.

“‘Recibir una educacién de calidad, representa adquirir las competencias y los
conocimientos necesarios para asegurar el reconocimiento y el respeto permanente a
todos los derechos humanos” (INEE, 2019). Bajo este contexto es preciso que se mida
la calidad de la educacion para determinar el grado de eficiencia y eficacia de los
programas de estudio de las instituciones de educacién media superior, para ello, el INEE
(2019) alineado a los criterios de la Organizacion de las Naciones Unidas para la

Educacion la Ciencia y la Cultura (UNESCO) establece una serie de indicadores, que
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describen aspectos que permiten el monitoreo y la evaluacion de las escuelas, los

programas y los estudiantes para medir la calidad educativa que son:

e De insumos: mide los recursos empleados para satisfacer las necesidades del

sistema educativo, tales como docentes, recursos, etc.,

e De acceso: determinan la accesibilidad al sistema educativo, como la tasa de

crecimiento de la matricula y su acceso, entre otros.

e De producto: mide cambios de acceso, uso o satisfaccion, tales como la tasa de

escolarizacion, abandono escolar, repeticion, resultado escolar, etc.

e De resultados: miden el logro de los objetivos generales del sistema educativo y

gue se ven reflejado a nivel macro, tales como los cambios en el Producto Interno
Bruto (PIB) o la tasa de desempleo, etc.

Para la Secretaria de Educacion Publica (SEP) (2019) los indicadores educativos son
una serie de herramientas que evalian el desempefio de los diferentes actores
involucrados en el proceso educativo para identificar los avances y los retos que enfrenta
en nuestro pais, esta serie de criterios de evaluacion se adecuan a las necesidades y
cambios de las politicas educativas. Para el presente proyecto se analizaran
especificamente los siguientes indicadores educativos: aprobacion, reprobacion,

repeticion y abandono escolar

Para SEP (2019) el indicador de aprobacion es el total de alumnos que han acreditado
satisfactoriamente las evaluaciones contempladas en los planes y programas de estudio,
es decir se obtiene como resultado de dividir el nUmero total de alumnos aprobados entre

el total de alumnos existentes en un grado.

El indice de reprobacion Torres-Zapata, Rivera, Flores, Garcia y Castillo (2020) lo
definen como el resultado de la ecuacion de la cantidad de alumnos que acreditaron un
examen, tarea o actividad, contra el numero total de alumnos presentes en la clase, en
la instruccion o que realizaron el examen, esta en razon de la proporcion de alumnos que
no alcanzaron un nivel minimo deseado para acreditar la actividad, Torres, Acufia-Lara y
Moguel (2019) dicen que el indice de reprobacion mide el porcentaje de alumnos
aprobados en una asignatura o programa educativo con respecto al total de alumnos que

cursan o estan inscritos en un mismo periodo, para SEP (2019) la reprobacion mide la
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eficiencia del sistema educativo y se convierte en insumo para determinar la tasa de
admision, promocién y desercion escolar, y hace referencia a los alumnos que no han
obtenido los conocimientos establecidos en los planes y programas de estudio del nivel

que cursa el alumno.

Respecto al indicador de repeticion se refiere al nimero de alumnos que deben volver
a cursar algun grado durante su vida escolar dentro del sistema que cursa, se determina
segun SEP (2019) se calcula con la division de repetidores de un grado y ciclo entre la

matricula total de ese mismo grado o ciclo.

Sobre el indicador de abandono escolar también conocido como desercion escolar,
Heredia (2020) dice que es el abandono de estudios académicos de manera temporal o
definitiva, mientras que Velasco y Moreno (2016) expresan que el abandono escolar es
la interrupcion de los estudios debido a multiples factores, como pueden ser familiares, a
consecuencia del sistema educativo o problemas sociales en general, para SEP (2019)
el abandono se puede dar en dos momentos, el que ocurre durante el ciclo escolar
llamado intracurricular y el que se da al finalizar el ciclo escolar conocido como
intercurricular, y se obtiene comparando la matricula del ciclo n+1 con el ciclo n,
restandole al primero el nuevo ingreso y al segundo los egresados. La diferencia con los
matriculados al inicio del ciclo n, es el abandono total.

V.4 La ensefianzay el aprendizaje

El papel que desempefa el docente dentro del proceso educativo es de suma
importancia y resalta su desempefio por la intervencién y el rol que juega no solo como
transmisor del conocimiento, sino como guia, lider, gestor y mediador del aprendizaje,
para Huerta (2020) el término ensefianza ha tenido evoluciones significativas a medida
gue se modifican los procesos, los contextos y la metodologia, sin embargo, en su
acepcién general se refiere al proceso de ayuda a la construccion del conocimiento que
llevan a cabo los alumnos, sin embargo no se limita a lo que el docente pueda transmitir
al alumno, sino a lo que cualquier persona pueda transmitir a los demas, cambiando los
procesos cognitivos del aprendiz para Garcia (2020) la ensefianza contempla un proceso
de interaccion entre diversos actores en el que el instructor organiza los contenidos, las

estrategias y los métodos para que los educandos reciban de manera asertiva los
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conocimientos, habilidades o aptitudes producto de los objetivos de aprendizaje; para
Belando-Montoro (2017) el aprendizaje es el proceso por medio del cual se asimila la
informacion transmitida a través de instrumentos o técnicas de ensefianza, por el que se
adquieren nuevos conocimientos, técnicas, aptitudes, habilidades o destrezas; segun la
UNESCO (2016) para que se genere el aprendizaje se deben de tomar en cuenta
diferentes factores como los conocimientos previos del alumno, sus capacidades, las
concepciones, estrategias y estilos de aprendizaje, las emociones y las condiciones

socioemocionales de los alumnos.

Con la corriente del constructivismo nace el término de aprendizaje significativo
acufiado por Ausubel que segun Carranza (2017) este tipo de aprendizaje es el que los
alumnos adquieren y que pueden ser capaces de aplicarlo en la resolucion de sus
problemas cotidianos, porque permanece en los procesos mentales del estudiante, ya
gue relaciona la informacién nueva con la que ya posee, pasando de no saber algo a
saberlo, por ello es el aprendizaje que debe buscarse en el alumno, porque es
permanente e induce a su aplicacion a través de procesos cognitivos basicos, Rodriguez
(2011) aborda la explicacion de la teoria del aprendizaje significativo en el que resalta
que el aprendizaje no empieza de ceros, sino que parte de las experiencias y de los
saberes previos del alumno para generar una nueva construccion de saberes que pone

en practica para la resolucion de problemas al que se enfrenta.

La ensefianza y el aprendizaje juegan un papel preponderante en los procesos
formativos o llamados también ensefianza-aprendizaje; para Abreu, Barrera, Breijo y
Bonilla (2018) el proceso de ensefanza-aprendizaje (PEA) es el espacio en el cual el
profesor cumple la funcién de facilitar el aprendizaje para que el alumno a través de la
comunicacién, socializacién y motivacion domine conocimientos, habilidades y valores;
por otra parte Brejio, Mauri, Fabé y Machin (2016) sustenta que el PEA son las
actividades desarrolladas bajo una dinamica en la que los alumnos aprenden y los
docentes ensefian. El PEA ha evolucionado a medida que se ha incursionado en la
aplicacién de las TIC en dicho proceso, de ahi que la nueva concepcion sea vinculada
con el uso de la tecnologia para lograr resultados mas eficientes, por ello Gomez (2017)

habla del proceso de ensefianza-aprendizaje con el uso de las TIC como la construccion
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de entornos virtuales de formacién, brindando espacios que facilitan la interaccion

alumno-docente mediada por la tecnologia.

Los principales actores que intervienen en el proceso de ensefanza-aprendizaje
segun Torres (2017) son: el docente, maestro, educador y el alumno o educando, el
profesor juega un papel de motivador, guia, lider y gestor del proceso para que el
aprendizaje se logre de acuerdo a los objetivos planteados y el alumno como como actor
principal puesto al centro del proceso educativo su papel debe ser activo, participativo,

reflexivo y autbnomo para que genere y transmita conocimiento.

Sin duda el nuevo contexto exige las modificaciones, adecuaciones vy
actualizaciones de los procesos educativos, sobre todo con la introduccion de las TIC
requieren de habilidades digitales por parte de los docentes para crear ambientes de
aprendizaje acordes con los gustos, necesidades y estilos de aprendizaje de los
educandos, que poseen habilidades digitales, ya que nacieron rodeados de la tecnologia,
llamados también parte de la generacion Z o post-milenio, que nacieron desde el afio
2000 hasta estos tiempos, segun Gonzéalez (2020) los centennials pertenecen a la
generacion digital, hacen uso de los dispositivos méviles y el internet para sus actividades
cotidianas, son jovenes que les gusta la inmediatez y la interactividad a través de las
tecnologias, son meramente visuales auditivos y se motivan con el material multimedia,
prefieren los procesos dinamicos, propositivos, creativos y que despierten su interés por
hacer uso de la tecnologia, de ahi que las principales teorias clasicas del aprendizaje
como el conductismo, cognitivismo y constructivismo, no alcanzan a abarcar las
necesidades de aprendizaje de los alumnos y no conciben el proceso de ensefianza-

aprendizaje desde el contexto actual.

Bajo este esquema surgen nuevas corrientes que tienden a satisfacer las nuevas
necesidades, condiciones, contextos y caracteristicas en las que se desenvuelven los
educandos, una de las teorias de aprendizaje es llamado el Conectivismo de Siemens
(2004) aporta una nueva teoria que se desprende de las teorias tradicionales, en el que
dice que el aprendizaje se basa en la teoria del caos y la complejidad, el aprendizaje es
un proceso que ocurre al interior de ambientes difusos de elementos centrales

cambiantes que no estan por completo bajo control del individuo., esta teoria sustenta
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que el aprendizaje se construye en cualquier momento y lugar y la tecnologia juega un
papel importante para la generacion de ambientes de aprendizaje, a partir de las
innovaciones en las estrategias pedagogicas, haciendo uso de las tecnologias, las redes
sociales y el aprendizaje en red; Gallego, Mufioz y Carmona. (2008) sostienen que la
teoria conectivista intenta explicar que el aprendizaje va mas alla de la instruccion, sino
que se adquiere en todos los entornos de aprendizaje en los que se desenvuelve el

individuo.

Rossell, Giron y Hernandez (2016) destacan los nuevos roles del docente y del
alumno en esta modalidad de ensefianza basada en la tecnologia, por ello el profesor
debe fomentar sistemas para la creacidon de conexiones, ser participe en comunidades
de aprendizaje, incentivar a los alumnos a la investigacion a través de las redes de
conocimiento, ceder a los educandos el control sobre su propio aprendizaje, guiar al
estudiante para saber seleccionar la informacion de la red y encontrar las mejores formas
para comunicarse; respecto al nuevo papel del alumno destaca que genera y estimula
practicas exitosas de aprendizaje, es el centro del proceso educativo, tiene el control
sobre su aprendizaje, toma decisiones sobre como aprender, qué aprender, cuando
aprender y con quien lo va aprender, fomentado con ello un pensamiento critico,

auténomo, reflexivo y constructivo.

Hablar de autonomia significa que el alumno regula sus propios procesos de
aprendizaje, para Rodriguez, Hernandez y Davalos (2018) es la facultad del alumno de
tomar sus propias decisiones sobre la regulacion del aprendizaje dentro de un contexto
determinado, es decir, el estudiante se gobierna asi mismo utilizando sus conocimientos
previos y sus propias estrategias para aprender; en cuanto al pensamiento critico y
reflexivo desarrollado por el alumno tiene que ver con la capacidad para analizar sus
fortalezas y areas de oportunidad sobre el proceso y el aprendizaje mismo, desde una
perspectiva de razonamiento y argumento, que le permitan tomar decisiones de acuerdo
a los objetivos de aprendizaje, para Nufiez-Lopez, Avila-Palet y Olivares-Olivares (2017)
el desarrollo del pensamiento critico tiene que ver con la capacidad de analiza, aplicar y
evaluar la informacién recabada a través de diferentes procesos, para generar un juicio

reflexivo para la construccion de un buen conocimiento, mientras que la autonomia reside
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en la habilidad para que el alumno pueda regular esos procesos, tiempo, espacio y

materiales utilizados para su aprendizaje.

Derivado de la inclusién de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
surgen modalidades que atienden a las nuevas necesidades y contextos tecnolégicos en
los procesos formativos, para Ganduxé (2018) el e-learning es el término abreviado en
inglés de electronic learning, que se refiere a la ensefianza y aprendizaje online, a través
de Internet y la tecnologia, también conocido como ensefianza virtual, es una modalidad
de ensefianza que hace uso de las TIC que se caracteriza por la eliminacion de las
barreras fisicas y temporales, que combina varias metodologias para la instruccion
haciendo uso de los entornos virtuales de aprendizaje para lograr una mayor
comprension y dominio de los saberes por parte de los educandos; Guzman (2019)
concibe el e-learning como la ensefianza por medio de las tecnologias multimediales
como la internet, centrada en el alumno que fomenta el aprendizaje a su propio ritmo, en
cualquier momento y lugar, la interaccion entre los actores del proceso y orienta a una

formacion integral.

El e-learning es una metodologia que aprovechando el uso de las TIC y el internet
mejora los procesos de ensefianza a través del acceso a los recursos con una
comunicacién e interaccion constante entre alumno y docente ya sea sincrona o
asincrona, ampliando las oportunidades para quienes quieren aprender sin la necesidad

de estar dentro de un espacio fisico.

Dentro del e-learning encontramos diferentes modalidades como el b-learning o
blended learning, aprendizaje mixto o mezclado segun Velazco, Abuchar, Castilla y
Rivera (2018) combina los ambientes presenciales de aprendizaje con los virtuales, las
asesorias, tutorias o acompafiamiento docente que brinda a los educandos mayor
flexibilidad para el aprendizaje, mejorando la experiencia del estudiante porque aprenden
a su propio ritmo usando la tecnologia en ambientes hibridos que le permiten interactuar,

construir y fomentar el conocimiento.

Otra de las modalidades es conocido como el M-learning o Mobile learning,
definido como el aprendizaje movil, Moll (2019) se refiere a esta modalidad como la

educacion a distancia completamente virtualizada que se vale de pequefios dispositivos
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moviles tales como Smartphone, PDA, tableta, PocketPC, iPod y cualquier otro
dispositivo de mano que tenga alguna conectividad inalambrica, que se caracteriza por
su multifuncionalidad, conectividad, portabilidad, accesibilidad, inmediatez, ubicuidad y
motivacion para el aprendiz; para Sanchez (2017) el aprendizaje movil permite una
interaccidon mas inmediata entre profesor y alumno, rompiendo con las barreras espacio-

temporales y se adapta a las necesidades formativas del alumno en su dia a dia.

Si se combinan las caracteristicas de los alumnos de nivel medio superior, en las
que destacan el uso de los dispositivos moviles de manera cotidiana y la modalidad m-
learning podemos aprovechar las habilidades digitales de los educandos para
encausarlas a mejorar su rendimiento escolar; dentro de las caracteristicas de esta
modalidad Mejia (2020) resalta que el uso de los dispositivos moviles agiliza el acceso a
la informacién, se puede utilizar en cualquier momento y lugar, su portabilidad es
funcional, permite el uso de aplicaciones para fortalecer el aprendizaje, la interaccion
instantanea entre alumno y profesor y la posibilidad de manejo del material educativo en
diferentes formatos.

El uso de los dispositivos moviles para el aprendizaje es sin duda, una de las
alternativas para crear escenarios motivadores para el alumno, sin embargo, es preciso
desarrollar una metodologia que nos permita optimizar el uso y los procesos para
nfocarlos a la formacion del educando, Rodriguez, Estuardo, Estuardo, Proafio, Romero,

Solis y Erazo (2017) proponen la siguiente metodologia:

e Tecnologia movil existente. Se debe conocer la tecnologia a utilizar y su
disponibilidad para desarrollar las actividades de aprendizaje, los formatos,
manejo, accesibilidad y conectividad.

e Materiales y recursos adecuados. El material es todo aquello que se va utilizar
para que el alumno aprenda, por ello es importante que se analice, se seleccione
y se disefie para que el estudiante lea, observe, escuche, analice, sintetice, estudie
a través de Bluetooth, Wifi, redes sociales, correo electronico, chat, foros, aulas

virtuales, aplicaciones compatibles, etc.
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e Proceso de aprendizaje. en esta etapa interviene la estrategia pedagdgica del
docente que oriente el aprendizaje a través de una secuencia didactica que
busque un aprendizaje esperado.

e Disefio de talleres mediante el uso de la tecnologia moévil. Desarrollar un plan de
capacitacion sobre el uso y manejo de la aplicacion, el dispositivo o el material
multimedia con la finalidad de que el alumno se apodere de las destrezas
necesarias para su optimo rendimiento.

La disposicidon de un paquete de material didactico digital que se utilice como
herramienta complementaria para la ensefianza de la asignatura desarrollo de
habilidades para la investigacion ayudara aprovechar las habilidades digitales que
poseen los alumnos y el facil acceso a las redes de conectividad, asi como la adquisicion
de los dispositivos moviles, con la intencion de atraer la atencion del educando creando
ambientes de aprendizaje que le gustan, que le llaman la atencién y sobre todo con
material interactivo que responde a las necesidades y estilos de aprendizaje, esto
permitira incrementar su rendimiento escolar para que no repruebe la asignatura y asi
garantizar la continuidad de su vida académica en el nivel medio superior sin

contratiempos generados por reprobar la asignatura.
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VI. METODOLOGIA DE ELABORACION

Para lograr la finalidad del proyecto, es preciso que se articule de manera
adecuada los principales actores que intervienen en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, la forma en la que se lleva a cabo, las herramientas o materiales utilizados,
las modalidades del proceso, las caracteristicas de los educandos, el contexto y los
ambientes de aprendizaje, sin dejar de lado los objetivos de aprendizaje que se pretenden
lograr y los contenidos a apropiar por parte del alumno, es sin duda entonces, que la
necesidad de la intervencion pedagdgica para el uso de las herramientas tecnolégicas
dentro del proceso de ensefianza requiere de una metodologia que propicie un rumbo,
direccién, articulacion y evaluacion de las acciones contempladas para lograr un

aprendizaje significativo.

Adoptar un Disefio Instruccional (DI) que es el proceso sistémico, planificado y
estructurado para definir la estrategia pedagdégica, las herramientas tecnolégicas y los
medios por los cuales se lleva a cabo el proceso de ensefianza — aprendizaje, nos permite
establecer las directrices y sirve de guia para ejecutar cada una de las etapas del
desarrollo de los programas educativos (Ayala, Galvez-Contreras, Cobian y Chan, 2021).

La metodologia que se desarrollara esta alineada al modelo ADDIE que es un
acronimo de sus etapas (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacion) este
modelo es flexible, adaptable a las nuevas tendencias tecnoldgicas y tiene un enfoque
formativo porque toma en cuenta la evaluacion en sus diferentes etapas, es decir

evaluacion inicial, procesual y final (Encarnacién y Ayala, 2021).

Andlisis: la primera etapa de este modelo para Templos (2020) aqui se define el
problema, la poblacion beneficiada, el objetivo, la metodologia, presupuesto y
evaluacion, por lo que se describe a continuacion.

e Problema: En la Escuela Superior de Zimapan, perteneciente a la Universidad
Autonoma del Estado de Hidalgo se observé el indice de reprobacion de la
asignatura Desarrollo de Habilidades para la Investigacion, que se imparte en el
primer semestre del programa de bachillerato, especificamente los dos semestres

gque se ha impartido (julio —diciembre 2019 y julio — diciembre 2020) en donde se
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mostré un indice de reprobacion, segun los datos que arroja el Sistema de
Administracion de los Programas Educativos (SISAPE) de la UAEH, del 21.88 y
26.47% respectivamente, del total de alumnos que no acreditaron la asignatura
en el semestre julio — diciembre 2019, 25 aprobaron en el examen extraordinario
y 38 del semestre julio —diciembre 2020, por lo que 17 alumnos presentan
actualmente problemas para recursar la asignatura, ya que se les presentan
dificultades como cruce de horario 0 que no puedan cargar otras asignaturas por
no haber acreditado en tiempo y forma la de primer semestre, esta probleméatica
es producto de la falta de interés de los alumnos por estudiar lectura, redaccion e

investigacion.

Poblacién beneficiada: Alumnos de primer semestre que cursan la asignatura
Desarrollo de Habilidades para la Investigacion, dentro del programa de

bachillerato de la Escuela Superior de Zimapan.

Objetivo: Crear un paquete de material didactico digital con contenido de la
asignatura desarrollo de habilidades para la investigacion, que pueda ser
manipulado a través de un dispositivo movil, para atraer el interés y captar la
atencion de los alumnos que cursan el primer semestre del periodo julio-diciembre
2022 del programa de bachillerato de la Escuela Superior de Zimapan, con la
finalidad de lograr un aprendizaje significativo, critico, reflexivo y autbnomo, que
permita la aprobacion de la asignatura y con ello garantizar la continuidad de la

vida escolar media superior del estudiante.

Metodologia: basada en la teoria constructivista que busca un aprendizaje
significativo, critico, reflexivo y autbnomo, usando como medio el uso de los
dispositivos moviles (Mobile-learning) con disefio de Material Didactico Digital
(MDD) que promueva la motivacion en el alumno y la asimilacion de los saberes

de manera dindmica, activa y autbnoma.
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e Presupuesto: Para el desarrollo paquete didactico digital para apoyar a la
asignatura de Desarrollo de Habilidades para la Investigacion, se va a solicitar el
apoyo de los alumnos del Instituto de Ciencias Béasicas e Ingenieria (ICBI) que
cursan de quinto a noveno semestre de la Licenciatura en Sistemas
Computacionales para desarrollar el MDD y adecuarlo para ser manipulado a
través de un dispositivo mévil, por lo anterior no se consideran gastos para el

desarrollo del proyecto.

e Plazo de desarrollo: Dado que el programa de bachillerato en la Escuela
Superior de Zimapan es anualizado, la implementacion del proyecto sera para el

semestre julio — diciembre 2022

e Criterios de evaluacién: Se evaluara el aprendizaje teorico y practico mediante
instrumentos como rubricas, listas de cotejo y guias de observacion, con una

escala en donde la calificacion aprobatoria sea de 7.0

II. Disefo: Para Obele (2018) en esta fase se llevan a cabo las siguientes tareas:

e Recursos a utilizar: material didactico digital interactivo como juegos, test, videos,
infografias y podcast, dispositivos moéviles como Smartphone, tabletas
electronicas, laptop, etc. Y para algunas actividades especificas conexion a
internet.

e Objetivo: Conocer e identificar las diferentes etapas de un protocolo de
investigacién, a través de material multimedia interactivo que promueva la
atraccién y motivacién del alumno por apropiarse de los saberes basicos de la
asignatura desarrollo de habilidades para la investigacion.

e Ambiente de aprendizaje: presencial y virtual, mediado por la tecnologia

e Enfoque didactico: Alienado al programa de bachillerato 2019 en su version 2021
de la UAEH, basado en:

o Competencias genéricas: competencia de creatividad, piensa critica y

reflexivamente, competencia de pensamiento critico.
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o Competencias especificas: Desarrolla innovaciones y propone soluciones
a problemas a partir de métodos establecidos y Sustenta una postura
personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros

puntos de vista de manera critica y reflexiva.

Desarrollo: ElI Paquete didactico digital como apoyo a la asignatura: Desarrollo de
Habilidades para la Investigacion contempla un menu para aprender de manera
interactiva las principales actividades que se desarrollan en cada una de las etapas
del protocolo de investigacion, por lo que los temas que se abordaran son:
I.  Seleccion y delimitacion del tema

¢ Planteamiento del problema

e Objetivo de la investigacion

e Marcos o sustentos

e Planteamiento de hipotesis
Cada uno de los temas esta enriquecido con actividades interactivas y apoyadas con
material multimedia para la comprension del tema, y al finalizar la navegaciéon de cada
fase existe una evaluacion o test a través de juegos dinamicos para reforzar el

aprendizaje.

Implementacion: el objetivo de esta fase es articular los principales actores del
proceso de ensefianza y concretar el ambiente de aprendizaje, basicamente implica
la realizacion de tres planes (Maribe, citado por Encarnacion y Ayala, 2021).
e El plan de aprendizaje por parte del estudiante.
A través del manejo del MDD por parte del alumno en su dispositivo moévil recibira
la instruccion del docente para que por medio de una clave habilite cada una de
las opciones del menu que posee el paquete didactico, y participara de manera
interactiva en su proceso de evaluacién del conocimiento utilizando herramientas

como Quizziz, Kahoot, Educaplay, etc,.

Este paguete ha sido disefiado para que se implemente dentro de un

ambiente aulico para que en la clase presencial pueda ser utilizado para reforzar
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el aprendizaje del alumno, sin embargo, una vez habilitado el tema del mendu, el

estudiante podra repasar las veces que guste cada uno de los temas.

Con las caracteristicas propias del MDD se busca captar la atencion e
interés del alumno asi como el deseo de aprender y explorar los temas desde su
dispositivo mévil, una de las ventajas de este paquete es que abraza a todos los
estilos de aprendizaje gracias a la hipertextualidad, el formato multimedia, la
interactividad entre el dispositivo movil y el estudiante, ademas de lo dinamico y
atractivo que resulta su exploracion, impactando de manera positiva en la

apropiacion y dominio de los saberes.

El plan dirigido a los docentes que deberd facilitar las estrategias de
enseflanzay los recursos de aprendizaje.

Para que el docente tenga una intervencion pedagogica exitosa es preciso
el dominio bésico de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) y la
construccion de ambientes de aprendizajes presenciales mediados por la
tecnologia, cambiando los materiales tradicionales de aprendizaje de recepcion y
repeticion que simulan el libro en la pantalla, por el uso del internet y aplicaciones
para explorar y construir una gran variedad de objetos digitales de aprendizaje en
multiples formatos: videos, animaciones, juegos interactivos, infografias,

presentaciones multimedia, podcast, etc., (Universidad de la Laguna, 2019)

La planeacién didactica deberd estar apegada a la secuencia de clase
propia del plan de trabajo del docente y del cronograma institucional, caracterizada
por la creatividad, que ofrezca una amplia gama de actividades y herramientas de
aprendizaje alineadas a los objetivos, aprendizajes esperados, caracteristicas del
alumno y contexto, evitando una rigidez procedimental que limite la accion

pedagogica vy la interactividad.

El plan de preparacion que tiene como objetivo involucrar a los estudiantes.
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El enfoque tedrico del proyecto tiene como guia principal la construccion del
conocimiento motivado por la participacion activa del alumno con el uso de las
herramientas tecnologicas para lograr un aprendizaje significativo, critico y
reflexivo, para ello es preciso que se fomente la participacion, el trabajo
colaborativo, la construccion de redes de conocimiento y la interactividad continua

entre el estudiante el docente y el contenido.

El uso del dispositivo movil esta restringido Unica y exclusivamente para
actividades académicas dentro del aula y la utilizacion de aplicaciones propias del
dispositivo sera autorizada por el docente, con la finalidad de orientar el uso del
celular y las habilidades digitales de los estudiantes para mejorar su rendimiento

escolar.

Evaluacion: en esta fase se mide la eficiencia y eficacia de los resultados obtenidos
a partir de la implementacién de las actividades propuestas en el disefio, se da
prioridad a la evaluacion formativa porque en cada uno de los médulos existe una
evaluacion que mide el grado de dominio y apropiacién de los saberes que estan
alineados a los objetivos de aprendizaje, los parametros que permitan observar la
factibilidad del paquete didactico son: indice de aprobacion y reprobacién, desercion
y rendimiento escolar, asi como cumplir con la funcién de motivador e incentivo para

qgue el alumno aprenda con iniciativa y de manera participativa.
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VIl. MATERIAL DIDACTICO DIGITAL COMO APOYO A LA
ASIGNATURA: DESARROLLO DE HABILIDADES PARA LA
INVESTIGACION

Tabla 2 Estructura del proyecto.

Material didactico: apoyo a la asignatura Desarrollo de Habilidades

para la Investigacion

El presente Material Didactico Digital (MDD) contiene temas relevantes
de apoyo para la asignatura Desarrollo de Habilidades para la
DIl o[ei[els B INnvestigacion, en el que encontrards de manera interactiva, dinamica y
atractiva, actividades de aprendizaje que te permitirAdn mejorar tu
aprendizaje sobre el tema.
Lograr un aprendizaje significativo, critico, reflexivo y autbnomo sobre
TSI |a asignatura Desarrollo de Habilidades para la Investigacion, a través

general de material didactico interactivo que pueda ser manipulado desde
cualquier dispositivo movil.

e Ser alumno del primer semestre del programa de bachillerato de

Requisito la Escuela Superior de Zimapan, que curse la asignatura
para acceder Desarrollo de Habilidades para la Investigacion.

al material e Contar con una clave de acceso proporcionada por el docente.

didactico e Dispositivo movil compatible con el paquete didactico
(Smartphone, Laptop, Tableta electrénica, etc.)

Plataformay
link de https://drive.google.com/drive/folders/1QgLuUMP-

acceso: XalAntLVw3IAsVsNgHaXxt-92?usp=sharing
llustracion 2 Estructura general (elaboracion propia).

del problema

Selecciony
delimitacion Investigacion .
deltema

Estructura
general

Planteamiento . .
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e Actividad de inicio: Rescate de conocimientos previos, el
alumno contesta un test o examen a través de Quizziz, kahoot,
Educaplay o Genially enlazado al paquete didactico para
conocer el grado de dominio del tema del modulo, no importa el
resultado, el estudiante puede continuar con la exploracion del

contenido.
Estructura de e Actividades de desarrollo: El alumno tiene a su disposicion
los modulos material didactico digital sobre el tema elegido, actividades
y dinamicas de aprendizaje y juegos que le permiten poner en
metodologia practica sus conocimientos.

e Actividad de cierre: Evaluacion del aprendizaje, al finalizar la
exploracion de cada uno de los médulos, el alumno realizara
nuevamente la evaluacibn que se presenta al inicio, sin
embargo, para avanzar o salir de ese modulo es necesario que
tenga una calificacion minima de 8, por lo que podra repetir la
prueba las veces que sean necesarias hasta que la acredite.

Tabla 3 Mdédulo 1.

Modulo 1. Seleccion y delimitacion del tema

Propoésito: El estudiante se apropiara de los conocimientos bastos para poder
seleccionar y delimitar un tema de investigacion, a través de material digital interactivo.

Actividad
Explora las actividades sugeridas

Tiempo estimado de esfuerzo
30 minutos

Instrucciones:
INICIO:
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Resuelve el siguiente crucigrama del tema, no te preocupes si no lo acreditas,
puedes continuar con las actividades.
Liga de enlace:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10205535-
delimitacion del tema.html

DESARROLLO:

Visualiza el video 1, en el que encontraras informacién importante sobre el tema.
Liga de enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=N z-YfuwLgY

Analiza el video 2 “La importancia de la delimitacion del tema de investigacion”
Liga de enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=UVGT1dXwkZo

Juguemos: Resuelve la siguiente sopa de letras que a continuacion se presenta
Liga de enlace:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10205658-
delimitacion del tema.html

CIERRE:

Resuelve el siguiente Quizizz sobre la importancia de la delimitacion del tema
de investigacion.
Liga de enlace:

https://quizizz.com/admin/quiz/6474febd33cdf8001el171717?source=quiz shar
e

Recursos de consulta y apoyo

https://drive.google.com/file/d/IRWbhdrL L VajgUk4SO9FfujS7eRjzIKyN/view?u
sp=sharing

https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTHO9 el JJb3fi 5SJ7/view?us
p=sharing
https://drive.google.com/file/d/IEDmMP2PNL6NIgQ4Ux9zewhsFIxmIbM2cb/view

?usp=sharing
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10205535-delimitacion_del_tema.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10205535-delimitacion_del_tema.html
https://www.youtube.com/watch?v=N_z-YfuwLgY
https://www.youtube.com/watch?v=UVGT1dXwkZo
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10205658-delimitacion_del_tema.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10205658-delimitacion_del_tema.html
https://quizizz.com/admin/quiz/6474febd33cdf8001e171717?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/6474febd33cdf8001e171717?source=quiz_share
https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzlKyN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzlKyN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTH09_eLJJb3fi_5SJ7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTH09_eLJJb3fi_5SJ7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EDmP2PNL6NlqQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EDmP2PNL6NlqQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view?usp=sharing

Tabla 4 Médulo 2.

Modulo 2. Planteamiento del problema

Propdsito: Conocer las reglas basicas y lineamientos para plantear un problema de
investigacion de manera correcta.

Actividad
Aprende jugando

Tiempo estimado de esfuerzo
30 minutos

Instrucciones:
INICIO:
e Resuelve el siguiente Quizziz

e Liga de enlace:

https://quizizz.com/admin/quiz/648a2f32137a44001d0a3ce3?source=quiz_shar
e
DESARROLLO:
e Exploremos: te invito a que veas la siguiente infografia sobre los pasos para

plantear un problema de investigacion.

Liga de enlace:

https://www.canva.com/design/DAFE1qgsIGWOQ/d2KxXMdNsT7yns7geQHkZXaq/e
dit?utm content=DAFE1gsIGWQ&utm campaign=designshare&utm medium=l
ink2&utm source=sharebutton

e Analiza el video: ¢ Como se plantea un problema de investigacién?
e Liga de enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=LMAexVVbJuUQO

e Juguemos a la ruleta de palabras para aplicar lo aprendido
e Liga de enlace:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15280861-
planteamiento del problema.html
CIERRE:
e Resuelve el siguiente Quizizz

e Liga de enlace:

https://quizizz.com/admin/quiz/648a2f32137a44001d0a3ce3?source=quiz shar
e
Recursos de consultay apoyo
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https://quizizz.com/admin/quiz/648a2f32137a44001d0a3ce3?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/648a2f32137a44001d0a3ce3?source=quiz_share
https://www.canva.com/design/DAFE1qslGWQ/d2KxMdNsT7yns7qeQHkZXg/edit?utm_content=DAFE1qslGWQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFE1qslGWQ/d2KxMdNsT7yns7qeQHkZXg/edit?utm_content=DAFE1qslGWQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFE1qslGWQ/d2KxMdNsT7yns7qeQHkZXg/edit?utm_content=DAFE1qslGWQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.youtube.com/watch?v=LMAexVbJuU0
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15280861-planteamiento_del_problema.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15280861-planteamiento_del_problema.html
https://quizizz.com/admin/quiz/648a2f32137a44001d0a3ce3?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/648a2f32137a44001d0a3ce3?source=quiz_share

e https://drive.google.com/file/d/IRWbhdrLLVajgUk4SO9FfujS7eRjzIKyN/view?u
sp=sharing

e https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTHO9 el JJb3fi 5SJ7/view?us
p=sharing

e https://drive.google.com/file/d/IEDmMP2PNL6NIgQ4Ux9zewhsFIxmlbM2cb/view

?usp=sharing

Tabla 5 Médulo 3.

Modulo 3. Objetivos de la investigacion

Propésito: A través del juego el alumno aprendera a plantear objetivos de
investigacion.

Actividad
Aprende jugando

Tiempo estimado de esfuerzo
30 minutos

Instrucciones:
INICIO
e Relaciona las columnas de acuerdo a los enunciados

e Liga de enlace:

e https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15301013-

objetivos de investigacion.html

DESARROLLO:
e Escucha con atencion el siguiente Podcast que contiene informacion sobre el

planteamiento de los objetivos y las caracteristicas que deben poseer.

e Liga de enlace:

e https://open.spotify.com/episode/3KrxHy8W2mpUQ9nZ7Pormq?si=dt4dfyRkS
RqOQ8IgPP2WtQ&utm_source=copy-link

e Exploremos: te invito a que veas la siguiente infografia sobre la taxonomia de
Bloom

e Liga de enlace:
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https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzlKyN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzlKyN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTH09_eLJJb3fi_5SJ7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTH09_eLJJb3fi_5SJ7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EDmP2PNL6NlqQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EDmP2PNL6NlqQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view?usp=sharing
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15301013-objetivos_de_investigacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15301013-objetivos_de_investigacion.html
https://open.spotify.com/episode/3KrxHy8W2mpUQ9nZ7Pormq?si=dt4dfyRkSRqOQ8lqPP2WtQ&utm_source=copy-link
https://open.spotify.com/episode/3KrxHy8W2mpUQ9nZ7Pormq?si=dt4dfyRkSRqOQ8lqPP2WtQ&utm_source=copy-link

https://drive.google.com/file/d/1Sfv] z2kH5 YttaySuyiVZqgafYvAblJO/view?usp
=sharing

e Analiza el video: ¢ Como se plantea un problema de investigacion?
e Liga de enlace:
e https://www.youtube.com/watch?v=yYeNHVmuJjU&t=1s

CIERRE:
e Relaciona las columnas de acuerdo a los enunciados

e Liga de enlace:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15301013-
objetivos de investigacion.html
Recursos de consultay apoyo
e https://drive.google.com/file/d/1IRWbhdrLLVajgUk4SO9FfujS7eRjzIKyN/view?u

sp=sharing

e https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTHO9 elLJJb3fi 5SJ7/view?us
p=sharing

e https://drive.google.com/file/d/IEDmMP2PNL6NIgQ4Ux9zewhsFIxmlbM2cb/view

?usp=sharing

Tabla 6 Médulo 4.

Modulo 4. Marcos o sustentos de la investigacion.

Propésito: Aprender a construir un sustento tedrico, historico, conceptual y
metodoldgico de la investigacion.

Actividad
Aprende jugando

Tiempo estimado de esfuerzo
30 minutos

Instrucciones:
INICIO:
e Resuelve el siguiente test

e Liga de enlace:

https://quizizz.com/admin/quiz/648a3290cd7164001d3ce378?source=quiz sha
re
DESARROLLO:
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https://drive.google.com/file/d/1SfvJ_z2kH5_YttaySuyiVZqafYvAbIJ0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SfvJ_z2kH5_YttaySuyiVZqafYvAbIJ0/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=yYeNHVmuJjU&t=1s
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15301013-objetivos_de_investigacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15301013-objetivos_de_investigacion.html
https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzlKyN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzlKyN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTH09_eLJJb3fi_5SJ7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTH09_eLJJb3fi_5SJ7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EDmP2PNL6NlqQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EDmP2PNL6NlqQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view?usp=sharing
https://quizizz.com/admin/quiz/648a3290cd7164001d3ce378?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/648a3290cd7164001d3ce378?source=quiz_share

Analiza el siguiente mapa conceptual en el que encontrards informacion
importante sobre el marco tedrico, histérico, conceptual y metodoldgico de una
investigacion.

Liga de enlace:

https://www.canva.com/design/DAFI1npgSeq/A6rZ124Uh2 vPa-
MKzDxgQ/edit?utm content=DAFI1npgSeg&utm campaign=designshare&utm
medium=link2&utm source=sharebutton

Observa el video sobre la importancia del sustento tedrico en la investigacion.
Liga de enlace:
https://www.youtube.com/watch?v=THIYF3Y2GDE

Juguemos a completar las palabras de acuerdo a los marcos de una
investigacion.
Liga de enlace:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15300046-
dhpi sustentos de la investigacion.html

CIERRE:

Resuelve el siguiente el test.

Liga de enlace: https://quizizz.com/join?gc=208795

Recursos de consultay apoyo

https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzIKyN/view?u
sp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj21LaPQ4nTHO9 elLJJb3fi 5SJ7/view?us
p=sharing
https://drive.google.com/file/d/IEDmMP2PNL6NIqgQ4Ux9zewhsFIxmlbM2cb/view

?usp=sharing
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https://www.canva.com/design/DAFl1npgSeg/A6rZI24Uh2_vPa-MKzDxqQ/edit?utm_content=DAFl1npgSeg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFl1npgSeg/A6rZI24Uh2_vPa-MKzDxqQ/edit?utm_content=DAFl1npgSeg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFl1npgSeg/A6rZI24Uh2_vPa-MKzDxqQ/edit?utm_content=DAFl1npgSeg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.youtube.com/watch?v=TH9YF3Y2GDE
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15300046-dhpi_sustentos_de_la_investigacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15300046-dhpi_sustentos_de_la_investigacion.html
https://quizizz.com/join?gc=208795
https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzlKyN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzlKyN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTH09_eLJJb3fi_5SJ7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTH09_eLJJb3fi_5SJ7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EDmP2PNL6NlqQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EDmP2PNL6NlqQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view?usp=sharing

Tabla 7 M6dulo 5

Modulo 5. Planteamiento de la hipotesis.
Propésito: Aprender a plantear una hipétesis de investigacion y resaltar sus
caracteristicas.

Actividad
Aprende jugando

Tiempo estimado de esfuerzo
30 minutos

Instrucciones:
INICIO:
e Resuelve el siguiente Quizziz

e Liga de enlace:

https://quizizz.com/admin/quiz/6490662f2756a3001dfa3dee?source=quiz_shar
e
DESARROLLO:
e Observa la infografia que contiene las caracteristicas de una hipotesis Liga de

enlace:

https://www.canva.com/design/DAFmZzZzAUg/LOM7srshRg3kzU41RH47iA/ed
it?utm content=DAFmMZzZzAUg&utm campaign=designshare&utm medium=li
nk2&utm source=sharebutton

e Escucha el siguiente Podcast sobre los tipos de hipétesis.
e Liga de enlace:

https://open.spotify.com/episode/1i4pEBPngB8Ng4Ail6NAjz?si=mT-SvJt-
TiuiIFAIF70FLgA&utm source=copy-link

e Juguemos a completar el siguiente crucigrama con lo aprendido Liga de enlace:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15361518-dhpi hipotesis.html

CIERRE:
e Resuelve el siguiente el Quizziz.

e Liga de enlace:

https://quizizz.com/admin/quiz/6490662f2756a3001dfa3dee?source=quiz shar
e

Recursos de consultay apoyo
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https://quizizz.com/admin/quiz/6490662f2756a3001dfa3dee?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/6490662f2756a3001dfa3dee?source=quiz_share
https://www.canva.com/design/DAFmZzZzAUg/LQM7srshRq3kzU41RH47iA/edit?utm_content=DAFmZzZzAUg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFmZzZzAUg/LQM7srshRq3kzU41RH47iA/edit?utm_content=DAFmZzZzAUg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFmZzZzAUg/LQM7srshRq3kzU41RH47iA/edit?utm_content=DAFmZzZzAUg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://open.spotify.com/episode/1i4pEBPnqB8Nq4AiI6NAjz?si=mT-SvJt-TiuiFAlF7oFLgA&utm_source=copy-link
https://open.spotify.com/episode/1i4pEBPnqB8Nq4AiI6NAjz?si=mT-SvJt-TiuiFAlF7oFLgA&utm_source=copy-link
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15361518-dhpi_hipotesis.html
https://quizizz.com/admin/quiz/6490662f2756a3001dfa3dee?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/6490662f2756a3001dfa3dee?source=quiz_share

e https://drive.google.com/file/d/IRWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzIKyN/view?u
sp=sharing

e https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTHO9 elLJJb3fi 5SJ7/view?us
p=sharing

e https://drive.google.com/file/d/IEDmMP2PNL6NIqgQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view

?usp=sharing

VIll. REPORTE DE RESULTADOS

A la fecha, el proyecto ha cumplido su cometido, dado que segun las estadisticas
que muestran el historial del indice de reprobacién de los alumnos que cursan la
asignatura de Desarrollo de Habilidades para la Investigacién en el primer semestre del
programa de bachillerato, de la Escuela Superior de Zimapan, han mostrado una

disminucién considerable.

Considerando que el Paguete de Material Didactico Digital presenta grandes
ventajas para el alumnado dado que elimina las barreras entre de tiempo y espacio, ya
que desde su movil tienen la posibilidad de acceder al material para aprender y sin
restricciones de tiempo, lo que a su vez se convierte en un ahorro de tiempo y recursos;
ademas de que el alumno al tener contacto con la tecnologia se siente en su habitat
porque domina las habilidades tecnoldgicas, se siente comodo en ese ambiente y se
motiva a aprender porque esta rodeado de lo que le llama la atencién.

Los resultados positivos arrojados después de la utilizacion de este paquete de
material didactico representan la evolucién en los cambios de las metodologias y
estrategias de ensefianza, dado que el contexto actual de la educacion representa una
serie de retos para incorporar la tecnologia y el uso de los dispositivos méviles en el
proceso de ensefianza aprendizaje sin que se conviertan en distractores para los
alumnos y orientar las bondades de esta estrategia hacia mejorar el rendimiento escolar
del alumnado para evitar que se trunque su vida escolar dentro del programa que cursa,
de hecho, Zapata-Gallegos et al. (2021) sostiene que en un estudio realizado mas del

32% de los jovenes de entre 12 y 17 afios desertan de la escuela porque sienten que los
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https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzlKyN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RWbhdrLLVajqUk4SO9FfujS7eRjzlKyN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTH09_eLJJb3fi_5SJ7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12G79Xj2ILaPQ4nTH09_eLJJb3fi_5SJ7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EDmP2PNL6NlqQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EDmP2PNL6NlqQ4Ux9zewhsF9xmlbM2cb/view?usp=sharing

ambientes de aprendizaje no son de su interés y no les motiva porque no estan

actualizados con la tecnologia.

El uso de las herramientas tecnolégicas y el internet en los ambientes de
aprendizaje mantienen mas atentos, atraidos y motivados a los alumnos en los centros
escolares, lo que desarrolla su capacidad critica y analitica sobre los temas de discusion,
aunado a que con el uso de las redes sociales pueden comunidades de conocimiento
para compartir experiencias, saberes y posturas sobre distintos temas que son de su

interés.

En general se podria decir que rompe con los esquemas de la ensefianza
tradicional acercandose mas a los intereses del alumno y potenciando el aprendizaje,

utilizando como medio lo que el alumno le gusta, le motiva y le incentiva.
Analisis de datos

Para la aplicacién de ese proyecto se eligieron a los grupos con el mas alto indice de
reprobacion para que los resultados fueran més notorios, ademas de ello se considerd
no aplicar el proyecto a los cuatro grupos de bachillerato para que se notara la diferencia
entre quienes utilizaron este paquete y los que no lo hicieron, a continuacion, se realiza
una delimitacion del proyecto explicando de manera detallada la metodologia que se

utilizé en la aplicacion del mismo.

e Lugar de aplicacion: Escuela Superior de Zimapan de la Universidad Autbnoma
del Estado de Hidalgo.

e Poblacion: 133 Alumnos de primer semestre de los cuatro grupos que cursaron
la asignatura Desarrollo de Habilidades para la Investigacion dentro del programa
de bachillerato, del periodo julio-diciembre 2022

e Muestra: 68 alumnos, 35 del grupo 2 y 33 el grupo 3.

Antes de iniciar el semestre julio-diciembre 2022, se utiliz6 la Plataforma Garza de la
UAEH para subir la planeacion semestral de la asignatura Desarrollo de Habilidades para
la Investigacion, en ella, se consideraron las actividades del Paquete de Material
Didactico Digital especificamente a los grupos 2 y 3 para que fueran desarrolladas

durante el semestre y sirvieran de apoyo para reforzar el conocimiento y aprendizaje del
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alumnado, a los otros dos grupos (1 y 4) se les cargd la planeacion tradicional sin
considerar las actividades del paquete, ello para hacer notoria la diferencia entre ambos

segmentos y analizar los resultados de manera comparativa.

A continuacién, se muestran las estadisticas sobre el comparativo de los resultados de

los alumnos sin la utilizacion del paquete y con el apoyo del mismo.

Tabla 8 Porcentaje de reprobacion de la asignatura: Desarrollo de Habilidades para la
Investigacion, semestre julio - diciembre 2020

Grupo No. Alumnos Aprobaron Reprobaron Porcentaje
1 44 29 15 34,09%
2 42 31 11 26,19%
3 41 29 12 29,27%
4 41 31 10 24,39%
Totales 168 120 48 28.57%

Nota: Los datos fueron obtenidos de la plataforma del Sistema para la Administracion de
Programas Educativos (SISAPE) de la UAEH, en el m6dulo docente conocido como Syllabus
http://sistemas.uaeh.edu.mx/sape/moduloAcademias/index.php

Al observar la tabla del indice de reprobacion se puede detectar que el porcentaje
que se presentd en el semestre julio — diciembre 2020, de 28.57% super6 en un cien por
ciento el porcentaje de reprobacion promedio de Educacién Media Superior a nivel
nacional, del ciclo escolar 2020 -2021 que segun la SEP (2023) a través del documento
denominado Principales Cifras del Sistema Educativo Nacional 2022-2023 fue del 12,2%,
esta situacion representd una preocupacion para la institucion educativa que toma como
referencia estos indicadores para pronosticar y proyectar la eficiencia terminal del
programa, y con estas cifras se ponia en riesgo la continuidad de la vida escolar de los

alumnos analizados.

A Continuacion, se presentan los resultados obtenidos del semestre julio —
diciembre 2022 de los alumnos que cursaron la asignatura de Desarrollo de Habilidades

para la Investigacion.
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Tabla 9 Porcentaje de reprobacion de la asignatura: Desarrollo de Habilidades para la

Investigacion, semestre julio - diciembre 2022

Grupo No. Alumnos Aprobaron Reprobaron Porcentaje
1 34 23 11 32,35%
2 35 30 5 14,29%
3 33 27 6 18,18%
4 31 20 11 35,48%
Totales 133 100 33 24.81%

Nota: Los datos fueron obtenidos de la plataforma del Sistema para la Administracion de
Programas Educativos (SISAPE) de la UAEH, en el mddulo docente conocido como Syllabus
http://sistemas.uaeh.edu.mx/sape/moduloAcademias/index.php

llustracion 3 Grafica semestre julio diciembre 2020.
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llustracion 4 Grafica semestre julio diciembre 2022.
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Como puede observarse los resultados obtenidos muestran una mejoria
significativa en las estadisticas de aprobacion de los alumnos que cursan la asignatura
de Desarrollo de Habilidades para la Investigacién con el uso del Paquete de Material
Didéactico Interactivo, en el caso del grupo 2 que registré un indice de reprobacion del
26,19% en el semestre julio — diciembre 2020, mejoré de manera considerable con la
aplicacion y uso del paquete, ya que para el semestre julio — diciembre 2022 registré un
14.29%, esto es, hubo una mejoria del 11.9%; en el caso del grupo 3, pasé de un indice
de reprobacion en el semestre julio diciembre 2020 de 29.27% a un 18.18% para el
semestre julio — diciembre -2022, obteniendo con ello una disminucion de reprobados del
11.09 %, si promediamos el indice de reprobacién para el semestre julio diciembre 2022
se alcanzd un porcentaje del 16.24 %. Segun SEP (2023) en el reporte de cifras del
sistema educativo mexicano, especificamente para educacion media superior, los
primeros meses del afio 2023 presentan un indice de reprobacion promedio en México
del 12.5% esto representa que con el uso del paquete de material didactico interactivo
mejoré de manera considerable el rendimiento escolar de los alumnos, ya que el indice

esta a solo dos digitos de la media nacional.
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Como se ha mencionado anteriormente, la reprobacién es multifactorial, esta
asociada a problemas economicos, sociales, familiares, psicologicos, falta de interés de
los alumnos por la escuela, las estrategias de ensefianza, la forma tradicional de los
métodos, etc., por lo que no puede erradicarse al cien por ciento atendiendo un solo
factor, en este caso el enfocado meramente a las estrategias de ensefianza por parte de
los docentes; como lo dice Diaz y Ruiz (2018) la etapa de la adolescencia es cuando los
jovenes experimentan un sinnidmero de emociones que generan confusién, ansiedad,
estrés y en algunos casos desequilibrio emocional y como coincide con la etapa de su
vida escolar media superior pues también afecta al rendimiento escolar ya que se
preocupa mas por lo que siente y esta viviendo en su momento que por ponerle atencion
a sus estudios, sin embargo el presente proyecto se enfoca a fortalecer las habilidades
digitales de los alumnos, con el uso de la tecnologia y ponerla a su disposicion para
mejorar su aprovechamiento creando ambientes de aprendizaje en donde se sientan
comodos, atraidos, motivados y en su habitat para que sea motor de incentivo para

mejorar su rendimiento académico.
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IX. CONCLUSIONES

Este proyecto fue disefiado para atender a la problematica que se generd en el
programa de bachillerato de la Escuela Superior de Zimapan, especificamente con la
asignatura de Desarrollo de Habilidades para la Investigacion, misma que se imparte en
primer semestre y que presenta altos indices de reprobacion, por ello se buscé una
alternativa de solucién que potenciara las capacidades y habilidades de los alumnos, a
partir de un diagndstico que permitié saber qué es lo que les gusta a los alumnos, como
aprenden, qué es lo que les motiva e incentiva y sobre todo orientar un proyecto hacia lo
gue ellos dominan que son sus habilidades digitales, a partir de encontrar que pasan gran

parte del tiempo en sus dispositivos moviles.

El curso esta disefiado con base a las teorias constructivistas y del conectivismo, que
une la parte del desarrollo de las capacidades de los alumnos para construir su propio
aprendizaje a través de la movilizacion de saberes que pueda ser critico, autonomo,
propositivo y creativo con la tecnologia y los avances tecnoldgicos que le permitan
obtener herramientas digitales que les permita utilizarlas para lograr un aprendizaje
significativo, partiendo de lo que les gusta, dominan y les atrae; por lo anterior esta
construido en actividades meramente interactivas, con material didactico digital como

complementario a las actividades que desarrolla el docente dentro del aula.

El presente paquete de material digital de la asignatura Desarrollo de Habilidades para
la Investigacion, representa una alternativa que puede complementar las actividades del
docente dentro de su quehacer de ensefianza que le permita mejorar el rendimiento

escolar del alumno y con ello garantizar su vida escolar dentro del nivel medio superior.

Los resultados obtenidos estan a la vista, es evidente que los alumnos cuando se les
disefia ambientes de aprendizaje que les motiva, incentiva y les llama la atencién pueden
convertirse en verdaderos motores de impulso para mejorar su rendimiento académico
con actividades propias de sus habilidades y su interés que estan enfocadas en el usoy

manejo de la tecnologia y los dispositivos moviles.

El proyecto comprueba el cumplimiento de los objetivos planteados, sin embargo, es
preciso mencionar que puede ser el inicio del desarrollo de otro proyecto que conjunte

esta propuesta con el disefio de una aplicacion para dispositivos moviles para que no
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solo esté alojado en un sitio, sino que el alumno pueda utilizar el material de manera mas
comoda y dinamica desde la comodidad del lugar donde se encuentre a través de su

teléfono inteligente o tableta electrénica.

A lo largo de la historia el trabajo docente ha enfrentado muchos retos, cambios,
desafios y complicaciones que han mermado, truncado y en algunos casos fracasado en
el objetivo por lograr que los alumnos se apropien de los saberes del programa educativo,
cumpliendo con ello el perfil de egreso y las competencias necesarias para egresar del
nivel del que se trate y este desafio no solo es en el ambito profesional o laboral, sino
gue también en lo social, politico, cultural y tecnoldgico que obliga al docente estar acorde
con esos cambios y desafios para estar a la altura de las exigencias de los educandos,
del sistema educativo y de la sociedad misma, que cada dia es mas demandante, critica
y propositiva, este proyecto cumple la finalidad de ser parte de ese acompafiamiento que
necesita el docente para construir estrategias que permitan el logro de los objetivos de

todos los agentes involucrados en el proceso de ensefanza — aprendizaje.
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LA

Universidad Auténoma del Estado de Hidalg:

Universidad Auténoma del Estado de

Hidalgo

COLEGIO DE

R POSGRADO

Nombre del proyecto: Paquete de material didactico digital como apoyo a la
asignatura: desarrollo de habilidades para la investigacion
Responsable: Jorge Uriel Alvarado Ramirez

Asesor: Mtra. Elizeth Morales Vanegas

Objetivo

Nivel de
aprovechamiento
del alumno

Intervencion
pedagdgica

Estructura,
manejo y
contenido

Rubrica para evaluar paquete didactico digital

Identificar el impacto que generé en el rendimiento escolar de los
alumnos, la utilizacion del paquete de material didactico digital para
apoyar a la asignatura Desarrollo de Habilidades para la investigacion

La utilizacion  del
paquete didactico tuvo
un impacto en un 100%
de acreditacién de la
asignatura Desarrollo
de Habilidades para la
Investigacion.

PUNTUACION

ASPECTOS 25 2

La utilizacion  del
paquete didactico tuvo
un impacto entre un 80
a 90% de acreditacion

de la asignatura
Desarrollo de
Habilidades para la

Investigacion.

15

La utilizacion  del
paquete didactico tuvo
un impacto menor al
70% de acreditacion
de la  asignatura
Desarrollo de
Habilidades la
Investigacion.

para

La utilizaciéon  del
paquete didactico no
tuvo un impacto enla
acreditacion de la
asignatura Desarrollo
de Habilidades para la
Investigacion.

El paquete did4ctico
tiene una base
constructivista porque
incluye actividades de:
motivacién, rescate de
conocimientos previos,
procesamiento de la
informacién, aplicacion
y evaluacion, bajo una
estructura de: inicio,
desarrollo y cierre

El paquete didéactico
tiene una base
constructivista aunque
no incluye alguna de
las actividades de:
motivacion, rescate de
conocimientos previos,
procesamiento de la
informacién, aplicacion
y evaluacion, bajo una
estructura de: inicio,
desarrollo y cierre

El paquete did4ctico
tiene una base
constructivista aunque
le hacen falta varias
actividades de:
motivacién, rescate de
conocimientos previos,
procesamiento de la
informacién, aplicacién
y evaluacion, bajo una
estructura de: inicio,
desarrollo y cierre

El paquete didactico
no tiene una base
constructivista, el
material didactico no
tiene una estructura
de inicio, desarrollo y
cierre 'y tampoco
contempla actividades
de evaluacion.

La  estructura del
paquete didactico no
es vertical, permite la

exploracion de
cualquiera de los
mddulos, es facil de
manejar para el

alumno y contiene una
gran diversidad de
recursos  multimedia
gue lo hace atractivo.

La  estructura del
paquete didactico no
es vertical, permite la

exploracion de
cualquiera de los
mébdulos, es facil de
manejar para el
alumno y contiene

diversidad de recursos
multimedia que lo hace
atractivo.

La  estructura del
paquete didactico es
vertical, no permite la
exploracion libre de los
modulos, no es facil de
manejar para el
alumno y contiene una
limitada diversidad de
recursos  multimedia
que lo hace poco
atractivo.

No tiene una
estructura definida, es
complejo su manejo y
no tiene diversidad de
recursos multimedia,

por lo que no es
atractivo  para el
alumno.
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Tiene un enfoque de
evaluacion formativa
porque estd centrado
en el alumno,
contempla la
evaluacion de inicio,
durante y al final del
proceso, promoviendo
la mejora continua.

Enfoque de

evaluacién

Tiene un enfoque de
evaluacion  formativa
porque esta centrado
en el alumno, aunque
no contempla una de
las evaluaciones de
inicio, durante y al final
del proceso,
promoviendo la mejora
continua.

Tiene un enfoque de
evaluacion sumativa,
no esta centrado en el

alumno y no
contempla la
evaluacion de inicio,

durante y al final del
proceso.

No contempla
evaluacion.

la

CALIFICACION

OBSERVACIONES:
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®
’ Universidad Autonoma del  COLEGIODE

%POSGRADO

Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo EStad 0 d e H | d al q O

Nombre del proyecto: Paquete de material didactico digital como apoyo a la
asignatura: desarrollo de habilidades para la investigacion

Responsable: Jorge Uriel Alvarado Ramirez
Asesor: Mtra. Elizeth Morales Vanegas

Objetivo: Conocer el grado de satisfaccion por parte del usuario del manejo, uso y
contenido del paquete de material didactico.

Cuestionario de satisfaccion por parte del usuario

Nombre del usuario: |

Escuela; | | Semestre: | | Grupo: |

Instrucciones: Lee con atencion cada uno de los siguientes enunciados y elige la
opcion que representa tu grado de satisfaccion.

1. El contenido del paquete y el disefio cumple con mis expectativas
o Muy satisfecho
o Satisfecho
o Poco satisfecho
o Insatisfecho
2. El material digital multimedia contribuyé a mi aprendizaje
o Muy satisfecho
o Satisfecho
o Poco satisfecho
o Insatisfecho
3. Las actividades que contiene el paquete incentivan y promueven el aprendizaje
o Muy satisfecho
o Satisfecho
o Poco satisfecho
o Insatisfecho

4. La navegacion de cada uno de los modulos es facil, practica y dinamica
Muy satisfecho

Satisfecho

Poco satisfecho

@]
@]
@]
o Insatisfecho
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5. El disefio del paquete y su contenido fueron motivadores para explorar los
modulos.
o Muy satisfecho
o Satisfecho
o Poco satisfecho
o Insatisfecho

6. Las actividades y contenido del paquete contribuyeron a mejorar mi rendimiento
escolar en la asignatura de Desarrollo de Habilidades para la investigacion
o Muy satisfecho
o Satisfecho
o Poco satisfecho
o Insatisfecho

7. ElI material y las actividades de los moédulos fue suficiente para adquirir un
aprendizaje significativo
o Muy satisfecho
o Satisfecho
o Poco satisfecho
o Insatisfecho
8. Las actividades de evaluacion motivaron la mejora continua
o Muy satisfecho
o Satisfecho
o Poco satisfecho
o Insatisfecho
9. Las actividades, contenido y disefio permitieron cumplir con el propésito de
aprendizaje del paquete didactico.
o Muy satisfecho
o Satisfecho
o Poco satisfecho
o Insatisfecho
10.En general, el grado de satisfaccion del uso del paquete didactico es
Muy satisfecho
Satisfecho
Poco satisfecho

@]
@]
@]
o Insatisfecho
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