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RESUMEN

Desde el 2009, en el Colegio de Ciencias y Humanidades de la UNAM se imparte
la materia de Inglés como segunda lengua. Este hecho ha conllevado una serie de
acciones encaminadas a fortalecer el aprovechamiento de los alumnos mediante el uso
de espacios como la Mediateca y los laboratorios de idioma. No obstante, de acuerdo
con informes de la institucién, el desempefio de los alumnos, especialmente de aquellos

que cursan el tercer semestre, resulta poco satisfactorio.

A partir de esta situacion se deriva la siguiente pregunta de investigacion: ¢ Los
alumnos del tercer semestre de Inglés estan aprovechando de forma 6ptima los recursos
que les ofrece la Mediateca del CCH Plantel Azcapotzalco? Bajo esa premisa se
desarrolla el presente proyecto cuyo objetivo es atender las necesidades de los usuarios
que cursan la asignatura de Inglés Ill, mediante un paquete de material digital educativo
basado en el Programa de Estudios de la materia que contribuya al aprovechamiento

optimo de los recursos que ofrece la Mediateca del plantel.

Para la realizaciéon del proyecto, se toma como base un instrumento de obtencion
de informacion elaborado a partir de los criterios y fases de construccion de instrumentos
de Corral (2010) para determinar el uso que los alumnos de Inglés Il hacen de la
Mediateca a partir de sus necesidades y del material existente. En el presente documento
se detalla las fases de analisis, disefio, implementacién y evaluacion que se siguieron
para detectar los aspectos fundamentales del proyecto que debian ser atendidos a fin de

lograr un producto de calidad.

El resultado es un paquete de material educativo desarrollado con el software libre
de eXeLearning que se caracteriza, entre otros aspectos, por una variedad de actividades
y ejercicios, un manejo sencillo en el que destaca la organizacion de los contenidos en
areas de conocimiento y habilidades de la lengua, ademas de formas de evaluacion y

autoevaluacion.



Por ultimo, el presente proyecto abre la posibilidad de crear paquetes de material
digital educativo para el resto de las asignaturas de la materia de Inglés a través de

grupos de trabajo colegiado en el CCH Azcapotzalco.

ABSTRACT

Since 2009, the Science and Humanities College (CCH) of the National
Autonomous University of Mexico has taught the subject of English as a second language.
This has involved a series of actions aimed at strengthening students’ academic
achievement through the use of the school infrastructure such as the Media library and
the language laboratories. However, according to the institution's reports, the

performance of students, especially those in the third semester, is unsatisfactory.

From this situation, the following research question arises: Are students in the third
semester of English making optimal use of the resources offered by the Media Library of
CCH Azcapotzalco? Under this premise, the present project is developed, which aims to
meet the needs of users of English Il through a package of educational digital material
based on the Program of Studies of the subject that can contribute to the optimal use of

the resources offered by the Campus Media Library.

To determine the use that English Il students make of the Media Library from their
own needs and existing material, an instrument for obtaining information was designed
based on the criteria and phases of constructing instruments by Corral (2010). The
present document details the phases of analysis, design, implementation and evaluation
that were followed to identify the fundamental aspects of the project that needed to be

addressed in order to achieve a quality product.

The result is a package of educational material developed with the free software of
eXelLearning that is characterized, among other aspects, by a variety of activities and

exercises, a simple management in which the organization of the contents stands out in



areas of language knowledge and skills, as well as forms of assessment and self-

assessment.

Finally, for teachers’ work groups, this project opens the possibility of creating

packages of educational digital material for the rest of the English subjects.



PRESENTACION

El propésito del proyecto titulado “Paquete de material digital elaborado en
eXelearning para la Mediateca del CCH Azcapotzalco como apoyo para la asignatura de
Inglés III” es disefiar un paquete de material educativo digital que complemente y sirva
de apoyo a los cursos presenciales de los alumnos del tercer semestre de Inglés Il del
Colegio de Ciencias y Humanidades Plantel Azcapotzalco. Este proyecto corresponde a
la linea 2 de aplicacién innovadora del conocimiento denominada “Aplicacién Didactica
de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion”. El alcance del proyecto, con base
en la Guia para la Elaboracion del Proyecto Terminal (Herndndez et al., 2009) para
programas educativos de posgrado con orientaciéon profesional de la Universidad
Autonoma del Estado de Hidalgo, corresponde a la 32 Opcion: Propuesta de mejora, con
disefio y desarrollo del proyecto sin su instrumentacion. De ahi que el proyecto solo
comprenda el disefio y desarrollo de la propuesta, para lo cual se incluye una descripcion
completa de los elementos y estrategias necesarias para su puesta en practica y

evaluacioén de resultados.

El paquete estara dirigido a los alumnos del tercer semestre del Colegio de
Ciencias y Humanidades plantel Azcapotzalco. Por consiguiente, su disefio y elaboracion
estaran basados en el Programa de Estudios de Inglés lll, el cual esta constituido por
cuatro unidades. De ahi que el disefio y la elaboracion de las actividades de aprendizaje
respondan al propésito general de la asignatura y al propdsito de cada unidad, las cuales
se componen a su vez de cuatro aprendizajes que indican lo que los alumnos deben
lograr en cuanto a la adquisicion de conceptos, procedimientos, actitudes y valores.
(Programa de Estudios, 2012, ).

Criterios para el disefio, seleccion y elaboracion del material: A fin de lograr cada
aprendizaje, las actividades se basaran en una tematica compuesta por los tres tipos de
conocimiento propuestos en el Programa de Estudios: conceptuales, procedimentales y

actitudinales.
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Conceptuales: Se refieren a los elementos formales de la lengua: el Iéxico (vocabulario y
frases comunes); la gramética (el conocimiento formal de la lengua) y la fonética

(seleccion de aspectos de pronunciacion en nivel de reconocimiento y de produccion).

Procedimentales: Abarcan el dominio del discurso, actos de habla y funciones

comunicativas.

Actitudinales: Se refieren a un conjunto de habilidades, estrategias y actitudes. Incluyen
componentes sociolinguisticos y habilidades generales dirigidas a desarrollar la

autonomia del aprendizaje.

Il. DIAGNOSTICO

El modelo educativo del CCH tiene como uno de sus propdsitos la formacion de
estudiantes autbnomos, actores de su propio aprendizaje. Para tal fin, la institucién ofrece
espacios fisicos y virtuales (plataformas, aulas interactivas, laboratorios de idiomas y
mediatecas). Por consiguiente, se espera que el profesor cree sus propias estrategias
para que los alumnos logren los aprendizajes de una forma mas interactiva; y que el
trabajo que realicen especificamente en la Mediateca del plantel contribuya a reforzar sus
conocimientos y desarrollar su autonomia. No obstante, el Programa de Estudios destaca
el hecho de que el uso de los recursos didacticos y tecnoldgicos que el profesor encuentra
en el CCH esta en vias de lograr una correspondencia con los Programas de Estudios de

la materia (p.17).

En este sentido, este proyecto contribuird a lograr dicha correspondencia con el
Programa de Inglés lll y a promover la formacion de estudiantes autbnomos, asi como a
apoyarlos a enfrentar con éxito el ultimo nivel de la asignatura (Inglés 1V). Al respecto,
cabe mencionar que, de acuerdo con el Informe del afio 2015 de la Gestion Directiva del
CCH, en sus anexos sobre acreditacion, reprobacion y desercion en las asignaturas
correspondientes al primer y segundo afos escolares, los alumnos del tercer y cuarto
semestres de Inglés presentan los mayores indices de reprobacion y desercion en el
Colegio (Ver Tabla 1y Tabla 2).

11



Tabla 1. Acreditacion, Reprobacion y Desercion en las Asignaturas del primer afio, Generacion 2015 (Ciclo
escolar 2015).

: : : No se
Asignatura Inscritos Acreditados Reprobados
presentaron

Fisica | 18,038 13,954 77% 2,317 13% 1,767 10%
_____-_-

HIStOIiade México | 18,029 14,815 82% 1,553 1,661

- Francés Il 1,886 1 3 11% 240 13%

H Matematicas IV (Algebra y Geometria) 17,944 12,252 68% 2,258 13% 3,434 19%

Biologia Il 17,943 14,259 79% 1,538 2,146  12%

——_---—-

EE TRiID IV 17,944 13,654 76% 1,511 8% 2,779 15%

___-----

- Inglés IV 16,070 12,844 80% 1,083 2,143 13%

__-----

Tabla 2. Acreditacion, Reprobacion y Desercion en las Asignaturas del primer afio, Generacion 2014 (Ciclo
escolar 2014).

No se
Asignatura Inscritos Acreditados Reprobados
presentaron

- Taller de Cémputo 18,099 15562 86% 1,453 8% 1,084 6%

Bl Historia Universal Moderna y Contemporanea | 18,127 15274 84% 2,054 11% 799
EX ——-—-_-
Francés | 1,947 1,689 87% 152 8% 106 5%

? | 16181 14,490 90% 1077 7% 614 4%
Matematicas Il (Algebra y Geometria) 18,060 13,087 72% 2,795 15% 2,178 12%
| 18060 13816 77% 2,149 12% 2095 12%
Historia Universal Moderna y Contemporanea Il 18,060 14,761 82% 1,557 9% 1,742 10%

———-—-—-

- Francés Il 1,932 1,504 236 12%

__—-—---
199032 162353 82% 2,945 1% 14734 7%

r-.a»—

w
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Por tal motivo, el paquete de material digital educativo que se espera obtener como
producto de este proyecto se enfocara a los alumnos del tercer semestre, quienes
presentan bajo rendimiento y cuyas posibilidades de acreditar Inglés IV se ven

disminuidas.

En cuanto a la viabilidad del tema, existen las condiciones para que éste pueda
ser aplicado pues el Colegio cuenta con los servicios y la infraestructura en tecnologias
de la informacion. Ademas de los espacios fisicos y virtuales antes mencionados, es
importante resaltar que, en la ensefianza de lenguas, las mediatecas contribuyen sin
duda al desarrollo de la autonomia del alumnado puesto que, como indica el Programa
de Estudios, su objetivo es incentivar la practica, el reforzamiento y/o consolidacion del

aprendizaje de una lengua, todo ello bajo la iniciativa de los estudiantes.

En este escenario, se debe alentar y promover el uso de las mediatecas de manera
que los alumnos recurran a este apoyo de forma libre, es decir, no deberian verse
obligados a utilizar este recurso. Lamentablemente, a decir de algunos de ellos, sus
profesores les piden cumplir un nimero de horas de asistencia a la Mediateca como parte
de su evaluacion. En consecuencia, acuden a este espacio sin un objetivo académico
claramente establecido. En otras palabras, su interés radica solamente en lograr el

namero de horas requeridas para aprobar su curso.

Por esta razén, y como una forma de contribuir a que la Mediateca del plantel
Azcapotzalco realmente funja como un espacio que promueva la autonomia, entendida
ésta como el poder que tienen los individuos para gobernarse bajo sus propios criterios,
el paquete de material digital educativo se desarrollara mediante la utilizacion de un
software libre como eXelLearning que pueda almacenarse en los equipos de cémputo,
tanto de los laboratorios de idioma como en los de la Mediateca del plantel, a fin de que
esté a disposicion de los alumnos en todo momento. En otras palabras, no estara
disponible en un determinado periodo, sino que los alumnos y docentes podran acceder

a él cuando asi lo requieran.

Por su flexibilidad de uso y almacenamiento, los alumnos de otros semestres
también podrian utilizarlo como apoyo a su propio proceso de aprendizaje, cumpliendo

con ello uno de los propdésitos que en definitiva debe caracterizar a cualquier Mediateca:

13



poner a disposicion de todos los usuarios la informacion que requieren para atender sus
necesidades, ya sean éstas de tipo académico, o bien, de tipo cultural o de investigacion.
En este mismo tenor, el paquete podria ser incluso aprovechado por los otros cuatro
planteles (Naucalpan, Vallejo, Sur, Oriente) que conforman al Colegio de Ciencias y

Humanidades.

Los costos para echar a andar el proyecto son practicamente minimos pues, como
se indico, el paquete se desarrollard mediante un software libre y el plantel cuenta con
equipos de computo distribuidos en tres laboratorios de idioma y en la Mediateca. Por
otra parte, ni los usuarios ni los asesores requieren una capacitacion especial para utilizar
el paquete pues eXelLearning se caracteriza por un manejo sencillo e intuitivo, lo que
favorece la viabilidad del proyecto. Inclusive a largo plazo se podria organizar un grupo
de trabajo conformado por los asesores y docentes del plantel para seguir desarrollando

paquetes educativos que abarquen todo el Programa de Estudios de Inglés.

En cuanto al trabajo que llevan a cabo los alumnos en la Mediateca, es posible
observar que asisten a este espacio para realizar actividades que no necesariamente
resultan pertinentes puesto que carecen de un propésito claro. Si bien la institucion ha
invertido en la adquisicion de software como Speex o Tell me More, estos materiales no

corresponden a la tematica del Programa de Estudios de Inglés.

A falta de material que se ajuste a las necesidades de los alumnos, éstos asisten
a la Mediateca sin propdsitos claros de lo que desean practicar. Se ha creado entonces
un circulo vicioso que, lejos de promover un aprendizaje eficiente, ha propiciado que los
alumnos asistan a la Mediateca a perder el tiempo o a cumplir simplemente con la cuota
de horas que algunos profesores les exigen a fin de lograr puntos extra al final de sus
cursos. A partir de esta situacion se deriva el siguiente cuestionamiento: ¢Los alumnos
del tercer semestre de inglés estan aprovechando de forma 6ptima los recursos que les
ofrece la Mediateca del Plantel Azcapotzalco? Dicha pregunta origind la formulaciéon de
la siguiente hipotesis: “Los alumnos del tercer semestre de Inglés no hacen un uso éptimo
y efectivo de los recursos de la Mediateca a falta de material pertinente, cuyos propdsitos

estén claramente establecidos”.

14



[1.1. Analisis FODA.

A patrtir de la reflexion diagnostica anterior, se elabor6 la matriz FODA (Ver Tabla

3) a fin de determinar la viabilidad del proyecto con base en un analisis interno de

Fortalezas y Debilidades, y de uno externo de Oportunidades y Amenazas. Dicha matriz

permite visualizar y contemplar especialmente las debilidades y amenazas que impediran

la realizacion plena del proyecto; y desarrollar, en consecuencia, las estrategias

pertinentes que permitan consolidarlo.

FORTALEZAS

DEBILIDADES

e El Colegio de Ciencias y

Humanidades plantel
Azcapotzalco cuenta con
equipos de computo
distribuidos en tres
laboratorios de idioma y
Mediateca.

e El software que se utilizaria

para elaborar el paquete de
material digital es libre.

e Los alumnos estan

familiarizados con los
recursos con que cuenta la
Mediateca y asisten
regularmente a ella.

e No se requiere brindar una

capacitacion especial para la
utilizaciéon del material (ni a
asesores, docentes 0
alumnos).

e Los costos para echar a

andar el proyecto serian
practicamente minimos.

o El paquete estaria a

disposicién de los usuarios en
todo momento.

e Falta de experiencia 'y
preparacion por parte del
desarrollador en el manejo
del software eXeLearning

e Lalabor de disefiar y
elaborar el paquete recaeria
en una sola persona.

e Poca participacion de los
alumnos.

OPORTUNIDADES

OBJETIVOS ESTRATEGICOS Y
ESTRATEGIAS (FO)

Uso de fortalezas para
aprovechar oportunidades.

OBJETIVOS
ESTRATEGICOS Y
ESTRATEGIAS (DO)
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Disminuir debilidades
aprovechando las
oportunidades.

¢ Organizacion de
un grupo de
trabajo
conformado por
asesores de la
Mediateca para
desarrollar el
material digital del

paguete educativo.

e Se podria
continuar con la
realizacién de
paquetes de
material educativo
digital dirigidos a
las demas
asignaturas del
Programa de

Estudios de Inglés.

¢ Capacitacion constante en
el uso de software libre para
el disefio y elaboracién de
material digital educativo.

e Instalacion de los paquetes
elaborados para la materia
de inglés en los demas
planteles del CCH.

e Conformar un grupo de
asesores o de docentes
encargado de disefar y
elaborar el material.

e Recurrir a tutoriales en linea
para el manejo de
eXelearning.

e Solicitar a las autoridades
educativas apoyo para la
capacitacion en el manejo de
software.

especialmente del
coordinador de la
Mediateca, quien
tiene también a su
cargo la
supervision de los
laboratorios de
idioma.

e Faltade
participacién de
los asesores en la
conformacion de
un grupo de
trabajo.

e Concientizar a los asesores

de que participar en grupos
colegiados abre la posibilidad
de ascender los escalafones
académicos de la instituciéon
con la posibilidad de mejoras
salariales o de promocion.

e Realizar cursos dirigidos a los

docentes del plantel a fin de
gue conozcan a fondo el
material con que cuenta la
Mediateca y las actividades
gue los alumnos pueden
realizar en ella.

AMENAZAS OBJETIVOS ESTRATEGICOS Y | OBJETIVOS
ESTRATEGIAS (FA) ESTRATEGICOS Y
Uso de las fortalezas para evitar | ESTRATEGIAS (DA)
ENSNERAES Minimizar debilidades y
evitar amenazas
e [Faltade e |nvitar a la comunidad, tanto e Para evitar la falta de
promocion por de docentes como de participacion de la
parte de las alumnos a que conozcan las comunidad educativa, se
autoridades del ventajas de utilizar el organizara una semana de
plantel, paquete. visitas guiadas a la

Mediateca dirigidas tanto a
los docentes como a los
alumnos del tercer
semestre a fin de que
conozcan las
caracteristicas y propésitos
del paquete educativo.

e Afin de aprovechar todos
los recursos que ofrece

eXelearning, se solicitara a

la institucion el apoyo para
capacitar al grupo de
trabajo.
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¢ Falta de apoyo por
parte de los
docentes de la
institucion.

Si bien a través del andlisis FODA se detectan debilidades como la falta de
recursos humanos o la falta de preparacion en el manejo de software, asi como
amenazas como la falta de promociéon o de participacion de los estudiantes, la
elaboracion de un paquete de material digital educativo resulta imperante si se desea que
los alumnos del tercer semestre de Inglés, o bien, incluso de otros semestres, aprovechen
de forma 6ptima los recursos que les ofrece la Mediateca y los laboratorios de idioma del
plantel Azcapotzalco mediante actividades caracterizadas por propdésitos bien

establecidos y que si correspondan al Programa de Estudios de la asignatura.

Cabe destacar por ultimo que el area de Inglés del plantel Azcapotzalco cuenta
con pocos equipos de trabajo colegiado, lo cual ha repercutido definitivamente en el
desemperio tanto de alumnos como de docentes. Asi pues, ademas del aprovechamiento
eficiente de los espacios que ofrece el plantel, el proyecto conlleva otras areas de
oportunidad como la organizacion de grupos colegiados para la realizacién de material
digital educativo que abarque las demas asignaturas de Inglés y la instalacion de estos

paquetes en los equipos de computo de todos los planteles del CCH.

.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la Gaceta del CCH (2012) se hace una revision de la historia de la
implementacion de las mediatecas en los distintos planteles del Colegio. Se destaca su
edificacibn como espacios de desarrollo y expresion en lenguas diferentes a la materna.
En el 2009, y como resultado de diversas pruebas de pilotaje, la rectoria de la UNAM
decidi6 fortalecer el bachillerato universitario especialmente en el dominio del idioma
Inglés a fin de que los alumnos contaran con las habilidades que les permitieran consultar
fuentes de informacion diversas a nivel superior. Como resultado de este esfuerzo, la

UNAM emprendié una serie de acciones, entre las que destacan: la construccion de
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edificios con aulas modernas para la ensefianza de Inglés y Francés, asi como la creacion
de laboratorios y mediatecas para dar servicio continuo, seguimiento y apoyo en el

estudio de las lenguas.

Si bien desde su creacion en 1971 la ensefianza del Inglés por medio de cursos
de comprensién de lectura ha sido fundamental para el Colegio, no fue sino hasta 2009
que se le dio impulso significativo a la materia a través de espacios que propiciaran el

uso de las nuevas tecnologias de la informacion.

De acuerdo con el Informe 2010-2014 de la Gestion Directiva del CCH (2014, p.
200), a las mediatecas acuden diariamente centenares de alumnos. El siguiente grafico
(ver Tabla 3) muestra el incremento que afio con afio se presenta en la asistencia a este

espacio:

Tabla 3.

Registro de alumnos usuarios de mediatecas 2010-2013.

Plantel 2010-2011 | 2011-2012 | 2012-2013
Azcapotzalco 797 9204 10,896
Naucalpan 216 9531 15,414
Oriente 2,033 43,240 34,736
Vallejo 1,850 26,864 33,266
Sur 1,532 12,648 17,882
Total 6,428 101,487 112,194

En su Plan General de Desarrollo 2010-2014, la Directora General del CCH, Lucia
Laura Mufoz Corona, enfatiza el apoyo de la administracion de la UNAM en lo relativo a
infraestructura y equipamiento. Al respecto, Mufioz comenta “...en los cinco planteles
existen suficientes recursos que es urgente utilizar o, mas precisamente, es inaplazable
hacer mas eficiente su uso. Para ello se requiere mejorar la organizacién académica de

los profesores con la finalidad de que aprendan a emplear los recursos y Tecnologias
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Avanzadas para su propia formacion...” (p.31). Frente a este escenario, y con base en la
propuesta de acciones estipulada en el Plan de Desarrollo 2014-2018, resulta imperante
la elaboracion de materiales didacticos que concreten el proceso de ensefanza-

aprendizaje con base en el Modelo Educativo del Colegio (p.15)

En el informe 2010-2014, ademas de los recursos antes mencionados, se resalta
la instalacion de los programas de software interactivo Ellis Academic y Speexx, tanto en
las laptops para el uso del docente como en los laboratorios de idioma y las mediatecas.
De acuerdo con el mismo informe, se brindd capacitacion a toda la planta de Inglés para
emplearlos y se impulsé una campafia permanente a fin de familiarizar a los alumnos con

el uso de cada software.

En la actualidad, ambos programas ya no estan disponibles en el Colegio, pues la
UNAM tom6 la decisidén de no renovar sus licencias. Si bien no hay reportes que indiquen
una evaluacion del desempefio de cada uno y su impacto en la formacion del alumnado,
a decir del personal encargado de los laboratorios de idiomas, los docentes no recurrian
a ellos. La falta de uso de estos recursos podria aducirse a diversas razones; sin
embargo, de la experiencia con la implementacion de este tipo de materiales se
desprende una situacion que ha constituido un reto en el area de idiomas del CCH segun
Barreto (2015):

“...los materiales comerciales que actualmente se utilizan en la mayoria de las aulas de
Inglés, no fueron disefiados con los alumnos del Colegio en mente, por lo que se convierte
en una necesidad apremiante la formacién de profesores encaminada a disefiar,
seleccionar y/o adaptar materiales didacticos que sean congruentes tanto con el modelo
educativo del Colegio, como con el perfil de egreso” (p.7).

En el caso especifico de los materiales que ofrecen las mediatecas, en el portal de
la Mediateca de CCH Oriente se enlista entre los recursos que ofrece los siguientes:
Speexx, Tell me More, tutorial en linea, paquetes didacticos y contenidos de CD’s
interactivos de diferentes editoriales. Si bien la Mediateca del plantel Azcapotzalco no
cuenta con su propio portal (pues mantiene contacto con sus usuarios por medio de
Facebook), ofrece basicamente los mismos recursos. Sin embargo, con respecto a los

paquetes didacticos, éstos consisten en la agrupacion por temas de una serie de links a
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paginas de internet. Su seleccion parece responder a la tematica contenida en los

Programas de Estudios de cada asignatura.

Las mediatecas de cada plantel mantienen cierta autonomia, asi que el contenido
de los paquetes didacticos varia. No obstante, lo que ofrecen es basicamente una
seleccion de ligas a internet que a simple vista resulta desordenada y, por consiguiente,

carente de propositos de aprendizaje claramente establecidos.

En la Mediateca de Azcapotzalco, se proporcionan solamente paquetes didacticos
para las asignaturas de Inglés | y Il. Como ejemplo, en la Figura 1 se muestra parte del

listado de links que conforma el contenido de dichos paquetes:

Inglés 1 yw 2
Temas Comentarios
Parsonal hittp-fifwosnw g lisch-hilfen . defenfexercises/pronouns/parsonal pronouns2 hitm
pPronouns hittpofifassnw emnglish exercises  ormgd/makeagame/viewgame . asp Pid =21 B8&a
Presaent verb http-ffmadridieac her. comifActivitiesM'h o be. htm (grammesar)
to be hitt i eclecticenalish . comfgramman/PresentSimpla ToBa 14 _html  (grammar)

hittpoifwwnws anglishexercises org/makaeasgame/viewgame . asp Pid =2408 {grarmimar)
hittpofifwwnw . emglisch-hilfen. defenfexercisesftenses/baid.htm  (reading and grammar)
hittpfihawwoe englishexercises o makesgamedvie ame . aspPid=2813 {(grammar)
hittp-fifwosnw englisch-hilfen. defenfexercises/tenses/simpke preasant statements_bitnm
ittt pefifwasnw. o tube . comfwatch Pw=05B5Y TorYud (video)

bttt s ffaasned. woitube. combwateh Pw=H3kl siDirs (wideao)

hittp-fowl . english.purdue.ed wexercises/5/13./34

Pos=zassive Entrar al mand Contant A1, Possassive adjectives de hitpu/fawwew cuaed unam. mxfanaglish_medial
adjectives: hittpefifwasne eood i comfaen/cram-upigrammarpronouns/exaercises 703

hittp-Mleamenalish. britishcouncil . orgfenfenglish-grammar/possessives/possessives-adjectives
hittpf'spot. poc edud/map’prew myyour. htm

Demonstrative hittp-ffesl about. comdodithebasics

adjectives: hittp i tolearmenalish conm
wwnw . englishclu. comdes|-forumsihiview

Figura 1. Parte del listado de links de los paquetes didacticos de Inglés 1y 2 ofertados por la Mediateca del
CCH Azcapotzalco.

Cabe mencionar que la agrupacién de los links por areas tematicas basadas
exclusivamente en componentes linglisticos gramaticales resulta un tanto arbitraria; es
decir que, si bien cubre parte de la tematica propuesta en el programa actual de estudios
de las asignaturas, deja de lado muchos otros aspectos linguisticos, tanto gramaticales
como de léxico. Ademas, es posible observar que la seleccion es sencilla, desordenada

y no presenta una division clara entre los temas que corresponden a la asignatura de
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Inglés | de aquellos que corresponden a la asignatura de Inglés Il. Todo el contenido se
agrupa bajo un mismo titulo al inicio “Inglés 1 y 2", lo cual le resulta definitivamente

confuso al alumno.

Hasta hace un par de afios, la existencia de estos paquetes para Inglés | y 1l fue
promocionada entre los docentes del area de Inglés, a quienes se les sugeria enviar a
sus alumnos de Inglés Ill cuyos resultados hubieran sido bajos o reprobatorios en
semestres anteriores a fin de que asistieran a la Mediateca a practicar por medio de estos
links. Sin embargo, después de un tiempo y debido a la falta de respuesta y participacion
de los docentes, estos paquetes quedaron en el olvido y, aunque contindan instalados en
los equipos de computo de la Mediateca, no todos los alumnos estan familiarizados con

ellos.

Con todo, se han hecho esfuerzos destacables y mas planificados en la creacion
de recursos digitales. Uno de ellos es Portal English Media, el cual se describe como una
pagina de la Coordinacion de Universidad Abierta y Educacion a Distancia (CUAED) que
busca fortalecer la ensefianza del idioma Inglés en el bachillerato, licenciatura y
posgrado, a través de unidades tematicas en linea. En su pégina de presentacion, el
portal establece como objetivo “presentar una serie de materiales didacticos electrénicos
organizados en modulos para favorecer el logro de temas identificados como

particularmente dificiles en los niveles A1y A2 del Marco Comun Europeo de Referencia”.

Efectivamente, el portal se caracteriza por materiales didacticos electrénicos
dirigidos a los alumnos de Inglés del bachillerato de la UNAM y, como bien se especifica
en su guia de navegacion (ver Figura 2), el contenido esta organizado por médulos que
se distribuyen en los niveles Al, Al+ y A2 del MCER (Marco Comun Europeo de
Referencia para las lenguas). Cada médulo contiene actividades de aprendizaje que
tratan un tema gramatical especifico. El usuario puede ademas elegir la habilidad que

desee practicar (Reading, Listening, Writing, Speaking) (ver la Figura 3).
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Los modulos se distribuyen en los
niveles A1, Al+y A2 del MCER.

Cuando el usuario pasa el
cursor sobre los niveles, se
despliegan los temas

Inicio

gramaticales o de vocabulario

correspondientes.

Figura 2. Organizacion por modulos de Portal English Media.

Sk

SIT DE INTE 3

« Piclure Dictionary

Decionanio de imdgenes muy lodico
para gue los niflos comprandan a
trands da la imagen ef signdicado de

las palabras en varnos idiomas.
Una de lag lineas de| ayeet prosouns arrello 20072011
de la Rectoria de la U o mm s sngefianza del inglés « Learning through an
en el bachillerato cor , ton la finalidad de Expanded Arts Program
for 8l Sprandipaste Aowepvss AN | os, dae & lod Eate aiio contiens infarmeacin
ugresadas una herrg fréngadees of fise asd place (R, | cutyra, Por elio, la scerca de talleres, instituciones
comunidad universi mds necesario culturales y museos. La informacidn
amphar el aprandie e D i lad (comprensidn tua salecoonada y orgamzada
de lectura) a las bliviad Soi oo de lectura, conforme a diferentes programas
produccidn oral, com e to be n pscrita). aducatives de Estados Unidos.

Whna / How sl = Bg

: el usuario podra elegir la habilidad que desee practicar

(Reading, Listening, WTriting, Speaking), teniendo acceso a todas las

actividades desarrolladas para la misma.

nglish
Mgdia

A

Prosents

Urir dee L Breas de trabape del Plan General de Desarrollo 20072011
de |3 Rectorfa de 3 UNAM consiste en wnoular la enseflanza @l nglds

enel ako oon bz v < posgrado, con la finalidad de
fortslecer el aprendizaje de est= whoma v, de esta manera, darke 3 los
egresados una herramsnta de trabajo, estudo v cultura. Por oilo, L
comunidad urerstana considerd gue era cada ver mas Necedano
ampliar el aprendizaje de mglés, de una sola habidad (comorensedn
de kectural a klas cuatro pIn de

produccikin aral, comprensicn auditrea v producoion esorital.

Siguenos en = ¢

INFM_AHR PHY £
S DE INTERES

» Piciure DRclionary
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« Learming throwgh an
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Figura 3. Organizacién de habilidades de la lengua en Portal English Media.
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Este esfuerzo, producto del programa de Iniciativa para Fortalecer la Carrera
Académica en el Bachillerato de la UNAM (INFOCAB), no esta exclusivamente dirigido a
los alumnos del CCH y, por tanto, no esta basado en los Programas de Estudios vigentes
del Colegio. Ademas, a falta de cursos de induccién a la Mediateca dirigidos tanto a los
alumnos como a los docentes del plantel Azcapotzalco, Portal English Media ha sido poco
socializado entre la comunidad docente, lo cual ha incidido de manera negativa en su

uso.

En este sentido, actualmente se carece de reportes que indiquen la utilizacion que
los alumnos han hecho de los paquetes de Inglés | y Il, o bien, de cualquier otro recurso
(como Portal English Media) que la Mediateca del plantel les ofrece en general. Los
informes anuales de las gestiones directivas se han abocado a resaltar la cantidad de
alumnos que acuden a las mediatecas, pero han dejado de lado la calidad del servicio
gue éstas ofrecen y el impacto o contribucién real que han tenido en el desempefio del

alumnado en las materias tanto de Inglés como de Francés.

En Nuevos Cuadernos del Colegio, Martinez (2015) sefala:

“La definiciébn de los materiales que se utilizaran en el aula representa uno de los
aspectos mas espinosos. Baste con recordar el nimero de usuarios del Colegio [CCH],
representa un namero de potenciales compradores que cualquier casa editorial, que
cualquier autor desearia manejar. Esta decisién conlleva una enorme responsabilidad
y no solamente como oferta y demanda de mercado sino como manejo de contenidos
ideoldgicos que incidirian en la parte formativa de los adolescentes” (p. 19)

Ante la situacion antes descrita, la poblacion mas afectada sin duda son los
alumnos. ¢Qué caracteristicas tienen éstos, de acuerdo con el Informe de la Gestion
Directiva 20167, 84.5% de la poblacién de los alumnos de la Generacion 2016 tiene
acceso a internet desde su casa, mientras que 50% de los alumnos acude a un café
internet. En cuanto a dispositivos, la mayoria de los alumnos tiene y usa computadora
de escritorio, celular (Android) y laptop. Estos datos se obtuvieron mediante una
evaluacion institucional denominada TICémetro, la cual arrojé también la siguiente

informacion sobre las habilidades de los alumnos en cuanto al manejo de la tecnologia:

“se observan deficiencias [...] en el uso y manejo de: partes de la computadora; hoja
de célculo; en el ambito de seguridad [de] usuarios y contrasefias; en colaboracién
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y comunicacion en linea, el correo electrénico y redes sociales. También en el uso
y manejo adecuado del procesador de textos; acceso a la informacién; asi como en
el ambito de seguridad en dispositivos moviles, correo electrénico y redes sociales;
y en colaboracién y comunicacion en linea de los dispositivos méviles”. (Informe,
2016, p. 36)

El TICémetro muestra los resultados por colores de cinta (blanca, naranja, azul y

negra) con base en el nivel de conocimientos alcanzados (nulo a avanzado):

* Cinta blanca: nivel basico (de 0% a 30% aciertos): 141 (0.7%)

* Cinta naranja: nivel medio (de 31% a 60% aciertos): 8147 (45.6%)
* Cinta azul: buen nivel (de 61% a 85% aciertos): 8,439 (47.6%)

« Cinta negra: muy buen nivel (de 86% a 100%): 126 (0.7%)

Como conclusién de la evaluacion, se desprende que es necesario reforzar los
conocimientos basicos en seguridad, manejo de hojas de calculo y busquedas en

Internet.

Con respecto al desempefio de los alumnos en el aprendizaje del idioma Inglés, la
Coordinacion General de Lenguas (hoy desaparecida) de la UNAM, aplico de 2009 a
2015 exadmenes estandarizados a los alumnos de bachillerato a fin de conocer su
desemperio. Al final del ciclo escolar 2012-2, se aplico el examen diagndstico final a los
alumnos del bachillerato. En el caso del CCH, en el primer afio, con resultados
satisfactorios de 8,371 alumnos (62.7 por ciento) y no satisfactorios de 4,972; en el
segundo afio, con resultados satisfactorios de 6,205 alumnos (56.8 por ciento) y no
satisfactorios de 4,715 (Herrera, 2012).

Estos datos no dejan de ser desalentadores y representan indudablemente un reto
a la luz de los casi nueve afos que en el Colegio se lleva impartiendo cursos de Inglés
de cuatro habilidades. De ahi que Martinez (2015) enfatice lo indispensable que resulta
recomponer los espacios que posibilitan la colegialidad, que la autoridad académica
destaque por sobre la autoridad burocrética a fin de que los ambientes académicos
adquieran credibilidad y confianza, y poder romper con ello el circulo vicioso que ha

caracterizado la ensefianza de lenguas en la UNAM porque en cada ciclo es necesario
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‘volver a empezar’, o bien, la falta de continuidad entre las distintas entidades

universitarias propicia una desarticulacion nociva (Martinez, 2015).

Esta desarticulacién también esta presente en el uso que dia con dia los alumnos
hacen de los recursos de la Mediateca del plantel Azcapotzalco. La desinformacion sobre
el potencial de este espacio ha originado, por un lado, que algunos docentes hayan
encontrado en la Mediateca una forma de ayudar a los alumnos que asi lo deseen a
mejorar sus calificaciones y, por otro lado, algunos alumnos acuden a mejorar su
calificacién, no asi su desempefio. En las Ultimas semanas del semestre, es tal la
demanda para ingresar a la Mediateca (ver Figura 4) que ésta debe organizar y restringir
el ingreso de los alumnos para que éstos Unicamente puedan estar en periodos de una
hora maximo. Una vez dentro, recurren en su mayoria a los equipos de computo a realizar
actividades que mas que responder a la premisa de “aprender a aprender”, responden a
un simplemente “hacer” sin ningln objetivo en particular. Al final del semestre, los
docentes, a su vez, reciben por parte de la Mediateca una relacion de las horas que

cumplieron sus alumnos en ella.

Figura 4. Alumnos esperando ingresar a la Mediateca del CCH Azcapotzalco.

En atencién a esta problematica, se propone el disefio y elaboracién de un paquete

de material digital educativo dirigido a los alumnos del tercer semestre de Inglés. Dicho
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material servird de apoyo a los alumnos y contribuira a dar direccion a las actividades que
llevan a cabo en la Mediateca; ademas estara disponible en todo momento en los equipos

de codmputo de los laboratorios de idioma.

Por ultimo, cabe destacar que el periodo o vigencia del proyecto de disefio y
elaboracion del paquete es flexible puesto que, dado que los Programas de Estudios de
Inglés en el CCH son sujetos de modificaciones constantes, éste se puede ver
enriguecido por nuevas propuestas en su organizacion y tematica, y de esta manera, ser

constantemente perfeccionado.

IV. JUSTIFICACION

Como se menciond en el planteamiento del problema, en el Colegio de Ciencias y
Humanidades se ha dado impulso al Inglés en su modalidad de cuatro habilidades a
través de espacios como laboratorios de idioma y mediatecas. Si bien la asistencia de los
alumnos a estas Ultimas ha ido en aumento desde su puesta en marcha en el plantel
Azcapotzalco, hoy en dia no se cuenta con reportes sobre la utilidad y el impacto que han
tenido en el desempefio del alumnado en la materia de Inglés. De acuerdo con el examen
diagnéstico final del ciclo 2012-2 citado por Herrera (2012) con base en el Informe de la
Gestion Directiva 2015, los resultados no satisfactorios de los alumnos en esta materia
contintan siendo elevados por lo que es urgente articular estrategias que conduzcan al
uso efectivo de los espacios que se ofrecen en el plantel y que se apoyan en las nuevas

tecnologias de la informacion.

Las cifras antes analizadas en el diagndstico sobre el bajo rendimiento de los
alumnos del tercer semestre de inglés lll, asi como la utilizacidon poco efectiva que
algunos alumnos hacen de la Mediateca, han dejado entrever la necesidad de un
proyecto de intervencion dirigido a proporcionar mayor orientacion sobre la utilidad de
este espacio mediante la creacion de material didactico orientado a atender las

necesidades de aprendizaje de los alumnos del tercer semestre del CCH.

De ahi que, dada esta problematica, el presente proyecto esté enfocado en

atender dos aspectos: mejorar el proceso de aprendizaje de los alumnos del tercer
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semestre de Inglés y dar sentido a las actividades que los alumnos llevan a cabo en la
Mediateca del plantel Azcapotzalco. A fin de incidir positivamente en ambas situaciones,
se propone la elaboracion de un paquete de material digital educativo basado en el
Programa de Estudios de Inglés lll, que esté disponible en la Mediateca y los laboratorios

de idioma del plantel a fin de apoyar el desempefio de los alumnos.

Dada la flexibilidad y disponibilidad del paquete, alumnos de otros semestres
también podran resultar beneficiados pues éste servira como apoyo a Su propio proceso
de aprendizaje. Cabe destacar la factibilidad del proyecto pues el plantel Azcapotzalco
cuenta con infraestructura para el uso de las tecnologias. Por ultimo, el CCH incentiva la
creacion de materiales didacticos, como lo demuestra la actualizacion y enriquecimiento
de los contenidos del Portal Académico de la institucion con la publicaciéon de nuevos
objetos de aprendizaje, cursos y materiales desarrollados por profesores del Colegio
(Informe 2017, p. 50).

V. OBJETIVOS.

V.1. Objetivo general.

Elaborar un paquete de material digital educativo que esté disponible a partir del
ciclo escolar 2020-2021 en la Mediateca y los laboratorios de idioma del Colegio de
Ciencias y Humanidades Plantel Azcapotzalco a fin de apoyar el desempefio de los

alumnos de la asignatura de Inglés Ill.
V.2. Objetivos especificos.

e Analizar la informacién recabada sobre el uso de los recursos existentes en la
Mediateca, asi como las necesidades de los alumnos del tercer semestre de
Inglés.

e Especificar los criterios y la organizacion de las actividades que conformaran el

paquete.
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e Determinar los objetivos de aprendizaje y las estrategias que se implementaran
para cada actividad con base en los criterios previamente establecidos.
e Validar la utilidad del paguete de material didactico por medio de instrumentos de

evaluacion y autoevaluacion.

VI. FUNDAMENTO TEORICO

VI.1. Las TIC en el bachillerato.

Es un hecho que hoy en dia las personas acceden al aprendizaje de diversas
maneras, mas alla de las instituciones educativas. Al respecto, las TIC han desempefiado
una funcién determinante pues han propiciado la generacion de nuevos escenarios
educativos, los cuales han permitido a su vez establecer nuevas relaciones entre los
actores educativos, asi como nuevos procesos de comunicacion y de ensefanza-

aprendizaje. (Ramirez, 2010, p. 51)

Ante esta forma de transmision de conocimiento que corre de forma paralela a las
tradicionales, las escuelas se han visto en la necesidad de replantearse su funcion pues
han dejado de ser los Unicos medios de transmision de conocimiento. ¢Cudles seran
entonces sus nuevas funciones?, ¢ de qué modo lograran reubicarse en el cada vez mas
inconmensurable mundo del conocimiento? Gisbert (1999) sugiere revisar las funciones
de las instituciones educativas en el sentido de que “los sujetos que acuden [a ellas] no
necesitaran informacion sino herramientas para poder ordenarla, sistematizarla y
comprenderla” (Gisbert, 1999, p. 56). Es decir, las instituciones deberan concebirse ahora
no como transmisoras exclusivas de conocimiento y facilitadoras de aprendizaje, sino

como centros de preparacion en procesos de autoaprendizaje.

Para ello, habra que reconocer que las TIC (Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion) en el bachillerato y en cualquier nivel educativo no se presentan como
algo opcional sino como una necesidad actual que las instituciones deben incorporar a
fin de incidir positivamente en la calidad de la educacion (Alamilla, 2011). De ahi que sea
necesario reconocer también el impacto que las TIC y las funciones que desempefian en

la educacion hoy en dia. Entre ellas, se destacan las siguientes:
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1. Fuente de informacion hipermedial.

2. Canal de comunicacion interpersonal y para el trabajo colaborativo
y para el intercambio de informacién e idea (correos electrénicos,
foros telematicos).

3. Medio de expresion y para la creacion (procesadores de textos y
gréficos, editores de paginas web y presentaciones multimedia,
camara de video).

4. Instrumento cognitivo y para procesar la informacion: hojas de
calculo, gestores de bases de datos.

5. Instrumento para la gestion, ya que automatizan diversos trabajos
de la gestion de los centros: secretaria, accion tutorial, asistencias,
bibliotecas.

6. Recurso interactivo para el aprendizaje. Los materiales didacticos
multimedia informan, entrenan, simulan, guian aprendizajes,

En el caso particular del bachillerato, es deseable, por tanto, la integracion de las
TIC pues aunado a su naturaleza interactiva centrada en el estudiante, ofrecen también
acceso casi instantaneo a la informacion y a los medios (multimedia), asi como una
posibilidad de comunicacion practicamente ilimitada. Los jovenes prefieren las TIC para
llevar a cabo sus labores académicas. De ahi la importancia de promover su uso
mediante los variados recursos con los que cuenta una institucion como el Colegio de
Ciencias y Humanidades de la UNAM. Las TIC no s6lo mejoran el rendimiento académico
de los alumnos; también incrementan la productividad y promueven habilidades de
adquisicién y procesamiento de la informacion, las cuales se erigen como competencias

esenciales para el éxito universitario y profesional (Zenteno y Mortera, 2011).

VI.2. Enseflanzay aprendizaje del inglés mediados por TIC.

En su resumen sobre la integracion de las TIC en la ensefianza de lenguas

extranjeras, Simons (2010) destaca como cada medio tecnoldgico (la radio, las peliculas,
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la television educativa, el magnetéfono, el laboratorio de idiomas) hizo renacer en su
momento la idea de que una revolucién en la ensefianza de lenguas habia llegado y de
que por fin se descubria el medio por excelencia para aprender un idioma con rapidez. Si
bien cada uno de estos medios contribuyé en el mejoramiento de los procesos de
ensefianza, el entusiasmo que generaron decayd. De forma similar, se podria decir que
las TIC pudieran ser la panacea a todos los males de la educacién y proveer,
concretamente a la ensefianza del inglés, de los medios ideales para aprender la lengua
de manera eficaz. El aprendizaje, sin embargo, depende de otros tantos factores, como
“la motivacién y la actitud, la eleccién y la distribucién de los contenidos de aprendizaje,
las modalidades del proceso de aprendizaje, los horarios disponibles y las diferentes

ocasiones para la practica de la lengua en la realidad” (Simons, 2010, p. 3).

Con la integracion de las TIC en la educacion, la disponibilidad de recursos de
ensefianza en internet es extensa, pero ello no implica necesariamente que dichos
recursos atiendan a objetivos educativos especificos. A decir de Simons (2010), frente a
la variedad de recursos tecnoldgicos hoy disponibles, los docentes estan obligados a
considerar qué medios elegir, en qué momento y para qué. Es decir, sin un sustento

pedagdgico, sera imposible hacer uso de las TIC en la ensefianza de idiomas.

Indudablemente, el proceso de adquisicion de todas las competencias lingiisticas
se ve favorecida por el uso de las TIC e internet. De manera resumida, Jiménez (2017)

distingue las siguientes aplicaciones:

e Para aprender vocabulario y gramatica: Cerradas o abiertas, en las que es posible
modificar algunas partes. Estas aplicaciones contienen ejercicios de llenado de
espacios, opcion multiple, construccion de frases, dictado, entre otros.

e Para aprender a pronunciar: la mayoria de estas aplicaciones brinda la posibilidad
de escuchar y producir elementos linguisticos.

e Para la comprension escrita: se ofrece una variedad de lecturas con varios
ejercicios interactivos.

e Para la comprension oral: existen actividades de opciéon multiple y los dictados y

ejercicios de discriminacién de sonidos.
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e Parala produccion escrita: existen formas sincrénicas o asincronicas que permiten
trabajar de manera individual o grupal, tales como chats, foros, e-mail, entre otros.

e Para la producciéon oral: No existe una gran oferta para el desarrollo de esta
competencia. Estan, sin embargo, las conexiones de audio y video (Jiménez,
2017, p. 92).

Asi, las posibilidades de uso de las TIC en la ensefianza del inglés son vastas; sin
embargo, no hay que pasar por alto los problemas préacticos derivados de su uso. Uno de
ellos se relaciona con la busqueda y seleccion de material adecuado, lo cual demanda
tiempo y puede resultar una actividad abrumadora. Ademas, no es sencillo encontrar
material que atienda las areas de interés de los alumnos. Por lo tanto, el uso de las TIC
en la ensefianza de Inglés requiere la capacitacion de los docentes y, en particular, el
tiempo de preparacion de tareas significativas. Sobra decir que para realizar toda una
planeacion de clase que incluya ejercicios y tareas dirigidas, se requiere tiempo y la

disposicion entusiasta del docente (Simons, 2010, p. 20).

Una situaciéon no menos importante es el hecho de que se da por sentado que los
alumnos disfrutan trabajar con la computadora al considerarla una actividad agradable e
inspiradora. De acuerdo con Simons (2010, p. 20), “los atractivos colores, las imagenes
en movimiento y los efectos de sonido también pierden su atractivo cuando no son mas
que un pasatiempo para los alumnos y no llevan a resultados concretos. Trabajar con las
TIC no debe ser una simple diversion, las tareas tienen que ser utiles y ocupar un lugar

importante en el curriculo, un lugar que también esté claro para los alumnos”.

En definitiva, a estos aspectos hay que agregar una realidad mas: en la busqueda
de material que se relacione con los contenidos que se abordan en sus cursos, los
profesores tienen la opcién de elegir entre una oferta amplia de material elaborado
especificamente para la ensefianza del Inglés, o bien, elaborar clases de CALL! por ellos
mismos” (E. Stijn citado en Simons, 2010, p. 8). Si opta por esto ultimo, la realidad puede

ser igualmente abrumadora pues se requiere tiempo y considerable dedicacion.

! Ensefianza de lenguas asistida por computador. El aprendizaje de lenguas asistido por
computador, conocido como CALL por su sigla en inglés (Computer-Assisted Language Learning) esta
definido en la obra seminal de Levy (1997).
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VI1.3. Delimitacidon semantica

Resulta esencial, para efectos del presente proyecto, ofrecer la siguiente

delimitacién semantica:

Paquete educativo: Conjunto o coleccién de actividades que se caracterizan por
tener un propasito o propasitos.

Material educativo: Instrumentos de apoyo, herramientas y ayudas didacticas cuya
finalidad es acercar a los estudiantes al conocimiento y a la construccion de
conceptos para facilitar el aprendizaje.

Material digital educativo: Segun Maj6 y Marqués, citados por Bueno de la Fuente
(2010) es posible distinguir tres grupos de recursos de informacion, o bien, de
materiales didacticos: los convencionales (que no precisan de equipos 6ptico-
mecanicos), los audiovisuales analdgicos, y los digitales (estos dos ultimos grupos,
si precisan de equipos Optico-mecéanicos). En cuanto a los digitales, éstos
“incluyen objetos de informacién en formato digital y en distintos tipos de
codificacion (binarios, texto, audio, video, multimedia...), como unidades
didacticas y cursos, actividades de aprendizaje, presentaciones multimedia,
enciclopedias, animaciones y simulaciones interactivas, programas informaticos
educativos, videojuegos interactivos, etc.) independientemente del modo de
almacenamiento (portables como cederrén o DVD, o almacenados en servidores

y accesibles en linea)” (Bueno de la Fuente, 2010, p.70)

A pesar de la dificultad que conlleva su elaboracion, el material didactico aporta

indudables beneficios como el de motivar, estimular el interés de los alumnos vy, por

consiguiente, mejorar su comprension de los contenidos. Antes de continuar, habria que

responder a la pregunta de ¢qué son los materiales didacticos y para qué sirven? De

acuerdo con Morales (2012), el material didactico es el conjunto de medios que facilitan

el proceso de ensefianza-aprendizaje. Pueden ser tanto fisicos como virtuales y tienen

como objetivo despertar el interés de los alumnos. Ademas de servir de guia a los

docentes, es posible adaptarlos a cualquier tipo de contenido.
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Entre sus funciones, se encuentran las siguientes:

e Proporcionar informacion: La informacion debera ser relevante a fin de que el
receptor pueda comprenderla con facilidad.

e Cumplir con un objetivo: Es necesario establecer el objetivo u objetivos que se
desea alcanzar mediante la aplicacion de determinado material didactico.

e Guiar el proceso de ensefianza-aprendizaje (E-A): Los materiales didacticos
ayudan a delimitar los contenidos y desechar informacidn no relevante.

e Proveer contexto: A fin de contextualizar los contenidos, es recomendable incluir
imagenes u objetos que permitan a los alumnos relacionar lo que se le esta
explicando.

e [Favorecer la comunicacion entre el docente y los estudiantes: Al considerarse las
caracteristicas de las personas a quienes va dirigido el material, éste favorece la
relacion entre docente y alumnos.

e Incentivar los sentidos: A través de los distintos sentidos, los alumnos adquieren
la informacién de manera mas personal y vivencial.

e Motivar: Los materiales didacticos despiertan la curiosidad, la creatividad, entre
otras habilidades (Morales, 2012, p.12).

En la actualidad, las generaciones de estudiantes, en su mayoria nativos digitales
a nivel bachillerato, demandan la aplicacién de métodos pedagdgicos innovadores, que
se apoyen en las nuevas tecnologias de la informacion. Ante este escenario, los docentes
deben contar con materiales didacticos que incorporen recursos tecnologicos que
favorezcan el procesamiento de informacion de una forma mas integral. Los alumnos, por
su parte, se encontraran trabajando con materiales que utilizan recursos que conocen
bien pues los utilizan a diario. De ahi que sea vital promover la creacion, difusion y
evaluacion de materiales didacticos en su formato digital. La produccion de este tipo de
materiales aln tiene mucho camino por recorrer pues se encuentra en un proceso de
creacion y evolucién de su lenguaje. Se requiere precisar los criterios bajo los cuales
habra que medir la calidad, utilidad y fiabilidad, asi como establecer los aspectos que
deberan contemplarse a fin de que estos materiales puedan ser reconocidos a nivel

académico (Gértrudix et al, 2007, p. 2). El establecimiento de criterios para la valoracion
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de los materiales digitales educativos podra, por otro lado, contribuir a guiar los métodos
de ensefanza-aprendizaje con las TIC. Con todo, habrd que definir lo que se entiende
especificamente por material digital educativo o también conocido como contenidos

educativos digitales.

La definicion de material didactico digital sigue siendo en la actualidad imprecisa.

De acuerdo con Gertrudix et al (2007), los contenidos educativos digitales pueden ser:

e Todos los productos digitales educativos del modelo constructivo y abierto del
“bricosoftware” basado en herramientas educativas de autor como Squeak,
Hotpotatoes, Malted, Atenenx, JClic.

e Los productos digitales educativos basados en herramientas libres para la
creacion de recursos educativos reutilizables como CMS40CW, herramientas del
proyecto MOCSL, eXelLearning o las herramientas asociadas al Consorcio Open
CourseWare.

e Los productos integrales de factoria que se presentan como paquetes por area y
nivel educativo, asi como aquellos productos bajo el modelo de recombinacién
denominado IKEA, en el que las secuencias didacticas y objetos de aprendizaje,
previamente disefiados, pueden recombinarse, actualizarse y modificarse con la
finalidad de adaptarlos a las necesidades de cada usuario.

e Los productos de manufactura artesana, es decir, los elaborados por el propio
docente quien, con las herramientas y competencias adecuadas, elabora sus

propios materiales.

Esta clasificacion de Gértrudix et al (2007) contribuye a precisar la definicion de
material digital educativo. Sin embargo, es importante incluir en esta concepcion de

material digital la nocién de objetos de aprendizaje (OA).

VI.4. Objetos de aprendizaje.

Para Pinto, Gomez y Fernandez (2012), dada la falta de consenso para denominar

a los productos educativos generados mediante recursos tecnoldgicos (material digital de

2 Aplicaciones realizadas por los propios educadores.
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aprendizaje, material educativo electronico, recurso digital educativo, entre otros),

propone que el concepto de “objeto de aprendizaje”, objeto educativo u objeto digital

educativo — traduccion del inglés Learning Object (LO) -, sea tomado como la unidad

basica a partir de la cual puedan construirse estructuras de contenidos mas complejas.

Con el propésito de proporcionar una definicibn mas precisa de objeto de

aprendizaje, se ofrece a continuacién dos acercamientos:

El objeto de aprendizaje es un archivo digital que desarrolla solamente un objetivo
y, por tanto, determinado contenido. Se encuentra alojado para su uso en una
plataforma de aprendizaje en linea. De ahi que su formato deba ser adecuado para
dicho espacio (Mora, 2012, p.109)

“Los objetos de aprendizaje son piezas individuales autocontenidas y reutilizables
de contenido que sirven a fines instruccionales. Los objetos de aprendizaje deben
estar albergados y organizados en Meta-data de manera tal que el usuario pueda
identificarlos, localizarlos y utilizarlos para propésitos educacionales en ambientes

basados en Web...” (Varas citado en Prendes et al, 2008, p. 86)

VI.5. Caracteristicas de los objetos de aprendizaje.

Como parte esencial del proceso que atafie al presente proyecto de elaboracion

de un paquete de material digital educativo, se revisaran a continuacién algunas

caracteristicas y componentes de los objetos de aprendizaje. Al respecto, Prendes et al

(2008) retoma las siguientes caracteristicas como algunas de las mas significativas:

Organizacion de la informacion (estructura): El orden y la coherencia de los
contenidos, asi como otros recursos complementarios (actividades, enlaces,
cuestionarios, glosarios). Se incluyen aqui aspectos como la claridad y la
precision.

Aspectos motivacionales: Inclusién de estrategias que incentiven la motivacion y

el interés de los alumnos a fin de facilitar su proceso de aprendizaje.
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e Interactividad: En sus dos modalidades: la interaccion que el medio permite con
otros individuos (cognitiva) y la interaccion que se produce con el propio medio y
con los contenidos que se presentan a traves de él (instrumental).

e Multimedia: La utilizacion de distintos codigos para presentar la informacion pues
implica poner en préactica distintos modos de procesar la informacion.

e Interfaz y navegabilidad: Aspectos relacionados con el disefio de la pantalla 'y que
faciliten la navegacion por la informacion.

e Usabilidad y accesibilidad: La usabilidad se refiere a que los disefios deberan
centrarse en los usuarios; en tanto, para que los objetos sean accesibles se
deberan considerar las diferencias individuales y las necesidades educativas
especiales.

¢ Flexibilidad: La capacidad de adaptarse a distintos usuarios con diferentes perfiles,

necesidades, intereses, tiempos.

A estas caracteristicas, se suman las siguientes (Rebollo, citado por Prendes et al,
2008, p. 87)

e Interoperabilidad: las  unidades instruccionales pueden integrarse
independientemente de su desarrollador o de la plataforma para la que hayan sido
disefadas.

e Durabilidad: las unidades de instruccion siguen siendo utilizables, aunque cambien
las tecnologias para su presentacion y distribucion.

e Accesibilidad: el contenido esté disponible en cualquier parte y en todo momento.

A decir de Pinto et al (2012, p. 85), la interoperabilidad de contenidos educativos
electronicos se consigue por medio del establecimiento de criterios normalizados y
sistematizados. De este modo, los materiales podrian ser intercambiados, reutilizados o
adaptados a situaciones educativas heterogéneas o0 en plataformas tecnoldgicas
diferentes, lo cual redundaria en un considerable ahorro tanto econémico como de
esfuerzo. La creacién de recursos educativos abiertos, es decir, accesibles a todo tipo de
usuarios esta incrementandose en el mundo, lo que ha propiciado que diversas
instancias, tanto publicas como privadas, ofrezcan recursos educativos de forma abierta

a través de la internet. A este movimiento caracterizado por compartir y crear recursos
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abiertos se le conoce como Open CourseWare” (OCW) o repositorios de OER (Open

Educational Resource).

VII.PROCEDIMIENTO DE ELABORACION DEL PRODUCTO

VII.1. Modelo de disefio instruccional ADDIE

Para el desarrollo y produccion del paquete se considerara el modelo genérico
ADDIE, el cual es un modelo basico de disefio instruccional cuyo proceso esta divido en

las siguientes fases:

Fase 1. Andlisis: El paso inicial es analizar el alumnado, el contenido y el entorno cuyo

resultado serd la descripcion de una situacion y sus necesidades formativas.

Fase 2. Disefio: Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el

enfoque pedagdgico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

Fase 3. Desarrollo: La creacién real (produccion) de los contenidos y materiales de

aprendizaje basados en la fase de disefio.

Fase 4. Implementacién: Ejecucion y puesta en practica de la accion formativa con la

participacion de los alumnos.

Fase 5. Evaluacién: Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacién formativa de cada
una de las etapas del proceso ADDIE y la evaluacion sumativa a través de pruebas

especificas para analizar los resultados de la accion formativa. (Belloch, 2006, p.11)

Es posible modificar este proceso a fin de ajustarlo a cualquier situacion, tema,
publico y modelo de formacién, para lo cual se pueden incluir distintos subprocesos en
cada fase. Al respecto, este modelo se enriquecera con la propuesta de Clares (2005), la
cual se caracteriza por una planificacion estructurada compuesta por:

12 Disefio Pedagdgico del programa. (entre cuyas fases destaca la especificacion
de las necesidades como punto de arranque, el establecimiento de los contenidos y de

las actividades y estrategias de aprendizaje).
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22 Preparacion y digitalizacion de los materiales.

32 Disefio Informatico del programa.

VIIl.2. Fase 1: Analisis.

VII.2.1. Instrumento de recoleccién de informacion.

Tomando en cuenta el Analisis FODA anteriormente enunciado, se planeé un
instrumento de obtencién de informacion (ver anexo i) para determinar la poblacién a
quien va dirigido el proyecto. El propoésito del instrumento fue determinar el uso que los
alumnos de Inglés IIl hacen de la Mediateca a partir de sus necesidades y del material
existente. La informacion se obtuvo a partir de una muestra dirigida a un grupo de 30
alumnos voluntarios que cursan Inglés Ill. Su aplicacion se llevo a cabo a mediados del

mes de diciembre de 2017.

El instrumento abarca una variedad de aspectos que permiten determinar la
poblacién a quien va dirigido el proyecto. Para la medicion de los resultados se utilizé las
técnicas cuantitativa y cualitativa. Con ello, el instrumento tuvo un mayor alcance, ya que
ambas técnicas se complementan y enriquecen pues los resultados cualitativos permiten

interpretar mejor los cuantitativos.
VII.2.2. Anélisis de resultados.
Una vez realizada la aplicacion del instrumento, se encontré lo siguiente:

El promedio de calificacién del grupo encuestado es de 8.4. El 66% de los alumnos
encuestados considera que su nivel de idioma es basico, en tanto que sélo el 9%

considera que es avanzado (ver Figura 5)

Nivel de idioma de alumnos

MW Basico
Intermedio

Avanzado

Figura 5. Nivel de idioma de los alumnos que asisten a Mediateca.
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Con respecto a las razones que los alumnos tienen para asistir a la Mediateca, se
encontrd que asistir a practicar el idioma Inglés recibié un 73% de menciones. Sin
embargo, la asistencia condicionada por obtener puntos extra en la asignatura se destaco
con 70% de menciones. La siguiente razon es la de asistir a realizar las tareas de Inglés,

con un 36% de menciones (ver Figura 6).

Razones para asistir a la Mediateca

= Obtengo puntos extra en la materia

= No tengo otro lugar a donde ir en mis horas
libres

= Me interesa practicar mas mi inglés
Asisto a asesorias

= Consulto material recomendado por mi
profesor(a)

= Encuentro informacidn para realizar mis
tareas de inglés

m Asisto a talleres o cursos de certificacion

Figura 6. Razones para asistir a la Mediateca.

En cuanto a las actividades o servicios de la Mediateca que generan mayor interés
a los alumnos, se destaca la imparticion de talleres, en los cuales se abordan temas y
habilidades del uso del idioma variados. A 43% de los alumnos encuestados, les interesa
mucho asistir a talleres (ver Figura 7), mientras que un 10% comenta que no les interesa

este tipo de actividad.

Otra actividad que genera el interés de los alumnos encuestados en un 46% es el
servicio de asesorias (ver Figura 8), las cuales se ofrecen en la Mediateca en horarios

accesibles y cuya calidad en la atencién es destacable.
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Asistencia a talleres Asistencia a
asesorias

NADA POCO ALGO BASTANTE MUCHO NADA  POCO  ALGO BASTANTE MUCHO

Figura 7. Porcentaje de asistencia a talleres Figura 8. Porcentaje de asistencia a asesorias

Con respecto a los materiales digitales de algunas de las editoriales cuyos libros
de textos se ofertan en el plantel, los alumnos expresaron en un 33% que este tipo de
material les genera algo de interés, en tanto que el rubro de “mucho interés” recibio el
13% de las menciones (ver Figura 9). En tanto que el interés en el uso del software Tell

me more y de Speex se sitla en un 30% en las categorias “poco” y “algo” de interés (ver
Figura 10).

Uso de materiales Uso de software Tell
digitales de editoriales me more/Speex
NADA POCO ALGO  BASTANTE MUCHO NADA POCO ALGO BASTANTE MUCHO

Figura 9. Uso de materiales digitales de editoriales. Figura 10. Uso de Software Tell me more/ Speex

En cuanto al material que los alumnos mas utilizan en la Mediateca, destaca con
un 31% el uso de enlaces a paginas web de Inglés instaladas en los equipos de computo,
seguido de los libros de consulta con un 20% y los audiolibros con un 15% de menciones
(ver Figura 11).
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Porcentaje de material utilizado

H Libros de consulta
H Audiolibros
Paginas web

Material digital de mi libro de texto

H Software Tell me more/Speex

M Peliculas/videos

Figura 11. Porcentaje de material utilizado.

B Otros

Por dltimo, el 22% considera que las actividades, materiales o cursos que ofrece
la Mediateca con suficientes. ElI 18% sugiere la implementacion de mas talleres,
especialmente de conversacién. Con un porcentaje igual de 14%, los alumnos sugieren
la adquisicion de mas audiolibros y la disposicion de juegos y actividades interactivas en
los equipos de computo (ver Figura 12).

Sugerencias de actividades o materiales

M Talleres de conversacién
M Peliculas
Videos didacticos
Diccionarios
M Juegos y actividades interactivas
M Examenes

H Audiolibros

B Son suficientes

Figura 12. Sugerencias de actividades o materiales.

Tomando en cuenta los datos analizados, se puede afirmar que, si bien los
alumnos asisten a la Mediateca para mejorar su calificacion, un alto porcentaje asiste

para mejorar su nivel de Inglés, es decir, sobresale el grado de motivacion de los
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alumnos. Evidentemente, el deseo de mejorar sus habilidades se traduce en una ventaja
al momento de ofrecer una mejor y mayor variedad de recursos. Al respecto, es notable
que entre el material mas utilizado se encuentre las paginas web que, junto con la
sugerencia en un 14% de implementar mas juegos y actividades interactivas en los
equipos de computo, refuerza la necesidad de crear material digital educativo. En
consecuencia, el paquete que se propone podria tener un amplio potencial de uso e
incorporar en las actividades que lo compongan algunas otras sugerencias de materiales
propuestos por los alumnos como videos didacticos, examenes o extractos de peliculas,

entre otros.
VIIl.3. Fase 2: Disefo.

VII.3.1. Disefio pedagdgico del producto.

En la elaboracion del paquete en el que se centra el presente proyecto, se ha
aceptado el reto que supone crear material digital que responda a los preceptos del
modelo educativo del Colegio y que estan estipulados en el Programa de Estudios de la

materia.

Dado que el producto desarrollado en el proyecto se enfocara en el alumnado de
Inglés lll, su realizacion se basara en el modelo educativo del Colegio, el cual concibe al
alumno como sujeto de la cultura, quien tiene “la capacidad de juzgar la validez de los
conocimientos que se le presentan...” (Plan de Estudios Actualizado, 1996, p. 39). Este
modelo se caracteriza por cuatro ejes estructurales: la nocion de cultura basica, la
organizacion por areas, el alumno como responsable de su formacién y el profesor como
experto en la materia y guia del proceso de aprendizaje. En este sentido, el material digital
desarrollado en el proyecto pretende fomentar la autonomia de los alumnos pues en el
Programa de Estudios de Inglés se propone que “el alumno tome conciencia de la forma
en que aprende para analizar las opciones de las que dispone y escoger las mas

convenientes, siendo asi responsable de su propio aprendizaje” (p.15).

Por otro lado, el enfoque didactico de la materia retoma algunos elementos del
cognoscitivismo y del constructivismo. Sin embargo, dadas las caracteristicas del material

(el cual tendra un caracter de tutorial en el que predomine la interaccion computadora-
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alumnado), el disefio de actividades se apoyara principalmente en la teoria del

cognoscitivismo, el cual dara soporte al proyecto dado que su concepcion del aprendizaje

esta vinculada a un proceso interno que involucra a la memoria, el pensamiento, la

reflexion, la abstraccion, la motivacion y la metacognicion. Las implicaciones de la teoria

del cognoscitivismo en el disefio instruccional se veran reflejadas en la eleccion de

estrategias de ensefianza-aprendizaje que permitan:

Facilitar la percepcion sensorial y la atencion mediante la ubicacién adecuada de
informacion en la pantalla, el uso de colores, graficos, tamafio de texto, uso de

audio, animacion y video.

Facilitar el uso de informacion previa a fin de relacionarla con nueva informacion
mediante la creacion de ambientes de aprendizaje que estimulen al alumno a
hacer conexiones mentales con material previamente aprendido. Recurrir para ello
a organizadores avanzados, modelos conceptuales, planteamiento de preguntas

previas, entre otros.

Estructurar, organizar y secuenciar la informacion para facilitar su procesamiento
Optimo mediante el uso de mapas de informacion (mapas mentales, conceptuales);

el uso del subrayado, la esquematizacion, la mnemonica (Ertmer y Newby, 1993).

Aplicar la informacion en situaciones de la vida real con la finalidad de

contextualizar el aprendizaje.

Abarcar las diferencias individuales y los distintos estilos de aprendizaje mediante
el uso de diversas actividades para cada estilo.

Presentar la informacion de distintas maneras (verbal, visual, textual) para facilitar

Su procesamiento y transferencia a la memoria de largo plazo.

Reflexionar sobre el propio aprendizaje mediante estrategias como la

retroalimentacion y preguntas y ejercicios de autoevaluacion (Ally, 2008).

Gros (citado por Clares, 2005) proporciona una visibn general del tipo de

programas que se adaptan mejor a cada teoria (conductismo, cognoscitivismo y

constructivismo). En el caso de los principios cognitivos, Gros incluye los programas
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tutoriales, cuya jerarquizacion y secuenciacion de contenidos estd en funcidén del
contenido y de las caracteristicas del alumno, y en el que la computadora no ejerce

necesariamente el control de la secuencia.

De igual forma, resulta pertinente especificar que para la elaboracién del paquete
se consideraran los enfoques comunicativo y accional, los cuales rigen el planteamiento
de las estrategias didacticas. Por un lado, el enfoque comunicativo pretende capacitar al
alumno para una comunicacion real con otros hablantes de una lengua, empleando para
ello, textos, grabaciones, actividades y materiales que imiten la realidad fuera del aula.
Por su parte, el enfoque por tareas o accional fomenta el aprendizaje por medio de
actividades de uso real de la lengua y “promueve el uso social de las tareas
comunicativas, en las que tanto el alumno como los hablantes de una lengua son
considerados agentes sociales” (Programa de Estudios, 2016). Es decir, los alumnos se
consideran agentes activos, sociales, que “utilizan las competencias que se encuentran
a su disposicién en distintos contextos, [...], con el fin de realizar actividades de la
lengua...” (Consejo de Europa, 2001, p. 23).

Asimismo, los Programas de Inglés consideran también como referente
disciplinario al MCER (Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas), pues
ademas de sus coincidencias con los postulados del modelo educativo del CCH
(“aprender a aprender, aprender a hacer y aprender a ser”), sus perspectivas se derivan
del enfoque comunicativo de la lengua. Cabe mencionar que el MCER es un documento
que describe lo que tienen que aprender los estudiantes a fin de comunicarse en otra
lengua, asi como los conocimientos y habilidades que deben dominar para

desempenarse de forma exitosa en dicha lengua (Consejo de Europa, 2001, p. 16).

Asi pues, tanto el enfoque comunicativo como el accional guiaran el proceso de
disefio y elaboracidon del paquete de material digital. De igual forma se consideraran los
siguientes aspectos a fin de que el paquete empate con el propdsito general y especifico

de Inglés Il

e Las actividades propuestas en el paguete se organizaran conforme a los cuatro
aprendizajes que sirven de eje pues indican lo que los alumnos deben lograr en

cuanto a la adquisicion de conceptos, procedimientos, actitudes y valores.
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e La gradacion de las actividades contenidas en el paquete se basara en la
organizacion de los aprendizajes, los cuales responden a un proceso de
adquisicion-aprendizaje de inglés que va de la recepcion, a la produccion, y a la
interaccion oral y escrita en la lengua inglesa.

e Las actividades del paquete responderan a las tematicas propuestas en el
programa, las cuales se dividen en: conceptuales, procedimentales y actitudinales.

e El paquete incluira instrumentos de autoevaluacion.

VII.3.2. Disefio técnico del producto.

El punto diez del procedimiento anterior sobre la consideracion del soporte que
mejor se adecue a la propuesta esta determinado en funcion de lo que se requiera segun
el disefio llevado a cabo. Como primera propuesta, y habiendo estudiado sus
caracteristicas, una herramienta que se adecua al tipo de actividades que conforman el

paquete es eXelLearning.
Esta eleccién se basa en las siguientes caracteristicas de la herramienta:

e Flexibilidad: es un programa que permite interactuar con otros programas de autor
como Jclic, Hotpotatoes, Educaplay, H5P.

e Es un contenedor de elementos propios de una unidad didactica.

e Cuenta con idevices, denominados applets de Java, mediante los cuales es
posible insertar una actividad realizada por medio de herramientas de autor como
Jclic, Ardora o Malted dentro de una unidad didactica.

e Entre los idevices con los que cuenta, contiene uno denominado “sitio externo del
web”, mediante el cual se puede visualizar y navegar un sitio web dentro de la
unidad didactica.

e Esta herramienta permite agregar presentaciones realizadas en Power Point.

e Permite alojar contenidos en Google Drive.

e Es posible crear un sitio web mediante esta herramienta.

e Es compatible con IMS y SCORM, lo cual permite alojar las unidades didacticas

en la plataforma Moodle.
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Permite incorporar actividades con Malted, el cual se distribuye bajo licencia
Creative Commons — Reconocimiento No Comercial Compartir. (Tarraga y
Colomer, 2013).

En el tutorial de ExeLearning, se especifica que la versién original cuenta con 18

iDevices (instrumentos que permiten introducir diferentes recursos didacticos), cada uno

con una utilidad pedagdgica o técnica distinta (ver Tabla 4).

Tabla 4.

Idevices de eXelearning.

iDevices Tipo de actividades
. iDevices de presentacion de » Texto libre
informacion de forma textual. » Objetivos
» Conocimiento previo
. iDevices de presentacion de » Galeria de imagenes
informacioén no textual » Lupa
(imagenes y paginas web). » Sitio Web externo
» Articulo de la Wikipedia
» RSS (no dinamico)
» Applet de Java
. iDevices de actividades no » Actividad de lectura
interactivas: proponen » Caso practico
actividades que no se pueden » Reflexién
contestar directamente.
. iDevices de actividades » Rellenar huecos
interactivas: permiten al alumno » Pregunta de eleccion multiple
interactuar directamente con el » Pregunta de seleccién multiple
objeto. » Pregunta verdadero-falso
» Cuestionario SCORM
» Actividad desplegable

Informacién tomada de: http://exelearning.net/html_manual/exe es/idevices
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VIl.4. Fase 3. Desarrollo del producto.

De acuerdo con Galan (2006), en la elaboracibn de un material educativo

multimedia, una vez que se hayan respondido las preguntas de Qué, A quién y Para

quién, se debera comenzar a traducir las ideas en imagenes y sonidos. Para tal efecto,

se sugiere establecer una rutina de trabajo que estructure los contenidos. Dicha rutina se

compone de las siguientes fases:

>

Guion de contenido: Indica el material que se utilizara en las distintas secuencias
y la manera en que éste se relaciona mediante una jerarquizacion conceptual que
iréd de lo general a lo especifico.

Guion narrativo: Corresponde a lo que se conoce también como guion literario, el
cual indica el punto de vista y el estilo. Este guion le dard forma al contenido
establecido en la fase anterior.

Guiodn icénico: Indica en qué momento de la narracion se utilizaran las imagenes,
gréficos, fotos, video o animacién. Se sugiere el uso de un codigo para identificar
cada imagen y en qué secuencia va.

Guion de sonido: Se desarrolla junto con el guién narrativo. Los registros de sonido
pueden ser directos o indirectos segun la fuente de la que se haya tomado.
Guion técnico: En él se define la metodologia, los programas que se utilizaran, los
formatos de presentacion, el disefio de pantalla, los efectos que se utilizaran, entre

otros.

Con el objetivo de integrar los aspectos anteriores, Galan presenta un grafico de

un guion técnico-didactico que pueda resultar Gtil para fines organizativos. Su estructura,

a decir de su autora, es flexible y abierta, lo que permite adaptarla a las necesidades de

cada usuario.
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Para la elaboracién del paquete, se tomard como base el gréafico propuesto por

Galén (ver Tabla 5) para especificar el guion técnico-didactico de cada una de las cuatro

unidades que conforman la asignatura de Inglés IIl.

Tabla 5.

Gréfico de guidn técnico-didactico.

Universded Narmelopice Mocdonal
Brograrna de Capadiadin Docende
Erovedcto § A E Cooparadon

de Prograrmas Fducativos

Guidn de Produccion Multimedia

Titalo:

Terma:

Fénero:
Deestinatario Tipo:
Eodores:

Ohjetros:

SO PSS

Contenidos

eleccion de Estructura Basica

Trataraento

Cmon de Chdn Guion

Contenido. Marratrvo | Iednico

Chnon de
Sonido

mon

Técnico

Fuente: G.LLA.L.T (Grupo de Informética Aplicado a las Innovaciones Tecnolégicas), Argentina, en

Galan (2006).

Cabe sefialar que la asignatura de Inglés Ill cuenta con cuatro unidades y que cada

una esta compuesta por cuatro aprendizajes. Para cada aprendizaje se propone una

tematica de tres tipos de conocimientos: conceptuales, procedimentales y actitudinales

(ver Tabla 6).

48



Tabla 6.

Temética de la asignatura de Inglés I

Aprendizajes Tematica Estrategias sugeridas

El alumno...

/ Conceptual
prendizaje 1 ﬁ ?rocedlmental >

Conceptual

.- ' '»

/ Conceptual
e

Fuente: Programas de estudio, CCH, p.21.

En el Programa de Estudios se sugiere una secuencia en el abordaje y tratamiento
pedagodgico de los aprendizajes a través de una serie de estrategias que permitan tratar
el aprendizaje en cuestion. Asi, los contenidos tematicos de Inglés Il son los siguientes
(ver Tabla 7):

Tabla 7.

Contenidos teméticos de Inglés .

Unidad Nombre de la unidad Horas
1 Comparar las cualidades de personas, objetos 16
y lugares.
) Expresar la existencia de personas, objetos y lugares 16
en el pasado.
3 Describir la secuencia de eventos pasados. 16
4 Narrar situaciones actuales y pasadas. 16

Fuente: Programas de estudio, CCH, p.22.

De ahi que, ademas de los apartados sefalados en el grafico propuesto por Galan

(2006), se incluiran otras nociones especificadas en el Programa de Estudios de Inglés
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[l del CCH para desarrollar los materiales que conformaran cada unidad del paquete.

Dichas nociones se presentan a continuacion:

El proposito general del curso
El propdsito de cada unidad
Los aprendizajes

Las tematicas

Los conocimientos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

YV V. V V V V

Evaluacion

Con base en las consideraciones anteriores, se presenta a continuaciéon el

desarrollo del grafico para la unidad I:

Titulo: English lll. Activity Pack

Titulo de la Unidad 1: “Comparing people, places and things”

Area: Inglés

Destinatario:. Numero indeterminado de destinatarios. Material dirigido
principalmente a los alumnos del tercer semestre de Inglés. Dicho material estara
disponible en la Mediateca y los laboratorios de idioma del plantel Azcapotzalco
del Colegio de Ciencias y Humanidades UNAM. Sin embargo, dada la flexibilidad
y disposicion del material digital, alumnos de otros semestres también podran
resultar beneficiados pues éste servira como apoyo a su propio proceso de
aprendizaje

Propdsito general del curso: El alumno intercambiara, oralmente y por escrito,
informacién sobre su entorno cotidiano al comparar y describir situaciones,
personas, lugares del pasado y del presente. Asimismo, localizara e informara la
secuencia de eventos acontecidos, en textos orales y escritos.

Propésito de la unidad: Intercambiara informacién para comparar personas,
objetos y lugares, de manera oral y escrita; asimismo, destacara sus cualidades
intrinsecas para realizar descripciones de su entorno cotidiano.

Aprendizajes:

El alumno:
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1. Identifica las relaciones de comparacion, a partir de caracteristicas de
personas, objetos y lugares, para diferenciar sus cualidades, en textos
orales y escritos.

2. Reconoce los atributos maximos de personas, objetos y lugares para
resaltar sus cualidades, de manera oral y escrita.

3. Compara y establece la superioridad de las caracteristicas de personas,
objetos y lugares para realizar descripciones, de manera oral y escrita.

4. Intercambia informacién para comparar y resaltar las cualidades de
personas, objetos y lugares, de manera oral y escrita.

Tematica Conceptual:
Léxico:

= Lugares (turisticos, culturales y comerciales), objetos, materias escolares.
= Adjetivos: apariencia fisica, personalidad, sentimientos, cosas, lugares.

Gramatica:

= Grado comparativo: —er/more than.
= Presente simple

Temética Procedimental:

= Reconocer la terminacién del adjetivo en grado comparativo.

= Reconocer la colocacion de las formas comparativas.

= Reconocer la terminacion del adjetivo en grado superlativo.

e Reconocer la colocacién de las formas superlativas.

= Aplicar lecturas de ojeada, selectiva y de busqueda: tema general y datos
especificos.

= Aplicar escucha de forma global y selectiva: tema general y datos
especificos.

e Redactar un parrafo corto.

= Ordenar ideas de forma coherente con and, but, or, also

= Utilizar ortografia y puntuacion adecuada.

= Comparar y resaltar cualidades de personas, objetos y lugares.

= Solicitar y proporcionar datos sobre caracteristicas personales, objetos y
lugares

Tematica Actitudinal:

= Dirigir la atencién a la ortografia de adjetivos comparativos.
= Dirigir la atencioén a la ortografia de adjetivos superlativos.

= Automonitorear la ejecucion oral y escrita.

= Aplicar estrategia de vocabulario: sinébnimos.
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Seleccién de contenidos:

-El Iéxico se practicara a
través de las siguientes

actividades:
» Sopa de letras
(Jclic)

» Crucigrama (Jclic)

» Relacionar
conceptos (Jclic)

» Completar
oraciones. (Jclic)

-La gramatica se
practicara a través de las
siguientes actividades
(entre otras):

» Infografia
(Pikctochart)

» Podcasts.
(soundcloud)

» Presentaciones en
Power Point.

» Act. de rellenar
huecos

» Act. desplegable.

> Act. de
verdadero/falso.

» Act. opcién
multiple.

-La tematica
procedimental se
practicara a través de las
siguientes actividades:

» Act. desplegable

» Act. arrastrar
palabras (H5P)

» Act.de opcién
multiple.

» Act. de relaciéon de
conceptos
(Educaplay)

» Redactar un escrito.

> Realizar una
grabacion.

Estructura basica:

Los criterios de ordenacion
de los contenidos
corresponderan a la
gradacién de los
aprendizajes, cuya
organizacion en el
Programa de Estudios de la
asignatura responde al
proceso de adquisicion-
aprendizaje de inglés, por
lo que van de la recepcion,
a la producciény ala
interaccion oral y escrita en
lengua inglesa.

Al finalizar la unidad, se
invitara a los alumnos a
reflexionar sobre o
aprendido y éste tendra la
oportunidad de
autoevaluarse.

Tratamiento:

Con base en las
observaciones de Marques
(2000) sobre el disefio
funcional de un programa,
las indicaciones en cuanto
al género y el estilo del
proyecto son las siguientes:

Género del proyecto:
Idiomas. Los materiales
multimedia para ejercitar
idiomas se distinguen por
ser variados y
autocorrectivos.

Estilo: Tanto el material
como las instrucciones
estaran en el idioma inglés.
A excepcion de la pagina
de inicio que mostrara los
objetivos y aprendizajes
esperados, con base en el
Programa de estudios.

Naturaleza de las
actividades educativas: Las
actividades se
caracterizaran por
contener preguntas y
ejercicios de inmediata
ejecucion e individuales
como, por ejemplo:
preguntas de opcion
multiple, verdadero/falso,
asociaciones, rellenar
huecos, entre otras.

Duracién: Las actividades
se presentaran en una
sucesion de etapas cortas,
con objetivos y contenidos
bien definidos, a fin de
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-La tematica actitudinal se captar la atencién de los
practicara a través de las usuarios.
siguientes actividades

(entre otras): Elementos motivadores: La

> Corregir oraciones inclusion en las actividades

comparativas y de elementos ludicos como
superlativas. puntuaciones o que
» Ordenar palabras. representan un estimulo o
> Reemplazar penalizacién como, por

conceptos por su
sinébnimo

» Actividad de
autoevaluacion.

ejemplo, el uso de sonidos
o de mensajes como "muy
bien" e "incorrecto", los
cuales pueden ir
acomparfados de efectos
sonoros o visuales.

VIIl. Paquete de material digital educativo dirigido alos alumnos del

tercer semestre de Inglés del CCH Azcapotzalco.

A continuacién, se detalla, como muestra, el guion técnico y el guién de contenido
de la Unidad I.

VIII.1.Guidn técnico

El entorno de trabajo de eXelLearning se caracteriza por la creacion de indices
donde se alojan los contenidos en forma de arbol. En el caso del material propuesto los
contenidos se encuentran estructurados de la siguiente manera: un nodo o pagina
principal titulada ENGLISH 1ll de la que se desprenden otros nodos denominados
unidades (UNIT 1, UNIT 2, UNIT 3, UNIT 4), asi como dos ultimos nodos o paginas
(CONTACT, REFERENCES) donde se presentan los datos de contacto y las referencias
o fuentes de consulta (ver Figura 13). A partir de cada una de las unidades del paquete
se desprenden a su vez una serie de nodos o secciones denominadas conforme a las
areas de conocimiento o habilidades de la lengua (VOCABULARY, GRAMMAR,
READING, LISTENING, WRITING, SPEAKING) y una ultima seccion de autoevaluacion
denominada QUIZ (ver Figura 14).
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ENGLISH Il
UNIT1 VOCABULARY
GRAMMAR
UNIT 2
READING
UNIT 3 LISTENING
WRITING
UNIT 4 SPEAKING
CONTACT atie
UNIT 2
REFERENCES UNIT 3
I UNIT 4
CONTACT
REFERENCES
Figura 13. Nodos o unidades Figura 14. Secciones

Cada seccion aloja una serie de nodos nombrados en Inglés como Activity 1,
Activity 2, Activity 3... que contienen las actividades o ejercicios que los alumnos deberan
llevar a cabo de forma auténoma (Ver Figura 15). Cabe destacar que la denominacion de
las actividades puede llegar a variar, como en el caso de la seccién de gramética de la
Unidad | en la que se incluye unos nodos llamados Introduction, Presentation:

Comparatives y Presentation: Superlatives (ver Figura 16).

. WA T A W &/ W WS W I
ENGLISH IIl ENGLISH 11l
UNIT 1 UNIT 1
VOCABULARY VOCABULARY
GRAMMAR
Introduction
Activity 1 Presentation:
Activity 2 Comparatives -
Activity 3 Presentation: Superiatives
Activity 4 Activity 1
LISTENING Activity 2
VRTINS Activity 3
SPEAKING Activity 4
QuLz READING
UNIT2 LISTENING
Figura 15. Actividades Figura 16. Seccion de gramatica de la Unidad I.
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eXelLearning ofrece una variedad de estilos de presentacién. El estilo para
visualizar el paquete es el denominado Tknika, el cual se caracteriza por lineas de color

verde claro sobre fondo de colores negro y blanco (ver Figura 17).

ENGLISH Ill

VOCABULARY
cRAMAR UNIT 1
READING
UsTENIG
WRITING
SPEAKING
auz

UNIT4
CONTACT
REFERENCES

Comparing people,
places and things

Figura 17. Estilo Tknika.

Pagina principal (ENGLISH Ill): En esta pagina se muestra los enlaces
permanentes (ENGLISH I1ll, UNIT 1, UNIT 2, UNIT 3, UNIT 4, CONTACT US y
REFERENCES), asi como una portada en la que se indica el nombre del proyecto, los
logos de la UNAM del CCH y el nombre de la asignatura sobre un fondo verde oscuro
(ver Figura 18). Mas adelante se muestra también el propésito general de la asignatura y

el conocimiento previo requerido (ver Figura 19).

ACTIVITY PACK

"ENGLISH Il

Figura 18. Portada Figura 19. Propdsito general y conocimiento previo
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Pagina de Bienvenida: En esta pantalla se muestra una pequefia introduccién,
tanto en inglés como en espafiol, que tiene como objetivo brindar una explicacion breve
sobre las partes que componen el paquete y su organizacion, asi como los instrumentos

de autoevaluacion incluidos (Ver Figura 20).

Ui
unTZ BUT FIRST...A FEW WORDS
ukTa

s

conmerus 2

REFERENCES But first, a few words...

The following material is intended to offer you a series of activities that suppart and complerent the learnings of your English lil reguiar course. Henes, its design and
elaboration is based on the Program of English Studies il of the Cailege of Sciences and Humanities. The material consists of four units. Each has five sections called
VOCABULARY, GRAMMAR, READING, LISTENING, WRITING and SPEAKING. In turn, each of these sections contains a series of activities (Activity 1, Activity 2, ...) that
you can carry out autonomously. At the end of each unit, there is a section entitled QUIZ through which you will be able to evaluate the knowledge you acquired, as well
as a list of self-assessment checks that will allow you to reflect on your performance throughout the unit.

We hops that the following materiai will allow you to strengthen your knowledge and skills of the subject of English Il as you delve to the themes of Anglo-Saxon culturs.
Enjoy it

Pero antes, unas cuantas palabras...

El material que a continuacién se presenta tisne como finalidad ofrecerte una serie de que apayen y compl los o de tu curso pre:

de Inglés Ill. De ahf que su disefio y elaboracion esté basado en el Programa de Estudios de Inglés Ill del Colegio de Ciencias y Humanidades

El matsrial consta de cuaro unidades. Cada una de ellas cuenta con cinco secciones ninadas VOCABULARY, MAR, READING, LISTENING, WRITING y

SPEAKING. A su vez, cada una de estas seccionss contiene una serie de actividades (Activity 1, Activity 2, ...) que pusdes llevar a cabo de manera auténoma.

Al final de cada unidad, se localiza un apartado titulado QUIZ mediante el cual podras evaluar los conocimientos que adquiriste, asi como una lista de cotejo de

autoevaluacion que te permitira reflexionar sobra tu desemperio a lo large de la unidad.

Figura 20. Pagina de Bienvenida

Pagina de la UNIDAD 1: En esta pantalla se muestra la portada de la unidad 1 en
letras blancas sobre un fondo verde oscuro y con imagenes alusivas al tema central (ver

Figura 21). Mas adelante se enuncia el propésito de la unidad en espariol (ver Figura 22).

Proposita de la Unidad |

Intercambiaras mformacion para comparar personas, objetos v lugares, de manera oral y eserits; asimismo)
destacards sus cualidades intrinsecas para realizar descripeiones de m entoma cotidiano,

e pusanss o

Figura 21. Portada Unidad I. Figura 22. Propésito de la Unidad I.

Las paginas de cada seccion (VOCABULARY, GRAMMAR...) se presentan con

una imagen alusiva a manera de portada (ver Figura 23).
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EnGuan ENGLISH 11l

VOCABULARY GRAMMAR

Natmes of places and ndjectives 1o describe peaple’s physical sppearance, personality. feelings; plces and objects

Verb ta be; Present Simple; Comparatives and Superlatives.

LISTENING
wwwwww READING

WRITING

SPEAKING

Darvnn Bell, sossi (£ B0

& =

Figura 23. Paginas de cada seccion de la Unidad I.

La pagina de contacto muestra los créditos y datos de contacto (ver Figura 24),
mientras que la pagina de referencias contiene fuentes de consulta y vinculos a sitios de
internet a fin de ofrecer a los alumnos una mayor practica sobre los temas vistos en el

paquete de actividades (ver Figura 25).
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CONTACT US REFERENCES

Material desarrollado por: Profra. Sandra Lopez Suarez

1f vou want to practice more, have a look at the following links:

para ¢l Colegio de Ciencias y H idades Plantel Azcapotzal (& ives & Superlatives

México, 2019 aenaksh comrammariorameae: solorencaledicciivesiomenenive-and-superetive: sdisciives-erick 44040 articly
Informacién de contacto

E-MAIL: sanlosu@comunidad.unam.mx

FACEBOOK: Sanlosu Cch
TWITTER: @sanlosu
Past tense of verb To Be
Figura 24. Pagina de contacto. Figura 25. Pagina de referencias.

Por dltimo, cabe mencionar que las imagenes utilizadas en el paquete tienen
licencia de Creative Commons (CC) o bien provienen en su mayoria del sitio web
Flickr.com, de ahi que al pie de cada una de ellas se especifique el nombre de la foto, el

nombre del autor y la referencia detallada de algunos derechos (ver Figura 26).

Arches National Park in Utah

Tony Kent_ Arches National Park_UT (CC BY-SA) Arches National Park UT

Figura 26. Pie de foto.

VIII.2.Guién de contenido

El guién de contenido de la unidad I, al igual que el del resto de las tres unidades,
consiste en una serie de actividades agrupadas en seis secciones: VOCABULARY,
GRAMMAR, READING, LISTENING, WRITING, SPEAKING. La eleccién de las
actividades que componen cada seccion tiene como objetivo facilitar la integracion de
habilidades y conocimientos. Por tal motivo, la organizacion de las secciones obedece a
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una gradacién del proceso de adquisicion-aprendizaje del idioma que va de la recepcion,

a la produccién y, finalmente, a la interaccion oral y escrita.

La seccion de vocabulario (VOCABULARY) se compone de cuatro apartados
titulados Activity 1, Activity 2, Activity 3 y Activity 4. En ellos se presenta el |éxico que el

alumno debe conocer para desarrollar las actividades posteriores.

El objetivo de la Unidad | es comparar personas, objetos y lugares, de ahi que la
actividad 1 de vocabulario sea la de familiarizar a los alumnos con nombres de lugares

(zoo, castle, theater,...) mediante la resolucion de un crucigrama (ver Figura 27).

ACTIVITY 1

Teatructions: Locase the Soliowing the names of places und everm on the prid

casTLE 00 ARCHAFLOGICAL SITE THEATER. AOTTA
COMCERT RVER B4 EXHIBTION MEADET
BARADE CHUmen ot ART GALLERY NATIONAL PARK

LagE MIGHTELUB. MOVIE THEATER CARNIUAL MUSEUM

e R Ron ity vardcaly of isponaly "

Figura 27. Actividad 1. Crucigrama

La actividad 2 tiene como objetivo que los alumnos se familiaricen con algunos
adjetivos comunes (noisy, lively, dangerous...) para describir lugares. Para ello se

propone una sopa de letras (ver Figura 28).

o
e
e

e ST rar

[reasenm 1o L 0 6 (e et PIeCAE: 35 100 FRSa 2O 5 (RS RA COMEROSTL 706] 50 QeREIrp Later 999 (R JYTIRNET 16 0 PN = 09 Sommesy

VCLUALLA 5

Figura 28. Actividad 2. Sopa de letras.
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En la actividad 3 los alumnos relacionan adjetivos cominmente usados para
describir a personas (short, tall, fit...) con su correspondiente definicion (ver Figura 29).
Y, finalmente, en la actividad 4 los alumnos deben completar una serie de oraciones con
adjetivos utilizados para describir la personalidad (friendly, selfish, pessimistic...) (ver
Figura 30). Las tres primeras actividades estan elaboradas en Jclic y para su realizacion
los alumnos tienen un tiempo limite, lo cual imprime al material un mayor dinamismo.
Mientras que la segunda esté elaborada en Educaplay y el alumno sélo tiene 2 intentos

para llevarla a cabo.

ACTIVITY 4
ACTIVITY 3

Tnstructions: Complete the sentences with the following adjectives: friendly, selfish, sad, tired, silly, scared, polite, angry, exei

Instructions: Match the following adjectives, commonly used to describe people, to their definition.

tall
plain
scruffy
chubby
skinny
fit

handsome

thin
heavy
short

FA Match the adectives to

Figura 29. Actividad 3. Relacion de conceptos. Figura 30. Actividad 4. Completar oraciones.

La seccion de gramatica (GRAMMAR) estd compuesta por las siguientes
actividades: Introduction, Presentation: Comparatives, Presentation: Superlatives,
Activity 1, Activity 2, Activity 3 y Activity 4. En la primera se presenta de manera sintética
el contenido gramatical de la unidad en una infografia elaborada en Piktochart (ver Figura
31).

60



INTRODUGTION

Figura 31. Infografia en Piktochart.

En el siguiente apartado, los alumnos tienen la opcion de escuchar un audio

realizado en Soundcloud (ver Figura 32 y Figura 33) , o bien, estudiar una presentacion

en Power Point sobre el tema de comparativos (Figura 34 y Figura 35)

PRESENTATION: COMPARATIVES

Instructions: Listen attentively to the following audio about the use and grammar rules of comparative adject
https://soundeloud.com/sandra-lopez-603916782/podeast-1 -comparativos

L

PRESENTATION: SUPERLATIVES

Instructions: Listen attentively to the following audio about the use and grammar rules of superlative adjectiv

pe7-603916782/podeast- 1 -comparativos

htps:iise

8 ®

Figura 32. Audio en Soundcloud

Figura 33. Audio en Soundcloud.

Instructions: Or, if you prefer, smdy the following Power Point presentation on the use and grammar rules of comparative adjectives.

B Adjetivos Comparativos e

Tnsi

tructions: O, if you prefer, study the following Power Point presentation on the use and grammar rules of superlative adjectives.

ADJETIVOS
SUPERLATIVOS

Profra. Sandra Lapez Suarez

Figura 34. Presentacion en Power Point

Figura 35. Presentacion en Power Point.
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La actividad 1 (Activity 1) presenta tres ejercicios gramaticales de rellenar huecos
qgue le permiten al alumno reconocer los @ significados del tema
(comparativos/superlativos) en oraciones. Para la actividad 2 se empled, en cambio, un
ejercicio de opciones desplegables a fin de que los alumnos completen una lectura sobre

el circo con comparativos y superlativos (ver Figura 36).

Comparatives Superlatives
L N R SR S M L g Instructions: Read the following senfences and complete them with superlative adjecuives,

1. New Year's party was | Christmas® party. (funay)

2 Dolphins are| | rurtles. (intelligent)

3 Mesxico City is [New York. tbig)

4 Drinking soda is | drinking coffee. (bad)

5. American movies are English movies. (good)

6. Jenny's house is his. (far)

7. The little boy is _ ‘e was yesterday. (happy)

0 S her favorite actor. (handsome)
e en e was sadder than we imagined. (sad)

10. These shoes are ‘ 1think you should stop wearing those old sneakers. (new)

(Averiguar I puntuacian | [ Mastrar i | MostrarEiminar las respuestas |

Comparatives and Superlatives

es and complete them with comparative and superlative adjectives

olate in the world. (delicious)

2:30°, (slow)

ays. (pretry)
£0ing ta class today. (important)

Figura 36. Ejercicios gramaticales de rellenar huecos y ejercicio de opciones desplegables.

Las actividades 3 y 4 tienen como objetivo la reflexion y autoevaluacion de los
conocimientos adquiridos. En la primera de ellas el alumno debe revisar su comprension
de las reglas de gramaticales de los comparativos y los superlativos mediante un ejercicio
de verdadero-falso (ver Figura 37), mientras que en la segunda debe evaluar su
conocimiento del tema por medio de un quiz (ver Figura 38). Cabe mencionar que para
la elaboracion de las cuatro actividades de la seccibon de GRAMMAR se utilizé

eXelLearning.
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ACTVITY 3 ACTIVITY 2

Correct or incorrect

Decide if the following sentences are correct or incorr

000; 000 %

OO

S0

f
|
B

Figura 37. Ejercicio de verdadero/falso Figura 38. Quiz

En la seccion de comprension escrita (READING), compuesta por cuatro
actividades, se abocan a la comprensién escrita pues se reconoce el hecho de que el
conocimiento de la gramatica es so6lo una parte de la competencia lingiistica. De ahi que,
con base en lo estipulado en el Programa de Estudios, los alumnos de CCH requieran de
actividades de comprension de textos, tanto orales como escritos para “continuar con la

secuencia natural de comprension-produccion-interaccion” (p.16).

La seleccién de las lecturas que componen esta seccion tiene como tema central
la presentacion de informacién sobre lugares turisticos y culturales, ademas del uso del
tiempo verbal de presente simple y de comparativos y superlativos en contexto. En este
sentido, cabe resaltar que los textos son auténticos, tomados de sitios actuales de
internet. Si bien algunos de ellos fueron adaptados - especialmente en cuanto a su
extension -con fines didacticos, los textos mantuvieron sus aspectos linguisticos por

completo.

El orden de las actividades va de lo mas sencillo a lo mas complejo. En la actividad
1, el alumno debe utilizar la técnica de lectura skimming para colocar los subtitulos en los
parrafos correspondientes del texto “Christimas Traditions in Ireland” (ver Figura 39); y
en la actividad 2, el alumno deberd completar con adjetivos comparativos y superlativos

un texto con informacién turistica de China (ver Figura 40). Para la realizacion de la
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primera actividad se utilizé el ejercicio de rellenar huecos de eXelLearning, mientras que

la segunda actividad se realiz6 mediante la plataforma de acceso gratuito H5P.

Py s
Anastre las palabras a los cuadros correctos
China's geographic area is slightly than the United States. and it oovers similr latitudes, with the lion's share | good
located in the temparata zone. This providas endless year-round varity for visitors, from ice festivals in the nort to tropical et
beach resorts in the south =
cold
Kaap in mind the distancas batwsen destinations when planning your trip. Traveling along the popular Gelden
Route (Beiing, Xian, Shanghe, Guiin} i he rough equivalent ofvisiing Chicago, Washinglon DC, Allanta, and Mo, allin | — 210"
one trip. i
erowded
I Chcistnas eities. Eacth famiby will Auve thesr owa In the north, the winters are . and summers are . with moist mensoon air streams making it hot ancient
(80% of China's rainfall accurs betwaen lata May and early Octobar, mostly in tha Southarn regions). June through Augustisa ot
- pacend doven throug e i 2 ket 11 Pt of time to visit central and norlhem China and sering and autumn sre the months for ravel in best
Popicity ove: st e yoasm Sauthern China, March and Aprl are the lower-priced shoulder season; while the price, off-season travel s T
from Novermber thraugh the winter months. This is when adventuresome (ravelers are rewarded witn unbelievably (0w prices |y ae
and far fewer fellow touriss. =
These i ceebrate Chtstnas bt CH——
2 " sl Locaed in e eart of e commmanty Chmes s bl cxbs 0 dspley Autumn
placed i fron o the Chch property
The comfortable season of the year is early autumn (Septemaer to earty Oetober). During that period,
temperatures are reasonable thraughout China (about 50-72 F) with a imited amount of rain. September is the only month

Figura 39. Colocacién de subtitulos. Figura 40. Completar con adjetivos.

La lectura de la actividad 3 titulado “3 Cultural Differences between Mexico and the
U.S.” consiste en un ejercicio de opcién multiple (ver Figura 41), mientras que la actividad
4 presenta un texto de mayor extensiéon y complejidad titulado “Royal Palaces” en el que
el alumno debera responder a cuestionamientos de tipo verdadero-falso (ver Figura 42).

Ambas actividades se llevaron a cabo en eXelLearning.

During the reign of Charles II, the Tower became more of an armoury and houses many fine pieces as well as the Crown Jew|

3 Cultural Differences between the U.S. and Mexico by Agustin Avila
summer 9-5, winter 9-4 £11.00 PRE-BOOKING ADVISORY.

“When you do what you fear most. thea you can do anything. * ~ Stepben Richands

Text takan anl adaplal Irom- hitp fuwew londoriourst oristoric bmt

1. Buckingham Palace is the best tourist attraction in London.
O verdagero O Faiso

2. Windsor Castle offers the tourists a more intimate connection with the existing monarchy.

3. The author of the articles doesn’t recommend visiting Buckingham Palace to older people

When [ was a young boy, my parents decided that my family would be moving to the United States. At only nine years old, 1 was affaid bec| Q) Verdadero O Falso
Tdidn't have an idea of what “United States” was or where it was.T didn’t like the idea of having to leave my cousins, friends, and the place

where T grew up. Twas not ready for a change Flumans are creatures of habit, so having to leave your habitat is not always the easiest thing 4. Thres hundred years ago; the Tower of Londlon was & Breat placeto visit

My young sge mede if casier to cope with and adjust to the chango in what would be my Lifestyle from there afier

Figura 41. Opcién multiple Figura 42. Verdadero/Falso.

La seccidén de comprension oral (LISTENING) se compone de tres actividades. La
seleccion de los audios obedecié a los siguientes aspectos: el tema gramatical de
comparativos y superlativos, el nivel de dificultad (de lo sencillo a lo complejo) y la fuente,

64



es decir, algunos de los audios son auténticos y otros provienen de sitios dedicados a la
ensefianza del inglés. Cabe destacar que los ejercicios elaborados a partir de ambos
tipos de audio son completamente originales. Las actividades 1 y 2 se caracterizan por
basarse en dos audios publicados en la pagina ello.com. El primer ejercicio consiste en
completar una serie de descripciones (ver Figura 43) y el segundo en responder

preguntas de seleccion multiple (ver Figura 44).

szeka Osaks (G0 BY-SA)
1. According to Todd, the easiest way to travel to Osaka is...

™1 a, going by train

T b. going by boat

O going by car

r than my dad, but my dad looks my mom. My dad is i o nersia

y mom is more talkalive. She loves 1o lalk with people. My dad is

2. The ferry arrives in Osaka...
- a. Ateight o'clock in the moming.
T b, At night

T ¢ Ataround 6 o'clock in the moring

Mostrar rotroalimentacion

Comparing Movies

Figura 43. Ejercicio 1 de audio. Figura 44. Ejercicio 2 de audio.

En la actividad 3 el alumno debe ver un video de Youtube sobre lugares turisticos
de Asia (ver Figura 45) para posteriormente relacionar una serie de imagenes tomadas
del video con su correspondiente descripcion. Para la elaboracion de esta actividad se

utilizé la plataforma educativa Educaplay (ver Figura 46).

ACTIVITY 3

Instructions: Wabchs the video 7 Places in Asia bo See Before You Dic. Then, match the pictures b teesr comesponding descriptica.

Figura 45. Video de Youtube Figura 46. Actividad en Educaplay.

La seccion de produccién escrita (WRITING) se compone de dos actividades (ver

Figura 47 y Figura 49), las cuales estdn acompafadas de videos tomados de Youtube
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gue sirven de apoyo para la elaboracion de los escritos. En esta seccién, se indica al
alumno buscar la asesoria de un profesor (a) en Mediateca a fin de que éste evalle su
trabajo. Se incluye ademas rubricas elaboradas en Rubistar.4teachers.org para cada
actividad a fin de que el alumno considere los aspectos que seran evaluados (ver Figuras
48 y 50).

Writing Rubric

rc # teenager in the 90's and you are
should be around 80 words. Ask

ACTIVITY 1

Figura 47. Actividad 1 de Writing Figura 48. Rubrica de la Actividad 1 de Writing

—_— Writing Checkllist

using d for cuch calegory (p . Dan't forget 10 use some of lhe adjectives prosentod i the Vocabulary
Section. Ask a teacher from the Media Lab (Mediareca) to check your sentences. Iased on his/her feedback. correct your paper.

‘To get some idess, before writing vour sentences, watch the following videa in which two cities arc being compared.

Figura 49. Actividad 2 de Writing. Figura 50. Ruabrica de la Actividad 2 de Writing.

En las dos actividades de la seccidén de produccion oral (SPEAKING) (ver Figura

51 y Figura 53) se requiere que el alumno pida nuevamente la asesoria de un profesor
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(a) de Mediateca a fin de que su desempefio sea evaluado. Para ello, se propone que el

alumno grabe sus respuestas a una serie de cuestionamientos y, de igual manera, se

incluye rabricas (ver Figura 52 y Figura 54) con los aspectos que se consideran en la

evaluaciéon de cada actividad.

Guen anhee adioTerain 08 (GG BY-NG-ND)

Instructions: Do you like English language? We want to know your opinion on this impoertant language.

+ Record (using your cellphone) your answers to the following questions.
« Ask a Media Lab teacher to listen to your audio to provide feedback.

1 What do you like the most about English language?

2. Which do you prefer, American or British English? Why?

5 What's the most difficult thing about English language? Explain.
4 Is it better 1o learn English in class or online? Why?

5. Which is harder to learn, Biology or English?

> =

ORAL PRESENTATION RUBRIC

CATEGORY 4 3
Habla Claramente

Se mantiene en el
tema la mayor parte
(99-90%) del

Seguimiento del

Usa vocabulario Usa vocabulario

apropiado parala | apropiado para la

augiencia. Aumenta | audiencia. Incluye
1-2 palabras que
podrian ser nuevas
para la mayor parle
de la audiencia,
pero no las define.

contenido

Se mantiene en el

Fue arficil decir

1ema aigunas veces | cudl fue el tema

Usa vocabulario

apropiado para la

audiencia. No

Usa varias (50
mas) palabras o
frases que no son

incluye vocabulario | entendidas por la

que podria ser
nuevo para la
audiencia

audiencia.

Figura 51. Actividad 1 de Speaking

Figura 52. Rubrica de la Actividad 1 de Speaking

ACTIVITY 2

Tstructhoms: lenmging you bave o G e mnollsr countsy whe i visiting Mexso sed muosth, HeShe wasts o know tvo placs: Oxusa
and Cuisitans Roo. Usfirtunately, he'she can enly go to ooe of tbem. Yous friend s calling you to belp him'her choose where to go.

+ Diesribe and conspas (b v places bo bl yot lrbernd make the best docition,
+ Recand your descriptsan
« Ask 0 Medin L ah Teacher bo lisien o your ssfio nnd provide feedhack

CATEGORY 4 3

Seguimiento del
Tema

Usa vocabulario
apropiado para la
augencia nciye
1-2 palabras que
pocrian ser nuevas
para i mayor parte
de la audiencia,

opiadas para el

ido

ORAL PRESENTATION RUBRIC

E
tema aigunas vere
(80%

Usa vosabularo
apropao para la
augiencia o
[ ————
que podia ser
nuevo para fa

Fue difici decir
cudl fue el tema

Usa varias (5.0
més) palabras o
trases que no son

Figura 53. Actividad 2 de Speaking

Figura 54. Rubrica de la actividad 2 de Speaking
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Al final de las secciones de cada unidad, se localiza un apartado titulado QUIZ en
el cual los alumnos tienen la oportunidad de evaluar los conocimientos adquiridos
mediante un cuestionario (quiz) elaborado mediante la actividad interactiva de
eXelLearning denominada Cuestionario Scorm (ver Figura 55). En este mismo apartado,
los alumnos puede reflexionar sobre su desempefio por medio de una lista de cotejo de

autoevaluacion (ver anexo v y Figura 56).

MY SELF EVALUATION
At the endl of Uit 1, T el o with e aesiitie:
+

LISTENING
WRITING

. 2% u
SPEAKIG Cuestionario SCORM i S - S

uNIT2 ; :

I'm the (happy) person in the world!
UNIT3
O happlest
UNIT4
CONTACTUS e

REFERENCES O more happiest

She's the (good) swimmer in the class.

O goodest

It's (hot) in Portugal than in Sweden.

Figura 55. Cuestionario Scorm Figura 56. Lista de cotejo de autoevaluacion de
la Unidad I.

A lo largo de las unidades que conforman el paquete se procurd la inclusion de
una variedad de actividades interactivas que resultaran atractivas y motivantes como se

muestra a continuacion:

En la Unidad 2, por ejemplo, se recurri6 a programas como Educaplay o a
aplicaciones como Xmind Zen. El primero ofrece la posibilidad de crear actividades
interactivas de forma sencilla como relacionar imagenes con sonidos para revisar
vocabulario (ver Figura 57) o video quizzes para practicar la comprension oral (ver Figura
58). La segunda permite la creacion de mapas mentales o conceptuales, especialmente

Utiles para la revision del significado de palabras o expresiones (ver Figura 59).
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ACTIVITY 3

[ [ree——

Figura 57. Relacién de imagenes con sonidos. Figura 58. Video Quiz

Tnstructions: What past ime expressions do you know? I the following iluseration you ean find some of the most eomimon fime expressions you can use when
talking st evenis i the past. Took atcriively at the examples. Do you know any ofher past ime expressions? Which ones?

Trist Hags

Figura 59. Mapa mental en Xmind Zen.

En la Unidad 3, se recurre a la variedad de actividades que ofrece Educaplay como
la elaboraciéon de crucigramas (ver Figura 60), asi como a la oferta de ejercicios de
eleccion multiple de eXelLearning (ver Figura 61), el cual permite ademas la insercion de
documentos PDF. De hecho, en esta unidad, se incluye en la seccidon gramatical un
documento en PDF sobre el tema de conectores de secuencia (ver Figura 62) y se
aprovecha la flexibilidad y el atractivo de las actividades en H5P como la de completar
espacios (ver Figura 63) o arrastrar palabras (ver Figura 64).
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Actividad Pregunta de Eleccion Multiple

ety A e e e 4 ol s M i e o o e e

1.During the 1968 Summer Olympics, Tommie Smith and John Carlos,

a. raised their hands until the American anthem finished.

O b. didn't wear badges on their jackets.

O . won gold and silver medals, respectively.

A district or community within @

2. When Tommy and. ceived their medals,
sl O g they were wearing black shoes and socks

O b. they were wearing hlack scarves around iheir necks.

¢ they weren't wearing shoes, just black socks.

3. Peter Norman got the second place in the event and,
© a. dido't wear a human-right badge on his jacket
O b, agreed with Tommic and Carlos's idcals,

O c. asked Tommie and Carlos to boycott the games

4.0n the podium, Tommic and Carlos used other symbals to support human rights, such as,
© & black socks and scarves,  blue collar and a necklace of beads,

© b, a black scarf, a blue collar, a necklace of beads and badges.

Figura 60. Crucigrama en Educaplay Figura 61. Eleccidn de multiple en eXeLearning

UNIT3 PRESENTATION: CONNECTORS
VOCABULARY
GRAMMAR
Acky Instructions: Do you know what a connector is? What connectors in English do you know? Read the following information.
Activity 2
Activity 3
READING
LISTENING
CONECTORES EN INGLES
WRITING
SPEAKING
Quz 4Qué son los conectores?
T Los conectores son palabras o grupos de palabras que tienen como funclén
principal establecer una relacion entre las oracianes que companen un texte
CONTACTUS y, por lo tanto, son importantes porque ayudan a estructurar un texto o
REFERENCES flERS
Existen diversos tipos de conectores, s cuales s clasifican segun su funcidn:
conectores copulativos, causales, disyuntivos, condiclonales, entre otros.
Nos centraremos, sin embargo, en los conectores mas comunes (and, but, or,
becausel v en ci funeidn_aci rama en alaunns ranerrores de serenria 2
< >
@ riGNaiDE3 % B- H

Figura 62. Documento en PDF en eXelLearning

Instructions. Have you ever heard aboul Harry Houdini? Read the following lext aboul this wenderful magician. Complele i1 wilh regular and
imegular verbs in past simple tense.
Actividad Harry Houdini was one of the most famous magicians the workd has ever knawn, Harry bom in 1874, in Budapest, Hungary. He asked
wasn't called Harry in those days. He a Hungarian name — Ehrich. When he was a young boy, his whole famiy o
Wisconsin in the United States. Enrich his name to Eric, lo sound mere American. The family was quite poor and life was hard, so =
Instructions: Put the verbs into the past simple tense. Eric working at the age of eight. He litéie jobs ke selling newspapers and shining shoes. ‘mn
nge
1. She ©  his marriage proposal because she loves another boy. (accept) decidad
2. The teacher the door becausa It was teo cold. fopen) Then one day, life changed for Esic. His father tim to see a travelling magician's show. Eric was immediately fascinated by magic 02980
and to become a magician and performer himself. A! the age of twelve he o perform magic. He called himself sscapsd
3. Milly her hairstyle last week, and now she locks completely different, (change) Eric the Great'. He home for 2 year and worked with travelling circuses. escaped
eft
4.1 left home when they tofight. | was fired of the situation! (start) e
Three years later, Eric had another life-changing momento. He a book by a French magician called Jean-Eugéne Robert. Houdin
5. She to her guestion correctly, but the teacher said she was wrong. (answer) e i m - = e
Ha decided he 1o ba just like Houdin so he changed his name again and ani ta Houdin o make a nw name - =
6. When Danlsl was a child, he 1o be an astronaut, (want) Houdinil He also changed his name from Eric to Harry. He and his brother, Theo, magic ticks together and became qule famous.
7. What tma [ you waited for your phona call all the afterncon, (call) died
In 1900, Houdini 1o England. He had a special trick using handeuffs. He ha could escape from any pair of took
& Margaret| her car when she saw the police: coming. (stop) handeulfs in the world, sa he decided fo ga fa London's famous Scofland Yard and see if the detectives there could find a pair he couldn't escape read
2 | 2 5 “ from. N f the detscti ld! Harry Houdini famous. Alter tha bacame Harry Houd lity. He _performed
9. Yesterday, during the leclure, the professor | about poliics and innovation, (talk) D T ] SV S S i o— e
— from all shors of things: jail cell, safes, a diving sll, a US mai pouch and even a box made of glass! staried
10. Johan at the station at 5:00 pm, but there was nobody waiting for him. (arrive) moved

Figura 63. Completar espacios en H5P Figura 64. Arrastrar palabras en H5P
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En la Unidad 4, se incluye actividades interactivas que el propio programa

eXelLearning ofrece como, por ejemplo, el famoso juego de ahorcado, el cual posibilita la

revision de una parte del vocabulario de esta unidad (ver Figura 65). A fin de brindar una

mayor variedad de actividades, se incorpora actividades elaboradas en H5P como la de

ordenar palabras para formas oraciones (ver Figura 66), grabar la voz en actividades de

la seccidn de produccion oral (ver Figura 67) y la sefialar palabras clave en el cuerpo de

un texto (ver Figura 68).

VGCABULARY

GRAMMAR

Otia patabra

Letras seleccionadas:
dfhIAMKN

ssssssss

Palabra 1:

Actividad

Instructions: Order the words to make comparative & superlative sentences. Do not forget
them with a period

the / Mexico / of / year [ the / celdest /is / January f month /in i/

is f actor / For [ Halland / mast / the / , / handsome / ./ Tom  me /

met/ chubbier / when / Marie / |/ than f met /is / her /. {

two / years | economic / worse { situation /. f aga /is / than [ was /it / The |

was | Playing / more / is [ the / thought / | / flute f was / than / difficult /. /

Figura 65. Juego del ahorcado Figura 66. Ordenar palabras en H5P.

[C

00:00

Actividad

:ad this shorl biography of Beyonce Knowles. Idantify all the pa

Instructions: Read imple regular and irregular verbs.
tanse of vero To Be.

Beyonce Giselle Know
Supersiar. Her oance teacher discovered ner tents whie she was 3 church chalr soiolst. She took Beyonce to lacal tal
30 of them

s in 1981, She grewup singing and dancing and quickly developed the guali

Beyance decked 1o form a singing roup. She asked her best frend LaTavia Robersen 1o Join her. She aiso Invited aid
formed the quartst ‘Desiny's Chist. Beyance's father saw their palential and gult his wellpaid job to besome the grousy
female: group of al time

In 1997, they signed with Golumbia Records snd thelr debut single, Kiling Time’, was the soundirack to he fim Men |

Figura 67. Grabacion de voz en H5P Figura. 68. Sefalar palabras en H5P
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Al final de la Unidad 4 se localiza una seccion extra denominada FINAL EXAM en
la que el alumno puede descargar una version en PDF de un examen final de la
asignatura de Inglés Il (ver Figura 69) a fin de que pueda evaluar sus habilidades y
conocimientos. Evidentemente, se recomienda que el alumno consulte a un asesor (a)

de Mediateca, quien se encargara de revisar sus resultados y brindarle retroalimentacion.

unIT3 FINAL EXAM

UNIT4
VOGABULARY
GRAMMAR

READING

LISTENING
WRITING
SPEAKING
auiz

ELEE Universidad Nacional Autonoma de México
% Escuela Nacional Colegio de Ciencias y
% Humanidades
CONTACTUS L
Pt

REFERENCES

Fecha
Puntaje___/100
Callficacion final

EN CASO DE TENER DUDAS RELACIONADAS CON LAS INSTRUCCIONES, PUEDES PREGUNTARLE AL
PROFESOR (A).

ACUDISTE A ASESORIAS? S1/ NO ZCONTESTASTE LA GUIA? 51/ NO

1.GRAMMAR Valor 55% /30)

A. Complate with the comparative or superlative form.  [1pt each)

6. IsEdSheeran (old} than Sam Mendes?
7. Karen's (nice) persan that | knaw,
8. My brother thinks he's (intelligant) than me, but | don't v

Figura 69. Examen final en PDF

IX. ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACION

Una vez terminada la fase de elaboracion del proyecto, se llevaran a cabo las

siguientes acciones de implementacion del proyecto durante el mes de abril de 2019
(Ciclo escolar 2019-2020).

» Presentacion del proyecto a los coordinadores de inglés.

Durante esta fase, se llevard a cabo la presentacion del proyecto a los
coordinadores de Inglés, tanto del turno matutino como vespertino, al coordinador de la
Mediateca y al grupo de asesores del plantel Azcapotzalco. Dicha presentacion se llevara

a cabo en el laboratorio de idioma mediante una presentacion de Power Point en la que
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se mostrara la justificacion, los objetivos y las caracteristicas del proyecto y los elementos

que lo integran.

De igual forma, se mostrara mediante un video tutorial como acceder y navegar a

través de eXelLearning.
» Acceso al paquete en los equipos de computo.

Debido a que la carpeta que contiene el paquete en eXelLearning estara publicada
en la web, los alumnos podran navegar facilmente en ella mediante un link, el cual estara
disponible en los equipos de computo tanto de los laboratorios como de la Mediateca. Se
requerira para ello del apoyo del asesor técnico de la Mediateca a fin de que el acceso al
paquete esté en el escritorio de todos los equipos y los alumnos puedan acceder

facilmente a él.
» Reunidn con docentes de inglés.

Con el apoyo de los coordinadores de inglés de ambos turnos, se convocara a los
docentes de inglés a una reunion en la que se les invitar4 a conocer el proyecto. Esta
sesion podréa llevarse a cabo en la Mediateca o bien, en un aula, para lo cual sera
necesario un proyector y un equipo de cémputo. Uno de los objetivos de la sesién sera
exhortar a los docentes a invitar a su vez a sus alumnos a asistir a la Mediateca a conocer
y practicar su inglés con el material. Por ultimo, se enfatizara en el apoyo docente que
los alumnos requieren en la realizacion de las actividades de las secciones de SPEAKING
y WRITING.

» Presentacion del proyecto a los alumnos del tercer semestre.

Se presentara el proyecto a lo largo de una semana ante grupos que cursen el
tercer semestre de inglés. Esta presentacion se llevara a cabo en los equipos de cémputo
de la Mediateca y se contaran con el apoyo de los asesores durante la sesion. Se les
explicard a los alumnos cdmo acceder a los materiales, la organizacion de las unidades
y las actividades que las integran, asi como las formas de evaluacién y de autoevaluacion
que estaran disponibles al final de cada unidad. Se enfatizara en el hecho de que para la
realizacion de las actividades de las secciones de SPEAKING y de WRITING, podran

contar con el apoyo de los asesores de la Mediateca o de su profesor (a) de Inglés.
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X. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Entre las acciones para evaluar la puesta en marcha del proyecto, se contempla
el uso de instrumentos de evaluacién que permitan conocer la calidad del producto. En
primer lugar, se utilizar4 una Matriz de Autoevaluacion (ver anexolll) con la intervencién
de las TIC para detectar las fortalezas y debilidades del proyecto. Un grupo de seis
docentes voluntarios, conformado tanto por asesores como por profesores del Colegio

de idiomas, evaluaran el paquete didactico utilizando este instrumento.

Se contempla ademas la utilizacién de otro instrumento de evaluacion del paquete
que complemente y enriquezca los resultados obtenidos mediante la Matriz de
Autoevaluacion. Si bien dicho instrumento puede ser utilizado también por docentes,
desarrolladores o administradores de calidad, en este caso seran los usuarios finales del
recurso digital, es decir, los alumnos, quienes evaluaran el material. Para ello, se
seleccionara de manera aleatoria un grupo de 30 alumnos del tercer semestre de la
asignatura de inglés, a los cuales se dara seguimiento y que, al culminar la realizacién
de las cuatro unidades que componen el paquete, deberan contestar una lista de cotejo
(ver anexo iv) elaborada en Google Docs y disponible en eXeLearning al final de unidad
4. Para la elaboracion de la lista de cotejo, se consider6 como base el Instrumento para
la evaluacién de objetos de aprendizaje LORI (Learning Object Review Instrument) (Ver
anexo ii), el cual ofrece la posibilidad de medir y dar seguimiento a la calidad de los

recursos educativos digitales en sus diversas etapas.

Cabe mencionar que tanto la Matriz de Autoevaluacion como la lista de cotejo
corresponden a un tipo de evaluacion cuantitativa. Se eligié este tipo de evaluacion por
presentar, entre sus ventajas, la de medir las reacciones de una gran cantidad de
personas a un conjunto limitado de preguntas, lo que facilita la comparacion y la
agregacion estadistica de los datos. La evaluacion cuantitativa ofrece asi un conjunto

generalizable de resultados (Herrera, 2008).

Es importante recalcar que el analisis de los resultados de ambos instrumentos
(matriz y lista de cotejo) se llevara a cabo una vez finalizado el semestre escolar, para lo

cual serd necesaria la colaboracion de los asesores de la Mediateca. Los resultados
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obtenidos se daran a conocer tanto a la coordinacion de Inglés como a la coordinacién
de Mediateca mediante un reporte; posteriormente, se disefiard una planeacién para
llevar a cabo las acciones pertinentes para trabajar en los aspectos que requieran

mejoras.

En cuanto a la evaluacion del desempefio de los alumnos, resulta importante
destacar que éstos tendran a su disposicion una lista de cotejo (anexolV) para
autoevaluar su trabajo a lo largo de cada unidad. Dicha autoevaluacion tiene como
propésito que los alumnos tomen consciencia de su progreso y participen activamente
autorregulando sus estrategias de aprendizaje. En este sentido, cabe recordar que las
mediatecas, a través de los materiales que ofrecen, tienen la funcién de desarrollar la
autonomia del alumno, y que la autoevaluacion contribuye a este supuesto promoviendo

en los alumnos la reflexion de sus estrategias de aprendizaje.

Asimismo, al final de cada una de las cuatro unidades, los alumnos podran llevar
a cabo un quiz (cuestionario) para valorar su avance y tendran ademas la opcién de
descargar e imprimir un examen final en formato PDF que contemple todas las unidades
y para cuya revision deberan consultar a su profesor de clase o a los asesores de

Mediateca.

XI.  CONCLUSIONES

Como conclusién, es posible afirmar que se cumplié el objetivo del proyecto de
elaborar un paquete de material digital educativo cuyas actividades estuvieran
encaminadas a apoyar el desempefio en la asignatura de inglés Ill de los usuarios de la
Mediateca y laboratorios de idioma del plantel Azcapotzalco. Considerando la Matriz
FODA que se establecio para estudiar la viabilidad del proyecto, éste contd con un
namero considerable de fortalezas entre las que destaca el caracter libre y gratuito del
programa eXelLearning que funcioné como plataforma para su elaboracion, asi como la
minima capacitacion para la utilizacion del material, lo cual garantiza el apoyo docente y

administrativo de la institucion.

75



En cuanto a las debilidades detectadas en el analisis FODA, se determind que la
falta de experiencia y preparacion en cuanto al manejo del eXeLearning podrian impedir
el desarrollo del proyecto, lo cual, sin embargo, se resolvio favorablemente después de
la indagacion y estudio de los diversos programas de autor disponibles para la realizacion
de material digital. Se lleg6 a la conclusion, por ejemplo, de que eXelLearning cuenta con
una serie de ventajas como la posibilidad que tiene de integrar recursos elaborados en
otras herramientas como Educaplay o H5P y que, ademas, tanto para estos programas
como el manejo de eXeLearning existen manuales muy completos en linea que facilitan
la comprension de su funcionamiento, sin mencionar el considerable numero de

videotutoriales disponibles en Youtube.

Otra de las debilidades importantes del proyecto fue, sin duda, el hecho de que la
labor de disefio y elaboracién del paquete recayera en una sola persona. El tiempo que
se calculé en el cronograma inicial de actividades tuvo que ser replanteado debido a que
la inversion de tiempo de elaboracion del paquete sobrepasé las consideraciones
iniciales. Esta debilidad del proyecto abre, no obstante, una ventana de oportunidades
para la elaboracion en equipos de trabajo colegiado de actividades que lo enriquezcan,
asi como para el desarrollo futuro de paquetes de materiales digitales para las demas

asignaturas de Inglés.

Por otro lado, se revisaron los aspectos fundamentales del proyecto que debian
ser atendidos a fin de lograr un producto de calidad. En la fase de analisis del Modelo
ADDIE, por ejemplo, se estudio, con base en un instrumento de recoleccion de datos, al
alumnado y su entorno con la finalidad de determinar sus necesidades formativas, asi
como las caracteristicas del material que integra el paquete. Al respecto, los resultados
de las encuestas arrojaron como una de las necesidades la inclusion de mas juegos,
actividades interactivas, presentaciones y videos que abordaran temas actuales. Con
base en estos resultados, se recurridé a programas de autor como Educaplay o H5P que
permitieran la generacion de una variedad de actividades a fin de imprimir mayor atractivo

y dinamismo al paquete.

La fase de disefio evidencio, por su parte, un aspecto esencial en el desarrollo del

material: la correspondencia entre el paquete y los preceptos del Modelo Educativo del
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Colegio, asi como la necesidad de determinar el enfoque didactico que funcionara como
soporte. Una vez analizados los aspectos anteriores, se desarroll6 el producto
considerando para cada unidad los tres componentes de la lengua especificados en el
Programa de Estudios: los componentes lingiisticos, los componentes pragmaticos y los
componentes sociolinglisticos. Se procurd que las implicaciones del cognoscitivismo se
vieran reflejadas en las actividades que se proponen en el paquete como, por ejemplo,
que éstas se caracterizaran por facilitar el uso de informacion previa para relacionarla
con nueva informacién; que su organizacion y secuencia facilitaran el procesamiento
optimo de los contenidos (como, por ejemplo, la relacion existente entre los materiales

de lectura y los auditivos) y que se incluyeran formas de evaluacién y autoevaluacion.

En cuanto a los resultados que se esperan obtener a partir de la implementacion
del proyecto se puede determinar, con ayuda de la Matriz de Autoevaluacién de
Proyectos Educativos (Coiffer, 2014) (ver anexo iii), que los indicadores para cada
aspecto evaluado permiten concluir que el paguete posee un enorme potencial para
mejorar el desempefio de los alumnos en la asignatura de Inglés Il y contribuir a dar

sentido a las actividades que los alumnos realizan en la Mediateca.

Algunas de las ventajas del proyecto que se detectan y que son factibles de

aprovecharse con miras a la elaboracion de proyectos similares son:

e Claridad en los propositos.

e Organizacion estructurada.

¢ Integracion de diversos recursos multimedia.
e Calidad en imagenes y texto.

e Interactividad.

e Facilidad de uso e implementacion.

¢ Inclusién de textos auténticos.

¢ Inclusion de instrumentos de evaluacion y autoevaluacion, entre otros.
Sin embargo, las desventajas que se detectan son las siguientes:

e La falta de interactividad que el paquete permite entre individuos.

e La inexistencia, por tanto, de actividades colaborativas.
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e Poca variedad en el uso de colores y posicion de las imagenes.

e Las actividades de produccion e interaccidén correspondientes a las secciones de
WRITING y SPEAKING requieren de supervision por parte de profesores y/o
asesores a fin de que éstas resultan mas efectivas.

e La actualizacién constante del programa Java en los equipos de computo para el

funcionamiento correcto de algunas actividades.

En definitiva, puedo afirmar que la elaboracion de este proyecto enriquecio los
conocimientos que adquiri en el programa de la Maestria en Tecnologia Educativa de la
Universidad Autbnoma del Estado de Hidalgo y me permitié desarrollar habilidades en
congruencia con su perfil de egreso. De manera especifica, y tal y como se establece en
los objetivos del programa, consolidé mi formacion teodrica-practica en el uso de la
tecnologia para abordar una problematica existencia en mi institucion de trabajo, a partir
de un analisis critico que me permitiera generar una propuesta de solucion a necesidades
particulares. Para ello, apliqué de forma practica de algunas de las herramientas y
aplicaciones estudiadas en el programa para la creacion y disefio de material multimedia
como, por ejemplo, el uso de infografias (Piktochart), mapas mentales y conceptuales
(Xmind Zen/Cmaptools), presentaciones (Prezi/Emaze), videotutoriales (Screencast),
podcasts (Soundcloud), entre otros. Asimismo, descubri a largo del proceso de
elaboracion del material otras herramientas como la plataforma de acceso gratuito H5P,
la cual facilité la creacién de diferentes tipos de ejercicios interactivos en un formato
inclusive mas atractivo y accesible que el que ofrece Jclic.

De igual forma, pude integrar los conocimientos tedricos sobre la ensefianza vy el
aprendizaje con las nuevas tecnologias, especialmente aquellos referentes al disefio,
gestion e implementacion y evaluacion de proyectos educativos, con valores éticos del
uso de la tecnologia, tan esenciales en la creacién de nuevos contenidos. Concreté el
porgqué, para qué y como de las nuevas tecnologias sin dejar de lado la funcion primordial
del docente como facilitador del proceso de ensefianza-aprendizaje que asume, en este
proyecto en particular, el rol de proveer retroalimentacion a los alumnos a fin de que éstos
refuercen los conocimientos adquiridos.

Finalmente, considero importante recalcar que las desventajas detectadas en el

proyecto abren una brecha para el trabajo docente en el Colegio de Ciencias y
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Humanidades, pues sélo con la participacién activa de todos los actores educativos se
logrard la consolidacién de las tecnologias y el desarrollo sostenido de éstas en pro de la

formacién de nuestros alumnos.
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ANEXO |

Instrumento de recoleccion de datos.

COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
PLANTEL AZCAPOTZALCO

DATOS BASICOS

1. Sexo
2. Promedio de calificacion
3. Turno:

4. ¢Cudl consideras que es tu nivel de idioma?
Bésico
Intermedio

Avanzado

CUESTIONARIO

5. ¢Cual es tu opinion sobre la Mediateca?

6. Selecciona la razon o razones por las que asistes a la Mediateca.
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_____Obtengo puntos extra en mi curso si asisto.

_____No tengo otro lugar a dénde ir en mis horas libre.
______Me interesa practicar mas mi nivel de inglés.

_____ Asisto a asesorias.

_____ Consultar el material recomendado por mi profesor (a).
_____Encuentro informacion para realizar mis tareas de inglés.

Asisto a talleres o cursos de preparacion para certificaciones internacionales (PET, FCE,
TOEFL, DELF)

Otra razéon. Menciénala

7. ¢Cuantas horas a la semana asistes a la Mediateca?

8. ¢Estas de acuerdo en que se restrinja el nimero de horas que puedes asistir al dia a la
Mediateca? SI /' NO

9. ¢Consideras que necesitas mas horas al dia para cumplir con tus propésitos de
aprendizaje? Sl /NO ¢Cuantas?

10. ¢Qué tipo de material utilizas en la Mediateca?

_____Libros de consulta (gramaticas, literatura, de texto, diccionarios).
_____Audiolibros

____ Los enlaces a paginas web instalados en las computadoras.
______El material digital de mi libro de texto del curso.

__ Los software Tell me More o Speex.

_____ Peliculas/videos

Otros. ¢ Cuales?

11. Menciona al menos tres paginas web que visitas en la Mediateca para practicar tu nivel
de inglés.
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12. De los servicios que te ofrece la Mediateca, ¢,cudl te resulta de mayor interés?

1 nada 2 poco 3algo 4 bastante 5 mucho

SERVICIOS 1 2 3 4 5
Material de consulta O O O O O

Software (Tell me More/Speex)

Paginas web

Peliculas

Cursos de preparacion para certificacion O O O O O

13. ¢ Qué otro tipo de material, cursos, talleres o actividades consideras que deberian
ofrecerse en la Mediateca para apoyarte en tu curso de inglés III?

14. Finalmente, ¢ Coémo evallas el material que encuentras en la Mediateca?
__ Excelente
______Bueno
___ Regular

Deficiente
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ANEXO I

Spanish version of the Leaming Object Review Instrument (LORHESF)
Viersion 1.0

Hoja de puntuacion

Objeto de aprendizaje Evaluadorfa
Anolaciones generales
*
LR
* h %
* * * &
* Kk * * K
Basjs Ao
1. Calidad de los contenidos: veracidad, exactitud, 1 2 3|4 |5 NA
presentacidn equilbrada de ideas, ¥ nivel adecuado de —
detalle.
2. Adecuacion de los objetivos de aprendizaje: coherencia 1 2 3 (4|5 NA
entre los objetivos, actividades, evaluaciones, y peril del —
alumnado.
3. Feedback (retroalimentacion) y adaptabilidad: contenido 1 2 3 (4|5 NA

adaptative o feedback dingide en funcién de la respuesta de
cada alumno/a y su esfile de aprendizaje.

MNA

3
73
s
=
5] |

4. Motivacién: capacidad de mofivar y generar interés en una |
grupo concreto de alumno/fas.

5. Disefio ¥ presentacién: el disefo de la infarmacién | 1 | 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 | | NA
audiovisual favorece el adecuado procesamiento de la

infermacian.

&. Usabilidad: fociidad de navegacién, interfaz predictiva | 1 | 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 | MNA
para el usuario y calidad de los recursos de ayuda de la

interfaz.

7. Accesibilidad: el disefio de los controles y la presentacién de | 1 ‘ 2 | 3 ‘ 4 | 5 | NA

la infermocion estd adoptada para discapacitadas v
dispositivas méviles.

8. Reusabilidad: capacidad para usarse en distintos escenarios
da aprendizaje y con alumna/as de distintos bagajes.

9. Cumplimiento de estdndares: adecuacién a los estdndaras vy |
especificaciones intemacionales.

* Quida resereades fo foded devecios 0 @rpfofICide comercial de M farramienta LOWT_ESF 3 i Jevores o 12 misma.

Tomado de: Otamendi et al. Instrumento para la evaluaciéon de objetos de aprendizaje (LORI_ESP) Manual de
usuario. Recuperado el 10 de junio de 2018 de: http://docplayer.es/15555048-Instrumento-para-la-
evaluacion-de-objetos-de-aprendizaje-lori_esp-manual-de-usuario.html7
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ANEXO Il

Matriz de Autoevaluacion de Proyectos Educativos

Nombre del proyecto: Paquete de material digital para la asignatura de Inglés IIl del CCH
Azcapotzalco.

Objeto de la evaluacién

() Software () Medio Instruccional
() Objeto de aprendizaje ( )Curso

() Plan de estudios ( X ) Recurso digital

() Redisefio ( ) Otro

Sefiala si el proyecto elaborado cumple con los indicadores de cada dimensidon o aspecto, esto te
ayudard a identificar el alcance de tu propuesta.

Aspecto Indicador Si No N/A
Existe claridad en el propésito X
Hay integracion de medios X
o Se denota una motivacion directa para
Pedagdgico los destinatarios y /o participantes X
Se promueve la interaccion
X
El objeto de evaluacion propicia una
retroalimentacion oportunay X
orientadora
Contenido Actualidad X
Informacidn relevante y clara X
Produccion Uso de recursos multimedia X
Integracién de medios X
Calidad en imagenes y texto X
Tecnoldgico Facilidad de uso o implementacién X
Innovacion X




ANEXO IV

Lista de cotejo para evaluar el paquete de Inglés Ill.

Evaluacion del Paquete de Inglés I

Instrucciones: Queremos saber tu opinién sobre la funcionalidad y efectividad el paquete de
actividades de Inglés lll. Contesta la siguiente lista de cotejo marcando con un Sl o un NO la
presencia o ausencia de los aspectos enunciados. jGracias por tu participacion!

SI NO

1. Se puede acceder al paquete de actividades facilmente.

2. Las actividades te permitieron cumplir los objetivos.

3. Las actividades generaron tu interés.

4. El contenido y las actividades estan organizados de forma

clara.

5. El paquete presenta un orden secuencial de sus
contenidos.

6. Las actividades y el contenido despertaron tu interés en el
tema.

7. Las instrucciones son claras, concisas y sin errores.

8. Los videos y actividades de audio tienen una calidad
adecuada de sonido.

9. La seleccion de los colores, imagenes y sonidos favorece el
desarrollo de las actividades.

10. Todos los enlaces llevan a la seccion correspondiente.

11. Puedes verificar tus respuestas a cada actividad.

12. Los cuestionarios (quizzes) corresponden a los contenidos
de cada unidad.

13. Las actividades de autoevaluacion te permitieron
reflexionar sobre tu desempeno.

Elaboracidn propia.
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ANEXO V

Lista de cotejo de autoevaluacion para la Unidad 1.

MY SELF-EVALUATION

At the end of Unit 1, I feel that with these activities:

) | @GP
\d @'; ; @ L ~
Performance &) | K ){
“Needs Not that

Improvement | bad, but

can be

better.

1. I got more familiar to vocabulary
related to events and places.

2. | got more familiar to adjectives
used to describe people, places

and things.

3. | recognize the ending of
comparative adjectives.

4. | recognize the ending of
superlative adjectives.

5. | identify comparative and
superlatives structures in oral
and written texts.

6. | can communicate  the
characteristics of people, places
and things.

7. 1 can order my ideas in a written
and oral text by using

connectors and, but or also.

8. | can differentiate comparatives
from superlatives.

9. Ican give and ask information on
the characteristics of people,
places and things.

10.1 spent time working on written
and oral activities outside
school.

Elaboracion propia.





