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RESUMEN

El presente proyecto muestra el disefio instruccional y la virtualizacion del curso de
“‘Enologia” como apoyo a la asignatura presencial en el Centro Universitario
Continental, una universidad de corte particular en la ciudad de Pachuca, Hidalgo;
institucion incorporada a la Universidad Autbnoma del Estado de Hidalgo desde el
afio 2005.

El Centro Universitario Continental al dia de hoy cuenta con 4 licenciaturas,
siempre con un perfil humanista, lo cual conlleva al constante crecimiento y
mejoramiento en cada una de sus areas, tanto en lo administrativo como en la
academia, buscando la constante capacitacion docente y buscando estrategias
educativas innovadoras para fortalecer procesos educativos y formar profesionales
integrales que logren en un futuro posicionarse en el mercado laboral de una
manera exitosa y productiva. Bajo esta linea educativa que maneja la institucion,
este proyecto cumple con uno de los objetivos universitarios, el crear asignaturas
con apoyo en la tecnologia para reforzar el conocimiento de cada uno de los

estudiantes.

El proyecto analiza de lo general a lo particular la problematica actual de la
asignatura de Enologia que cursan los estudiantes de gastronomia; se hace un
recorrido para identificar las caracteristicas de la universidad, seguidas por las de la
licenciatura, las peculiaridades de cada semestre y se analiza la problematica
especifica de la asignatura, la cual tiene un contenido programatico muy extenso y
el cual no es equiparable al numero de horas clase que se llevan al semestre; bajo
esta problematica se desarrolla un producto de apoyo al estudiante para
perfeccionar su aprendizaje, generando todo el disefio instruccional y virtualizacion
de un curso de enologia con la guia y secuencia didactica y la presentacion de los
materiales a usar, haciendo uso de las herramientas gratuitas que maneja la
plataforma Google Suite. Se pretende que este proyecto se logre implementar en la

universidad a lo largo del siguiente semestre e ir haciendo las mejoras pertinentes.



ABSTRACT

The present project shows the design instruccional and the virtualization of the
course of “Oenology ‘like support to the subject presencial in the Centro
Universitario Continental, a university of particular court in the city of Pachuca,
Hidalgo; institution that is incorporated into the Universidad Autonoma del Estado
de Hidalgo from the year 2005.

The Centro Universitario Continental on the day of today is provided with 4
licentiates, always with a humanist profile, which bears to the constant growth and
improvement in each of its areas, both in the administrative thing and in the
academy, looking for the constant teaching training and looking for innovative
educational strategies to strengthen educational processes and to form integral
professionals who manage in a future posicionarse on the labor market of a
successful and productive way. Under this educational line that handles the
institution, this project expires with one of the university targets, creating subjects

with support in the technology to reinforce the knowledge of each of the students.

The project analyzes of the general thing to particular current problems of the
subject of Oenology that the gastronomy students study; a trip does to itself for
identifcar the characteristics of the university, continued by those of the licentiate,
the peculiarities of every semester and the specific problems of the subject is
analyzed, which one has a very extensive programmatic content and which is not
comparable to the number of hours class that they take to the semester; down this
problems develops a support product to the student to perfect its learning,
generating the whole design instruccional and virtualization of a course of oenology
with the guide and didactic sequence and the presentation of the materials to be
used, making use of the free hardware that handles the platform Google Suite. It is
claimed that this project achieves to help in the university along the following

semester and to be doing the pertinent progress.
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PRESENTACION

El presente proyecto se presenta dentro de la linea de aplicacion innovadora del
conocimiento dos, que consiste en la “Aplicacion Didactica de las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion” con la linea de alcance con la opcién tres que es la

“Propuesta de mejora, con disefio y desarrollo del proyecto sin su instrumentacion”

El proyecto se planificé dentro de una institucion de educacion superior particular,
Centro Universitario Continental del Estado de Hidalgo, la cual esta incorporada a
la Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo, enfocandosé en la Licenciatura en
Gastronomia y especificamente a la asignatura de Enologia que se imparte en el
tercer semestre de la mencionada carrera. La problematica presentada es que los
alumnos tienen pocas horas clase (presencial) en relacion con la carga tematica
de la asignatura, lo cual ocasiona estrés en el alumno, apatia o saturacién de
informacion; por lo tanto una de las necesidades identificadas es que el alumno
requiere de mayor tiempo para poder cumplir con todos los temas que involucren a
la adquisicion de conocimientos de la enologia, al desarrollar un curso virtual que
funga de soporte a la clase presencial, facilitara al alumno a revisar lo aprendido, a
reforzar los conocimientos y a cubrir mayor numero de temas de una manera mas
accesible, flexible y mas adecuada a las caracteristicas actuales de adquisicién de

conocimiento mediante el uso de Tecnologias de Informacién y Comunicacion .

El proyecto esta estructurado en once capitulos, siendo el primero dedicado a la
parte del diagndstico del trabajo donde se presenta la descripcion detallada del
entorno o del contexto, se analizan ventajas y desventajas y definiendo la

problematica a la cual se dirige todo el estudio.
El capitulo dos se presenta el planteamiento del problema, donde se delimita el

problema central, con lo que se definid el alcance real del proyecto, sus efectos y

sus relaciones con las necesidades del mismo.

11



En el capitulo tres se determiné la justificaciéon del proyecto, donde se define la
importancia del mismo, su factibilidad y asimismo se definen sus beneficios tanto

sociales como institucionales.

Para el capitulo cuarto se establecieron los objetivos, determinando el propdsito del

trabajo donde se establecieron tanto el objetivo general como los especificos.

En el capitulo cinco el proyecto se fundamenta teoricamente con todas las bases
que sirvieron para el desarrollo de cada uno de los elementos, se trata de explicar
el sustento del proyecto, se determinaron conceptos, teorias, enfoques y modelos
donde se presenta una sintesis de una investigacion previa, y le da soporte al

trabajo.

Para el capitulo seis se presenta la metodologia que se cre6 para el desarrolllo del
producto final, todas las acciones y decisiones que se tomaron en cuenta para

crearlo.

El capitulo siete es el producto totalmente desarrollado, que contiene todo el disefio
instruccional del curso, incluyendo guia didactica, secuencias académicas,

materiales y recursos didacticos.

El capitulo ocho se presenta la logistica a seguir en el momento de que se requiera
implementar el proyecto, puesto que por la linea de alcance del mismo no incluye la

implementacion.

El capitulo nueve estd enfocado a las estrategias de evaluacion, que incluye las

acciones determinadas para la evaluacion del proyecto asi como sus instrumentos.
El capitulo diez se cierra el proyecto con las conclusiones donde se determinan

todas las caracteristicas del mismo, los resultados del proceso, el logro de los

objetivos, las areas de oportunidad y hasta recomendaciones para el mejoramiento.
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I. DIAGNOSTICO

Todo proyecto de intervencion, debe dar inicio con un planteamiento del problema
a estudiar, por lo tanto, es indispensable que, para llegar a un enfoque adecuado y
preciso, se debe elaborar un analisis previo para ubicar el origen del problema y
describir el panorama de la situacién actual, el entorno y sus necesidades, a esto,

se le identifica como el diagnéstico.

El diagndstico para este trabajo se inicia con el analisis de la institucion educativa
donde se desarrollara el proyecto, enseguida una breve descripcidon de la
licenciatura a evaluar hasta llegar a la asignatura y su problematica actual en los
procesos de ensefanza que se desarrollan. Y con toda esta secuencia informativa
se presenta una matriz FODA, donde se evaluan factores tanto internos como
externos que influyen directamente en el proyecto a ejecutar; y lo cual lo llevara a
obtener ciertos objetivos y estrategias para la problematica, asi mismo elaborar una

propuesta para darle una eficiente solucion.

.1 Centro Universitario Continental

La institucién Centro Universitario Continental es una institucién privada que tiene
su plantel ubicado en la ciudad de Pachuca, estado de Hidalgo. Cuenta con la
oferta educativa de preparatoria y cuatro licenciaturas profesionales que son:

Derecho, Contaduria, Administracién de Empresas y Gastronomia.

1.1.1 Entorno institucional

El Centro Universitario Continental (CUC), inici6 funciones en mayo de 2001 como
una institucion dedicada a la capacitacion de personal tanto del sector publico
como privado, en 2002 comenzdé con las licenciaturas en Administracion,
Contaduria, Derecho, Mercadotecnia y Comercio Exterior, avaladas por IHEMSYS
(Instituto Hidalguense de Educacién Media Superior y Superior) y fue en el 2005
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que obtuvo la incorporacién a la UAEH (Universidad Autdbnoma del Estado de
Hidalgo) dejando solamente las licenciaturas de Derecho, Administracion y
Contaduria. A partir del 2008, cambiaron su ubicacion para contar con instalaciones
mas equipadas, de mayor tamafio y mejor funcionalidad para los estudiantes; en
diciembre del 2011 se incorporaron los estudios de bachillerato y al siguiente afio

se sumo la licenciatura en Gastronomia, iniciando funciones en agosto 2013.

Dentro del Plan de Desarrollo Institucional del Centro Universitario Continental
2015, se menciona la naturaleza de la institucion como “una empresa con
responsabilidad social y ambiental, enfocada a satisfacer la demanda educativa de
los jovenes que buscan una oportunidad accesible a estudios universitarios de

calidad reconocida” (p. 17).

Asimismo, el documento describe a la mision del CUC como: “Impartir educaciéon
media superior y superior con responsabilidad social, dirigida a la formacion de
profesionales competitivos de clase mundial, que se caractericen por su iniciativa
empresarial, integridad, humanismo y por su liderazgo comprometido con el

desarrollo sustentable”. (p. 17)

Como parte de su vision para el 2015, la institucion pretende ser un organismo
educativo con responsabilidad empresarial que tenga un reconocimiento social y
académico gracias al fortalecimiento del cuerpo de docentes y la aceptacién de sus

egresados en su campo profesional.

La vision del CUC y el logro de la misma se fragmenta y sustenta en diversos
puntos de los cuales, en el Plan de Desarrollo 2015 menciona varios, sin embargo,

los mas relevantes que sustentan el presente proyecto son:

. La consolidacién de una plantilla de docentes que cubren el perfil docente e investigador,
con prestigio académico y laboral, que, ademas estan en constante actualizacion.
. Por el desarrollo en el uso de las NTIC’s en el proceso ensefianza aprendizaje y en su

cultura organizacional.
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. Por su gestion académico-administrativa orientada a resultados y a la satisfaccion del

usuario, lo que mantiene al CUC en procesos constantes de planeacioén y evaluacion institucional.
(p.18)

Como objetivos estratégicos de desarrollo, el CUC en su plan de desarrollo
institucional 2015, menciona los siguientes rubros, de los cuales de cada uno

presenta diferentes lineas de accion y metas:

I. Implantar el modelo educativo de la UAEH en el plano académico.
Il. Oferta educativa ampliada y pertinente.

Ill. Formacion de profesionales de clase mundial.

IV. Academia: Docencia e investigacion

V. Calidad en la gestion educativa y desarrollo organizacional.

VI. Implementacién de las NTIC’S en la gestion educativa y la labor docente.
VII. Desarrollo del programa de vinculacion institucional.

VIII. Centros de informacion.

IX. Instalaciones e infraestructura.

X. Seguimiento a los alumnos CUC (egresados)

XI. Atencion personalizada a usuarios del CUC

XIl. Estrategias de fortalecimiento de la imagen institucional.

XIIl. Estrategias de promocion y publicidad.

XIV. Responsabilidad social. (p. 70)

Con respecto al punto VI, se puede demostrar el interés que tiene la instituciéon
para implementar nuevos proyectos y desarrollar metodologias educativas con el

uso de las TIC fijandose metas especificas como:

¢ Realizacion de cursos dirigidos sobre el uso de las TIC en educacién a docentes.
e Equipamiento de las aulas multimedios

Asimismo, la institucion tiene claro que las instalaciones e infraestructura deben ser
punto clave para el desarrollo de actividades educativas por lo tanto, menciona
como linea de accién para este rubro: “Planificacion y propuesta de desarrollo de
nuevas instalaciones e infraestructura si se considerara necesario para la 6ptima

realizacion de las actividades educativas en el CUC” (p.70).
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1.1.2 Organizacion Institucional

El Centro Universitario Continental esta organizado como se muestra en la Figura 1

Figura 1. Organigrama institucional. Coordinacion de vinculacion CUC (2015).

Cada una de las areas marcadas en la Figura 1, cuentan con ciertas funciones y
actividades, que, en conjunto logran ejecutar acciones que ayuden al desarrollo
educativo siempre encaminados al cumplimiento de su misién y visién institucional.

Para

De acuerdo al Manual Organizacional MO-V4-2013 del Centro Universitario
Continental, (ver Anexo |), las principales funciones de las areas involucradas, se
describen de manera muy especifica tanto las actividades como sus

responsabilidades u obligaciones, siendo importante para el presente trabajo

16



identificar de acuerdo a sus actividades cudles de ellas intervienen tanto en la
toma de decisiones como de la aplicacién y desarrollo del proyecto; como lo es la
parte directiva, la secretaria académica, el area de informatica y el area

administrativa, principalmente.

Ademas de todas y cada una de las areas que conforman al Centro Universitario
Continental, parte imprescindible es el personal docente, quienes dan fortaleza a

los valores, misiones y objetivos educativos que marca la institucion.

Para ello, la institucion cuenta con ciertas estrategias, siendo una de ellas la de
sensibilizar a la planta docente, quienes deberan conocer y participar de los planes
de estudio; para lo cual se programan foros de conocimiento, comprension, analisis
del nuevo plan de estudios, con el propdsito de que directivos y docentes
estén informados y comprometidos con la propuesta, asi como de su papel

dentro del proceso.

El CUC fundamenta sus criterios para la seleccion, permanencia y promocion de
la planta docente en el estatuto del personal académico de la Universidad

Auténoma del Estado de Hidalgo.

El personal docente que se integra a los programas educativos, son
profesionales en cada una de sus dareas y su presencia es reforzada a
través del programa de formacién y actualizacion que oferta la Coordinacion
de Etapa basica de la universidad, los profesores de los primeros semestres
se estan integrando a un programa de formacion para el trabajo
docente propuesto con enfoque de competencias, ademas el profesor tiene
acceso a los cursos, talleres y diplomados que oferta el CUC, asi como la
formacion, actualizacion pedagoégica y profesional del personal académico,
mejoramiento del clima laboraly la atencibn a los wusuarios internos vy

externos.

17



En el semestre agosto — diciembre 2015 se inicia el proceso de seleccion docente,
que consta de: entrevista, proceso de examen psicologico, proceso de entrevista

con Tutoria académica y por ultimo la clase muestra.

1.1.3 Infraestructura tecnolégica

La institucion cuenta con dos laboratorios de computo totalmente funcionales para
los estudiantes universitarios y otro mas para los de preparatoria. Cada saldn
cuenta con 25 equipos de escritorio, ademas en el area de biblioteca también se
cuenta con 6 equipos fijos. Todos las aulas y equipos estan disponibles tanto para
alumnos como para docentes, las aulas cuentan con ciertos horarios para que el
estudiante pueda ingresar puesto que se utilizan para las asignaturas

correspondientes de cada licenciatura.

La escuela cuenta con un proveedor de servicio de internet, en cada piso cuenta
con modems inalambricos para que en todas las aulas se pueda tener conectividad

en los equipos personales de los estudiante y docentes.

Todos los PC tiene el sistema operativo Windows, y manejan el navegador Internet
Explorer y Chrome. Ademas, cuentan con un software llamado Saeko que ha
servido como plataforma de uso para docentes, se utiliza para registro de
calificaciones, bitacoras de actvidades y en el ultimo semestre se adapté para el
pase de lista electrénico, eliminado la impresién de listas de asistencias y

facilitando el orden de las insasistencias por alumno.
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.2 Licenciatura en Gastronomia

La Licenciatura en Gastronomia abrié su primer semestre en agosto de 2013, esta
conformada por 9 semestres e incorporada a la Universidad Auténoma del Estado
de Hidalgo; por lo tanto, maneja el mismo curriculo y actividades extracurriculares.
Es una licenciatura que potencializa las habilidades practicas de los estudiantes,
esta estructurada para llevar en su mayoria horas practicas de actividades como la
preparacion de alimentos y bebidas, el servicio de alimentos y la proyeccion a

campos administrativos.

El objetivo de la licenciatura es crear profesionales en la rama de servicio y
preparacion de alimentos y bebidas, que puedan desarrollarse en cualquier

empresa privada o publica del mismo rango.

En cuanto a la misién y visidn de la licenciatura, toman como referencia a los

estautos establecido por la Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo.

Misién

El programa de la Licenciatura en Gastronomia de la UAEH imparte una formacion
multidisciplinaria generando en el estudiante conocimientos y habilidades actualizados, asi
mismo cuenta con profesorado de calidad y posee la infraestructura necesaria para formar
profesionales emprendedores dando énfasis a la practica, desarrolla los valores que
comprometen al estudiante con la sociedad de manera ética, difundiendo la cultura de cada

lugar a través de la gastronomia.

Vision

El Licenciado en Gastronomia de la Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo posee
conocimientos y habilidades tedrico y practicos tanto de la industria Turistica y
Gastrondmica como de la Administracidn, para desempefiar puestos operativos y directivos
con amplio reconocimiento nacional e internacional, que a través de acciones y con
liderazgo puedan contribuir al desarrollo social, econémico y cultural a través de la

gastronomia, ya que el estado de Hidalgo es uno de los mas importantes en su rama.(UAEH,

2015).
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1.2.1 Organizacion curricular

La Licenciatura esta conformada por nueve semestres, en cada uno de ellos se
cursan de 6 a 7 asignaturas, de las cuales estan seccionadas en areas de estudio;
es decir, en cada semestre se cuentan con asignaturas practicas que se
desarrollan principalmente en el laboratorio de cocina, asignaturas de perfil

administrativo y las asignaturas con enfoque a los idiomas.

El curriculo maneja una secuencia en asignaturas principalmente de idiomas y de
las areas practicas de cocina, en el caso de Enologia no tiene alguna asignatura
antecedente que le permita tener un preambulo para la adquisicion de
conocimiento del area, pero en caso contrario si tiene un seguimiento o
continuidad puesto que en cuarto semestre —un semestre posterior— los
estudiantes cursan cocteleria, donde se establece una relacion con la enologia y
los estudiantes con el precedente del estudio del vino, ingresan con una mayor
nocion objetiva acerca de las bebidas, su uso, cuidado, evaluacion sensorial y

manejo.

La distribucion de materias por semestre (ver anexo Il) describe de manera clara
cada una de las asignaturas que todo estudiante de Gastronomia debe cursar
y acreditar para finalizar los estudios profesionales. Es aqui donde se presenta

un breve resumen del analisis curricular:

e Son 9 semestres.

e 59 asignaturas.

e 14 asignaturas en estudio de idiomas

e 13 asignaturas con enfoque administrativo.

e 11 asignaturas practicas en el area de cocina.

e 5 asignaturas con perfil de servicio de alimentos y bebidas que también son

practicas en un 70%
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e El resto son asignaturas diversas entre optativas, seminarios de

investigacion y tesis; y complementarias para el estudio gastronémico.

Evidentemente la asignatura de Enologia, esta involucrada en el enfoque
gastrondmico dentro de las materias de servicio de alimento y bebidas, que con

lleva a mayor numero de horas practicas que tedricas.

Ademas de la distribucion curricular, cada semestre esta estructurado en tres
secciones: dos parciales y una evaluacion global; y cada una de estas secciones
constan de una calificacion que al final se promedia y como resultado se obtiene la

calificacion de la asigantura.

Las evaluaciones parciales estan conformadas por los siguientes rubros:

e Actividades académicas: Involucra tareas, participacion, investigaciones,
exposiciones, entre otras. Equivale al 40% de la calificacion.

e Practicas en clase: Evaluacibn de cada clase practica en cuanto a
puntualidad, aplicacion de conocimientos, técnicas, procesos, uso de equipo
mayor y menor, uso de uniforme, manejo higiénico de alimentos, entre otros.
Equivale al 40% de la calificacion.

e Evaluacion escrita: Cubre los conocimientos impartidos durante las sesiones
tedricas. Equivale al 20 % de la calificacion.

e Evaluacién practica: Es una evaluacion donde los alumnos aplican los
conocimientos adquiridos mediante un ejercicio practico, demostrando
habilidades en la preparacién y/o servicio de alimentos y bebidas. Equivale
al 20% de la calificacion.

Con respecto a la evaluacién global, los rubros son:
e Actividades académicas y practicas en clase: Equivale al 20% de la
calificacion.

e Evaluacion escrita: Equivale al 30 % de la calificacion.
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e Evaluacion practica: Equivale al 30% de la calificacion.
e Proyecto final: Consiste en la realizacion de un proyecto de ambito
gastrondmico donde elaboren y demuestran todas las habilidades adquiridas

durante el semestre. Equivale al 20% de la calificacién.

1.3 La asignatura de Enologia

La enologia, es el estudio de la elaboracion, la geografia, el servicio, compra y
almacenamiento de los vinos. Su objetivo general, como lo menciona el Programa
Analitico de Asignatura de la Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo (UAEH,
2009) es:

El alumno conocera el origen, historia y leyendas sobre la vid, los procesos de elaboracion y
tipos de uva, las clasificaciones basicas y las regiones vinicolas mas importantes del
mundo; asi mismo conocera y praticara la seleccién, manejo y conservacién, descorche,

técnicas de servicio, la cata y maridaje del vino con los alimentos. (p.2)

La asignatura se desarrolla tanto en aula regular con clases tedricas como en aula
— laboratorio - de enologia, donde el alumno desarrolla sus sentidos para la
correcta degustacion de los vinos. Aproximadamente dentro del semestre se
abarcan 16 semanas escolares, donde en cada una, el alumno tiene asignado 5
horas a Enologia, de ellas 3 son en laboratorio y 2 en aula; por lo tanto es un
porcentaje mayor a la practica, lo cual limita el horario tedrico para la carga

tematica que debe cubrir la asignatura.

1.3.1 Ubicacion curricular

La asignatura de Enologia es parte del programa de estudio de la Licenciatura en
Gastronomia en el tercer semestre; el alumno debe desarrollar habilidades teéricas

y practicas para la adecuada seleccion de vinos para un menu determinado.

Dentro de la guia didactica, los temas principales son:

e Generalidades.
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e Elvino y sus procesos.

e La botellay sus componentes.
e La cata del vino.

e Elvinoy la comida.

e Regiones vinicolas del mundo

e Otro tipo de bebidas y su elaboracion

De cada uno de estos temas se desprenden una serie de subtemas que amplia la
informacion y se distribuyen a lo largo del semestre, haciendo las debidas

evaluaciones parciales y, global.

.3.2 Problematicas identificadas

Las principales problematicas que sean observado durante el desarrollo de la

asignatura son:

e Bajo rendimiento escolar por los alumnos con respecto a semestres
anteriores, en la Figura 3 se presenta una grafica con los mejores tres
promedios de las dos generaciones que hasta el momento han cursado el
tercer semestre donde se lleva la materia de Enologia, (se omiten los
nombres por resguardo y proteccion a sus datos), donde se percibe
claramente una baja en los promedios generales de segundo a tercer

semestre.
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Segundo semestre
& Alumno "F"
& Alumno "E"
& Alumno "D"
& Alumno "C"
& Alumno "B"

" ”
Tercer semestre & Alumno "A

8.4 8.6 8.8 9 9.2 9.4 9.6

Figura 2 Promedio por semestre de los mas destacados alumnos CUC de

gastronomia. Elaborado por Huerta, M. (2015). Historiales académicos CUC.

e Incremento en el numero de asignaturas con respecto semestre anterior, lo

cual se puede observar en la tabla 1

Tabla 1. Asignaturas de Segundo y Tercer Semestre de Gastronomia.

Fuente: Centro Universitario Continental (2015)

2do.

i ini i 3er. :
Semestre Funciones administrativas Mercadotecnia

Semestre

Informaticas aplicada a la Costos

industria gastronémica

Derecho constitucional y administrativo
Contabilidad financiera

Francés III

Francés I1

Inglés |

Conservacion y nutricién - -
Cocina sudamericana

Cocina mexicana Enologia
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¢ Inicio del periodo de estancias profesionales en horarios vespertinos, lo cual
reduce el tiempo disponible para hora de estudios extra escolares. Las
estancias — o practicas - profesionales son periodos en que el estudiante
debe entrar a un centro de trabajo relacionado a la gastronomia, y debera
prestar sus servicios sin remuneracion econémica con la firme intencion de
adquirir aprendizaje, experiencia y a la vez identificar las diferentes
posibilidades del campo de trabajo que tendra en cuanto terminen sus
estudios profesionales. Para que un lugar (restaurante, hotel, banquetera,
etc.) determinado sea aceptado como una opcién de estancia, debera
cumplir con ciertos requisitos como aforo, habilidades o destrezas que el
alumno aprendera, capacidad de produccion y factibilidad de vinculacién con
la universidad, entre otras. Para dar inicio al periodo de estancias el alumno
debe firmar una carta compromiso (ver Anexo lll) para la aceptaciéon de este

periodo laboral y entregarlo en el lugar correspondiente asignado.

e Programa de estudios desactualizado, puesto que el ultimo presentado por
la UAEH es de 2009, y actualmente el estudio de la Enologia se ha
transformado y ampliado, por lo tanto, el docente del Centro Universitario
Continental lo ha enriquecido favoreciendo al incremento de informacion
tedrica y en el mismo tiempo de horas asignadas, lo que ha generado una

saturacién informativa para el estudiante.

1.4 Anadlisis FODA

Para la debida elaboracién del analisis FODA, es importante identificar el problema
0 necesidad para la elaboracion del proyecto; este trabajo presenta el caso de
estudio directamente en una institucion de educacion superior particular de la
ciudad de Pachuca, Hidalgo, —Centro Universitario Continental-, que esta
incorporada a la Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo. En dicha institucion
se ofrecen cuatro licenciaturas, de las cuales la mas nueva es la de Gastronomia,

teniendo apenas dos afnos de su lanzamiento oficial; en dicha licenciatura dentro
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del tercer semestre, los alumnos llevan una asignatura denominada Enologia, que
tiene el objetivo de que el alumno desarrolle conocimientos y habilidades, tanto
tedricas como practicas para la adecuada seleccion, servicio y recomendacion de

vinos para un establecimiento de alimentos y bebidas.

La asignatura se desarrolla de manera presencial totalmente, teniendo un 50 % de
teoria y 50% de practica, sin embargo, debido a las adaptaciones aplicadas al
curriculo para actualizar los contenidos, el numero de horas-clase al semestre
resulta insuficiente para abordar todos los temas, es decir los alumnos tienen una
proporcion de mayor peso tedrico o de material de informacion, lo cual hace que se
generen dificultades para el desarrollo del curso ya que se cuenta con demasiada
informacion para abordar durante el semestre que no es equiparable al numero de
horas semanales, por o que genera stress, favorece al aprendizaje memoristico y
crea ambientes no ideales para un adecuado proceso de ensefianza- aprendizaje;
por lo tanto este proyecto pretende elaborar un disefo instruccional de un curso de
enologia, en la plataforma “G Suite for Education”, que sirva de apoyo al curso
presencial, que brinde actividades y material didactico atractivo, integrador y que
promueva habilidades para el estudio autbnomo para contribuir a un aprendizaje
efectivo de la materia. Con la informacién previamente descrita, se desarrollé6 una

siguiente matriz FODA, como se muestra en la Figura 3

FORTALEZAS

Figura 3 Matriz FODA. Elaborado por Huerta, M. (2015)
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n FORTALEZAS

¢ Existe una apertura importante de la Universidad para estar en la vanguardia
educativa.

¢ Es una licenciatura nueva en la escuela, por lo que aun se puede desarrollar
un perfeccionamiento a la asignatura, es decir, solo dos semestres han
tomado la asignatura, lo cual permite tener mejoramiento inmediato y evitar
que un mayor numero de generaciones enfrente las limitantes descritas
previamente.

¢ Hay un ingreso importante de estudiantes para la licenciatura, va en
crecimiento.

¢ Los grupos no son tan grandes (maximo 25) lo cual hace mas factible el
proyecto para su futura implementacion.

¢ Cuenta con una infraestructura tecnoldgica adecuada y suficiente que
favorece al desarrollo del proyecto.

¢ El proyecto se pretende establecer en una plataforma gratuita, lo cual no
genera mayor inversion para la institucion.

¢ Se cuenta con acceso a internet permanente en la institucion.

+ El proyecto fomenta la comunicacion entre alumnos de manera sincronica y
asincronica.

¢ El responsable del proyecto cuenta con la experiencia necesaria para
desarrollar la funcién de asesor y tutor de la asignatura.

¢ Se cuenta con un salén especifico de computo, que facilita las actividades

del curso a disenar.

C] DEBILIDADES

¢ Al ser una carrera nueva, aun no se cuenta con un coordinador de la misma
y por ende existe el riesgo de no tener el suficiente conocimiento de su

desarrollo e implementacién por parte de los directivos y/o administrativos.
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¢ Programas de estudios desactualizado que requiere del uso de aportes
recientes de la asignatura.
¢ No todos los alumnos presentan un adecuado uso de las tecnologias de

informacion y comunicacion.

n AMENAZAS

¢ Existen varias instituciones educativas que manejan el rubro de enologia.

¢ Fallas de la senal de internet o conexién, es decir, debido al crecimiento de
la institucion y numero de usuarios el ancho de banda de sefal de internet
resulta insuficiente.

+ Falta de conocimiento en uso de plataformas educativas por parte de los
alumnos.

+ Falta de interés o motivacion por parte de los alumnos.

¢ Saturacion de la red.

¢ Falta de creatividad en el disefo instruccional, actividades poco atractivas y

que generen apatia o conflicto para su uso.

C] OPORTUNIDADES

¢ Promocion al uso de tecnologias de informacion y comunicacion.

¢ Acercamiento al estudiante al uso de tecnologia en sus estudios.

+ Facilitacion del proceso de ensefianza — aprendizaje mediante el disefio de
actividades y recursos que atiendan diferentes estilos de aprendizaje.

¢ Innovacion del estudio de enologia en la ciudad y en el Estado.

¢ Ser una institucién reconocida en la ciudad y que esta a la vanguardia en los
sistemas educativos.

+ Diversificacién de material didactico y apoyo al estudio de Enologia.
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Diagnéstico

ﬂ:] Entre fortalezas y oportunidades, se puede distinguir que existe

factibilidad para desarrollar el proyecto ya que se puede aprovechar
la infraestructura de la universidad, asi como la innovacién y la vanguardia que los
distingue; ademas se aprovecha el potencial de una carrera nueva en donde la
afluencia de los estudiantes, y por ende su matricula, es cada vez mayor. Con las
fortalezas como institucion, se puede abrir un area de oportunidad para el

desarrollo de esta licenciatura.

m Como estrategia para aminorar las amenazas, es contar con un

servidor mucho mas estable, en donde la institucion se podra hacer cargo de ello,
contratando un servidor extra o en su caso la ampliacién de la banda ancha, y asi,
poder disminuir principalmente la amenaza competitiva del mercado en el estudio
de gastronomia; esta licenciatura es un area de constante innovacion y creatividad,
por lo que el proyecto tendra un enfoque justo en este sentido, que logre romper
paradigmas de la asignatura de Enologia y que se distinga en estudiantes con una

mayor habilidad para un empleo futuro.

El tener la oportunidad de facilitar procesos de aprendizaje para una

asignatura con una carga de informacién importante, ocasionara que
los alumnos tengan mayor accesibilidad al conocimiento, en un medio mas acorde
a sus necesidades y se situen en contextos mas reales, ademas se propone como
estrategia que el alumno sea debidamente capacitado en el uso de la plataforma G
Suite for Education, teniendo un curso introductorio acerca del uso y manejo de la
plataforma para que reconozca adecuadamente sus funciones y se aminoren las

debilidades anteriormente planteadas.

Cn Al minorizar las debilidades con una adecuada implementacion de la

plataforma G Suite for Education y un buen proceso de capacitacién al alumno en

el uso de la misma, asi como un disefio instruccional facil de usar, atractivo y que
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cumpla totalmente de apoyo al recorrido de las unidades de la educacion
presencial, esto ocasionara que las amenazas de manera automatica vayan en
disminucién, principalmente en el rubro de la competencia educativa actual del

estudio de enologia en la ciudad de Pachuca, Hidalgo.

Ademas, para complementar el diagndstico, se hizo uso de la elaboracion de un
cuestionario a los alumnos que ya han cursado la materia, donde se identificaran
necesidades, experiencias personales y un panorama acerca de su opinion para la
implementacion de este curso y si realmente consideran importante la creacién de

un apoyo virtual para el estudio de la asignatura de Enologia.

Este cuestionario esta elaborado con preguntas cerradas y se aplico a todos los
alumnos de tercero y cuarto semestre, que representan un 50% de la poblacion
actual de la carrera de gastronomia; siendo un total de 40 alumnos. A la par, se
aplicara un cuestionario para saber la opinién por parte de los directivos de la

institucion y realmente identificar la factibilidad del proyecto ha desarrollar.

Analizando todos los elementos de la matriz FODA, se puede decir que existen
mayores oportunidades y fortalezas que amenazas y debilidades para el desarrollo
del presente proyecto, por lo tanto, con una buena planeacion de estrategias y

delimitaciones claros de objetivos, el proyecto puede ser viable.

Il. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Hoy en dia, la educacién tiene grandes retos para cumplir efectivamente el objetivo
de promover y lograr un aprendizaje significativo, esto debido a que las
generaciones han ido evolucionando y las tecnologias de informacion y

comunicacioén (TIC) estan cada vez mas involucradas en la vida cotidiana.

Las TIC realmente han revolucionando al mundo, y la educacién no puede ser la
excepcion, sin embargo, como lo menciona Cabero (2000) para que las TIC se
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conviertan en verdaderos elementos y recursos potenciales para el aprendizaje,
deben darse una serie de transformaciones en diferentes elementos del acto
instruccional, ya que seguir haciendo las mismas cosas y con las mismas
referencias, soélo con la diferencia de encontrarnos con tecnologias mas potentes,

unicamente nos puede llevar a amplificar nuestros errores y extenderlos.

Ademas de identificar los procesos instruccionales, es relevante identificar las
caracteristicas de las generaciones actuales para comprender las modalidades de
aprendizaje que prevalecen y utilizar nuevos procesos. Es tan cierto que
actualmente los docentes se llenen de preguntas y angustia por saber por qué los
alumnos ya no prestan la misma atencion, por qué no pueden despegarse de los
teléfonos o dispositivos electronicos, etc., sin embargo, no se aprecia que es otra

generacion — generacion net’ - y que la forma de aprender también ha cambiado.

Para efectos de este proyecto, con el instrumento — cuestionario - de diagndstico
(Ver Anexo lll), se determinaron los estilos de aprendizaje especifico para los
alumnos del Centro Universitario Continental de Hidalgo, donde incide el presente

trabajo.

El Centro Universitario Continental de Hidalgo, siendo una institucién privada ha
estado en constantes procesos de innovacion y de mejoramiento en las técnicas
educativas, ha sido una institucién que desde su creacién ha buscado mejores
opciones y una diversidad cultural e intelectual para todos los niveles escolares que

maneja.

Como anteriormente, en el apartado de diagndstico, se mencioné que la
universidad cuenta con cuatro licenciaturas y preparatoria, todas incorporadas a la

Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo, dentro de las cuales la ultima en

"Nacidos entre los afios de 1977 y 1997. Los jévenes de la generacion Net (o red) se relacionan con
la tecnologia (computadoras, consolas de videojuegos, reproductores) sin ningun esfuerzo aparente
y sin sentirse intimidados (Tapscott, 2009; citado por Hernandez, D., Ramirez, A. & Cassany, D.
2014)
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incorporarse fue la de Gastronomia, y que hasta este ciclo escolar (ene — jul 2015)
tiene abierto de primero a cuarto semestre. Es esta licenciatura donde se desarrolla
el proyecto y, por ende, el planteamiento de la problematica, teniendo como puntos

clave para su analisis los siguientes:

a) Licenciatura de nueva incorporacion.

b) Curriculo analogo al de la Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo.

c) Carga académica por semestre.

d) Tercer semestre: Asignatura Enologia.

e) Reducida relacion entre el numero de horas clase con la informacién

tematica.

Los puntos clave que determinaron la problematica del proyecto estan enlistados
de lo general a lo especifico, donde cada uno contribuyé para determinar las
caracteristicas ideales para el disefio instruccional de un curso de Enologia como

apoyo a la educacion presencial.

a) Licenciatura de nueva incorporacion

Al ser una licenciatura “nueva” para la metodologia de la universidad, ha generado
problematicas para un desarrollo adecuado y debidamente organizado, existiendo
fallas en la seleccion de actividades, falta de una coordinaciéon y dificultades en el
acoplamiento del manejo de asignaturas muy especificas del area de alimentos,
como lo es, la Enologia, que se considera una asignatura con rubros exclusivos,
por ejemplo, es una asignatura que requiere un aula especifica para la cata
(analisis) de los vinos; necesita de equipo y utensilios especiales; el manejo de las
clases se divide en sesiones tedricas y sesiones practicas, en donde debe de
existir una organizacién muy detallada de la practica puesto que se maneja el
consumo de bebidas alcohdlicas para los estudiantes y por ende, no pueden tener
una misma duracién que otra asignatura practica, como por ejemplo las sesiones
practicas de cocina.

b) Curriculo analogo al de la Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo
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Este punto, presenta ambas vertientes tanto favorables como desfavorables,
del lado de lo favorable es bueno tener un programa ya establecido que esté
avalado por una universidad reconocida a nivel nacional, sin embargo, desde el
punto de vista desfavorable, es que al estar incorporado es mas
complicado hacer modificaciones radicales al mismo para un mejoramiento
inmediato en las actividades curriculares de la licenciatura; es decir, hay libertad
de modificar ciertos temas de la asignatura sin embargo, todos los contenidos
se deben ver en el semestre que asi estd determinado; en caso de sugerir
que una asignatura, que cuente con material y/o informacion suficiente para cubrir
dos semestres — como lo es Enologia — no es factible su modificacion

puesto que depende de la normatividad de otra institucion.

c) Carga académica por semestre.

Las materias correspondientes de la licenciatura semestre a semestre,
considerando hasta el semestre activo, son las que se presentan en la Tabla 2.
Tabla 2 Materias de la Licenciatura en Gastronomia CucC
Fuente: Centro Universitario Continental (2015)

e Introduccién a e Funciones » Costos ¢ Desarrollo
la administrativas e Francés III empresarial
administracion e Informatica e Inglés | e Microeconomia

o Taller de_ gplicadg ala « Enologia e Derecho
informatica industria « Cocina mercantil

* Métodos gastronomica Sudamericana e Francés [V
cuantitativos ¢ Contabilidad Tl 1T
aplicado a la financiera - D * nees
irll)dustria , constitucional y e Cocina Europea

.. * Frances I administrativo I

gastronomica e Conservacién y

e Frances nutricién

e Sanidad e e Cocina
higiene Mexicana

e Introduccion a
la gastronomia
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Esto es un punto clave para analizar cuales son los semestres que cuentan con
asignaturas con mayor carga de informacion y que puedan generar una
desmotivacion a los alumnos; revisando el curriculo y las experiencias de los
propios estudiantes, se determin6 que ha sido el tercer semestre donde se ha
presentado un descenso en rendimiento escolar en las dos generaciones que lo
han cursado hasta el momento. La primera causa es que hay un incremento de
materias de los dos primeros semestres hacia el tercero, lo cual a los estudiantes
les modifica su metodologia y su estudio, en los dos primeros semestres tienen una
carga de seis materias y en tercero se les agrega una mas, teniendo un total de
siete. Ademas se afnade a esto, que en este semestre es cuando paralelamente a
los estudios deben entrar a diferentes empresas de alimentos y cubrir sus horas
(practicas) de estancias; lo cual provoca un mayor nivel de estrés, horarios mas
ocupados, menor tiempo disponible para estudiar, alumnos con bajo rendimiento,
sin embargo, se plantea que si algunas actividades sean mediadas por las
tecnologias de la informacién y comunicacion, y que sean planteadas mediante
procedimientos sencillos, atractivos y creativos, que aborden los conocimientos
esenciales, pueden ser una herramienta excelente para el aprendizaje significativo

y el estudio auténomo.

a) Tercer semestre: Asignatura Enologia.

Después de analizar diferentes historiales académicos, hacer comparativas entre
ellos y tener ciertas platicas con los estudiantes, se determiné que el tercer
semestre es un periodo crucial en donde los estudiantes perfilan si han seguir
adelante o mejor deciden renunciar por no sentirse identificados con la carrera u
otras cuestiones personales; ademas se hizo hincapié en que es un semestre muy
nutrido en asignaturas que cuentan con un alto indice de informacién, lo cual ha
dificultado el desempefio de los alumnos, siendo Enologia, una de las asignaturas
mencionadas. En la Figura 4, se presenta una grafica de lo tres mejores promedios
de la primera generacion donde claramente se ve que en tercer semestre las

asignaturas con calificaciones menores es Cocina Sudamericana y Enologia, lo
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cual retoma la afirmativa que han hecho mencion los alumnos en reiteradas

ocasiones de manera directa a docentes y administrativos.
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Figura 4: Calificaciones de tercer semestre de la primera generacion de la
Licenciatura en Gastronomia. Fuente: Elaborado Huerta, M. (2015), Historiales
Académicos CUC.

b) Relacién numero de horas clase con la informacion tematica.

Al enfocarse en la asignatura de Enologia, se percibe que el temario o programa de
la misma es muy extenso y poco proporcional con el numero de horas clase al
semestre, lo cual dificulta tanto al docente como al alumno el manejo idoneo de la

informacion.

Es en este punto, donde particularmente se analiza la problematica y la propuesta
del presente proyecto que ayudara a la accesibilidad de toda la informacion
correspondiente de la asignatura; teniendo un apoyo virtual que empaten con el

curso presencial y sirva para que el alumno tenga tiempo de reforzamiento del
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conocimiento y haga mas accesible el tratamiento de la informacion.

Para tener un panorama mas claro acerca de la asignatura de Enologia es
importante analizarla de manera detallada para que posteriormente se
puedan definir las problematicas especificas relacionadas con el con el numero
de horas clase en relacion con la informacion tedrica que deben tener los

estudiantes; la asignatura esta conformada de la siguiente manera:

Datos de la asignatura:

Horas de clase a la semana: 5
Horas tedricas a la semana: 2
Horas practicas a la semana: 3
Semanas al semestre: 16

Horas totales del semestre: 80 horas al semestre

Las horas tedricas se refieren a sesiones en aula, donde el objetivo es la
transmision informativa del tema correspondiente a la unidad correspondiente al dia.
Mientras que las horas practicas se refieren a sesiones en aula tematica de
enologia donde el alumno experimenta la sensacion de probar y analizar con los
sentidos diferentes vinos que estan completamente ligados a los objetivos
tematicos de las sesiones tedricas. Ambas sesiones son totalmente presenciales

dentro de la institucion.

La asignatura esta dividida en tres periodos, las cuales abarcan las
correspondientes a las tres evaluaciones del semestre, dos parciales y una global.

El programa tematico de la asignatura se presenta en la tabla 3.
En el primer parcial se abarcan las cuatro primeras unidades que es el segmento

del conocimiento basica del vino, en el segundo parcial se toman en cuenta la

unidad 5, 6 y se inicia con la 7 y para el global se complementa la unidad mas
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extensa que es la numero 7 y cierra el ciclo tematico con la unidad 8.

Tabla 3 Temario de la asignatura de Enologia del CUC
Fuente: Elaborado: Huerta, M. (2015)

Unidad 1 Generalidades
1.1 La Vid.
1.2 Radiografia de la vid.

1.3 Origen, historias, leyendas y algo
mas. sobre la vid.

1.4 El vino.
1.4.1 Definicion.
1.4.2 Clasificacién del  vino.
1.4.3 Variedades de uva.

1.5 La seleccion del vino.

1.6 Descorche.

1.7 El sacacorchos

1.8 Servicio.

1.9 Las copas.

1.10 La decantacién del vino.

1.11 Consejos, trucos e indicaciones
sobre el vino..

ler Parcial

Unidad 2 El vino y sus procesos.
2.1 Vinos blancos y su elaboracion.
2.2 Vinos tintos y su elaboracion.

2.3 Vinos rosados y su elaboracion.
2.4 Vinos espumosos y su elaboracion.

Unidad 3 La botella y sus
componentes.

3.1 Descubrimiento de la botella...
Historia

3.2 El nacimiento de la botella

3.3 Diferentes tipos de botella y sus
usos.

3.4 El vino en la botella...componentes.

Unidad 4. El vino y su
conservacion.

4.1 La cava... definiciones.
4.2 La conservacion del vino.

4.3 Consejos para la mejor guarda del
vino.

Unidad 5 La cata del vino
(‘6 5.1 La cata.
=r={ 5.2 Condiciones para la cata.
5.3 Fases de la cata.

5.4 Consejos para una buena
cata

Unidad 6 El vino y la
comida.

(C\] 6.1 Elvinoy sus sabores.
6.2 Elvinoy sus aromas.

6.3 La perfecta combinacion de
aromas y sabores del vino.

6.4 Maridajes.
6.4.1 Maridaje por contraste.

6.4.2 Maridaje por
combinacion

Unidad 7 Regiones vinicolas
del mundo

7.1 Vinos del viejo mundo
7.1.1 ltaliay sus regiones
7.1.2 Francia y sus regiones

Unidad 7 Regiones vinicolas
del mundo

7.1 Vinos del viejo mundo
7.1.3 Espafa y sus regiones
7.1.4 Alemania y sus regiones
7.1.5 Portugal y sus regiones

7.2 Vinos del nuevo mundo
7.2.1 E.Uy sus regiones
7.2.2 México y sus regiones
7.2.3 Chile y sus regiones
7.2.4 Argentinay sus regiones
7.2.5 Sudéafrica y sus regiones
7.2.6 Australiay sus regiones

8. Otro tipos de bebidas y
su elaboracion

8.1 El brandy

8.1.1 Proceso de elaboracion
del Brandy.

8.2 El jerez.

8.2.1 Proceso de elaboracion
del jerez.
8.3 El cofac.

8.3.1 Proceso de elaboracion
del Conac.

8.4 El oporto.

8.4.1 Proceso de elaboracion
del Oporto.

Cada uno de estos temas se deben desarrollar dentro de las sesiones tedricas para

que en la practica el alumno tenga el suficiente sustento para poder analizar a los

vinos de una manera correcta, sin embargo, es en este punto en el que se

encuentra el mayor conflicto puesto que las horas teéricas suelen no ser suficientes

para abarcar toda la informacion, lo cual genera en el alumno ansiedad, pasividad o
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desmotivacion. Muchos de estos temas abarcan mas horas clase que lo
que sustenta una planeacion, por lo que ocasiona que los temas finales no se
alcancen a ver de una manera completa o en ocasiones ni siquiera se puedan
revisar; por lo tanto, se requiere de actividades extras que permitan acortar cierto
temas en clase y que el alumno pueda reforzarlos de una manera independiente en

una estructura de ensefanza autoinstruccional.

El docente a su vez, con el firme propdsito de abarcar el mayor numero de temas y
cumplir con las normatividades institucionales, determina el uso de actividades
extras de la asignatura como: investigaciones, uso de blogs, exposiciones 0
practicas externas, lo que sustente la viabilidad de la propuesta del proyecto
terminal, en donde se disefie un curso paralelo al presencial donde el alumno
debera desarrollar diferentes actividades que refuercen el conocimiento de la clase
sin estar directamente en la institucion ni frente al docente porque todo sera de
manera virtual; cubriendo por una parte su necesidad generacional de uso de
tecnologia y por otra, que por medio de la tecnologia se le facilite la adquisicién de
conocimiento de la asignatura y con ello lograr el objetivo primordial de un

aprendizaje significativo y logre tener un desarrollo intelectual integral.
Estas actividades virtuales paralelas al aprendizaje dentro de la institucién formaran

parte de sus calificaciones tanto parciales como globales, puesto que las

ponderaciones que maneja la institucion se muestran en la Tabla 4.
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Tabla 4. Ponderaciones de evaluacion de la asignatura de Enologia del CUC

eExamen teodrico 40%

Sesiones practicas 40% 100%
eActividades académicas 20%

eExamen teérico 40%
eSesiones practicas 40%
eActividades académicas 25% 1@@%

eExamen teorico y practico 60%
eSesiones practicas 20%

eProyecto final 20% 100%

100%
Fuente: Elaborado: Huerta, M. (2015)

Considerando estas ponderaciones el alumno debera completar cada una de las
actividades en plataforma para cubrir su porcentaje de actividades académicas
correspondientes al primero y segundo parcial, y el porcentaje de proyecto final

para la evaluacion global.

El proyecto se desarrolla en una plataforma de libre acceso que facilitara su uso y
manejo por parte de los alumnos, dicha plataforma es G Suite for Education. Todas
las indicaciones para su uso y entrega oportuna de actividades se daran a conocer
al inicio de cada curso y se estableceran todas las condiciones en el convenio
académico que a bien tiene de firmar el representante de grupo y que el docente

debe guardar hasta finalizar el semestre.

El disefio instruccional consiste en la planeacion, organizacion, desarrollo y
evaluacion de actividades debidamente analizadas e implementadas a un cierto
grupo de estudiantes, es decir, totalmente un proceso sistematico que va
encaminado a un aprendizaje de calidad adecuado a las necesidades de los
estudiantes (Barrera, 2010), que en este caso sera a los inscritos al tercer semestre
de gastronomia en el Centro Universitario Continental de Hidalgo. En la Tabla 5 se
establece un ejemplo de como podrian equiparse del disefio de actividades

virtuales para un tema:
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Tabla 5 Redistribucion tematica con la incorporacion de actividades virtuales

Fuente: Elaborado: Huerta, M. (2015)

eGeneralidades

comentarlo en clase.

eParticipaciéon en

un

creado por el docente

eRevisar algin articulo para

blog

2 a3 horas fuera de
clase en linea
#Visualizar el mapa conceptual de la
unidad y sus objetivos.

eParticipacion en foro establecido
de la tematica.

eRevisar lectura

eRevisar un video sobre la
entrevista a un en6logo.

eResolver al final del tema una
actividad didactica para resolverla
en linea.

El alumno debera dedicar mayor tiempo a la realizacion de las actividades, sin

embargo, al estar conectados en red, esto facilita la accesibilidad para el alumno,

ademas que fomenta la participacién grupal con el uso de los tableros de discusion

y/o mas adelante con la integracién de equipos.

El uso de TIC en este formato de apoyo puede cubrir diferentes objetivos como:

e Motivar al alumno reafirmar lo aprendido en clase.

e Accesibilidad a informacién confiable del tema.
e Genera un aprendizaje cooperativo.
e Fomentar el trabajo en equipo.

e Promover el aprendizaje autbnomo.

Para la realizacién de este disefo, se dividiran todos los temas por Unidades de

aprendizaje, y de cada G Suite for Education, las cuales se deberan realizar en las
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fechas determinadas desde un principio del semestre y que se estableceran acorde

a las fechas de las evaluaciones parciales y/o globales.

Para el adecuado seguimiento de actividades, se presentara una bitacora que ira
complementandose con la informaciéon correspondiente a cada alumno. Como
Anexo |V se presenta el avance programatico de la asignatura presencial la cual

servira de apoyo para el desarrollo del disefio instruccional del curso virtual.

lll. JUSTIFICACION

La educacion debe ser una herramienta innovadora que logre crear ambientes
aptos, para que los estudiantes generen la formacion del conocimiento, desarrollen
habilidades y perfeccionen facultades intelectuales; como lo menciona Cardona
(2002), “la educaciéon busca dentro de sus objetivos ultimos la formacién integral
del ser humano, entendido como un ser de necesidades, habilidades vy
potencialidades. Busca intervenir en las Dimensiones Cognitivas (conocimientos)
Axioldgica (valores) y Motora (Habilidades y Destrezas), para mejorar la calidad de

vida” (Seccion de introduccion, parr.10).

Actualmente, la imagen del docente ha evolucionado, ha dejado de ser el centro del
conocimiento, donde fungia como el unico orador y todos los estudiantes
simplemente eran receptores de informacion; Lépez y Miranda (2007), mencionan
“el nuevo rol de profesor como guia y facilitador de recursos que oriente a alumnos
activos que participan en su propio proceso de aprendizaje” (p.56-57), es decir,
debe desempefiarse como guiador del conocimiento, coparticipe de un aprendizaje
colaborativo para fomentar las aptitudes y cubrir las necesidades de las nuevas
generaciones adaptandose al uso de las nuevas tecnologias de informacion vy

comunicacion.

Estas nuevas tecnologias de informacién y comunicacion (TIC), suelen ser

métodos efectivos de aprendizaje en diversos ambientes, sin embargo, es vital
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conocer sus objetivos, planificar, organizar, disefar una estructura, tener
habilidades necesarias para ejecutarlas y poder evaluar sus resultados; ademas es
indispensable conocer la infraestructura de la institucion donde se pretende

desarrollar para tener en efecto resultados positivos.

Con esa misién educativa, se propone este proyecto terminal con orientacion
profesional, en donde se elabora el disefio instruccional de la asignatura de
Enologia, del Centro Universitario Continental de Hidalgo, como apoyo a la
educaciéon presencial; donde se desarrollaran actividades paralelas a las clases
presenciales en aula, las cuales serviran de apoyo para la adquisiciéon de
conocimiento efectivo, aplicable a todos los estudiantes pertenecientes a las

licenciatura en gastronomia de la institucién antes mencionada.

Este proyecto tiene a bien atender una problematica general actual, que es el
adecuado uso de las TIC en la educacién, especificamente a nivel universitario,
eligiendo — en este caso - una institucion particular en el estado de Hidalgo.
Ademas, es también para atender una necesidad especifica de una carrera aun
considerada como nueva, la licenciatura en gastronomia, concretamente en el
caso de la asignatura de Enologia del Centro Universitario Continental de Hidalgo,
donde se presenta un carga académica muy completa para los estudiantes, donde
la relacion de horas clase con el curriculo extenso es un tanto complicado para
que el alumno pueda desarrollar habilidades indispensables para el buen
cumplimiento de sus funciones de servicio en un establecimiento de alimentos vy
bebidas.

Este inconveniente ha generado una falta de interés de los alumnos, aunado al
poco uso de estrategias didacticas creativas e innovadoras dentro de su estancia
universitaria. Con la realizacion de este proyecto se podra generar una alternativa
innovadora, donde se desarrollara un escenario virtual para la asignatura en
Enologia lo cual seria totalmente diferente y creativo a lo que hasta la fecha se ha

venido desarrollando.
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Ademas, puede ser el punto de partida para que otros expertos y colegas puedan
crear estrategias didacticas diferentes en sus aulas y fomenten la participaciéon
estudiantil y ademas generen un interés colectivo para investigar, adaptar y mejorar
las diversas asignaturas, no solo de gastronomia sino del resto de las licenciaturas

que ofrecen en la universidad, e incluso el bachillerato.

La problematica puntual para la creacion del proyecto, fue que después de impartir
dos semestres continuos de la asignatura de Enologia, se pudo determinar que
tiene un carga tematica muy extensa en relacién al numero de horas que tienen por
semestre, por lo que se plantea la posibilidad que el estudiante a la par de su
educacién presencial tenga una opcion al acceso virtual de material de apoyo
complementario para el fortalecimiento de lo aprendido en clase y mejore su
rendimiento académico y pueda contar con las destrezas y habilidades suficientes

para su desarrollo profesional.

La factibilidad del proyecto es que la poblacion es relativamente baja (maximo 20
alumnos por grupo), lo cual genera que el uso de una plataforma gratuita facilite su
manejo y los permisos administrativos sean mas sencillos para ejecutar. Ademas,
que la institucion cuenta con instalaciones adecuadas para el uso de computadoras,
conexion a internet permanente, con horarios accesibles de todo el dia y cuenta
con personal a cargo responsable que funciona de apoyo para el correcto uso de
los equipos. Afadiendo a esto que el espacio de uso sera G Suite for Education,
que es un ambiente virtual atractivo, de facil manejo, estructuras simples y
manipulacion adecuada por parte de los estudiantes; y herramientas muy utiles
como bitacoras, calendarios, formularios, cuestionarios, entre otras que ayudan al

docente a la creacion y manipulaciéon de actividades de ensefianza.
En el aspecto social, el proyecto tiende a desarrollar habilidades y aptitudes que la

sociedad actual demanda, - educando y aprendiendo en entornos virtuales-; las

necesidades de los estudiantes han cambiado, demuestran su interés de manera
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diferente, por lo tanto como bien lo menciona Prensky (2011) para motivar a los
alumnos se debe “crear usando las herramientas de su tiempo, conectar con sus
iguales para expresar y compartir sus opiniones en clase y alrededor del mundo; y
conseguir una educacion no soélo relevante sino conectada con la realidad’(p. 4);
proyectos como éste favorecen pretenden satisfacer esas necesidades, de
involucrar a los estudiantes en la nueva realidad y que en un futuro se integren a la
vida profesional con las herramientas suficientes demostrando un aprendizaje

integral.

Y por ultimo, el proyecto tiene una relevancia institucional puesto que es un trabajo
totalmente innovador para la universidad, sera el primer intento para modificar,
adecuar o disefiar estrategias en los procesos educativos con apoyo de las TIC, se
presentara a la vanguardia con otras instituciones, lo cual favorecera al incremento
de fortalezas como institucion, se mantendra en la linea de actualizacion y
permeara la informacion suficiente  hacia otros académicos para generar
motivacion e integracion futura de nuevos cursos virtuales. Y de manera muy
particular, fortalece los conocimientos, habilidades y destrezas de quien se encarga

del disefio del proyecto.
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IV. OBJETIVOS

IV.1 Objetivo General

Realizar el disefo instruccional del curso de Enologia como apoyo a las clases
presenciales para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes, por medio de
actividades didacticas disponibles en la plataforma G Suite for Education, en el
tercer semestre de la licenciatura de Gastronomia del Centro Universitario

Continental de Hidalgo durante el semestre enero — julio de 2016.

IV. 2 Objetivos Especificos

e I|dentificar las necesidades académicas de los estudiantes de tercer
semestre de gastronomia, especificamente de la asignatura de Enologia, del

Centro Universitario Continental de Hidalgo.

¢ |dentificar el potencial de uso de tecnologia con fines educativos por parte

de los estudiantes.

e Planear y estructurar el disefio instruccional del curso de enologia virtual que
servira como apoyo a las horas-clase presenciales en el aula, compaginando
las secuencias didacticas con el programa de estudios de la clase
presencial.

e Colocar el curso en la plataforma educativa G Suite for Education.

e Evaluar los resultados del disefio instruccional y su funcionalidad en la

plataforma.
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V. APORTES DE LITERATURA

Todo proyecto debe ser sustentado con la parte de investigacion realizada que
fortalece cada una de las fases de planeacion, disefio y desarrollo del trabajo, por
lo que en este capitulo se presenta la informacién que con lleva a la estructura del
disefo instruccional y virtualizacién del curso de Enologia, del Centro Universitario
Continental, iniciando desde la tematica general de la tecnologia en la educacion,
sus diferentes estilos, las estrategias de ensefianza, los materiales y herramientas
teconoldgicas que se puedan utilizar hasta llegar a la tematica del disefio
instruccional de un curso virtual y de la plataforma utilizada para este proyecto que

es Google Sites for Education.

V.1 Tecnologia en la educacién

Actualmente las tecnologias de informacién y comunicacién avanzan rapidamente y
se han convertido en parte de la vida cotidiana; como lo menciona Cabero (1996)
“sus efectos y alcance, no solo se situan en el terreno de la informacién y
comunicacién, sino que lo sobrepasan para llegar a provocar y proponer cambios
en la estructura social, econémica, laboral, juridica y politica” (Seccion de

introduccion, parr.10).

Sin embargo, es indiscutible identificar el concepto de estas tecnologias para poder
conocerlas, interpretarlas y lo mas importante adaptarlas al ambito educativo, Cobo

(2009) las define como:

Dispositivos tecnolégicos (hardware y software) que permiten editar, producir, almacenar,
intercambiar y transmitir datos entre diferentes sistemas de informaciéon que cuentan con
protocolos comunes. Estas aplicaciones, que integran medios de informatica,
telecomunicaciones y redes, posibilitan tanto la comunicacién y colaboraciéon interpersonal
(persona a persona) como la multidireccional (uno a muchos o muchos a muchos). Estas
herramientas desempefian un papel sustantivo en la generacion, intercambio, difusion,

gestion y acceso al conocimiento. (p. 312)
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Sin duda, estas nuevas herramientas generan nuevos entornos y estilos de
comunicacion, la interaccion personal se ve regulada por dispositivos electrénicos
donde los tiempos y espacios ya dejaron de ser impedimentos para relacionarse.
Esto, implementado en un proceso educativo debe ser propiamente enfocado,
debidamente disefado y ejecutable para cumplir los objetivos de aprendizaje

significativo.

V.1.1 Tecnologia y educacién

Al mismo tiempo que las tecnologias han evolucionado, las generaciones han
cambiado y por lo tanto los procesos educativos se deben transformar y adaptar a
las necesidades actuales; la generacion - que hoy esta en las aulas - denominada
genéricamente como generacion net o nativos digitales (Prensky) , es un rango de
estudiantes que nacieron con una gama muy amplia de dispositivos electronicos
por lo tanto su perspectiva de relacionarse, de estudiar, de aprender es muy
distintas a otros — inmigrantes digitales - quienes deben aprender a utilizar estos
dispositivos, a diseiar metodologias adecuadas y oportunas para lograr resultados

eficaces.

Es decir, las nuevas tecnologias han desafiado a la educaciéon transformando los
procesos tradicionales, donde la informacion esta centrada en el profesor y deben
estar en el mismo espacio y tiempo, mientras que con las nuevas tecnologias el
profesor juega un rol de guiador del conocimiento, donde se genera un aprendizaje
colaborativo, se amplia la interaccion entre alumnos y no es indispensable estar en
el mismo espacio ni al mismo tiempo, se generan comunicaciones asincronas,

entre muchas otras ventajas.

Cabero (1996) hace referencia que al

Romper los contextos fisicos tradicionales de aprendizajes, lleva a que las NT faciliten la
adquisicién de informacién a un nimero determinados de personas, que bien no pudieron

continuar sus estudios en su momento, o por el contrario desean actualizarse o reciclarse.
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Ello nos lleva a sefalar que contextos educativos apropiados para las NT son la educacion

a distancia y la formacién ocupacional. (p. 10)

Al hablar de educacion a distancia, se entiende como un proceso de ensefianza
aprendizaje donde el alumno y el profesor estan alejados en espacio y/o tiempo, lo
cual fomenta la flexibilidad del aprendizaje y la autonomia del estudiante; para
Garcia (2002), las caracteristicas de la educaciéon a distancia es la separacion
alumno-profesor, la organizacién de apoyo-tutoria, el aprendizaje independiente y
flexible, la comunicacién bidireccional, el enfoque tecnoldgico y la comunicacion

masiva.

La educacion a distancia, cada dia esta mas en auge, surgié como una educacion
por correspondencia, hoy se pueden tener diferentes modalidades, como por
ejemplo la educacién virtual o en linea, educacion abierta, autoestudio,

semipresencial o hasta el denominado B-learning.

De acuerdo la problematica del presente proyecto, se identifican las caracteristicas
principales del e-learning o educacioén virtual y de b-learning, ambas modalidades

favorecen al mejoramiento de los procesos actuales de aprendizaje.

V.1.2 E-learning

La educacion virtual o e-learning, es una modalidad educativa que ha facilitado y
fortalecido a los procesos tradicionales de ensefianza, puesto que ayuda a toda
aquella persona que por distancia o tiempo se priva de cierta educacién, a su vez
también ha favorecido a reducir costos, a desarrollar un aprendizaje independiente,
colaborativo, interactivo e innovador, sin embargo, si el disefio, proceso y
seguimiento no esta bien estructurado puedo ocasionar apatia, desmotivacion y por

ende abandono del estudio.

Se entiende como educacion virtual, a los procesos formativos de ensefianza —

aprendizaje mediados por las herramientas de la red de internet, teniendo una
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comunicacion sincronica y asincronica, donde alumnos y docentes pueden

desarrollar las mismas actividades que en una educaciéon presencial como

consultar, preguntar, contestar, etc., en un sistema mas flexible (Cardona, 2002).

Las principales ventajas que menciona Cabero (2006), son:

Pone a disposicion de los alumnos un amplio volumen de informacion.

Facilita la actualizacién de la informacién y los contenidos.

Flexibiliza la informacién, independientemente del espacio y el tiempo en el cual se
encuentren el profesor y el estudiante.

Permite la deslocalizacién del conocimiento.

Facilita la autonomia del estudiante.

Propicia una formacion just in time y just for me.

Favorece a una formacion multimedia.

Facilita una formacion grupal y colaborativa.

Favorece la interactividad en diferentes ambitos: con el profesor, con la informacion y
entre los alumnos.

Ofrece diferentes herramientas de comunicacién sincrénica y asincrénica para los
estudiantes y para los profesores.

Facilita el uso de los materiales, los objetos de aprendizaje, en diferentes cursos.
Permite que en los servidores pueda quedar registrada la actividad realizada por los
estudiantes.

Ahorra costos y desplazamiento. (p. 3)

Por otra parte, los inconvenientes mas perceptibles, que mencionan diversos

autores como, Cabero (2006), Seoane & Garcia (s/f), son:

Se requiere tener competencias tecnolégicas de todos los involucrados en el

proceso.

Existencia de falta de calidad en los contenidos.

Resistencia al cambio.

Se requiere que los alumnos manejen un perfil con habilidades para el

estudio independiente o autoaprendizaje.

Se depende en todo el momento de la conexién a internet.

Falta de estandares.

Desaprovechamiento de los recursos disponibles.
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Utilizar espacios virtuales o plataformas como depodsito de materiales y se
genere un pseudo-learning.

Los docentes no estan lo suficientemente capacitados.

Se presentan problemas de seguridad y autenticidad por parte de los
estudiantes.

Se puede generar entornos educativos confusos, lo cual genere desercién o
apatia.

Se debilitan relaciones sociales fisicas.

Mientras tanto, los elementos de una modalidad e-learning, segun Boneau (2007)

son:

Los sistemas de comunicacion, tanto sincronos — generan comunicacion
entre usuarios en tiempo real — y los asincronos — que no generan

comunicacién en tiempo real.

Las plataformas e-learning (LearningManagement System), que son el
software de servidor que funciona como gestion de usuarios, cursos y de los
servicios de comunicacion. Estas plataformas pueden ser de contenido
abierto o cerrado, dependera de las necesidades y oportunidades que se

tengan para saber elegir la idénea para una institucién.

Los contenidos, que es el material disponible para el estudiante. (p.38)

Estos elementos forman parte esencial para el disefio instruccional de un curso,

identificar sus caracteristicas, reconocer las necesidades propias y saber elegir los

mejore recursos y saber adaptarlos y gestionarlos a los propios objetivos.

Dentro de las modalidades que involucran a una educacion virtual, existe la opcion

de crear cursos completamente en linea o la opcidn de combinar las opciones

virtuales con la educacion presencial, como lo es el denominado b-learning, el cual

es la opcion utilizada para el desarrollo del presente trabajo, puesto que el objetivo
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es crear un curso de apoyo para la asignatura de Enologia, por lo tanto, es vital

revisar las caracteristicas de esta modalidad e identificar sus potencialidades.

V.1.3 B-learning

B-learning se refiere al proceso educativo en el que se combinan tanto técnicas de

la ensefianza presencial o tradicional con el complemento de una educacion virtual.

Los sistemas de b-learning pueden completar eficazmente la formacion presencial,
otorgando a ésta una nueva dimension que permite el contacto continuo entre

profesores y alumnos. (Bravo, Sanchez y Farjas, 2004)

La terminologia b-learning, como lo menciona Ruiz (2011), viene de la palabra
blended que es el participio pasivo del verbo to blend en inglés, que significa
“mezclar”, trasladandolo a la educacion se refiere a una modalidad educativa mixta,
semi presencial o combinada; el b-learning puede ser definido como una estrategia
educativa donde se integran actividades, materiales y recursos tanto de la
modalidad tradicional presencial y de la virtual, en diferentes proporciones con la

finalidad de cumplir con los objetivos de un curso con mayor calidad y eficiencia.

A través de este modelo de ensefianza de B-learning o semipresencial, Area,
Borras y Sannicolas, (2014), mencionan que “los docentes disponen de un espacio
en el que pueden desarrollar y generar multiples situaciones de aprendizaje y
donde los estudiantes pueden experimentar nuevas formas de aprender

auténomamente y colaborativamente”. (p. 53)

Ademas la peculiaridad de B-learning es que va mas allda de un modelo de
ensefianza para una institucion, para Rossett, Douglisy Frazee (2003), se le puede
dar diversos enfoques a esta modalidad, es una estrategia sobre el aprendizaje que

puede ir desde una vison formal de una clase en linea, participacion en talleres,
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seminario o comunidades en linea, hasta percepciones de caracter informal como
reuniones o juntas con colegas, conexiones colegiales referencias a manuales,

entre otros.

Cualquiera que sea la modalidad seleccionada, es indispensable identificar
caracteristicas, resaltar objetivos, organizar el trabajo, sustentar las ideas y crear
estrategias de ensefianza adecuadas, reales y alcanzables de acuerdo con el

proyecto que se desee implementar.

V. 2 Estrategias de ensenanza

Estrategia se refiere, a un conjunto de actividades planeadas, disefiadas y
organizadas que van dirigidas a un objetivo claro y especifico, siendo en este
proyecto la ensefianza, la meta mas importante; se pude entender, asi mismo,

como la secuencia de acciones encaminadas hacia el aprendizaje significativo.

Ausubel (1983) explica el aprendizaje significativo como:

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién "se conecta" con un
concepto relevante pre existente en la estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas
ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en
que otras ideas, conceptos o proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y
disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de

"anclaje" a las primeras. (p. 3)
Para generar un aprendizaje significativo, se deben dar dos condiciones basicas,

por un lado, un aprendiz con la suficiente actitud potencialmente significativa para

aprender, y por otro material significativo (Rodriguez, 2004).

Respetando estas dos condiciones para potencializar un aprendizaje a largo plazo

es importante crear, estructurar o disefiar recursos didacticos que realmente tengan
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un significado importante y logren estar conectados con la estructura conceptual de

la tematica del curso.

Para tener una clara definicion de estrategias de ensenanza, Feo (2010) determina
que estas estrategias forman parte de la clasificacion de las propias estrategias
didacticas, que son los procedimientos por medio de las cuales los alumnos y
docentes organizan acciones conscientemente para construir y lograr metas en los
procesos de ensefianza — aprendizaje, de acuerdo a las necesidades de quienes

participan de manera significativa.

El mismo autor, Feo (2010), determina que las estrategias de ensefianza son
“‘donde el encuentro pedagogico se realiza de manera presencial entre docente y
estudiante, estableciéndose un dialogo didactico real pertinente a las necesidades
de los estudiantes” (p.222). También forman parte de las estrategias didacticas, las
denominadas estrategias instruccionales (donde no necesariamente se requiere
una interrelacion presencial entre docente y estudiante, normalmente son procesos
que van acompanados de asesorias y apoyados por recursos instruccionales
tecnolégicos), las de aprendizaje (procesos realizados por los estudiantes donde
utilizan técnicas de estudios y reconocen el uso de habilidades cognitivas para
incrementar sus destrezas particulares) y las de evaluacién (valoraciones y
descripciones de los logros alcanzados tanto por docentes como por los

estudiantes).

En 2009, Anijovich y Mora determinaron que las estrategias de ensefanza incurren
tanto en los contenidos, como en el trabajo intelectual que los alumnos realizan, en
los habitos de trabajo, en los valores y en el modo de comprension de los
contenidos. Dichas estrategias deben ser planeadas y disefiadas desde una
dimension reflexiva por parte del docente, donde analiza contenidos, planea
actividades, considera variables, disefia alternativas, toma decisiones hasta

ponerlas en marcha.
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Para llegar a los resultados esperados, y en enfoque al objetivo de este trabajo, es
también importante identificar los roles actuales de un profesor, las caracteristicas y
habilidades didacticas que deben tener los asesores y/o tutores, refiriéndose

especificamente al entorno virtual, que se manejara en el presente proyecto.

V.2.1 La funcioén de la tutoria y asesoria virtual

Con la introduccion de la virtualidad en la educacién, cada uno de los roles en los
procesos de ensefanza — aprendizaje se han ido transformando, han cambiado sus
requerimientos y principalmente sus funciones; hasta en ciertas areas se han
incorporado nuevos elementos que en una educacion tradicional presencial no han
sido requeridos, es el caso de los tutores, administradores de redes, disefiadores

instruccionales, entre otros.

Los nuevos escenarios virtuales, que hacen un alto uso de tecnologias de
informacion y comunicacién, no pretenden sustituir la accion docente ni sus
funcionalidades, por el contrario, ampliar sus funciones, potencializar su
capacidades y habilidades didacticas, pero en un entorno diferente (Lasso,

Munévar y Rivera 2015).

El docente en entornos virtuales debe fungir como facilitador, que sus funciones se
orienten mas a ser un guiador o tutor. Gallego (2007) menciona que “el tutor serd la
persona encargada de tener un contacto directo con el alumno, predisponiéndolo y
asesorandolo en el seguimiento de la asignatura. Es la figura que ha de evitar la

desmotivacioén y el abandono del estudiante en su proceso autoformativo” (p. 147).
El tutor debe realizar actividades de orientacion, de informacién, de seguimiento,

motivacion, resolucién de dudas, evaluacion continua y de coordinacién con los

docentes responsables de la asignatura — asesores -.
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Seoane y Garcia Pefalvo (2006) han distinguido diversas formas de intervencion

tutorial:

» Tutor académico, quien elabora la guia didactica y organiza las actividades para
los alumnos, ademas de orientarlos y acompanarlos; ademas son los responsables

de la interaccién y evaluacion de los procesos, también llamados “asesores”.

» Tutor psicopedagdgico, quien interviene a solicitud de los tutores académicos o
personales, tanto para proporcionarles estrategias didacticas a los tutores como

para orientar las eventuales dificultades de aprendizaje a estudiantes.

» Tutor personal. Sirve de referencia ante cualquier dificultad que pudiera
sobrepasar las competencias del tutor académico, realiza un seguimiento individual

del alumno para que alcance los objetivos generales.

V.2.2. Estrategias de ensefanza para el aprendizaje significativo:

preinstuccionales, coinstruccionales y postinstruccionales

La clasificacion de las estrategias de ensenanza va de acuerdo al momento en el

que son implementadas, las tres categorias son:

Las preinstruccionales son las que dan los preparativos para el alumno para que
identifique qué es lo que va a aprender y como lo va a lograr, es una manera de
preparacion y ubicacion del contexto que va a estudiar. Es todo el planteamiento

del curso, taller o actividad que vaya a aprender.
Las estrategias coinstruccionales van en congruencia con el curriculo, durante el

proceso, conforma la mayor parte de contenido de recursos y/o materiales de las

actividades que debera realizar el estudiante.
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Mientras que las estrategias posintruccionales, son las que se presentan al final del
contenido, es la parte integradora donde el alumno podra generar una vision critica

y analitica de su propio aprendizaje (Diaz, 1998).

Posinstruccionales

Coinstruccionales Evaluaciones
Retroalimentaciones
Preinstruccionales Mapas conceptuales Resumenes
Videos Mapas conceptuales
Objetivos Presentaciones Ensayos
. virtuales
Requisitos Analodi
., nalogias
Introduccion 9 .
., llustraciones
Presentacion

Inforgrafias

Figura 5 Ejemplos de estrategias de ensefianza

Fuente: Elaborado Huerta, M. (2015). Basado en Acosta, S. & Garcia, M.
(2012).

V.2.3 Herramientas de comunicacion y colaboracion

Existe una variedad muy amplia en herramientas de comunicacion y colaboracion
para la educacion virtual, como lo menciona De Benito (2000) que tanto profesores
y educadores tienen a su disposicion, las hay tanto en versidn gratuita como
comercial; con las cuales se pueden disefiar, crear y desarrollar diversos entornos

de ensenanza — aprendizaje a través de la red.

De las principales caracteristicas pedagodgicas las herramientas tecnoldgicas,

tienen un seguimiento del progreso del estudiante, comunicacion interpersonal,
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trabajo colaborativo, gestidon y administracion de alumnos, interaccion, acceso a
informacion y contenidos de aprendizaje, asi como la creacion de ejercicios de

evaluacion y autoevaluacion (De Benito, 2000).

Para Collis y Moonen (como se cita en Sevillano & Quicios, 2009) las herramientas
virtuales las definen como un paquete de software que proporciona parcial o
totalmente aspectos de preparacion, distribucidn e interaccion de informacién y los
hace accesible a través de la red. Seoane, (2008) menciona que para el desarrollo
de una actividad educativa en formato e-learning, o en su caso b-learning, es lo que
comunmente conocemos como plataforma educativa o LMS? sonde se conjugan
diversas aplicaciones integrandose herramientas de comunicacion tanto
sincronicas (usuarios coinciden en tiempo) como asincrénicas (sin coincidir en

tiempo), herramientas de colaboracién y materiales didacticos.

El mismo autor, Seoane (2008), menciona que las herramientas de comunicacion
suelen ser las mas atractivas y con mayor potencial didactico, pudiendo dividirlas

en las siguientes categorias:

e Foros: Una comunicacién comunitaria asincronica; facilita el trabajo
colaborativo y fomenta la comunicacion entre todos los usuarios.

e Chat: Comunicacion agil y rapida sincrénica, enfocada a resolver cuestiones
que se puedan resolver en pocas palabras y de manera mas directa.

e Mensajeria privada: Herramienta u0til de tipo asincrénica, util para
notificaciones, avisos o comunicados de caracter privado, similar al correo
electronico — e-mail -.

e Videoconferencia: Permiten una comunicacién sincrénica de dos usuarios

con soporte de audio y video.

2 “Los Sistemas de Administracion de Aprendizaje o LMS, también ampliamente conocidos como
plataformas de aprendizaje. Un LMS es un software basado en un servidor web que provee médulos
para los procesos administrativos y de seguimiento que se requieren para un sistema de ensefianza,
simplificando el control de estas tareas”. (Garcia, 2005, seccién 3. LMS y CMS, parr. 1)
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Correo q (\

Videoconferencia

JL

Figura 6: Ejemplos de herramientas de comunicacion y colaboracion.

Fuente: Elaborado Huerta, M. (2015). Basado en Acosta, S. & Garcia, M.
(2012).

V.2.4 Estrategias de evaluacién

“‘La evaluaciéon es la etapa donde se verifica que el objetivo de la propuesta se
cumpla”. (Martinez, 2013, p.1). Bordas & Cabrera (2001) mencionan que la
evaluacion condiciona la actividad del aula, actualmente se valora tanto el proceso
del alumno como el producto; dénde la evaluacion sumativa y formativa deben

estar presente en toda la planificacion y programacion escolar.
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La diferencia entre evaluacion sumativa y formativa es abordada por Bordas &
Cabrera (2001), quienes explican que la sumativa esta orientada hacia la toma de
decisiones respecto a la calificacion mientras que la formativa se enfoca al proceso
de desarrollo, sugiriendo encaminarse hacia una evaluacion formadora que inicie a
partir del propio estudiante fundamentandose en el autoaprendizaje. Asimismo, la
evaluacion debe promover el aprendizaje y no usarse como un medio de control

externo realizado por el profesor.

Para lograr este cometido es preciso pensar, disefar, analizar y decidir sobre qué
tipo de estrategias utilizaremos en un entorno virtual para fomentar una evaluacion

formadora.

La evaluacion tiene diversas funciones, segun Hamodi, Lépez, & Lépez (2015),
tiene funcion formadora (donde el estudiante aprende en el proceso de evaluacion),
reguladora (permite mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje para todos los
involucrados), pedagdgica (permite conocer el progreso del alumno), comunicadora
(se produce una retroalimentacion con todos los involucrados en el proceso) y

ambientadora (desarrolla un ambiente escolar especifico).

Algunas estrategias utilizadas para la evaluacion, de acuerdo a las necesidades

actuales de aprendizaje, son:

Cuando las técnicas son aplicadas por el profesor de manera unilateral:

1. Portafolio. Es una recopilacion de trabajos por parte del alumno, donde se
evidencia el progreso en el proceso de ensefianza. “puede usarse para el
desarrollo y la valoracion del conocimiento de una asignatura, para la
adquisicion de habilidades de ensefianza y practicas reflexivas, asi como
para la preparacion profesional y vocacional”. (Tapia & Ramirez, 2005,

seccion introduccion, parr. 1)
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2. Diario reflexivo, incita al alumno a reflexionar y escribir sobre el propio

proceso educativo.

3. Mapa conceptual, como bien lo menciona Moreira (2008), son diagramas
que favorecen al aprendizaje donde se indican las relaciones entre

conceptos o entre palabras que representen un concepto.

Cuando el alumno participa en el proceso, como lo mencionan Hamodi, Lépez, &
Lopez (2015):
1. Autoevaluacion, el propio alumno se evalua mediante la autorreflexién y/o el
analisis documental.
2. Coevaluacion, el alumno evalua de manera reciproca a sus companeros de
clase, ya sea por observacion o analisis documental.
3. Colaborativa, se mantienen dialogos entre profesor y alumno, por medio de

entrevistas individuales o grupales.

Las nuevas tendencias educativas con respecto al disefio de aprendizaje o
instruccional favorece a una evaluacibn mas subjetiva que no esta regida por
criterios cuantitativos especificos, sino mas bien se evaluen procesos y sobresalga
el criterio de autoevaluaciéon (Gongora & Martinez, 2012); con respecto a estas
tendencias se debe tener claro que para el desarrollo de un curso en linea es
indispensable identificar las pautas del disefio instruccional, del cémo desarrollarlo

y poder implementarlo de la manera mas adecuada.

V.3 Diseno Instruccional

Como se ha mencionado a lo largo de este proyecto, las nuevas tecnologias han
ocasionado el avance y auge de la educacién en linea, esto, ocasionado por las
nuevas exigencias de la sociedad, y precisamente para generar entornos
adecuados, que cumplan con los objetivos basicos de la generacion de aprendizaje

significativo, es decir, se debe dar pauta a la planeacién y organizacion de los
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cursos en sus diferentes modalidades y que logren dar respuesta a las
necesidades actuales educativas. Para ello, se requiere identificar las
caracteristicas y elementos que contienen un disefio instruccional que dara pauta

aun entono educativo con el uso de tecnologias de informacion y comunicacion.

Codrica, Hernandez & Portalupi (2010) definen al disefo instruccional como “un
proceso sistematico de disefio que facilita la construccién de los aprendizajes por
parte de los estudiantes, al crear situaciones de aprendizaje a través del uso de las

diferentes herramientas disponibles” (Seccidn introduccion, parr. 6).

Diversos autores mencionan que el disefio instruccional se ha desarrollado a través
del tiempo en cuatro generaciones, esto debido al impulso de las tecnologias vy el
ajuste a las teorias que lo sustentan, como lo menciona Tennyson (1993 citado en
Codrica, Hernandez & Portalupi (2010), siendo la cuarta generacion la mas actual

que dio inicio en la década de los 90’s.

Las ventajas de un disefio instruccional, como lo mencionan Cérica, Hernandez &
Portalupi (2010), son: se le ofrece al alumno un marco de referencia, ayuda a
marcar ritmos en las diferentes actividades con tiempos de entrega y/o las
diferentes etapas, permite anticipar dudas, ofrece un esquema comunicacional,
simplifica y facilita el seguimiento de actividades, entregas, evaluaciones, etc.,
facilita el control de cumplimiento académico, reduce la sensacion de soledad,
prevé dificultades, disminuye el atraso académico y hasta su posible abandono de

estudio.

Para que este disefo instruccional sea efectivo se debe hacer con una excelente
planeacién de objetivos, actividades, herramientas, materiales, informacion y
distribucion de actividades. Para ello, existen diversos modelos que se deben
estudiar, analizar y adaptar de acuerdo a lo requerido para el proyecto que se esta

presentando.
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V.3.1 Modelos

Existen diversos modelos a seguir de acuerdo a las caracteristicas del proyecto, de
la asignatura o curso ha desarrollar, de la institucion, de la infraestructura y de los
recursos disponibles. Lo importante es reconocer sus caracteristicas y saber elegir

el mas adecuado a las necesidades u objetivos propuestos.

Siguiendo la misma lectura de Cdrica, Hernandez & Portalupi (2010) mencionan

algunos modelos, como:

1. EAC (Entornos de Aprendizaje Constructivista)
Este modelo fue descrito por el profesor David Jonassen de la Universidad de
Pensilvania en el afio 2000, siendo su objetivo principal promover la solucién de
problemas y el desarrollo conceptual donde comprometa al estudiante en la

elaboracioén del conocimiento.

Los elementos integrantes de este modelo son: las fuentes de informacion,
herramientas cognitivas, de conversacion/colaboracion y los sistemas de apoyo
social/conceptual. No tiene una estructura muy definida para implementarlo, sin

embargo, tiene una amplia descripcion de cada uno de sus elementos.

2. PRADDIE (Pre Andlisis, Analisis, Disefo, Desarrollo, Implementacion y

Evaluacion)

Es un modelo elaborado por Cookson, y es en realidad una adaptacion del modelo
ADDIE, - que a la fecha es el modelo basico de disefio instruccional (Belloch,2013)-,
donde suma el proceso de pre analisis, se considera un modelo cerrado por falta
de flexibilidad.
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El preandlisis tiene como objetivo formar el marco general para la aplicacion del
disefio instruccional, por su parte el analisis presenta la informacion a detalle que
involucra al disefio, la parte de disefio es la elaboracion del bosquejo del contenido,
en la etapa de desarrollo toma en base los elementos del disefio para poder
obtener los resultados en cuanto a requerimiento de recursos, ambiente e
instrumentos de evaluacion, en la implementacion , después de tener todo montado
en la plataforma o aula virtual en donde se presentan los roles de instructores,
recursos de aprendizaje, ambiente de aprendizaje , la prueba piloto y el plan de
gestion; y por ultimo la etapa de evaluacion donde toma lugar en cada una de las

etapas y al finalizar todo el proceso completo.

3. DICKY CARREY
Es un modelo con falta de flexibilidad, sin embargo, es muy utilizado por diversas

instituciones, sus etapas son:

¢ |dentificacion de la meta instruccional.

¢ |dentificar conductas de entrada.

e Elaboracién del analisis de la instruccion.
e Redaccién de objetivos de ejecucion.

e Elaboracién de las pruebas.

e Elaboracién de estrategias instruccionales.
e Elaboracion de materiales.

e Desarrollo de la evaluacion formativa y sumativa.

Mientras tanto, Belloch (2013), menciona también a otros modelos relevantes
como:

4. ASSURE
Es un modelo creado por Heinich, Molenda, Rusell y Smaldino en 1993, que surge
de las teorias del constructivismo, que inicia a partir de las caracteristicas del
estudiante, sus estilos de aprendizaje y fomenta su participacion dentro del proceso.

Esta conformado por seis etapas:
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Analisis de los estudiantes.

Establecimiento de los objetivos de aprendizaje.

Seleccion de las estrategias, tecnologias, medios y materiales.
Organizar el escenario de aprendizaje.

Participacion de los estudiantes.

Evaluacioén y revision de la implementacion y resultados del aprendizaje.

GAGNE

Esta basado en aspectos tedricos de estimulos — respuestas y de modelos de

procesamiento de informacion, considera que se deben cumplir con al menos diez

funciones en la ensefianza para tener un aprendizaje verdadero.

Fomentar la atencién y motivacion.

Otorgar la informacion sobre los resultados deseados.
Estimular los conocimientos y habilidades previos.
Presentar el material de aprendizaje.

Guiar y estructurar el trabajo del estudiante.

Provocar respuestas.

Otorgar retroalimentacion.

Promover la generalizacion del aprendizaje.

Facilitar el recuerdo.

Evaluar.

Siendo estos los modelos mas reconocidos del disefo instruccional, conociendo

sus elementos y caracteristicas, el presente trabajo se desarrolla en un modelo

basico ADDIE que ayuda a cumplir con lo objetivos de ensefianza — aprendizaje

requeridos para el buen funcionamiento e implementacion futura del proyecto en la

institucion indicada; sin embargo, es necesario identificar los objetivos del propio

disefio instruccional para lograr un trabajo conciso sin perder el enfoque del mismo.

64



V.3.2 Objetivos

La instruccion se puede entender como un conjunto de ensefanzas, practicas o
Cursos que siguen un proceso, en caso de la formacion virtual ya sea e-learning o
b-learnig, es fundamental el disefio de dicha instruccion, puesto que si los
ambientes de aprendizajes no utilizan un disefo instruccional adecuado a esta
modalidad educativa, no seguiran una planificacién apropiada al proceso formativo
con una propuesta didactica definida y como resultado no se tendran los beneficios
esperados, todas las actividades pueden disminuir su desempefio y en resumen,
no lograr la meta de un aprendizaje verdadero; ademas al ser virtual puede generar
un abandono completo del estudiante causado por confusion, apatia o falta de

informacion suficiente (Belloch, 2013).

Por lo tanto, se puede decir que el objetivo principal de un disefio instruccional es el
adecuado desarrollo didactico de un curso - en este caso virtual - que se inicia
desde su analisis, planteamiento del entorno, disefio del ambiente, estructuracion
tematica, definicion de estrategias, desarrollo y designacion de materiales y
recursos, asignacion de funciones o roles de tutorias — asesorias, hasta el debido

seguimiento de actividades y evaluacién de todo el conjunto.

En seguimiento para el cumplimiento del objetivo del disefo instruccional, uno de
los elementos relevantes es la planeacién acertada de los objetivos de aprendizaje
que ayudaran al docente a tener una direccion y apoyo al programa y manejo del

correcto del curso.

Determinados los objetivos de aprendizaje, va a depender la estructuracion del
contenido, organizacion del curso, disefio de actividades, mecanismos de
evaluacion, etcétera ; es decir, los objetivos de aprendizaje se pueden definir como
las lineas generales en donde el docente va a orientar su trabajo. (Zarzar, 1994).
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Los objetivos de aprendizaje pueden ser de tipo informativo o formativo, los
primeros claramente son la informacion con la que el alumno entra en contacto con
el curso y definen los niveles de aprobacion que deben conseguir con ellos,
involucra tres niveles que son: conocer, comprender y manejar contenidos.
Mientras que los objetivos formativos se refieren a la formacién intelectual, humana,

social y especificamente profesional del estudiante (Zarzar, 1994).

Definidos los objetivos de aprendizaje, sabiendo la linea de seguimiento por parte
del docente, se debe continuar con la planeacién estrategia de los temas o
secuencia didactica del curso, para con ello definir , investigar y seleccionar los
materiales y recursos educativos mas adecuados, que logren enfocarse a las

necesidades propias del estudiante e institucion donde se vaya a implementar.

V.4 Materiales y Recursos educativos

Como material educativo se entiende el medio que facilita la instruccién, incita a los
sentidos y facilita el aprendizaje, son recursos que utiliza el docente para transmitir
informacion durante el proceso de ensefianza — aprendizaje. (Contreras, s/f).
Asimismo, “Los medios y recursos didacticos son canales que facilitan y apoyan al
aprendizaje; el objetivo de su uso es hacer mas claros y accesibles los contenidos”

(Rodriguez & Pardo, 2007, Seccion definicién, parr. 2).

Contreras, (s/f) menciona y resume las funciones de los materiales educativos en:
e Ofrecen informacion
e Favorecen a consolidar el conocimiento y generar interés en el estudiante.
e Fomentan la experiencia sensorial de quien participa en el proceso.
e Generan incremento en la creatividad, imaginaciéon y la capacidad de
abstraccion.
e Fomentan la participacion y comunicacion

¢ Provocan la capacidad para un autoaprendizaje.
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Todos estos materiales se transmiten a través de los tres canales receptivos, visual,
auditivo y kinestésico; por lo tanto es importante que al disefiar estos recursos se
abarque de los tres tipos de canal receptivo, al aprovechar mayor numero de

canales se potencializa el éxito.

V.4.1 Clasificacion y seleccion de materiales

Con el incremento y facilidad de acceso a las tecnologias de informacién y
comunicacién, se han incrementado también las posibilidades y opciones de disefio,
uso y seleccion de materiales educativos. Existen de diferentes tipos,
funcionalidades, accesos, desde los muy sencillos hasta lo mas modernos vy

sofisticados.

Se pueden clasificar de diferentes maneras, Contreras (s/f) menciona la siguiente

propuesta de acuerdo a su tipo:

Impresos.

Graficos.

Auditivos.

Visuales.

Audiovisuales.

Mientras tanto, Cacheiro (2011) presenta una clasificacion con respecto a los

recursos TIC, y los categoriza en:
e Recursos de informacién

e Recursos de colaboracion

e Recursos de aprendizaje
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Los recursos de informacion, permiten obtener informacion complementaria de
algun tema en especifico, como ejemplos de estos son: enciclopedias virtuales,

webgrafia, buscadores, herramientas web 2.0, entre otros.

Los recursos de colaboracion, permiten trabajar en redes de instituciones, de
empresas o de caracter profesional, se logra generar una reflexion u opinidon de

alguna tematica, como pueden ser blogs, foros, wikis, etc.

Mientras que los recursos de aprendizaje, facilitan los procesos para la adquisicién
de conocimiento, ejemplos de ellos son los repositorios, tutoriales didacticos,

herramientas web 2.0 como libros electrénicos, podcast, etc.

De acuerdo a las caracteristicas de cada recurso o material didactico, se deben
analizar las necesidades del curso a realizar para tener una seleccidén adecuada, se
debe tener claro los objetivos o metas a cumplir, el ambiente de aprendizaje, las
caracteristicas de los usuarios, la infraestructura de la institucion, la accesibilidad a

la tecnologia y la factibilidad para la implantacion de materiales.

En la Tabla 6 se ejemplifican algunos de los materiales que se pueden utilizar, lo

cual facilita su debida seleccion.
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Tabla 6 Ejemplos de materiales educativos

Fuente: Elaborado Huerta, M. (2015)

Impresos ‘e
‘ P | Auditivo
eLecturas - ]
eMapas conceptuales o *Audio
mentales ePodcast
ePresentaciones
electrénicas
eEjercicios
‘ eFichas de trabajo
Visuales / Graficos
" He& audiovisuales Imagenes
:'}f»;_? eVideo Infografias
L &« °*Audioconimégenes u

eSimulacién
eAnimaciones
ePeliculas
eDocumentales

V.4.1.1 Materiales multimedia

Se identifica como material multimedia a todo aquel recurso que permite combinar

diversos codigos de informacion en un solo material, texto,

e

imagenes. Estos materiales tienden a fomentar la interactividad y la interconexién;

se deben de disefiar con el objetivo de facilitar al estudiante el proceso de

aprendizaje, para que pueda adquirir nuevas habilidades, nuevos conocimientos y

actitudes de una materia (Gisbert; Salinas, Chan & Guardia, s/f).

Estos materiales estan conformados por una serie de elementos, de los cuales
destacan (Vilchez, 2007) :

e Texto, se conjuga todas las palabras y simbolos que forman una expresion;

pueden ser titulos, menus, botones, el mismo contenido del material.
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Sonido, suele ser el elemento mas atractivo de un material multimedia, ya
sea como musica o algun efecto especial y también entra el rubro de
locucion, donde alguien puede narrar ciertos episodios de la actividad.
Imagen, se refiere a todo lo que se agregue como dibujo o fotografia. Su uso
permite transmitir ideas, conceptos o relaciones de una manera mas
eficiente, puesto que motiva a fijar la atencién y por ende a la comprension
de algun conocimiento.

Color, es un elemento subjetivo que hace mas atractivo a un material
multimedia.

Animaciones y video, elementos atractivos que se utiliza tanto para
demostraciones como simulaciones. Existen tanto animaciones planas como
las 3D.

Los materiales multimedia actuales pueden ser desde presentaciones muy

sencillas o hasta algo mas sofisticado que logre ser un recurso educativo completo,

Gisbert, Salinas, Chan & Guardia, (s/f), mencionan los siguientes tipos:

Multimedia pasivo, los cuales manejan una estructura muy planeada y una

estructura predeterminada donde existe una interactividad minima.

Multimedia interactivo, cuenta con diferentes opciones para dar seguimiento

a las actividades, es una estructura muy diversificada.

Multimedia adaptativo, es un material disefiado bajo un sistema que permite
que la secuencia de actividades se vaya desarrollado de acuerdo a la

interaccion del usuario.

V.5 Plataforma G Suite for Education

Las plataformas educativas, son herramientas fundamentales para los nuevos

procesos de ensefianza ya sean en modalidad virtual o semi presencial, se adaptan
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a las necesidades y requerimientos del usuario. Existen en el mercado una gama
muy amplia de plataformas para seleccionar, para poder elegir la mas adecuada se
debe analizar la institucién en cuanto a matricula, areas de estudio, infraestructura,
niveles educativos, perfil de estudiantes, etc. Y en cuanto al LMS se debe examinar
soporte que maneja, la usabilidad, la capacidad de gestion y disefio del curso, los

costos, la adaptabilidad, la estabilidad entre otros.

La plataforma G Suite for education, es un conjunto de herramientas y aplicaciones
creadas para mejorar y facilitar los procesos educativos; fue en 2006 cuando la
compainia Google lanzo por primera vez las aplicaciones educativas en la
Universidad Estatal de Arizona. Actualmente esta plataforma es utilizada por mas

de 25 millones de usuarios y en 74 de las 100 mejores universidades.

G Suite for Education, es parte de la compania mundialmente conocida Google Inc.,
la cual fue fundada en 1998 por Larry Page & Sergey Brin, quienes se conocieron
en la Universidad de Stanford en 1995. Siendo su misién el organizar la

informacion del mundo, hacerla accesible y util de forma universal.

V.5.1 Caracteristicas generales

G Suite for Education - como se puede consultar en su pagina - describe la
plataforma como la tecnologia abierta para mejorar el aprendizaje para todos, en
todas partes. Ofrece un paquete de aplicaciones gratuitas tanto para uso de
docentes, administradores y estudiantes; asi mismo cuenta con dispositivos
(chromebooks y tablets) para adecuarlos a las diferentes instituciones educativas y
a sus necesidades. También tiene apartados para programas desarrollados todos
con un perfil educativo que conectan los interés académicos de todos los niveles en
todo el mundo, han logrado hacer accesible la informacioén y crear un aprendizaje

efectivo e inmediato.
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Es un paquete de herramientas que facilitan el desarrollo de pensamiento critico, la
creatividad y primordialmente la comunicacién cumpliendo con cada uno de los

objetivos de aprendizaje fijados por el docente.

V.5.2 Herramientas y funciones basicas

Cuenta con diferentes herramientas tanto de comunicacién, como de materiales y
de informacion, tanto basicas como avanzadas, en su pagina menciona las

siguientes aplicaciones basicas gratuitas:

Classroom
Plataforma que facilita la comunicacion y la organizacion, por medio de crear clases
de manera mas rapida, reduciendo el uso de papel y haciendo una mejor

reparticién de asignaciones.

Gmail

Servicio de correo electréonico con dominio de la institucion educativa.

Drive
Aplicacion de almacenamiento de informacién y datos; maneja un
almacenamiento ilimitado de manera gratuita y se puede almacenar

archivos de texto, imagenes, presentaciones, etc.
Calendar

Calendario que se logra sincronizar con todas las actividades escolares,

tiene la funcién de agenda y calendario personal.
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Vault

Aplicacion que te permite conservar, archivar, buscar y exportar

mensajes de mail y chat de la organizacién

Docs
Procesamiento de textos, que se crean directamente en el navegador

sin necesidad de un software especifico.

Hojas de calculo

E Funcionan para revisar, analizar y representar datos.

Forms
Encuestas rapidas y sencillas, funcionan para recopilar informacion.

Slides

Herramienta para crear presentaciones para crear historias.

Dibujos
Creacién de gréficos, diagramas de flujo con formas, imagenes y texto.

Sites
Crecién de paginas web.

Hangouts
Mensaijeria y videconferencia en vivo

Groups
Comunicacion entre grupos y foros web
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Ademas, se tiene acceso a herramientas externas de Google que también se
pueden utilizar en clases, sin embargo estas herramientas no estan sujetas a las
regulaciones de G Suite for education; dichas aplicaciones son Chrome, Google+,

You tube, Google Maps, Google Earth y Blogger

También cuenta con la opcién de la suite de Google completa, en donde la escuela
necesita una inscripcién, se ofrece una asesoria completa y se hace la compra de

dispositivos Chrome para especializarse en herramientas Google.

VI. PROCEDIMIENTO DE ELABORACION DEL PRODUCTO

Todo proyecto conlleva a un seguimiento de pasos 0 una metodologia, en base a lo
comentado por Hernandez (2013), los proyectos educativos en linea se pueden
conformar de diferentes fases, de las cuales en el presente trabajo se adaptaron a

las necesidades propias del mismo y se desarrollaron de la siguiente manera.
V1.1 Analisis

El primer eslabén de este proyecto fue revisar, analizar e identificar una
problematica educativa orientada al uso de tecnologias de comunicacion e
informacion; como resultado se obtuvo la necesidad de disefar un curso virtual
como apoyo a la asignatura de Enologia del Centro Universitario Continental del
Estado de Hidalgo, que es una institucion de caracter privado y esta incorporada a
la Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo, esto a causa de que la asignatura
presencial cuenta con una carga informativa no correspondiente al niumero de
horas clases , es decir, la informacion es tan amplia que genera en el estudiante un
agotamiento o ansiedad, lo cual provoca desmotivarlos y se refleja en el bajo
rendimiento del promedio escolar; con el disefio de un curso virtual ambiciona
servir de apoyo a la asignatura para transmitir al alumno la informaciéon de una

manera mas digerible y adaptable a sus necesidades generacionales.
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De acuerdo a la problematica planteada, se identificé la linea de aplicacion
innovadora del conocimiento, dénde se determiné seguir la linea dos que determina
la aplicacién didactica de las tecnologias de informacion y comunicacién, teniendo
a su vez un alcance que se refiere a la elaboracion de la propuesta de mejora, con

disefio, desarrollo e instrumentacion del proyecto de forma parcial.

Identificando la direccidn que lleva la problematica, se cred un anteproyecto donde
se analizaron especificamente las necesidades y se elaboré un diagndéstico para

identificar la factibilidad del proyecto.

La fase de diagndstico se realizé con el objetivo de contextualizar la problematica
planteada, y se realiz6 mediante el analisis FODA aunado a la aplicacién de un
instrumento que revisé las habilidades estudiantiles sobre el conocimiento y uso de
las Tecnologias de Informacion y Comunicacién utilizadas en actividades
académicas y su opinion con respecto a la creacion de un curso virtual que les

funcione como apoyo a la asignatura presencial de Enologia.

El analisis FODA, se desarrollé con respecto al analisis general del entorno
educativo de la institucién privada donde se desarrolla el proyecto. Se identificaron
cada una de las fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas que tienen
desde la asignatura, como la licenciatura y la misma escuela tanto en recursos

financieros, humanos, tecnoldgicos y de infraestructura.

Asi mismo, se elaboro el instrumento de investigacion, donde se eligio el uso de un
cuestionario con preguntas cerradas, dirigido a todos los alumnos que hasta la
fecha ya han cursado la asignatura de Enologia. Esta poblacion se determind
puesto que son los mismos estudiantes quienes pueden determinarla factibilidad de
un curso en linea que les funcione como apoyo a la ensefianza presencial.
Teniendo en cuenta que las generaciones no son tan numerosas, se decidié que el
cuestionario de aplicara a todos los alumnos que cursan el cuarto y el quinto

semestre quienes ya tomaron la clase, teniendo un total de 36.

Para la elaboracidon del instrumento se disefid un proceso de operacionalizacion

75



donde primero se establecieron la definicion constitutiva de las variables,
enseguida de establecieron las dimensiones, los indicadores y por ultimo los items
de dichas variables. Ya establecido y revisado el instrumento, se les envio de forma
electronica a cada uno de los alumnos, quienes a su vez después de responderlo lo

reenviaron bajo el mismo medio electronico.

Con respecto a la aplicacion del cuestionario, se capturaron las diferentes
respuestas y obteniendo los resultados, que después se graficaron para poder

interpretarlos de manera mas eficiente.

Con los resultados obtenidos, se elaboré la conclusion del diagndstico se determiné
la factibilidad del proyecto y se definié el panorama general y especifico real de la

problematica planteada y de las necesidades educativas de la institucion.

En base a todo lo anterior, se desarrollé el planteamiento del problema donde de
forma especifica se determinaron los puntos claves a desarrollar y con ello, enfocar

los objetivos de ensefanza, los cuales fueron mencionados en el siguiente orden:

a) Licenciatura de nueva incorporacion.

b) Curriculo analogo al de la Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo.

c) Carga académica por semestre.

d) Tercer semestre: Asignatura Enologia.

e) Reducida relacion entre el numero de horas clase con la informacién

tematica.

Cada uno se desarrollé tratando de explicar de manera concreta cuales son las
fallas y delimitando asi todas las debilidades del curso presencial de Enologia y a

su vez fortaleciendo al objetivo del presente proyecto.

Enseguida, se determind la elaboraciéon de una justificacion del proyecto desde el
ambito profesional, como cultural, social y por supuesto educativo. Asimismo, se
desarrollaron los objetivos tanto el general como los especificos, con el firme

propoésito de delimitar el enfoque del proyecto y poder avanzar siempre guiados
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hacia las metas educacionales planteadas.

Para todo proyecto, también se debe contar con un sustento teérico, para lo cual se
desarroll6 una planeacion que fundamentara todo el trabajo y se estructur6 de tal

manera que fuera de lo general a lo particular abordando los temas mas relevantes.

Para cerrar con esta etapa se disefid la guia didactica donde se presenta la
estructura tematica que va a la par de las unidades tematicas de la asignatura
presencial, asi como la metodologia de ensefianza y evaluacion, es decir dar toda
la estructura del curso para que en la siguiente fase se logre disefar de manera

adecuada.

VI.2 Diseno

Basandose en la guia didactica, en esta fase se disefaron estrategias de
ensefianza y se determind la secuencia didactica por cada unidad tematica que
conforma al programa de la asignatura de Enologia, se seleccionaron cada una de
las actividades por unidad y asimismo se eligieron todos los recursos para cada

actividad, asi como los instrumentos de evaluacion.

La secuencia didactica esta basada en la que se utiliza en la asignatura presencial
y de ahi se tom¢ la pauta para desarrollar actividades complementarias al estudio,

que serviran de apoyo y reforzamiento al aprendizaje.

Las actividades se eligieron con base en los diferentes perfiles de aprendizaje,
utilizando diferentes recursos tecnoldgicos para facilitar su uso, manejo y

adaptacion de esta nueva modalidad a la institucidn y a los usuarios.
V1.3 Desarrollo

De acuerdo en la estructura tematica, se desarrollaron todos los materiales a
utilizar dentro del curso, teniendo claro que se deben utilizar diferentes formatos
para cubrir con los diferentes tipos de aprendizaje que puedan tener los alumnos;
ademas deben ser muy accesibles, claro y flexibles en su uso puesto que deben

cumplir el claro objetivo de facilitar la ensefanza y aprendizaje de la enologia en
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poco tiempo disponible; siendo que si es demasiado dificil de entender el alumno
caeria en un estrés mayor y podria dificultar el cumplimiento de los objetivos

educacionales que se estan planteando.

Los materiales que se utilizaron como apoyo al desarrollo de cada unidad tematica

fueron:
e Mapas mentales e Presentaciones
e Documentos en PDF e Quiz
e Videos o Test
e Articulos virtuales e Sopa de letras
e Audios

V1.4 Implementacion

Esta etapa, el proyecto debe plantear toda la secuencia estratégica a seguir para la
implementacion del curso en linea, aunque la linea del proyecto es parcial, es decir
no se implementara en la institucion, si se establecieron todas y cada una de las
indicaciones pertinentes para que se pueda implementar mas adelante; y que
pueda ser ejecutada por cualquier persona que tenga a su disposicion el presente

trabajo.

Para lograr la adecuada implementacién se tomaron en cuenta diferentes cortes

comao:

¢ Los requerimientos tecnolégicos por parte de la institucion y de los usuarios.

e El paso a paso para cargar el curso en el portal elegido y dar de alta tanto a
docente como alumnos.

e La estructuracion del curso y la forma de abrirlo.

e La explicacion de cada una de las unidades junto con las actividades a
realizar fijando dias de entrega y revisiones.

e Desarrollo de los materiales implementados por cada actividad, su forma de

utilizarlos, desarrollarlos y evaluarlos.
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VII. DISENO INSTRUCCIONAL Y VIRTUALIZACION DEL CURSO DE
"ENOLOGIA", COMO APOYO A LA ASIGNATURA PRESENCIAL
DEL CENTRO UNIVERSITARIO CONTINENTAL DEL ESTADO DE
HIDALGO.

El curso virtual del Enologia, servira de apoyo a la asignatura presencial de la
Licenciatura en Gastronomia del Centro Universitario Continental del Estado de
Hidalgo; esto servira de apoyo al estudiante para reforzar los conocimientos, para
incrementar su aprendizaje y para fomentar la investigacion, creatividad e
instruccion auténoma, logrando resultados efectivos de un aprendizaje significativo,

que le favorecera en su adaptacién profesional futura.

Se presenta en primera instancia la guia didactica que se elabord de acuerdo a las
necesidades actuales de la institucion, se fundamenta en la programacion tematica

de la universidad, su calendario de actividades y sus avances programaticos.

VIl.1 Guia didactica

Plantel Centro Universitario Continental
Programa Licenciatura en Gastronomia

DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre oficial del Enologia

curso
Modalidad Virtual
Duracion 10 semanas
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INFORMACION GENERAL DEL CURSO

PRE-REQUISITOS

De estudio

Tener habilidades 'y habitos de lectura,
responsabilidad y actitud de estudiar y aprender de
manera autonoma, con pensamiento critico y
dispuesto a la creatividad e investigacion

independiente.

De Conocimientos

Tener conocimientos basicos de la gastronomia,
identificacion de productos, servicio de alimentos y
bebidas.

Duracion 10 semanas
De De Hardware
Hardware/Software

*Procesador Intel o AMD que soporte Windows XP
Service pack2, Windows Vista o Windows 7

*Al menos 1GB en memoria RAM o superior

*40 GB de espacio libre en disco duro

*Tarjeta de audio

*Bocinas o audifonos

*Conexion a Internet (banda ancha para programas
de estudios que incorporan videos)

Software:

» Google Chrome

*Mozilla Firefox

*Adobe Reader 6 o superior

*Cmaptools

*Xmind
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El curso virtual de "Enologia", esta dirigido a los estudiantes de tercer
semestre de la Licenciatura de Gastronomia del Centro Universitario
Continental, siendo un apoyo a la asignatura presencial, ofertando una buena
opcion flexible y accesible para la mayoria de los usuarios y que les ayudara
a fortalecer lo aprendido en aula y a incrementar informacién de una manera
ligera, digerible y haciendo uso de tecnologias de comunicacion e

informacion, algo muy innovador para toda la institucion.

La finalidad de este curso es ofrecerles una ayuda extra a los
estudiantes, donde por medio de herramientas tecnoldgicas ellos puedan
acceder a un curso virtual, lugar para resolver dudas, incrementar
informacion, tener acceso a repasar y ademas utilizarlo para la
entrega de actividades didacticas. Con este curso se pretende subir el
rendimiento escolar y que los alumnos obtengan un aprendizaje completo
por el uso de herramientas diferentes de acuerdo al perfil o estilo de

aprendizaje de cada quien.

Para el cumplimiento ideal de los objetivos del curso, esta estructurado en
ocho unidades donde la primera esta enfocada a las generalidades de los
vinos, identificar las caracteristicas de la planta, su historia y los componentes
del vino, en la segunda unidad se trata sobre el conocimiento de los
vinos desde su clasificacidon, sus procesos y su servicio, la tercera trata
acerca de los componentes de la botella, sus caracteristicas y su influencia
en el vino, enseguida la cuarta trata acerca del vinos y su conservacion
ideal, mientras tanto la quinta menciona las regiones vitivinicolas mas
representativas del mundo lo mismo que la unidad seis y siete; y para
finalizar la unidad ocho se cierra el programa con el conocimiento de otras

bebidas a base de uva.
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OBJETIVOS Y/O COMPETENCIAS

General: En este curso, el estudiante podra revisar, analizar,
estudiar y repasar el estudio de la enologia,
sirviéndole de apoyo al conocimiento adquirido en la
asignatura presencial.

Especificos: Unidad 1: Generalidades

Que el alumno logre:

1. ldentificar los rubros de introduccion a la
materia y adquiera el conocimiento acerca del
origen y evolucion de los vinos entendiendo

con ello la importancia de su estudio.

2. Reconocer las principales variedades de uva
para la vinificacion para identificar sus
principales cualidades, caracteristicas vy
funciones del vino. Asi como, identificar las
principales caracteristicas de un correcto
servicio del vino y generar habilidades del

manejo del equipo necesario.

Unidad 2: El vino y sus procesos

El alumno debera:

1. ldentificar los procesos de vinificacion,
entendiendo las diferentes caracteristicas
sensoriales de cada tipo logrando destacar
las diversas calidades y desarrollar

habilidades de analisis fisico y sensorial.
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Unidad 3: La botella y sus componentes.
Que el alumno logre:
1. Analizar los componentes del vino y su
adecuada crianza identificando las
aportaciones de cada estilo de botella y su

evolucioén en la historia de la bebida.

Unidad 4: El vino y su conservacion.
El alumno lograra:

1. Identificar las condiciones ideales de guarda y
mantenimiento de los vinos y con ello logren
dar las recomendaciones ideales a sus
comensales o personal de servicio a cargo.

2. Analizar defectos del vino por guardas

inadecuadas.

Unidad 5: La cata del vino.
El alumno lograra:

1. Identificar el proceso adecuado para la
evaluacion sensorial de un  vino
identificando aromas, texturas, colores y
calidades.

2. Desarrollar habilidades olfativas, gustativas
y visuales para el adecuado manejo y
seleccién de vinos de calidad.
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Unidad 6: El vino y la comida
El alumno podra:

1. Analizar las diferentes opciones de
combinaciones posibles entre un vino y un
alimento por medio de la practica vy
experiencias sensoriales.

2. Apreciar los sabores y texturas y desarrollar
habilidades organolépticas para la seleccion
adecuada de maridajes.

Unidad 7: Regiones vinicolas del mundo.
El alumno podra:

1. Analizar e identificar las principales
condiciones ambientales del viejo mundo, asi
como conocer las legislaciones de cada zona.

2. Identificar condiciones climatologicas que se
desarrollan en los paises vinicolas europeos,
para el debido reconocimiento de los
diferentes estilos de vinos que producen las
regiones de mayor importancia vitivinicola.

3. Desarrollar habilidades de evaluacion de
acuerdo a cada una de las denominaciones

de origen.

Unidad 8: Otros tipos de bebida y su elaboracion.
El alumno debera:

1. Identificar las diferentes bebidas a base de
uva.
2. ldentificar los procesos de elaboracién de las

bebidas a base de uva.
3. Analizar las caracteristicas organolépticas de
cada una, identificando su origen e historia.

Competencias 1. Identificar problemas, formular preguntas para el
genéricas
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Competencias
especificas

Conocimientos

desarrollo de una cata de vinos.

2. Desarrollar iniciativa y participacion colaborativa.

. Desarrollar habilidad de creatividad,

responsabilidad, autonomia y autocritica.

4. Desarrollar capacidades de analisis y sintesis.

5. Desarrollar habilidades de liderazgo, adaptacion,

destreza social y de investigacion.

. Promover la innovacion y cambio.

. Utilizar la tecnologia de informacion vy

comunicacion como medio de aprendizaje, para
la investigacion, analisis de casos, disefio de

materiales y resolucion de problemas.

. Analizar las posibles debilidades y factores de

cambio en el actual manejo de vinos.

. Analizar los materiales proporcionados, para un

adecuado empleo en el curso y en sus futuros

lugares de trabajo.

Conocer que es:

e Una bebida alcohdlica y el concepto de vinos.

e La clasificacion de los vinos y en qué
consisten.

e Una vinificacién y cdmo se desarrollan.

¢ Una zona vinicola e identificar las principales
regiones del mundo de vinos.

e Una etiqueta de vino y qué elementos
contienen,

e Una armonizacion, sus funciones y las
recomendaciones principales.

¢ Una bebida destilada y cuales son a base de
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uva.

Habilidades El alumno tendra la habilidad de:

e Elaborar catas de vinos con un orden claro y
congruente.

e Transmitir la informaciéon actualizada e
innovadora utilizando las tecnologias de
informacion y comunicacion.

e Desarrollar sus sentidos.

e Informar y recomendar ciertos tipos de vinos

para la seleccion de un menu.

Actitudes y Valores e Mantiene una actitud critica y reflexiva en las
lecturas y materiales ofrecidos.
¢ Valora la importancia de los vinos y su servicio.
eValora la importancia de la capacitacion al
personal y las estrategias de ensefianza.
eMuestra actitud responsable y un pensamiento

creativo ante las actividades.

ESTRUCTURA TEMATICA

1 Generalidades
1.1 LaVid.
1.2  Radiografia de la vid.
1.3  Origen, historias, Leyendas y algo mas. sobre la vid.
1.4  Elvino.
1.4.1 Definicion.
1.4.2 Clasificacion del vino.
1.4.3 Variedades de uva.
1.5 La seleccidén del vino.

1.6 Descorche.




1.7  El sacacorchos
1.8 Servicio.
1.9 Las copas.

1.10 La decantacion del vino.

1.11 Consejos, trucos e indicaciones sobre el vino.

2. El vino y sus procesos.

2.1 Vinos blancos y su elaboracién.
2.2 Vinos tintos y su elaboracion.
2.3 Vinos rosados y su elaboracion.

2.4 Vinos espumosos Yy su elaboracion.

3. La botella y sus componentes.

3.1 Descubrimiento de la botella... Historia
3.2  El nacimiento de la botella

3.3 Diferentes tipos de botella y sus usos.
3.4 Elvino en la botella...componentes.

4. El vino y su conservacion.

4.1 Lacava... definiciones.

4.2 La conservacion del vino.

4.3 Consejos para la mejor guarda del vino.

5. La cata del vino.

5.1 La cata.

5.2 Condiciones para la cata.
5.3 Fases de la cata.

5.4 Consejos para una buena cata.

6. El vino y la comida.
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6.1  Elvinoy sus sabores.

6.2 Elvinoy sus aromas.

6.3 La perfecta combinacién de aromas y sabores del vino.

6.4 Maridajes.
6.4.1 Maridaje por contraste.
6.4.2 Maridaje por combinacion.
7. Regiones vinicolas del mundo
7. 1 Vinos del viejo mundo
7.1.1 ltalia y sus regiones
7.1.2 Francia y sus regiones
8. Otros tipos de bebidas y su elaboracion
8.1 El brandy
8.1.1 Proceso de elaboracion del Brandy.
8.2 El Jerez.
8.2.1 Proceso de elaboracion del Jerez.
8.3 El Cognac

8.3.1 Proceso de elaboracion del Cognac.
8.4 El Oporto.
8.4.1 Proceso de elaboracién del Oporto.
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: METODOLOGIA

Ensenanza-
Aprendizaje

Estrategias de ensefianza - aprendizaje

Pre instruccionales

Como estrategias previas al proceso de aprendizaje, se
presentan los objetivos generales y especificos de
cada unidad; asi como los pre-requisitos,
conocimientos previos, habilidades requeridas y los
datos informativos con respecto al curso. Ademas, al
iniciar el curso se mantendra contacto directo con los
participantes por medio de los anuncios en plataforma

y mensajes via correo electronico.

Co instruccionales
De acuerdo a la unidad se estableceran diversas
estrategias que con lleven a un aprendizaje
significativo y que fomente la autonomia para la
investigacion y autocritica.
Las estrategias que se aplicaran son:

e Mapas conceptuales y mentales

¢ Infografias

e Videos

e Documentos en PDF

e Presentaciones en linea.
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Evaluacion

Post instruccionales

Las estrategias post instruccionales se manejan en un
sentido de valoracién del propio aprendizaje donde
permitira que el alumno se forme un pensamiento
critico y analitico.
e Foros de discusion semanal donde se
intercambiaran ideas de cada tema

correspondiente.

e Disefilo de carta de vinos como proyecto a

desarrollar en el transcurso de las unidades.
¢ Diseno de mapas mentales.

e Elaboracion de resumenes de documentos o

videos.

La evaluacibn se determina por cada actividad
planeada con un porcentaje correspondiente, dando un
100% al finalizar todo el curso.

Cada actividad tendra una rubrica o lineamiento para
ser evaluada.

Al finalizar la coevaluacion y autoevaluacion se dara
por medio de un breve cuestionario y tendran un

porcentaje del 10% del porcentaje final.
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Politicas

Los alumnos deben consultar a diario los anuncios
en plataforma del asesor y/o tutor.

Los alumnos deberan tener colaboraciones
constantes durante cada actividad para facilitar la
comunicacion entre estudiantes y con el asesor.

La entrega de cada actividad debera ser entregada
en tiempo y forma, sin excepcion, no se podran
entregar actividades fuera de los tiempos
establecidos.

La forma de comunicacion con el asesor podra ser
dentro del foro de dudas que estara disponible
desde el inicio al fin del curso, o en su caso podran
comunicarse también por via correo electronico o
Skype.

Los alumnos deberan revisar el foro de dudas
disponible antes de comentar su duda para evitar
repeticiones del mismo concepto.

Las actividades deberan ser entregadas en el
espacio de buzén de tareas.

Las actividades deben de traer el nombre de la
actividad correspondiente y el nombre del alumno.
Ejemplo: Actividad 1.1_Mapa
Mental_Rebeca_ Huerta.

Todos los trabajos entregados deberan contener una
portada con los datos del alumno, actividad, curso y
fecha.

En el caso del uso de referencias o citas, deberan
establecerse en formato APA.

Las revisiones de actividades tendran una

retroalimentacion no mayor a 48 horas.
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e Las calificaciones de cada unidad se entregaran

maximo 48 horas después de finalizar.

e En caso de fallas en la plataforma, el alumno debera

avisar de inmediato para evitar un retraso en las

actividades.

En caso de tener un problema extraordinario para la

entrega de actividades debera informarse al asesory

tutor, para determinar una solucion adecuada.

e El alumno en todo momento debera tener un trato y

una comunicacion armonica con el resto de los

participantes cumpliendo con los cédigos de ética en

el uso de herramientas virtuales.

VIl.2 Secuencia didactica

NUMERO DE SEMANAS
OBJETIVOS ESPECIFICOS

2 semanas
Que el alumno logre:

Identificar los rubros de
introduccién a la materia vy
adquiera el conocimiento
acerca del origen y evolucion de
los vinos entendiendo con ello

la importancia de su estudio.

Reconocer las  principales
variedades de wuva para la
vinificacién para identificar sus
principales cualidades,
caracteristicas y funciones del

vino. Asi como, identificar las
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principales caracteristicas de un
correcto servicio del vino vy
generar habilidades del manejo

del equipo necesario.

Semana 1
Descripcion Antes de iniciar con la tematica del curso, deberas

revisar el apartado de informacion del curso para que
logres identificar los pre-requisitos, metodologia,
calendarios, politicas y demas caracteristicas del
Ccurso.

Forma de realizacion Individual.

Evaluacion = e

Nombre de la actividad 1.2 Clasificacion de bebidas

Descripciéon Analiza la presentacion en PowerPoint “Clasificacion
de las bebidas” de L.G Maria Rebeca Huerta Cruz,
en dénde identificaras los diversos grupos de bebidas
y te ayudara a determinar las caracteristicas del vino
de acuerdo a su clasificacion.

Resuelve la siguiente sopa de letras para poner a
prueba lo aprendido en la presentacion anterior, dando
click en el siguiente link
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1751
965/bebidas_alcoholicas.htm elaborada por la L.G.
Maria Rebeca Huerta Cruz.

Forma de realizacion Individual
Evaluacion @ -

Nombre de la actividad 1.3 Clasificacion de vinos
Descripcion Revisa el documento en PDF de la L.G. Maria
Rebeca Huerta Cruz denominada “Clasificacion de
vinos”.

También puedes consultar las siguientes infografias
para tener una mejor comprension de los tipos de
vinos “Clasificacion Vinos” de Maridame, wine
meests food; ‘“Different Types of Wine” de Wine
Folly:The Essential Guide to Wine, Pukcette, M., ed.
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Forma de realizacion
Evaluacion

Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

Avery Publishing Group.

En equipo ademas de esta informacion realizaran
una investigacion en internet acerca de los diversos
tipos de vino que existen y deberan realizar una tabla
informativa con cada una de sus diferentes maneras
de clasificarlos. Envien la tabla en este mismo
espacio, dando clic en el nombre de la actividad
Tabla informativa.

Colaborativa

10%

La evaluacién se realizara de acuerdo a la “Lista de
cotejo para tabla informativa”

Revisa la infografia “Parte_de la vid” elaborado por
Bodegas Torres, te ayudara a identificar cada una de
las partes de la uva y su influencia en la calidad del
vino.

Individual

Revisa el siguiente video “Origen del vino”
https:/lyoutu.be/ydq5cnpGMtU de Bodegas Maset
acerca de la historia del vino, donde analizaras la
evolucion de la bebida y asi mismo su relevancia
actual. Con esta informacién deberas entregar una
Linea del Tiempo, y enviar en su espacio personal.
Individual

10%

La evaluacién se realizara de acuerdo a la “Lista de
cotejo para linea del Tiempo”

Semana 2

Revisa el siguiente video “El servicio del vino”
https://lyoutu.be/np9HgCyiR0Y de Bodegas Maset, te
servira para analizar y poder practicar en la abertura y
servicio adecuado de un vino.

Individual
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Nombre de la actividad 1.7 Servicio del vino: Temperaturas
Descripcion Revisa la infografia “;Cual es la temperatura ideal

para servir un vino?” de restaurante Narcea.
Analiza el siguiente audio “Elementos clave del
servicio del vino”.

http://www.voki.com/pickup.php?scid=11039272&h
eight=267&width=200
elaborado por la L.G. Maria Rebeca Huerta Cruz.

Forma de realizacion Individual
Evaluacion 5%

Nombre de la actividad 1.8 Varietales tintos y blancos |

Descripcion De acuerdo a lo visto en clase, realiza la siguiente
actividad elaborada por L.G. Maria Rebeca Huerta
Cruz.

http://lwww.educaplay.com/es/recursoseducativos/
2024089/varietales .htm . Te servird de repaso para
la identificacion de las uvas.

Forma de realizacién 5%

Evaluacion

Nombre de la actividad 1.9 Varietales tintos y blancos

Descripciéon De acuerdo a lo visto en clase, a la actividad anterior
(1.7) participa en el foro de discusion Varietales tintos
y blancos donde deberas tener al menos dos

participaciones.
Forma de realizacion Individual
Evaluacion 5%

NOMBRE DEL FORO DE Dudas y comentarios

DEBATE

INDICACIONES DE LA
ACTIVIDAD EN EL
FORO DE DEBATE

En este foro podras realizar cualquier duda o
comentario, tanto de ambito didactico como técnico
con respecto al curso, el foro estara habilitado durante
todo el curso.

Es un espacio para que puedas interactuar tanto
con tu asesor como compaferos y puedas realizar

tus actividades en tiempo y forma
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actividades en tiempo y forma.

NOMBRE DEL FORO DE VARIETALES TINTOS Y BLANCOS
DEBATE

INDICACIONES DE LA En este foro deberas mencionar las caracteristicas

ACTIVIDAD EN EL . . .

FORO DE DEBATE principales de dos varietales uno blanco y uno tinto,
ademas deberas interactuar con tus compafieros
haciendo  comentarios  constructivos a  sus
aportaciones, Para poder ser evaluado deberas tener

tu aportacion y al menos dos comentarios para tus

companeros.
NOMBRE DE LA UNIDAD 2. El vino y sus procesos |
NUMERO DE SEMANAS 1 semana
OBJETIVOS ESPECIFICOS El alumno debera:

1. ldentificar los procesos de
vinificacién, entendiendo las
diferentes caracteristicas
sensoriales de cada tipo,
logrando desatacar las diversas

calidades y desarrollar
habilidades de analisis fisico y
sensorial.

ACTIVIDADES

Nombre de la actividad 2.1 Vinificacion de tranquilos

Descripcion Visualiza los siguientes videos: “ABC Vinos: Vinos
tintos” http://lyoutu.be/wkdp-EVRNBc, “ABC de
vinos: vinos blancos”

http://youtu.be/E9Vzbp0eWnU.
También puedes consultar las siguientes infografias
para tener una mejor comprension de los procesos
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de vinificacion, “Proceso del vino blanco” de Puro
Vino y “Elaboracion de vinos tintos” de Torres.
Con ello podras diferenciar los procesos y variantes
que existen entre ellos.

En equipo ademas de esta informacion realizaran
una investigacion en internet acerca de los
procesos de vinificacion y deberan realizar un mapa
mental con cada uno de los pasos para la
elaboracién de vinos. Envien el mapa en este
mismo espacio, dando clic en el nombre de la
actividad Mapa mental vinos.

Forma de realizacion

Colaborativa

Evaluacion

10%
La evaluacion se realizara de acuerdo a la
“Rubrica para mapa mental”

Descripcion

Rewsa el documento en PDF de la L.G. Maria Rebeca
Huerta Cruz denominada “Los vinos espumosos”.
También puedes consultar el video “Capitulo 7: Los
vinos espumantes” del ABC de vinos
https://lyoutu.be/RLQgqgSSdqgQ;

Después de revisar la informacion y de lo aprendido
en clase, participa en el foro Vinos espumosos donde
explicaras la calidad de estos vinos.

Forma de realizacion

Individual

Evaluacion

5%

Nombre de la actividad
Descripciéon

2.3 Vinificaciones especiales
Revisa la presentacién de la L.G. Maria Rebeca
Huerta Cruz denominada “Vinificaciones

especiales”.

Revisa también el siguiente video “Vinos especiales”
https://youtu.be/NsJfluKQoG4.

Después de revisar la informacion y de alguna
busqueda en internet deberas hacer una Tabla
informativa, donde menciones a cinco vinos de esta
categoria con sus principales caracteristicas que los
hacen ser diferentes del resto y la subiras a este

espacio.
Forma de realizacion Individual
Evaluacion 5%

La evaluacion se realizara de acuerdo a la rubrica
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“Tabla informativa”

Nombre de la actividad
Descripcion

2.4 Vinos dulces naturales

Revisa la siguiente lectura “Vinos dulces naturales
andaluces, elaboracién _y crianza” de Ruiz, M.,
(p.28). Material de apoyo para la elaboracién de
actividades.

Forma de realizacion

Individual

Evaluacion

NOMBRE DEL FORO DE
DEBATE

INDICACIONES DE LA
ACTIVIDAD EN EL FORO

Dudas y comentarios

En este foro podras realizar cualquier duda o
comentario, tanto de ambito didactico como técnico con
respecto al curso, el foro estara habilitado durante todo
el curso.

Es un espacio para que puedas interactuar tanto con tu
asesor como compaferos y puedas realizar tus

actividades en tiempo y forma.

NOMBRE DEL FORO DE
DEBATE

INDICACIONES DE LA
ACTIVIDAD EN EL FORO
DE DEBATE

Vinos espumosos

En este foro, de acuerdo a lo aprendido deberas
mencionar cuales son los factores que determinan la
calidad de un vino espumoso. Ademas de subir tu
aportacion deberas interactuar con tus compafieros
haciendo comentarios constructivos a sus aportaciones,
Para poder ser evaluado deberas tener tu aportacion y

al menos dos comentarios para tus companeros.

NOMBRE DE LA UNIDAD DE 3. La botella y sus componentes
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TRABAJO O UNIDAD
NUMERO DE SEMANAS 1 semana

OBJETIVOS ESPECIFICO El alumno debera:

1. Analizar los componentes del vino y
su adecuada crianza identificando las
aportaciones de cada estilo de botella
y su evolucién en la historia de la

bebida.
ACTIVIDADES
Nombre de la actividad 3.1 Formas de botellas |
Descripciéon Visualiza el siguiente video: “Tipos de botella de
vino”

https://youtu.be/rl05TR18Pnl.

Forma de realizacién Individual

Evaluacion = -

Nombre de la actividad 3.2 Tamaios de botellas |
Descripciéon Revisa la infografia de Torres denominada “Botellas

de gran capacidad”

Forma de realizacion Individual

Evaluacion = e

Nombre de la actividad 3.3 Crianza en botella |

Descripcion Revisa la presentacion en linea de la L.G. Maria
Rebeca Huerta Cruz denominada “Crianza de
vinos”.

Forma de realizacion Individual

Evaluacion = -
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Nombre de la actividad 3.5 Botellas y corchos

Descripcion Revisa el siguiente articulo “Tapones: los sintéticos y
los ;ultimos? argumentos del corcho” de Mauro
Remondino y también el articulo de “Mensaje en una
botella” de Luis Gutiérrez.

Con base a toda la informacién elabora un “Resumen
ejecutivo” acerca de la importancia de las botellas y
tapones para la evolucién de los vinos.

Forma de realizacion Individual

Evaluacion 10%
La evaluacion se elabora de acuerdo a la rubrica
“Resumen ejecutivo”

Nombre de la actividad 3.4 Botellas de vino

Descripcion De acuerdo a lo aprendido en clase y con el material
de apoyo de la plataforma, participa en el foro
Importancia de la botella en los vinos.

Forma de realizacién Individual

Evaluacion 5%

Dudas y comentarios

NOMBRE DEL FORO DE
DEBATE

INDICACIONES DE LA En este foro podras realizar cualquier duda o
ACTIVIDAD EN EL FORO

DE DEBATE comentario, tanto de ambito didactico como técnico con

respecto al curso, el foro estara habilitado durante todo
el curso.

Es un espacio para que puedas interactuar tanto con tu
asesor como compaferos Yy puedas realizar tus

actividades en tiempo y forma.

NOMBRE DEL FORO DE Importancia de las botellas en los vinos
DEBATE

INDICACIONES DE LA En este foro, de acuerdo a lo aprendido deberas
| ACTIVIDAD EN EL FORO
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DE DEBATE mencionar por qué consideras importante el uso de
botellas especiales para los vinos. Ademas de subir tu
aportacion deberas interactuar con tus comparferos
haciendo comentarios constructivos a sus aportaciones,
Para poder ser evaluado deberas tener tu aportacion y

al menos dos comentarios para tus companeros.

NUMERO DE SEMANAS 1 semana

OBJETIVOS ESPECIFICOS El alumno debera:

1.

Identificar las condiciones ideales
de guarda y mantenimiento de los
vinos y con ello logren dar las
recomendaciones ideales a sus
comensales o personal de servicio
a cargo.

Analizar defectos del vino por
guardas inadecuadas.

ACTIVIDADES

Nombre de la actividad 4.1 Almacenamiento del vino |

Descripciéon Revisa la infografia “Almacenamiento de vinos”
elaborado por la L.G. Maria Rebeca Huerta Cruz.

Forma de realizacion Individual

Evaluacion =
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Nombre de la 4.2 Temperatura de servicio

actividad

Descripcion Revisa la infografia “; Cual es la temperatura ideal para
servir un vino?” de restaurante Narcea.
Analiza el siguiente audio “Elementos clave del servicio
del vino”.

http://www.voki.com/pickup.php?scid=11039272&heigh
t=267&width=200 elaborado por la L.G. Maria Rebeca
Huerta Cruz.

En base a los materiales analizados y una investigacion en
internet, elabora un listado de las condiciones ideales en el
servicio del vino, cuales son los puntos mas relevantes
para conservarlo y servirlo en un restaurante. Este listado
deberas compartirlo en el foro Servicio adecuado de los
vinos; y deberas dar minimo dos aportaciones significativas
a dos de tus compafieros.

Forma de realizacion Individual
Evaluacion 5%

Nombre de la actividad 4.3 Decantar y oxigenar

Descripcion Analiza los siguientes videos:
http://youtu.be/kKECHPbw6X40 del Sommelier Sergi
Figueras
http://lyoutu.be/ahZKGZS2DEq del Sommelier Adan
Israel.

http://youtu.be/aP HoaPUCoM de Ila Sommelier
Georgina Estrada.

En equipo deberan elaborar un mapa conceptual donde
establezcan las diferencias entre oxigenar y decantar y
mencionen un minimo de 5 vinos que tengan que se
puedan decantar y 5 que se puedan oxigenar. Entregar
la actividad en este espacio dando clic en el nombre de
la actividad “Mapa conceptual”

Forma de realizacion Colaborativa

Evaluacion 10%
La evaluacion se realizara de acuerdo a la “Rubrica de
mapa conceptual”

Nombre de la actividad 4.4 Cavas de vino |
Descripcion Revisa la siguiente presentacién de L.G. Maria Rebeca
Huerta Cruz de “Cavas de vinos”.

Forma de realizacion Individual
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| Evaluacion -

Nombre de la actividad 4.5 Consejos de guarda

Descripcion Revisa el siguiente articulo “Consejos de quarda”
http://www.norton.com.ar/saberVinos.php?idSaberVi
nos=2 de bodegas Norton.

Con base a toda la informaciéon resuelve el siguiente
ejercicio en linea
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/17
51969/temperaturas del vino.htm

Forma de realizacion Individual

Evaluacion 5%

NOMBRE DEL FORO DE Dudas y comentarios
DEBATE

ACTIVIDAD EN EL FORO

DE DEBATE comentario, tanto de ambito didactico como técnico con

respecto al curso, el foro estara habilitado durante todo
el curso.

Es un espacio para que puedas interactuar tanto con tu
asesor como compaferos Yy puedas realizar tus

actividades en tiempo y forma.

INDICACIONES DE LA En este foro podras realizar cualquier duda o

NOMBRE DEL FORO DE Servicio adecuado de los vinos
DEBATE

INDICACIONES DE LA En este foro deberas mencionar en forma de lista,
ACTIVIDAD EN EL FORO

cuales son las condiciones mas importantes a tomar en
DE DEBATE P

cuenta para un servicio y almacenamiento adecuado de
vinos, asi mismo deberas de aportar algun comentario

significativo para minimo dos companeros
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NOMBRE DE LA UNIDAD DE 5. La cata del vino
TRABAJO O UNIDAD
NUMERO DE SEMANAS 1 semana

OBJETIVOS ESPECIFICOS El alumno debera:

1. Identificar el proceso adecuado
para la evaluacién sensorial de un
vino identificando aromas,
texturas, colores y calidades.

2. Desarrollar habilidades olfativas,
gustativas y visuales para el
adecuado manejo y selecciéon de
vinos de calidad.

. ACTIVIDADES |

Descripcion Rewsa la imagen “Aromas _del vino” elaborado por la

Amaras al vino .

Forma de realizaciéon Individual

Evaluacion = e

Nombre de la actividad 5.2 Sabores del vino |
Descripcion

Revisa la infografia” Sensaciones__gustativas” de
bodegas Valduero.

Forma de realizaciéon Individual

Evaluacion @ -

Nombre de la actividad 5.3 Colores del vino

Descripcion Revisa la imagen “Les couleurs du vin” de bodegas

Bouchard e Fils.

Forma de realizacion Individual

Evaluacion -

Nombre de la actividad 5.4 Cata de vino

Descripcion Revisa la siguiente presentacién de L.G. Maria Rebeca

Huerta Cruz de “Cata de vinos”.

Con base a todo lo aprendido en clase y la informacion
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presentada, por equipos deberan elaborar dos catas de
vinos y entregarlas en este mismo espacio.

Forma de realizacion Colaborativa

Evaluacion 10%
La evaluacion se elabora de acuerdo a la “Lista de
Cotejo de Cata”

Descripcion En equipo deberan subir al foro Cata de vinos una de las
dos catas elaboradas, y deberan esperar comentarios de
sus comparferos para dar respuesta a ellos. Deberan
tener dos aportaciones minimas por cada integrante.

Forma de realizacion Colaborativa e Individual

Evaluacion 10%

NOMBRE DEL FORO DE Dudas y comentarios
DEBATE

INDICACIONES DE LA En este foro podras realizar cualquier duda o comentario,
ACTIVIDAD EN EL FORO

DE DEBATE tanto de ambito didactico como técnico con respecto al

curso, el foro estara habilitado durante todo el curso.
Es un espacio para que puedas interactuar tanto con tu

asesor como compaferos Yy puedas realizar tus

actividades en tiempo y forma.

NOMBRE DEL FORO DE Cata de vinos
DEBATE

INDICACIONES DE LA En este foro el representante de equipo debera subir una
ACTIVIDAD EN EL FORO

DE DEBATE de las catas elaboradas y dar respuesta a los comentarios

que hagan los demas compaferos; asi mismo cada
integrante debera aportar algun comentario significativo

para minimo dos equipos mas.
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NOMBRE DE LA UNIDAD DE

TRABAJO O UNIDAD

NUMERO DE SEMANAS
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Nombre de la actividad
Descripcién

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad
Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad
Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad

6. El vino y la comida

1 semana
El alumno debera:

1. Analizar las diferentes opciones de
combinaciones posibles entre un
vino y un alimento por medio de la
practica y experiencias sensoriales.

2. Apreciar los sabores y texturas y
desarrollar habilidades
organolépticas para la seleccion
adecuada de maridajes.

ACTIVIDADES

6.1 Maridaje
Revisa el articulo “Acordes de vino y platos” de Josep Roca
http://www.acenologia.com/ciencia99 2.htm

Individual

6.2 Combinando sabores

Revisa las infografias ”Maridaje de vino” de vinopack
http://lwww.vinopack.es/12-infografias-sobre-maridaje-
del-vino

Analizando las infografias elabora una propia eligiendo 5
alimentos y recomendando uno vino en especial para cada
uno. Enviar al espacio personal.

Individual

10%

6.3 Experiencias

Revisa la presentacion en linea “Experiencias _alimento y
vino” de L.G. Maria Rebeca Huerta Cruz

Individual

6.4 Armonizacion de vinos
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Forma de realizacion

Evaluacion

NOMBRE DEL FORO DE
DEBATE

NOMBRE DEL FORO DE
DEBATE

INDICACIONES DE LA
ACTIVIDAD EN EL FORO
DE DEBATE

Con base a todo lo aprendido en clase y la informacion
presentada, por equipos deberan elaborar una experiencia
de maridaje con vinos y alimentos. Deberan entregar en
este espacio una “Conclusiéon _de la armonizacion” vy
deberan compartirla en el foro respectivo denominado
Maridajes

Colaborativa

10%
La evaluacion se elabora de acuerdo a la “Rubrica de
armonizacion”

Dudas y comentarios

En este foro podras realizar cualquier duda o comentario,
tanto de ambito didactico como técnico con respecto al
curso, el foro estara habilitado durante todo el curso.

Es un espacio para que puedas interactuar tanto con tu
asesor como compafieros Yy puedas realizar tus

actividades en tiempo y forma.

Maridajes

En este foro el representante de equipo debera subir la
armonizacion elaborada; asi mismo, cada integrante
debera aportar algun comentario significativo para minimo

dos equipos mas.
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NOMBRE DE LA UNIDAD 7. Regiones vitivinicolas del mundo

DE TRABAJO O UNIDAD
NUMERO DE SEMANAS

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Nombre de la actividad
Descripciéon

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad

Descripciéon

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad

Descripcion

3 semanas
El alumno debera:

1. Analizar e identificar las principales condiciones
ambientales del viejo mundo, asi como conocer las
legislaciones de cada zona.

2. Identificar condiciones climatolégicas que se
desarrollan en ltalia para el debido reconocimiento
de los diferentes estilos de vinos que producen las
regiones de mayor importancia vitivinicola.

3. Desarrollar habilidades de evaluacion de acuerdo
a cada una de las denominaciones de origen
europeas y las regiones de América.

ACTIVIDADES
1 semana
7.1 Vinos italianos
Revisa el “Mapa de lItalia y sus regiones” identifica 3
regiones vistas en clase y haz un listado de los principales
varietales y vinos que manejan en cada una. Entrega en tu
espacio personal.

Individual
10%

7.2 Vinos italianos

Practicas las regiones con el siguiente mapa interactivo
“Vinos de Italia” de Maria Rebeca Huerta Cruz.
https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/311474
4/vinos italia.htm

Individual
3%

7.3 Vinos franceses

Revisa el “Mapa de Francia y sus regiones”. Clasifica en
una Tabla informativa las regiones por estilo de vino que
elaboren.

La evaluacion se realizara con la “Lista de cotejo de Tabla
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Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad
Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad

Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad
Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

Informativa”

Individual
10%

7.4 Cata de vinos virtual

Con base a todo lo aprendido en clase y la informacion
presentada, de manera individual te deberas conectar via
Skype en el dia y horario acordado anteriormente con tu
asesor y cataran el mismo vino todos los participantes al
mismo tiempo. Al final deberas subir la conclusion de la
cata en este espacio.

Individual

10%

La evaluacion se elabora de acuerdo a la “Lista de Cotejo
de Cata”

7.5 ltalia y Francia

Resuelve el siguiente “Test de Francia y sus vinos” vy el
crucigrama “Denominaciones italianas”. L.G. Maria
Rebeca Huerta Cruz.
https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/295567
2/francia y sus vinos.htm
https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/311256
1/denominaciones italianas.htm

Individual

5%

2da. Semana
7.6 Vinos espanoles
Revisa el PDF “Denominaciones espanolas” de Maria
Rebeca Huerta Cruz. Con el PDF y lo visto en clase, elige 3
de ellas y desarrolla un resumen ejecutivo con los datos
mas relevantes de cada una.

Individual
5% La evaluacion se desarrolla con base a la rubrica “DO
Espana”
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Nombre de la actividad
Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la
actividad
Descripciéon

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad
Descripciéon

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad
Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

7.7 Vinos portugueses

Escucha el siguiente podcast de Vino para principiantes de
Juan Sotres https://itunes.apple.com/mx/podcast/no-32-
portugal/id135052424?i=1000021055164&mt=2

Resuelve el siguiente crucigrama con lo aprendido en clase
y lo que escuchaste en el Podcast” “Vinos portugueses”
ttps:/les.educaplay.com/es/recursoseducativos/3117275
Ivinos_de_portugal.htm de Maria Rebeca Huerta Cruz.

Individual
3%

7.8 Vinos alemanes

Revisa el “Mapa de Alemania y sus regiones” y visualiza los
siguientes videos acerca de “Vinos de hielo”
https://youtu.be/qlcP-MxrlEA
https://youtu.be/QA8GdXknhEA?list=PL6D143FE5S0FCFBA
2B

y elabora un mapa mental del proceso de estos vinos
singulares

Individual

10%

La evaluacion se realiza por medio de la rubrica “Mapa
mental”

7.9 Vinos americanos

De acuerdo a las regiones vitivinicolas americanas vistas
en clase; en equipo elijan dos de ellas y preparen una cata.
Al final, el representante debera subir la conclusion de la
cata en este espacio.

Individual

10%

La evaluacién se elabora de acuerdo a la “Lista de Cotejo
Cata de vinos”

7.10 Nuevo mundo vs Viejo mundo

De acuerdo a lo estudiado participa en el foro Nuevo mundo
vs Viejo mundo aportando tus opiniones respecto a las
diferencias en la produccion de sus vinos.

Individual

5%

3 semana
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Nombre de la 7.11 Vinos mexicanos

actividad

Descripciéon Revisa el video “Bebidas de México — vino” de canal once
https:/lyoutu.be/HOEtuxD2PQs
Resuelve el siguiente ejercicio de relacionar conceptos.
https:/les.educaplay.com/es/recursoseducativos/3117307/vino
s de mexico.htm

Forma de Individual

realizacion

Evaluacion -

Nombre de la actividad
Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

Nombre de la actividad
Descripcion

Forma de realizacion
Evaluacion

7.12 Vinos chilenos

Analiza la presentacion “Vinos chilenos” de Maria
Rebeca Huerta Cruz. Busca 5 bodegas productoras de
vino de cada una de las regiones, realiza una tabla
informativa y comparte tu investigacion en este mismo
espacio.

Se evaluara con la “Lista de cotejo actividad 7.12”

Individual
10 %

7.13 Vinos argentinos

Visualiza los siguientes videos “Types of red wine:
Malbec wine facts https://youtu.be/1tdw2DIJoh8 y The
truth about Malbec  https://youtu.be/QNx9r85qDco
para que identifiques las principales caracteristicas de la
mejor uva tinta de esta region.

Individual

Nombredela 7.14 Vinos Sudafricanos

actividad

Descripcion Revisa el articulo “De vinos por ... Sudafrica” de Carlos Zalve.

http://eimundovino.elmundo.es/elmundovino/noticia.html?vi seccion=12&

vs fecha=200607&vs noticia=1153907360

En equipo deberan presentar la cata de un vino sudafricano

Forma de Individual
realizacion
Evaluacion 10%

La evaluacion se elabora de acuerdo a la “Lista de Cotejo Cata de

vinos”

Nombre de la actividad

7.15 Vinos australianos
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https://youtu.be/H0EtuxD2PQs
https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3117307/vinos_de_mexico.htm
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Descripciéon Escucha el siguiente podcast, te ayudara a entender mejor
los vinos de Australia
https://itunes.apple.com/mx/podcast/no-24-nuevo-
mundo-australia-y-nueva-
zelandalid1350524247?i=1000021876695&mt=2

Forma de realizacion Individual
Evaluacion = -

NOMBRE DEL FORO DE  Dudas y comentarios
DEBATE

INDICACIONES DE LA En este foro podras realizar cualquier duda o comentario,
DE DEBATE L e -

tanto de ambito didactico como técnico con respecto al

curso, el foro estara habilitado durante todo el curso.

Es un espacio para que puedas interactuar tanto con tu

asesor como compafieros Yy puedas realizar tus

actividades en tiempo y forma.

NOMBRE DEL FORO DE  Nuevo mundo vs Viejo mundo
DEBATE

DESCRIPCION En este foro comentaras las diferencias entre los vinos
del nuevo mundo con respecto al nuevo mundo,
considerando todo lo visto en clase; y también deberas de
dar por lo menos dos aportaciones significativas a tus

companeros.

NOMBRE DE LA UNIDAD 8. Otros tipos de bebidas y su elaboracion

DE TRABAJO O UNIDAD
NUMERO DE SEMANAS 1 semana

OBJETIVOS El alumno debera:
ESPECIFICOS
1. Identificar las caracteristicas organolépticas de

otras bebidas elaboradas con uva.

2. Revisar procesos de elaboracion de bebidas
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destiladas y fortificadas identificando las mas
conocidas en el mundo.

ACTIVIDADES
Nombre de la actividad 8.1 Brand

Descripcion Revisa el siguiente link del Consejo Regulador de Brandy
de Jerez http://www.brandydejerez.es/index.php
identificaras todas las condiciones para su proceso,
formas de consumo y cata.

Forma de realizacién Individual

Evaluacion = -

Nombre de la actividad 8.2 Cognac

Descripcion Revisa la presentacion “Cognac” de Maria Rebeca

Huerta Cruz para repasar lo visto en clase y te ayudara a
resolver la siguiente sopa de letras” “En_busca del
Cognac” de Maria Rebeca Huerta Cruz.
https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/31187
43/en _busca del cognac.htm

Forma de realizacién Individual

Evaluacion @ -

Nombre de la actividad 8.3 Jerez

Descripcion Revisa la infografia acerca del envejecimiento del Jerez

en “Crianza_del Jerez” aprenderas la manera de
envejecer a los jereces y la transformacion que sufre en
todo su proceso.

Ademas, revisa la pagina oficial “Jerez”
http://www.sherry.wine/es/los-vinos/elaboracion donde
identificaras los diferentes tipos de Jerez y sus
caracteristicas.

En equipo propongan un menu maridaje con Jerez y
compartanlo en el foro Armonizacién con Jerez

Forma de realizaciéon Colaborativa

Evaluacion 10%

Nombre de la actividad 8.4 Oporto
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Descripciéon Revisa el podcast “Vinos de Oporto” por la endloga
Yolanda Hidalgo. Ademas, revisa el articulo “Oporto:
sepa
usted lo que esta bebiendo” de Luis Gutierrez para
identificar y reforzar el proceso de elaboracion de estos

vinos.

Forma de realizacion Individual

Evaluacion = -

Nombre de la actividad 8.5 Bebidas de uva

Descripcion De acuerdo a todo lo estudiado, en equipos deberan
realizar una cata de un destilado y un fortificado ambos de
uva para experimentar las diferencias. Entregaran las
conclusiones en este mismo espacio. Cata bebidas de
uva

Forma de realizaciéon Colaborativo

Evaluacion 15%

La evaluacion se elabora de acuerdo a la “Lista de Cotejo
Cata de vinos”

_Nombre de la actividad 8.6 Evalvacion ...

Descripcion Con la finalidad de que valores tu desempefio durante el
curso, realiza la autoevaluacién y contesta el instrumento
de co evaluacion para que asignes una calificacion
cuantitativa al desempeno de tus compaferos en la
actividad colaborativa.

Forma de realizacion Colaborativo
Evaluacion 5% 10%
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NOMBRE DEL FORO DE  Dudas y comentarios
DEBATE

INDICACIONES DE LA En este foro podras realizar cualquier duda o comentario,
ACTIVIDAD EN EL FORO L e -
tanto de ambito didactico como técnico con respecto al
curso, el foro estara habilitado durante todo el curso.

Es un espacio para que puedas interactuar tanto con tu
asesor como compaferos y puedas realizar tus

actividades en tiempo y forma.

NOMBRE DEL FORO DE  Armonizaciéon con Jerez
DEBATE

INDICACIONES DE LA En este foro el representante de equipo subira el reporte
ACTIVIDAD EN EL FORO

DE DEBATE del menu creado para armonizar con Jerez cada

integrante de equipo debera de dar por lo menos dos

aportaciones significativas a sus compafieros.

VIl.1 Materiales

Se utilizaron diferentes tipos de materiales para poder cubrir diferentes estilos de

aprendizaje, tanto para los pragmaticos, como los activos, los teoricos y reflexivos.

El curso abarca diez semanas de curso, que van a la par de la asignatura
presencial, para ello se puede determinar que se establecieron 7 presentaciones en
PowerPoint, 8 ejercicios didacticos como repaso al aprendizaje entre crucigramas,
quiz, test y sopas de letras, 4 documentos en PDF, 12 diferentes infografias, 11
videos, 3 audios, 4 presentaciones en linea, 6 articulos electronicos, un link a una

pagina web y 5 imagenes, incluyendo mapas.
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A continuacion, se presentan algunas las imagenes representativas de cada uno de
estos materiales utilizados para el producto como Anexo 4 se incluyen todos los
materiales enlistados por unidad y de forma virtual compartiendo una carpeta de

archivos en Dropbox y Google Drive.

Presentacion PowerPoint Infografias
Video Actividad didactica
Articulo electrénico Mapas Pagina web
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Figura 7: Ejemplos de materiales del curso.

Fuente: Elaborado Huerta, M. (2015). Basado en capturas de pantalla.

VIIl. ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACION

Después de la elaboracion del disefio instruccional del curso de Enologia como
apoyo a la asignatura presencial de la Licenciatura en Gastronomia, se presento al
area de Secretaria académica del Centro Universitario Continental de Hidalgo para
su valoracidn, revision y autorizacion, la propuesta se pretende ejecutar e

implementar el proyecto en el semestre Enero — Julio de 2016.

Una vez autorizado tanto por la Secretaria Académica y la Direccion General de la
institucion se deberan dar unas secuencias de actividades adecuadas para una

implementacion adecuada, como a continuacion se explica.

e Curso de induccion a los alumnos para el uso de la plataforma y manejo de
actividades, a cargo del docente titular de la materia con apoyo de los
docentes de informatica y/o area de sistemas.

e Evaluacién, planeacion y acciones de prueba por parte del docente titular
para evaluar el buen funcionamiento de todas las actividades y materiales
didacticos propuestos.

e Calendarizacién de las unidades y semanas de actividades didacticas
virtuales y presenciales, para hacer coincidir las secuencias didacticas.

e Ajuste de semanas de actividades con el calendario escolar del ciclo
pertinente.

e Distribucion de fechas de entrega de actividades.

e Envio de mail informativo, bienvenida a los alumnos y presentacion del curso
virtual.

¢ Revision constante para fallas técnicas y resolucion de problemas.
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IX. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Como anteriormente se habia hecho mencidn, “La evaluacion es la etapa donde se
verifica que el objetivo de la propuesta se cumpla”. (Martinez, 2013, p.1). Bordas &
Cabrera (2001) mencionan que la evaluacion condiciona la actividad del aula,
actualmente se valora tanto el proceso del alumno como el producto; donde la
evaluacion sumativa y formativa deben estar presente en toda la planificaciéon y

programacion escolar.

Ademas de la evaluacion sumativa y formativa, que estan consideras bajo un
criterio de su funcionalidad, también se pueden clasificar con diferentes
perspectivas como Casanova (1998) lo menciona, pueden ser por su nhomotipo,
por su temporalizacién o por sus agentes, siendo esta ultima la que se tomé en

cuenta para el presente proyecto.

La tipologia de evaluacion por sus agentes se refiere a la autoevaluacion,

coevaluacién y a la heteroevaluacion.

La autoevaluacion es cuando los usuarios evaluan sus propias actuaciones, esta
evaluacion se desarrollara al momento de finalizar el curso, para lo cual se debe
haber ya tenido la implementacion del mismo. En la Figura 6 se presenta el
formato de autoevaluacién que se implementara a cada uno de los alumnos por

medio de la plataforma G Suite for education.

Por otra parte, la coevaluaciéon, como lo menciona Casanova (1998), es una
evaluacion mutua y conjunta, es decir, una evaluacién de pares, donde los usuarios
se evaluan entre si y hasta en determinado momento pueden hacerse aportaciones
significativas entre ellos. En la Figura 7 se presenta el formato de coevaluacion

para el presente proyecto en su futura implementacion.
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Figura 8: Formato de autoevaluacion para el curso de Enologia virtual.

Fuente: Elaborado Huerta, M. (2015).
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Figura 9: Formato de coevaluacién para el curso de Enologia virtual.

Fuente: Elaborado Huerta, M. (2015).
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Y por ultimo en este proyecto se realizara una evaluacion propia para el curso
donde seran los usuarios — alumnos — quienes determinaran su opinién acerca del
curso, su disefio y su funcionalidad desde un enfoque primordialmente educativo.

En la figura 8 se presenta la matriz de evaluacion de un proyecto.

Nombre del proyecto: Diseiio instruccional y virtualizacion del curso de "Enologia”,
como apoyo a la asignatura presencial del Centro Universitario
Continental del Estado de Hidalgo

Objeto de la evaluacion

() Software () Medio Instruccional
(_ ) Objeto de aprendizaje () Curso

() Plan de estudios () Recurso digital

() Redisefio () Otro

Sefiala si el proyecto elaborado cumple con los indicadores de cada dimensidn o aspecto, esto te
ayudard a identificar el alcance de tu propuesta.

Aspecto Indicador Si No N/A

Existe claridad en el propésito

Hay integracion de medios

Pedagégico Se denota una motivacion directa para los
destinatarios y /o participantes
Se promueve la interaccién

El objeto de evaluacion propicia una
retroalimentacion oportuna y orientadora

Contenido Actualidad

Informacion relevante y clara

Producciéon Uso de recursos multimedia

Integraciéon de medios

Calidad en imagenes y texto

Tecnolégico Facilidad de uso o implementacién

Innovaciéon

Figura10: Matriz de evaluacién de un proyecto.

Fuente: UAEH, Maestria en Tecnologia Educativa, (2015).
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X. CONCLUSIONES

El objetivo de este proyecto fue buscar una solucion para facilitar el proceso de
enseflanza — aprendizaje para la asignatura presencial de Enologia de la
Licenciatura en Gastronomia del Centro Universitario Continental del Estado de
Hidalgo; se planted el disefo instruccional y virtualizacién del curso para que sirva
de apoyo al sistema presencial puesto que a lo largo de dos afios se ha generado
un problema de rendimiento académico en los estudiantes y esto les facilitara el
desarrollo de habilidades y generar mayor conocimiento tanto del tema vinicola

como del tecnoldgico.

Dentro del planteamiento del problema, se planific6 una encuesta para todos los
estudiantes que ya han cursado la asignatura presencial, y aqui se observé que el
100 % de ellos estan interesados en un proyecto de esta naturaleza, sin embargo,
mas del 50% desconoce el uso de recursos tecnoldgicos educativos, por lo tanto
una de las principales recomendaciones en el momento de la implementacién del
proyecto es crear un curso de induccion para el adecuado manejo de estas

herramientas.

Con este trabajo, la propuesta de virtualizar una asignatura, exhibe la oportunidad
de abrir un espacio de educacién diferente a la que actualmente maneja la
universidad, da pauta para el desarrollo de proyectos futuros dentro de la misma
licenciatura o en el resto de ellas; es un proyecto que pretende innovar y dar una

motivacion e iniciativa a todo el docente que labora en la institucion.

Como se menciona en la fundamentacion tedrica la importancia de atender las
necesidades educativas de las nuevas generaciones donde la gastronomia y la
tecnologia realmente van de la mano, existe tanta informacion en la red que bien
vale la pena analizarla, investigarla, seleccionarla y utilizarla para crear entornos

virtuales atractivos, eficientes y eficaces y que generen aprendizajes significativos.
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Después de analizar todos los factores internos, externos y caracteristicas
peculiares tanto de la institucion como de la licenciatura y la asignatura, se
revisaron los programas, guias didacticas y materiales actuales, para que con todo
ello se desarrollara la propuesta de un curso virtual que vaya en seguimiento de la

materia presencial y favorezca a los resultados académicos de los estudiantes.

Por lo tanto, las ventajas principales del proyecto, en el momento en que se dé la

implementacion, seran:

e Innovar en la creacién de entornos visuales facilitadores del conocimiento.

e Motivar a los estudiantes a manejar la informacion de una forma mas
atractiva, flexible y de acuerdo a sus necesidades.

e Manejar una plataforma educativa gratuita que es muy accesible y completa.

e Solucionar problemas de saturacion de informacion en el aula por exceso de
material y cortos periodos de horarios.

¢ Asimismo, como desventajas podemos observar:

e Falta de apoyo de cuerpo docente por falta de conocimiento o motivaciéon
para dar seguimiento a estas actividades.

e Fallas tecnoldgicas por saturacion de la red en la institucion.

e Problemas de instalacién con la plataforma por falta de conocimiento del
area de sistemas.

e Las recomendaciones relevantes para la implementacion del proyecto son:

e Crear un curso de induccién para los alumnos en el uso de plataforma G
Suite for education.

e Curso de introduccién a las plataformas virtuales a los docentes.

e Implementacion de manuales de uso y manejo de G Suite for education para
area de sistemas.

e Asesoria de un maestro en tecnologia educativa para los ajustes necesarios

del curso en la plataforma.
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Con todo esto, se puede concluir en que la propuesta es factible, oportuna e
innovadora, ademas de pronosticar una buena implementacién y adecuado
desarrollo de actividades, sin embargo, para lograr este éxito, se requiere de un
trabajo completamente en equipo, donde tanto areas administrativas, directivos,
sistemas y docentes estén involucrados en cada una de las partes y funciones
correspondientes, y con ello lograr que todo el curso virtual funcione eficientemente,
crear una adaptacion y aceptacion adecuada por parte de los alumnos y obtener

beneficios para toda la institucion.

En la realizacion de este proyecto y de cada una de sus fases, se ha logrado
desarrollar distintas competencias, principalmente de caracter pedagdgico,
tecnolégico y de la funciones propias de investigacion. Desde el ambito de las
competencias pedagogicas se logro enriquecer los conocimientos y habilidades de
comprension de las oportunidades que brindan las herramientas tecnoloégicas en
los procesos educativos, asi como fortalecer los conocimientos de una asignatura
a través del disefo, desarrollo, gestion y evaluacibn de nuevos ambientes
educativos, logrando espacios innovadores donde las generaciones actuales

pueden tener un aprendizaje significativo y acorde a sus estilos propios de estudio.

En las competencias tecnoldgicas se logré desarrollar habilidades en la seleccion,
uso e implentacion de las herramientas propias de una tecnologia educativa
teniendo siempre en cuentas las necesidades, el contexto y los procesos
adecuados para el uso de éstas, asi como el correcto enfoque para la asignatura,

el perfil del estudiante y el entorno de la universidad al cual esta dirgido el proyecto.

Y en el rubro de las competencias de investigacion, se fortalecieron conocimientos
y habilidades de comprension de los procesos de indagacién, busqueda de
informacion, de herramientas y tecnologias que favorezcan el contexto educativo;
desde la apreciacion de distintas lecturas, identifcar diversidad de opiniones en

distintos autores, concentrar y resumir informacién, asi como desarrollar
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habilidades de redaccion para la correcta comprension, implementacion y

evaluacion de un proyecto terminal de una maestria en tecnologia educativa.

El desarrollo de todo el proyecto ha sido plenamente enriquecedor de los
conocimientos adquiridos en el estudio de la Maestria en Tecnologia Educativa,
poniendo énfasis en cada una de las etapas para el adecuado uso de las
estrategias educativas aprendidas y de cada una de las herramientas teconolégicas
identificadas, siempre fundamentadas en la investigacion y en el adecuado disefo

instruccional donde se fundamenta todo este trabajo.
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ANEXOS

Anexo 1

Humanos

" Tecnoldgicos

Econémicos

Recursos humanos

Las areas institucionales involucradas en el proyecto:

Direccion general: Para dar autorizacién, proporcionar informacion pertinente
para el adecuado desarrollo del proyecto y en su caso generar los recursos
requeridos.

Secretaria académica: El segundo al mando de la institucion, responsable e
intermediario entre alumnos, docentes y direccion general.

Administraciéon: Encargada y responsable del adecuado funcionamiento de
cada una de las areas en relacion a las finanzas.

Coordinacion académica: Responsable del manejo docente en aspectos
informativos, administrativos y/o académicos.

Vinculacion: Responsable de control y manejo adecuado de los recursos
materiales y funcionalidad de toda la institucion.

Sistemas: responsables de las aulas de computo, su buen funcionamiento y

asesoria continua a los alumnos,

128



Docentes gastronomia: responsables de las asignaturas de la licenciatura,
quienes deben estar informados y actualizados con las modificaciones o
adaptaciones de las asignaturas y que todos se enfoquen a los mismos

objetivos.

A Recursos materiales

Como recursos de ambito material, se requiere:

Aulas de computo.

Equipos de computo actualizados para el aula de sistemas.
Proyector en aula de enologia.

Equipo de computo para el aula de enologia.

Equipo de computo en el area de biblioteca.

Servidor de senal de Internet.

Recursos econémicos

En el aspecto econdmico:

Pagos de mantenimiento de equipos.

Pago de actualizaciones de software.

Pago de renovacion o sustitucién de equipo ya no funcional
Pago de licencias de software y/o antivirus.

Pago a instructor para curso inductorio del uso de plataforma G Suite for
Education.

Recursos tecnoloégicos

Conexion a internet.
Routers o switch.

Sistema operativo actualizado.
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e Sistema para administracion web.

e Sistema de proteccion antivirus.
Anexo 2
Instrumento de obtencion de informacion

CUESTIONARIO

Este cuestionario forma parte del proyecto terminal de disefio instruccional de un
curso en linea como apoyo de una asignatura presencial del Centro Universitario
Continental de Hidalgo. Agradecemos mucho tu participacion, es muy importante
que respondas con total honestidad.
La informacion sera manejada de manera confidencial para fines académicos.

Marca con un “X” la respuesta que mejor refleje tu situacion.

. Tecnologia y educacion

1. ¢ Tienes una computadora personal de escritorio?

Si O No [

2. ¢ Tienes computadora portatil personal?

Si No [

3. ¢ Tienes acceso a Internet en tu casa?

130



Si [ No [

4. ¢ Tienes teléfono fijo en casa?

Si [ No ]

5. Tienes Smartphone con servicio de internet?

Si O No [

6. ¢ Tienes una tableta electrénica?

Si O No [

7. ¢ Tienes una cuenta activa en redes sociales como Twitter, Facebook, Whatsapp,

Instagram, Pinterest, etc.?

Si O No [

8. ¢ Sabes usar las herramientas basicas de Office: Word, Excel, PowerPoint?

Si O No [

9. ¢ Sabes utilizar un blog?

Si O No L]

10. ¢ Sabes utilizar un wiki?
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Si O No [

11. ¢ Conoces las reglas de etiqueta en Internet?

Si [ No [J

12. ¢ Has participado alguna vez en un foro de discusion virtual?

Si [ No [

13. ¢ Tienes experiencia como alumno en plataformas educativas virtuales?

Si No [J

14. ; Sabes como recuperar informacioén valida de sitos Web confiables?

Si [ No O

15. ¢ Te gustaria fortalecer tus estudios presenciales con recursos de aprendizaje

en entornos educativos virtuales?

Si O No [J

16. Marca con una “X” la frecuencia con la que utilizas los siguientes dispositivos

electrénicos para fines educativos.

Dispositivo Siempre Casi siempre  Algunas veces  Muy pocas

veces
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Computadora de

escritorio

Computadora

portatil

Tabletas

Smartphones

17. Consideras importante el uso de la tecnologia para elaborar actividades

académicas (tareas, trabajos, proyectos, etc.)

Si [ No [

¢ Por qué?

18. Marca con una “X” la(s)aplicacion(es), plataforma(s) o pagina(s) que hayas

utilizado anteriormente como apoyo para las clases.

Google académico Youtube
Redalyc Biblioteca virtual UAEH
Educatina Educared
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Moodle Wikipedia

Slideshare Blogger

l. Informacioén académica

19. ¢Las actividades practicas que has realizado en las asignaturas que has

cursado realmente contribuyen a reforzar tu aprendizaje?
Si L] [l No

20. Para presentar el examen de una asignatura teorica, ¢,cual es el método que
utilizas en primer lugar para estudiar?,;cual en segundo?, ;cual en tercer lugar?,
¢cual en cuarto lugar?, por ultimo, ¢ cual en quinto?
a) Memorizar..........ocooeiiiiiii ( )
b) Elaborar mapas mentales o esquemas .... ( )
Cc) Hacerresumenes ............ccoevveivinnnnnn.. ( )
d) ()
) ()

e

Subrayary hacernotas .........................

Plantear y resolver ejercicios practicos.......
21. Con respecto a las clases tedricas, ¢,cual es la forma de ensefianza que mas

captan tu atencion para aprender? Ordena del 1 al 7, siendo el numero uno la que

mas capta tu atencion y el numero 7 la que menos capta tu atencion.
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a) Exposicion oral del profesor ................... ( )
b) Presentaciones en PowerPoint ................ ( )
c) Exposiciones de alumnos ........................ ( )
d) Mapas conceptuales, esquemas o diagramas. ()
e) Dinamicas grupales ..............cccoieiiiinann. ( )
f) Audiovisuales.............c.cooiiiiii ( )
g) Dibujos o mapas mentales ...................... ( )
h) Lecturas ... ( )

22. ;Qué actividades extra curriculares consideras que te ayudarian mas como
apoyo al aprendizaje en el aula? Ordena del 1 al 8, donde 1 representa la
actividad de mayor importancia y 8 la actividad de menor importancia.
a) Juegos didacticos virtuales
Escribirenunblog
Participar en redes sociales
Trabajos en equipo
Investigacion de articulos __
f) Creacién de videos
g) Evaluaciones en linea

h) Elaboracion de mapas mentales

23. Marca con una “X” el tiempo que estarias dispuesto a invertir en la elaboracion

de actividades en linea que te ayuden a reforzar tu aprendizaje:

1 a2 horas 3 a4 horas Mas de 4 horas

lll. Informacién personal y escolar

Semestre que cursas:

135



Eres: Hombre [ 1 Mujer

Alumno: Regular Irregular

Edad:

TU OPINION ES MUY IMPORTANTE, jGRACIAS POR PARTICIPAR!

Anexo 3

Poblaciéon y muestra

Fase 1. Redefiniciones fundamentales.

e Tecnologia y educacion.
Variables o aspectos a medir ¢ Informacion académica

¢ Informacién personal y escolar

Por medio de los alumnos inscritos a la
Licenciatura en Gastronomia del Centro
¢De dénde se obtendra la informacion? Universitario Continental de Hidalgo. (Son a
los que va dirigido por completo el

proyecto).

Analizar el uso, conocimiento y manejo de
tecnologia que tienen los alumnos de

Propésito del instrumento Gastronomia y qué tanto la utilizan con fines
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educativos; ademas identificar sus métodos
de aprendizaje y rendimiento académico; y
por ultimo identificar sus datos personales y
académicos para generar una estadistica
con respecto al grupo que dirigiremos el

proyecto.

Tipo de datos, es decir, si seran
(G I EERYETE G E T e e [T 2 Respuestas escritas.

observables, signos medibles, etc.

Fase 2. Revision enfocada de la literatura

2 EVAR (4 E5 (0 TR e R e [TS T YW Existen diversas encuestas realizadas bajo
existentes que puedas utilizar? la tematica de educacibn y wuso de
tecnologia, sin embargo, este instrumento

es para una poblacién muy especifica.

Fase 3. Toma de decisiones clave

IR [FEREI I GE T I CIEEERGE Es la creacion de un nuevo instrumento,
e [[ETAET I CROREGETO =L RO NG -ET8 esto se debe a que es un instrumento que
un nuevo instrumento? esta enfocado a una poblacién especifica

de una institucion en particular, en donde
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las preguntas se disefiaron de acuerdo al
conocimiento previo tanto de la licenciatura
como de la metodologia y del curriculo de la

misma.

STRTERE TGN TEAORG L CT g T ETEST T B8 Cuestionario, esto es porque se requiere
cuestionario, entrevista o observaciéon que los usuarios del proyecto valoren la
factibilidad del mismo; a través de conocer
sus habilidades y necesidades del uso de la
tecnologia como apoyo a su educacion

presencial.

¢Cuando y a quién se aplicara? Al inicio del siguiente semestre, Julio —
diciembre 2015.

SENEIETECT N YN CRET GG T R La aplicacion se realizara auto aplicado,
C [T TN E T LT [Tl (oM T TR I CT G LG -8 entregando de forma escrita el cuestionario,
cara a cara, via telefénica, etc.) con todos los estudiantes de gastronomia

de la institucion anteriormente mencionada.

Anexo 4

Materiales
https://drive.google.com/open?id=0BwbTG2GTLg8kQW1nV1Z24c05TbnM
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