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GLOSARIO

AI-TPACK (Artificial Intelligence Technological Pedagogical Content
Knowledge): Evolucion del modelo TPACK que integra el conocimiento
pedagdgico, disciplinar y tecnolégico con el conocimiento especifico sobre
inteligencia artificial, orientado a su integracion critica en la ensefianza.

Curso autogestivo: Modalidad de aprendizaje en la que el participante
administra su propio proceso formativo de manera auténoma, gestionando
tiempos, recursos y actividades sin la guia permanente de un tutor.
DigCompEdu (Digital Competence Framework for Educators): Marco
europeo de referencia que define las competencias digitales que debe desarrollar
el profesorado para integrar tecnologias de manera ética y pedagogica en su
practica docente.

IA generativa (Inteligencia Artificial Generativa): Tecnologia basada en
algoritmos de aprendizaje profundo capaz de crear contenido original —como
textos, imagenes, audio o cédigo— en respuesta a instrucciones humanas.
Plagio automatizado: Uso indebido de contenidos generados por inteligencia
artificial, presentandolos como propios sin atribucién, adaptacién ni reflexion
critica.

Rueda Pedagégica de la IA: Herramienta didactica que vincula los niveles
cognitivos de la Taxonomia de Bloom y el modelo SAMR con actividades
educativas mediadas por inteligencia artificial, incorporando también una
dimension ética.

SAM (Successive Approximation Model): Modelo instruccional agil basado en
aproximaciones sucesivas que permite mejorar y ajustar un curso de manera
iterativa durante su disefio y desarrollo.

Taxonomia de Bloom: Clasificacion jerarquica de los procesos cognitivos en el
aprendizaje, que va desde los niveles basicos (recordar, comprender) hasta los
mas complejos (evaluar, crear).

TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge): Modelo que
describe la integracion del conocimiento disciplinar, pedagdgico y tecnoldgico

para lograr una ensefianza eficaz.



e UNESCO (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura): Organismo internacional que establece lineamientos y
marcos de referencia sobre educacioén, incluyendo el uso ético y responsable de

tecnologias emergentes como la inteligencia artificial.



RESUMEN

El presente proyecto terminal aborda la necesidad urgente de fortalecer la formacion
docente en torno al uso ético, critico y pedagogico de la inteligencia artificial generativa
(IA-G), una tecnologia que ha transformado rapidamente los procesos educativos a
nivel global. A partir de un diagnéstico aplicado a treinta docentes de educacion basica,
media superior y superior que laboran principalmente en modalidades en linea y mixtas,
se identificd que, aunque la mayoria ya utiliza herramientas como ChatGPT, Copilot o
Canva Al, lo hacen de manera intuitiva y parcial, centrada en funciones operativas. Esta
situacion refleja una carencia de formacién especializada que puede derivar en riesgos
pedagogicos, éticos y formativos, como el plagio automatizado, la reproduccion de

sesgos o la dependencia tecnoldgica.

La propuesta de intervencion consiste en el disefio de un curso autogestivo en linea,
gratuito y asincronico, orientado a promover el uso consciente y responsable de la IA-G
en la practica docente. El desarrollo del curso se fundamenta en modelos
contemporaneos de disefio instruccional, particularmente ADDIE y SAM, y se apoya en
marcos de referencia internacionales como DigCompEdu, TPACK, AI-TPACK vy la
Rueda Pedagdgica de la IA. Estos referentes aseguran que los contenidos y actividades
respondan no solo a las necesidades expresadas por los docentes encuestados, sino

también a estandares internacionales de competencia digital y ética educativa.

La metodologia incluyo fases de diagndstico, diseno, desarrollo, implementacion piloto y
evaluacion. Se disefaron recursos accesibles e interactivos en formatos como videos,
infografias, presentaciones y actividades practicas, considerando principios de

accesibilidad y de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Se espera que el curso impacte directamente en la mejora de la competencia digital
docente, fomentando practicas pedagdgicas innovadoras, éticas y conscientes en la
integracion de tecnologias emergentes. De manera indirecta, beneficiara a estudiantes
y comunidades educativas al propiciar una ensefianza mas pertinente, critica y

responsable.

Palabras clave: Inteligencia Artificial Generativa, Curso autogestivo, AI-TPACK,

Habilidades pedagdgicas.



ABSTRACT

This terminal project addresses the urgent need to strengthen teacher training regarding
the ethical, critical, and pedagogical use of generative artificial intelligence (GenAl), a
technology that has rapidly transformed educational processes worldwide. Based on a
diagnostic study applied to thirty teachers from basic, upper secondary, and higher
education, most of whom work in online or blended modalities, it was identified that
although the majority already use tools such as ChatGPT, Copilot, or Canva Al, they do
so in an intuitive and partial manner, mainly focused on operational tasks. This situation
reveals a lack of specialized training that may lead to pedagogical, ethical, and formative
risks, such as automated plagiarism, the reproduction of biases, or technological

dependency.

The proposed intervention consists of the design of a self-paced, free, and
asynchronous online course aimed at promoting the conscious and responsible use of
GenAl in teaching practice. The course development is based on contemporary
instructional design models, particularly ADDIE and SAM, and draws on international
frameworks such as DigCompEdu, TPACK, AI-TPACK, and the Pedagogical Wheel of
Al. These frameworks ensure that the content and activities not only address the needs
expressed by the surveyed teachers but also align with international standards of digital

competence and educational ethics.

The methodology included phases of diagnosis, design, development, pilot
implementation, and evaluation. Accessible and interactive resources were designed in
formats such as videos, infographics, presentations, and practical activities, considering
accessibility principles and Universal Design for Learning (UDL). Furthermore,
immediate feedback through the course is expected to directly impact the improvement
of teachers’ digital competence, fostering innovative, ethical, and conscious pedagogical
practices in the integration of emerging technologies. Indirectly, it will benefit students
and educational communities by promoting more relevant, critical, and responsible

teaching.

Keywords: Generative Atrtificial Intelligence, Self-paced course, AI-TPACK,

Pedagogical skills.



. PRESENTACION

El presente documento constituye el proyecto terminal de la Maestria en
Tecnologia Educativa y se desarrolla en un contexto marcado por la
transformacioén digital acelerada que caracteriza a la educacidon contemporanea.
En los ultimos anos, la inteligencia artificial generativa (IA-G) ha adquirido un papel
cada vez mas relevante en los entornos formativos, particularmente en la
educacion en linea y a distancia. Herramientas como ChatGPT, Copilot o Canva
Al han comenzado a ser utilizadas tanto por docentes como por estudiantes, lo
que ha abierto oportunidades de innovacion pedagogica, pero también ha puesto
de manifiesto nuevas necesidades formativas y retos éticos que no pueden ser

ignorados.

La problematica central identificada es la falta de formacién docente para el uso
ético, critico y pedagogico de la inteligencia artificial generativa. Aunque los
resultados del diagndstico aplicado a docentes de distintos niveles educativos
muestran que existe un interés explicito en capacitarse y una disposicion favorable
al aprendizaje de estas herramientas, también revelan que la mayoria de los usos
actuales se centran en funciones operativas e intuitivas, sin un sustento
pedagaogico ni una reflexion ética profunda. Esta situacion, de no atenderse, podria
derivar en consecuencias significativas, como el plagio automatizado, la
reproduccién de sesgos, el debilitamiento del pensamiento critico y la dependencia

tecnologica.

La propuesta presentada en este documento responde directamente a esta
necesidad formativa. Se trata del disefio de un curso autogestivo, asincronico y en
linea, orientado a fortalecer las competencias digitales de los docentes mediante
un enfoque critico y ético. El proyecto se enmarca en la Linea 3: Desarrollo de
ambientes de aprendizaje mediados con el uso de la tecnologia para la modalidad
a distancia, ya que busca aportar un recurso innovador que favorezca la
integracion reflexiva y responsable de tecnologias emergentes en la practica

educativa.
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El alcance del proyecto corresponde a una instrumentacion parcial, pues durante
el proceso de desarrollo se llevé a cabo una implementacion piloto con un grupo
reducido de docentes voluntarios. Esta experiencia permitié validar la pertinencia
pedagdgica y la usabilidad de los recursos disefiados, asi como obtener
retroalimentaciéon que dio lugar a ajustes para su mejora. No obstante, el disefo
modular y flexible del curso asegura que pueda escalarse hacia una
instrumentacion total en el futuro, con posibilidad de ser replicado en diferentes

instituciones y contextos educativos.

El documento se organiza de manera que guie al lector a través de las distintas
etapas del proceso de investigacion y disefio. En los apartados iniciales se
incluyen los elementos formales que anteceden al cuerpo del trabajo: titulo,
agradecimientos, dedicatoria, resumen y glosario. Posteriormente, se presenta el
diagndstico, donde se describen los hallazgos principales sobre el uso y
percepcion de la inteligencia artificial generativa entre docentes. A continuacion,
se expone el planteamiento del problema, la justificacion y los objetivos del
proyecto. En la seccion de aportes de la literatura se revisan referentes tedéricos y
marcos conceptuales relevantes, como el DigCompEdu, el TPACK y su evolucién
hacia el AI-TPACK, ademas de la Rueda Pedagdgica de la IA y los principios

éticos propuestos por organismos internacionales como la UNESCO.

Las secciones centrales del documento detallan la metodologia utilizada, basada
en los modelos instruccionales ADDIE y SAM, asi como el disefio del curso
autogestivo con sus unidades, recursos, actividades y estrategias pedagogicas. Se
incluye también la descripcion del desarrollo de materiales y recursos educativos,
creados bajo los principios de accesibilidad y de Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), seguidos por la fase de implementacion y la evaluacion
formativa realizada durante el pilotaje. Finalmente, el trabajo presenta las
referencias académicas que respaldan la propuesta y los anexos que evidencian

instrumentos, guias y materiales disefiados como parte del curso.
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Il. DIAGNOSTICO

En el contexto educativo actual, caracterizado por la transformacion digital
acelerada, la inteligencia artificial generativa (IA-GEN) ha comenzado a insertarse
con fuerza en las practicas docentes. Esta tecnologia, que permite generar textos,
imagenes, actividades o evaluaciones de manera automatica, ofrece importantes
oportunidades, pero también presenta desafios éticos, pedagdgicos y formativos
significativos. A partir de los resultados de una encuesta aplicada a 30 docentes
de distintos niveles y modalidades, se identificaron aspectos clave que permiten
comprender el grado de apropiacion, percepcion y necesidades de formacion
sobre el uso ético y pedagdgico de estas herramientas. Para la recoleccion de
informacion que sustenta este diagndstico, se disefidé y aplicé un instrumento tipo
encuesta, dirigida a docentes de nivel basico, medio superior y superior que
laboran en modalidades en linea o mixtas. La encuesta fue elaborada con
preguntas cerradas y abiertas, orientadas a indagar el uso actual, percepciones,
necesidades formativas y actitudes hacia la inteligencia artificial generativa en
contextos educativos. El instrumento se aplicé de forma virtual, garantizando la
voluntariedad, el anonimato y la confidencialidad de las respuestas. Los datos
obtenidos fueron sistematizados en una hoja de calculo, analizados de manera
cuantitativa y cualitativa, y representados mediante tablas y graficas incluidas en
este documento. El instrumento completo y el conjunto de herramientas de analisis
empleadas se integran como anexos al final del trabajo, a fin de asegurar la

trazabilidad y la transparencia del proceso diagndstico.

En cuanto al perfil del profesorado encuestado, destaca la participacion
mayoritaria de docentes entre los 30 y 49 afos, lo que indica una generacién
profesional activa, con experiencia consolidada, pero también con apertura al
aprendizaje de nuevas herramientas. Esta distribucién sugiere una combinacion
favorable entre experiencia acumulada y apertura al aprendizaje de nuevas

tecnologias.
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Figura 1 Distribuciéon del profesorado por rango de edad
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Fuente: Elaboracion propia con base en resultados de encuesta (2025).

La distribucion de la experiencia docente fue equilibrada, incluyendo desde
docentes noveles hasta aquellos con mas de diez afos de trayectoria. Asimismo,
los encuestados laboran principalmente en los niveles de educacion media
superior y superior, muchos de ellos en mas de un nivel educativo. En lo que
respecta a la modalidad la mayoria desempefa su actividad en modalidades en

linea o mixtas.
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Figura 2 Modalidad en que imparten clases

Modalidad en la que imparten clases
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Fuente: Elaboracién propia con base en resultados de encuesta (2025).

Esta diversidad revela un entorno profesional dispuesto a integrar tecnologias
emergentes, pero también con distintas trayectorias en cuanto a competencias
digitales previas. Este hallazgo se alinea con estudios recientes que destacan la
importancia de contextualizar el uso de la IA segun el perfil del profesorado y su

entorno institucional (Cerratto-Pargman, McGrath & Milrad, 2024).

Una de las dimensiones centrales abordadas fue el uso de herramientas de IA
generativa. En relacion con el uso de IA generativa, la gran mayoria del
profesorado encuestado indicé haber utilizado alguna herramienta, siendo
ChatGPT la mas mencionada, junto con Canva Al, DeepSeek y Copilot. Estas
herramientas se emplean principalmente para tareas de apoyo en la redaccion de
planeaciones, generacion de materiales didacticos, disefio de actividades y
elaboracion de instrumentos de evaluacion. Los docentes también las utilizan para
redactar retroalimentaciones personalizadas a sus estudiantes. Estos usos

coinciden con los beneficios identificados por Giannakos, Azevedo y Brusilovsky
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(2024), quienes destacan la capacidad de la IA para facilitar procesos repetitivos,
mejorar la productividad docente y generar contenido adaptado a diferentes

necesidades educativas.

Figura 3 Principales usos de la inteligencia artificial generativa en docencia

Principales usos de la IA generativa en
docencia
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Fuente: Elaboracion propia con base en resultados de encuesta (2025).

Estas aplicaciones reflejan el valor que la IA tiene como aliada operativa en tareas
que requieren tiempo y creatividad, pero también invitan a reflexionar sobre la

necesidad de mantener el juicio profesional en su aplicacion.

Sin embargo, la integracién de estas herramientas también ha revelado tensiones
éticas en el entorno escolar. Todos los docentes encuestados sefialaron que sus
estudiantes han utilizado IA generativa para realizar tareas, y a su vez han
detectado usos indebidos, como el plagio de textos generados por IA, la copia
directa de contenidos sin adaptacién y la omision de referencias. Esta situacion
evidencia la urgencia de desarrollar una alfabetizacion digital critica en el
alumnado, asi como marcos institucionales que orienten el uso responsable de

estas tecnologias. Segun Porayska-Pomsta, Holmes y Nemorin (2024), el disefo
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ético de la IA en educacién no solo debe considerar los aspectos técnicos, sino

también su impacto en las relaciones pedagogicas, la autoria y la equidad.

Frente a este panorama, los docentes expresaron de manera unanime su interés
por formarse en el uso ético y pedagogico de la IA. Los temas mas solicitados
incluyen el disefio de actividades con apoyo de IA, la ética y prevencion del plagio,
la identificacién de herramientas utiles para la docencia y la comprension de los
fundamentos técnicos de la IA generativa. Estos intereses reflejan una necesidad
de formacién integral que combine lo técnico, lo pedagdgico y lo ético, tal como
proponen Hooshyar et al. (2025), quienes abogan por modelos hibridos humano-
IA que equilibren automatizacién y juicio docente. Estas preferencias no sélo
reflejan una disposicidon al aprendizaje, sino también la necesidad de contar con
herramientas conceptuales y metodoldgicas que les permitan tomar decisiones
informadas sobre la integracion de la IA en sus contextos educativos (Redecker, et
al., 2020). Como se muestra en la Figura 4, los temas relacionados con la

aplicacioén practica y el enfoque critico de la IA lideran las prioridades de formacion.
Figura 4 Temas que los docentes desean abordar en un curso sobre IA
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Fuente: Elaboracion propia con base en resultados de encuesta (2025)
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Asimismo, los docentes manifestaron su preferencia por cursos en linea, ya sea
con sesiones en vivo o en modalidad asincronica, lo cual implica que cualquier
propuesta formativa debera contemplar principios de flexibilidad, pertinencia y
accesibilidad. En linea con ello, Cerratto-Pargman et al. (2024) subrayan que la
formacion en IA debe estar anclada en el contexto profesional del docente,

promoviendo la reflexion critica y la capacidad de decisién informada.

En conjunto, los hallazgos de este diagndstico revelan que el profesorado se
encuentra en una etapa de apropiacion inicial pero acelerada de la inteligencia
artificial generativa, reconociendo su potencial para apoyar el trabajo pedagdgico,
pero también enfrentando retos éticos y formativos que no pueden soslayarse. La
necesidad de formacion, la preocupacion por el uso indebido por parte de los
estudiantes y el interés por incorporar estas tecnologias de manera ética y efectiva,
justifican el disefio de una propuesta de intervencion que responda a estas
demandas, desde una perspectiva critica, pedagodgica y contextualizada. La
audiencia de este proyecto esta conformada por docentes, que se desempefan
principalmente en modalidades en linea o mixtas, y que han mostrado interés en
mejorar sus competencias en el uso ético, pedagogico y creativo de herramientas
de inteligencia artificial generativa. Se trata de una poblacion profesional diversa,
con distintos niveles de experiencia docente y proveniente de varias disciplinas, lo
cual enriquece el enfoque del proyecto al contemplar contextos y necesidades
variadas. El curso que se propone como respuesta a la necesidad detectada
estara dirigido a quienes, dentro del ejercicio docente, reconocen la presencia
creciente de la IA en sus entornos laborales y desean formarse de manera critica y

propositiva para integrarla con responsabilidad en su practica educativa.

En cuanto a los recursos tecnologicos, se utilizaran herramientas de libre acceso,
principalmente plataformas de IA generativa como ChatGPT, Canva Al, Copilot y
otras similares, las cuales han sido previamente identificadas y utilizadas por los
propios docentes encuestados. Ademas, el curso sera disefado para ser alojado
en una plataforma educativa de libre acceso, que permita su implementaciéon sin

barreras de ingreso economico, garantizando asi su viabilidad y escalabilidad.
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La implementacion del curso estara a cargo de la autora del presente proyecto,
como parte de su proceso de titulacion en la Maestria en Tecnologia Educativa,
aportando no solo una propuesta de intervencion con base en un diagnéstico real,
sino también su experiencia en disefo instruccional y acompanamiento docente.
Esta iniciativa busca generar un impacto directo y aplicable en los entornos de
formacion profesional, respondiendo a una necesidad identificada desde la

practica misma.

A fin de evaluar la factibilidad y pertinencia de la propuesta presentada, se realizd
un analisis FODA que permite identificar las condiciones internas y externas que
favorecen o limitan su implementacion. El curso responde a una necesidad clara
detectada mediante diagnostico y se basa en herramientas accesibles y en la
experiencia de la autora en tecnologia educativa. A su vez, se reconoce que
existen desafios como la disponibilidad de recursos, la heterogeneidad del
profesorado y posibles restricciones institucionales. El siguiente cuadro sintetiza

estos elementos:

Tabla 1 Analisis FODA de la propuesta

FORTALEZAS OPORTUNIDADES
e Existe una necesidad real e Tendencia creciente a la
identificada mediante incorporacion de la IA

diagnostico, respaldada por el generativa en educacion

interés y percepcion critica del
profesorado hacia el uso de IA
(Cerratto-Pargman et al,
2024).

Interés  explicito de los
docentes en formarse en IA,
especialmente en temas de
ética, disefio y evaluacion
(Giannakos et al., 2024).
Experiencia de la autora como
asesora virtual y disefadora
instruccional.

El curso utilizara herramientas
de libre acceso, promoviendo

(Crompton, & Burke, 2023).
Posibilidad de replicar el curso
en otras instituciones (Holmes
et al., 2022).

La propuesta se alinea con el
marco DigCompEdu (Redecker
et al., 2020).

Aceptacion progresiva del uso
responsable de |IA en entornos
educativos (Porayska-Pomsta
et al., 2024).
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la equidad en el acceso a la
formacion (UNESCO, 2023).

DEBILIDADES AMENAZAS
e Recursos limitados para e Restricciones institucionales
produccion de  materiales sobre el uso de IA (European
interactivos (Hooshyar et al., Commission, 2023)
2025). e Brecha digital que podria limitar
e Diferencias en las el acceso a la formacion
competencias  digitales del (UNESCO, 2023).

profesorado (Cabero-Almenara
& Llorente-Cejudo, 2020).
Tiempo restringido para
desarrollar e implementar el
curso durante el proceso de
titulacion.

Cambios politicas
educativas.

Posible resistencia al cambio
entre el profesorado

(Crompton, & Burke, 2023).

en

Fuente: Elaboracion propia (2025)

El diagndstico realizado permite identificar una necesidad concreta y relevante en
el ambito educativo actual: la formacién docente en el uso ético, pedagodgico y
estratégico de la inteligencia artificial generativa. La audiencia destinataria ha
manifestado tanto interés como disposicién para profundizar en este tema, y los
datos revelan que, si bien ya existe un primer acercamiento a estas herramientas,
persisten vacios en su aplicacion critica y responsable dentro del aula. La
factibilidad técnica, pedagdgica y contextual de la propuesta ha sido valorada
mediante un analisis integral, y se cuenta con las condiciones minimas necesarias
para su implementacion. A partir de este panorama, se define con mayor claridad

la problematica central que sera abordada mediante la intervencion educativa

planteada en este proyecto terminal.
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lll. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En los ultimos afos, la inteligencia artificial generativa (IA-G) ha comenzado a
desempenar un papel cada vez mas relevante en el ambito educativo.
Herramientas como ChatGPT, Copilot o Canva Al se han vuelto accesibles para
docentes y estudiantes, lo que ha abierto nuevas posibilidades, pero también ha
generado retos importantes. En este contexto, una problematica especifica que
requiere atencion es la falta de formacion docente para el uso ético, critico y
pedagogico de la inteligencia artificial generativa en la practica educativa,

especialmente en modalidades en linea y mixtas.

La poblaciéon afectada por esta situacion esta compuesta por docentes de nivel
basico, medio superior y superior, quienes, como lo muestra el diagndstico
realizado, ya han comenzado a utilizar herramientas de |A, pero en su mayoria lo
hacen de forma intuitiva, parcial o centrada en funciones operativas (como la
generacion de materiales), sin una integracion critica o reflexiva. Esta carencia
genera implicaciones en la calidad de la ensefianza, la evaluacion, la autoria de
los contenidos y, sobre todo, en la formacion ética del estudiantado (Cerratto-
Pargman, McGrath & Milrad, 2024).

La investigacion reciente mapea tendencias y desafios de la IA en educacion
superior —crecimiento acelerado de publicaciones, focos en analitica, tutores
inteligentes y evaluacién, junto con vacios en ética y formacion docente—
(Crompton & Burke, 2023), la falta de espacios institucionales de capacitaciéon
(Cabero-Almenara & Llorente-Cejudo, 2020), el desconocimiento de marcos
normativos y éticos (European Commission, 2023), y una preparacién desigual en
competencias digitales (Cabero-Almenara & Llorente-Cejudo, 2020). Como efectos,
se identifican el uso inadecuado de estas herramientas, la reproduccién de sesgos,
el riesgo de dependencia tecnologica y el incremento de practicas como el plagio

académico no detectado o no comprendido (Holmes, Bialik & Fadel, 2022).
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Figura 5 Diagrama de causa y efecto de la problematica: Falta de formacién docente en IA generativa
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Fuente: Elaboracion propia (2025)

La evidencia que fundamenta este problema proviene de los datos obtenidos
mediante una encuesta aplicada a docentes, cuyas respuestas evidencian tanto el
uso ya existente de herramientas de IA como el deseo de recibir formacion en
temas como disefio instruccional con IA, ética, evaluacion, prevencion del plagio y
analisis de riesgos. Las graficas, tablas y analisis cualitativos incluidos en el

diagnostico respaldan estas conclusiones.

Para atender esta problematica, se propone el desarrollo de un curso de formacién
docente en linea, basado en el uso ético y pedagdgico de la inteligencia artificial
generativa. Conceptualmente, este proyecto se concibe como una propuesta
educativa que articula el desarrollo de competencias digitales criticas con

principios de responsabilidad, creatividad y conciencia ética, orientada a mejorar la
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toma de decisiones pedagogicas en contextos mediados por IA (Cerratto-Pargman
et al., 2024).

Entre las posibles alternativas de solucion consideradas, se encuentran:

e Elaborar un curso autogestivo y de libre acceso (propuesta seleccionada):
Permite alcance amplio, flexibilidad y continuidad a mediano plazo.

e Ofrecer talleres presenciales o sincrénicos por videoconferencia: Requieren
mayor inversion en logistica y tiempo, y dependen de agendas
institucionales.

e Crear una guia didactica descargable o manual en PDF: Tiene menor
impacto formativo, al no ofrecer interaccion, retroalimentacion ni actividades

aplicadas.

Para reforzar la eleccion de la solucion propuesta, se realizé una matriz
comparativa de alternativas que considera criterios como viabilidad, impacto,
interaccion pedagdgica, escalabilidad y pertinencia. Como puede observarse en la
siguiente tabla, la opcion del curso autogestivo en linea destaca por su viabilidad
técnica, bajo costo, posibilidad de ser replicado en distintos contextos, y por estar
alineado con las competencias formativas que el profesorado requiere desarrollar
para integrar la inteligencia artificial generativa de forma ética y pedagdgica en su

practica docente.

Tabla 2 Matriz comparativa de alternativas de solucién

Curso autogestivo y

. Talleres sincronicos Manual en PDF
de libre acceso

(solucién elegida) en linea descargable
Viabilidad Alta Media Alta
técnica Requiere disefio Requiere Facil de produciry
instruccional y disponibilidad de distribuir.
recursos abiertos tiempo y recursos.
Alcance e Alta Media Baja
impacto Acceso flexible y Limitado por numero Requiere
continuo para mas de participantes. autoaprendizaje
docentes. sin

acompanamiento.
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Costo Bajo Medio Bajo

Uso de Dependencia de Costo casi nulo.
herramientas facilitadores en vivo.
gratuitas.
Interaccién Media-alta Alta Baja
pedagdgica Incluye actividades Interaccién en No hay
practicas. tiempo real. retroalimentacion
ni practica guiada.
Escalabilidad Alta Baja Alta
Puede replicarse Dificil de replicar a Puede difundirse
facilmente. gran escala. facilmente.
Pertinencia Alta Alta Media
formativa Aborda Aborda contenidos Limitada
competencias formativos. profundidad
digitales y éticas. formativa.
Puntaje total  6/6 4/6 3.5/6

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Al comparar estas alternativas, la opcion del curso autogestivo representa la
solucion mas viable, pertinente y escalable, al considerar tanto los recursos
disponibles como las necesidades del profesorado. Ademas, su disefio modular
permite actualizar los contenidos conforme evolucione el desarrollo de la IA en la
educacion (UNESCO, 2023).

Esta propuesta de intervencion se encuentra alineada con los lineamientos
establecidos en marcos de referencia nacionales e internacionales que promueven
el fortalecimiento de las competencias digitales del profesorado. En particular, se
vincula con el Marco Europeo para la Competencia Digital Docente (DigCompEdu),
que establece como eje la integracion critica, ética y pedagogica de tecnologias
emergentes en la practica docente (Redecker et al., 2020), asi como con los
esfuerzos de organismos como la UNESCO (2023), que subrayan la importancia
de garantizar un acceso equitativo, ético y significativo a las tecnologias basadas
en inteligencia artificial. En el contexto nacional, esta propuesta responde a la
necesidad de actualizar el perfil profesional docente ante los desafios del
ecosistema digital, tal como lo demandan las politicas de mejora de la educacion

media superior y superior.
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No atender esta necesidad formativa conllevaria diversas consecuencias
pedagogicas y éticas, como el uso acritico o tecnocratico de herramientas de IA, la
reproduccién de sesgos algoritmicos, la normalizacién del plagio automatizado o
incluso la exclusion digital de quienes carecen de habilidades para comprender y
utilizar estas tecnologias de manera responsable. Ademas, persistiria la brecha
entre la acelerada innovacion tecnoldgica y la preparacion real del profesorado, lo
cual afectaria la calidad educativa, la equidad y la formacién integral de los
estudiantes. Por ello, la intervencion que aqui se propone no solo busca atender
una carencia formativa, sino anticiparse a riesgos sistémicos que podrian

consolidarse si no se actua con oportunidad.
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IV. JUSTIFICACION

La transformacion digital acelerada, impulsada por la inteligencia artificial
generativa (IA-G), ha reconfigurado los roles y competencias que se demandan en
el ambito educativo. La UNESCO (2025) subraya que la IA con propésito humano
puede apoyar la inclusion, la equidad y el aprendizaje personalizado, siempre que
se implemente con ética y criterios pedagogicos claros. Asimismo, el World
Economic Forum sefiala que la alfabetizacién en IA se ha convertido en una
competencia esencial del siglo XXI, y no una mera extensiéon de la alfabetizacion

digital.

La importancia del proyecto radica en atender una necesidad formativa emergente:
la dotacion de competencias éticas y pedagogicas para el uso eficaz y
responsable de la IA-G por parte del profesorado. Esta necesidad fue confirmada
por los resultados de la encuesta aplicada, donde los docentes manifestaron su
voluntad de recibir formacion en areas como ética, prevenciéon del plagio, diseno
de actividades con I|A y fundamentos técnicos. La propuesta responde
directamente a esta demanda y representa la opcidn mas conveniente frente a
alternativas menos interactivas o escalables, como se demuestra en la matriz

comparativa de soluciones.

El curso autogestivo y de libre acceso beneficiara directamente a los docentes de
nivel basico, medio superior y superior, especialmente aquellos que ya emplean
herramientas de IA de forma intuitiva. De manera indirecta, esta formacién tendra
un impacto positivo en sus estudiantes, al promover practicas mas criticas y
reflexivas respecto al uso de la IA. La relevancia institucional de una intervenciéon
educativa aumenta cuando su disefio es accesible, escalable y de amplio alcance,
pues asi beneficia a mas personas y reduce brechas; las evaluaciones
contemporaneas priorizan el alcance/uso de los resultados para maximizar
impacto organizacional. En este proyecto la cobertura potencial es amplia al ser
accesible y flexible. (IIEP-UNESCO, 2025).

Ademas, la intervencion se enmarca adecuadamente en documentos normativos

clave, tales como el Marco Europeo de Competencia Digital Docente
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(DigCompEdu), que promueve la integracion ética y reflexiva de tecnologias
emergentes (Redecker, Punie & Ferrari, 2020). Paralelamente, se alinea con las
directrices de la UNESCO para la educacion 2030, que plantean como
fundamental el fortalecimiento de la competencia ética, técnica y critica en torno a
la IA.

El proyecto también es pertinente para la institucion, ya que responde a sus metas
de innovacion educativa y mejora continua del profesorado, y apoya su capacidad
para disefiar estrategias formativas pertinentes en entornos digitales. Ademas,
cuenta con recursos humanos, materiales y tecnoldgicos disponibles: la autora,
con formacion en tecnologia educativa, es responsable del disefio instruccional;
las herramientas empleadas son de libre acceso, y la plataforma para alojar el
CUrso no requiere inversion econdmica adicional, garantizando viabilidad y

escalabilidad.

Este proyecto representa una intervencidon necesaria, oportuna y bien
fundamentada, con gran impacto potencial sobre la comunidad docente e impacto
indirecto en los estudiantes. Su desarrollo se sustenta en evidencia empirica,
cumplimiento normativo, alineacion institucional vy viabilidad operativa,
convirtiéndolo en una propuesta estratégica para enfrentar los desafios educativos

contemporaneos.
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V. OBJETIVOS

VA1 Objetivo general

Disefar un curso autogestivo en linea sobre el uso ético, critico y pedagdgico de la

inteligencia artificial generativa, mediante el uso de herramientas digitales de libre

acceso, para fortalecer las competencias docentes en entornos educativos

mediados por tecnologias emergentes.

V.2 Objetivos especificos

32

Analizar los resultados de una encuesta aplicada a docentes de educacion
media superior y superior, sobre el uso actual y las necesidades formativas
en torno a la inteligencia artificial generativa, mediante el procesamiento de
datos cualitativos y cuantitativos, para fundamentar el disefio instruccional
del curso.

Seleccionar y estructurar los contenidos tematicos mas relevantes sobre |A
generativa en educacion, incluyendo aspectos éticos, técnicos y didacticos,
con base en los intereses de los docentes encuestados y en referentes
tedricos actualizados, para asegurar la pertinencia y utilidad de los modulos
formativos.

Elaborar los recursos didacticos, actividades interactivas y evaluaciones
correspondientes, utilizando herramientas tecnoldgicas gratuitas y principios
de disefo instruccional, para facilitar el aprendizaje auténomo y significativo
de los participantes.

Probar y ajustar el curso disefiado mediante una validacion piloto con
docentes voluntarios, a través de instrumentos de retroalimentacion
estructurada, para garantizar la usabilidad, claridad y efectividad de los

materiales antes de su implementacién final.



VI.APORTES DE LA LITERATURA

Vi1 Inteligencia Artificial Generativa En La Educacién
La inteligencia artificial generativa ha comenzado a insertarse significativamente
en el ambito educativo, ofreciendo oportunidades y desafios considerables. Denny
et al. (2024) destacan que herramientas como ChatGPT y otras basadas en IA
generativa facilitan la personalizacion del aprendizaje, ofreciendo respuestas
inmediatas y contenidos adaptados al estudiante. Por su parte, Ghimire, Prather y
Edwards (2024) indican que, aunque estas tecnologias cuentan con creciente
aceptacion entre los docentes, persiste la necesidad urgente de formacion

especifica para su implementacion critica, ética y pedagogica.

La UNESCO (2023), en su informe Guidance for generative Al in education and
research, proporciona casos concretos sobre la incorporacion efectiva de IA
generativa en contextos educativos globales. Uno de los casos mas destacados es
el uso de chatbots educativos que personalizan tutorias a gran escala, mejorando
el aprendizaje autodirigido en universidades con alta matricula estudiantil. Este
informe subraya que, aunque los beneficios son evidentes, también es crucial
considerar los riesgos éticos y pedagodgicos inherentes al uso intensivo de IA

generativa, como la disminucién de la interaccidn docente-estudiante.

La inteligencia artificial generativa (IA-G) se refiere a sistemas capaces de producir
contenido original y coherente a partir de grandes volumenes de datos. Esta
categoria de |A utiliza algoritmos de aprendizaje profundo, particularmente
modelos de lenguaje de gran escala (LLMs), redes generativas antagonicas
(GANSs) y transformadores, como en el caso de ChatGPT, Bard, Claude o DALL-E.
Estas herramientas no se limitan a ejecutar tareas predefinidas, sino que tienen la
capacidad de generar texto, imagenes, audio o cdédigo en respuesta a entradas
humanas (Holmes, Bialik & Fadel, 2022).

La IA generativa representa una evolucién significativa respecto a formas
anteriores de automatizacion, ya que introduce una dimension creativa artificial. Su
funcionamiento se basa en la prediccion probabilistica del siguiente elemento mas

probable en una secuencia dada, lo que permite simular el lenguaje humano con
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gran precision. En contextos educativos, esto se traduce en herramientas que
pueden redactar ensayos, resumir textos, proponer preguntas de opcion multiple o

disefar explicaciones adaptadas al nivel del usuario.

VI1.1.1 Aplicaciones educativas de la IA generativa

En el ambito educativo, la IA-G ha comenzado a integrarse como recurso para
apoyar tanto la labor docente como el aprendizaje estudiantil. Por ejemplo, puede
emplearse para crear actividades personalizadas, generar materiales didacticos,
traducir textos académicos, resumir articulos cientificos o simular tutores virtuales.
Segun evidencia reciente, las tecnologias de IA en educacion superior mejoran la
eficiencia (p. ej., respuestas inmediatas y retroalimentacion automatica), amplian
la accesibilidad (traduccién, apoyos para discapacidad) y favorecen el
autoaprendizaje mediante enfoques adaptativos/personalizados (Crompton &
Burke, 2023; UNESCO, 2023).

Ademas, se ha identificado su potencial para facilitar la inclusién educativa,
adaptandose a estilos y ritmos diversos de aprendizaje, lo cual resulta clave en
contextos virtuales o hibridos. La UNESCO (2023) reconoce que el uso
responsable de la IA puede contribuir a los Objetivos de Desarrollo Sostenible,
especificamente al objetivo 4, que busca garantizar una educaciéon de calidad,

inclusiva y equitativa para todos.

todzikowski, Foltz y Behrens (2023) resaltan el potencial de la IA generativa para
transformar la evaluacion educativa, especialmente en la creaciéon automatizada
de reactivos y rubricas adaptativas. Este uso automatizado no solo reduce tiempos
y costos, sino que también permite evaluaciones mas precisas y justas, siempre y

cuando existan criterios claros que minimicen sesgos algoritmicos.

VI.1.2 La alfabetizacion critica como necesidad formativa
Pese a sus ventajas, el uso de IA generativa plantea preocupaciones sustanciales.
Entre ellas se encuentran el riesgo de plagio automatizado, la disminucion del
pensamiento critico, la falta de transparencia algoritmica y la posibilidad de sesgos
en los contenidos generados (Porayska-Pomsta et al., 2024; European

Commission, 2023). Estos problemas no solo afectan la calidad educativa, sino
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que también pueden reforzar desigualdades si no se capacita adecuadamente a

los docentes en su uso ético.

Otra critica importante es que muchos modelos de IA son entrenados con datos no
contextualizados en el ambito local, lo que podria derivar en contenidos poco
pertinentes o culturalmente inadecuados. Ademas, existe una creciente
preocupacion por la sobre dependencia de estas herramientas, que podrian
sustituir el esfuerzo cognitivo por soluciones rapidas, afectando el desarrollo de
habilidades como la argumentacion o la escritura académica. Frente a estas
oportunidades y riesgos, diversos autores coinciden en que no basta con ensefiar
a usar la IA, sino que es indispensable formar a los docentes en alfabetizacion
critica de tecnologias emergentes (Cerratto-Pargman et al., 2024). Esto implica
conocer como funciona la IA, qué limitaciones tiene, qué sesgos puede contener y

cémo aplicarla con intencidon pedagogica y ética.

Yan et al. (2023), en su revision sistematica, enfatizan que uno de los retos éticos
mas grandes en educacion es asegurar la transparencia y la supervision humana
continua sobre las decisiones tomadas mediante IA. Por esta razdn, proponen que
la alfabetizacion critica y ética sobre inteligencia artificial sea parte esencial de los
programas formativos docentes, destacando la necesidad de que los profesores
comprendan como operan estas herramientas, sus limitaciones y riesgos

potenciales.

El proyecto que aqui se plantea responde precisamente a esta necesidad
formativa, al disefar un curso que promueve no solo el uso técnico de estas
herramientas, sino su analisis reflexivo, ético y situado dentro del proceso
educativo. Se considera asi a la IA no como una simple herramienta, sino como un
objeto de estudio pedagdgico que requiere ser comprendido desde multiples

dimensiones.

V1.2 Competencia digital docente y marcos de referencia
La transformacion digital ha redefinido las competencias profesionales requeridas
en el ambito educativo. En este contexto, la competencia digital docente no se
limita al dominio de herramientas tecnolodgicas, sino que implica un conjunto de
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conocimientos, habilidades y actitudes para integrar las tecnologias digitales en
los procesos de ensehanza y aprendizaje de forma ética, pedagogica y critica
(Cabero-Almenara & Llorente-Cejudo, 2020).

La llegada de la inteligencia artificial generativa ha ampliado aun mas este campo
de competencia, al introducir tecnologias emergentes con gran poder creativo y
cognitivo. Dominar estas herramientas requiere que los docentes desarrollen
nuevas capacidades: comprender como funciona la |A, saber seleccionar y
adaptar aplicaciones con fines educativos, evaluar criticamente los productos

generados, y fomentar en sus estudiantes un uso responsable y consciente.

El desarrollo profesional docente orientado a la integracién de IA requiere marcos
conceptuales solidos, siendo el AI-TPACK uno de los mas relevantes en la
actualidad. La competencia docente para integrar IA puede modelarse y validarse
con marcos Al-TPACK; estudios recientes muestran estructura y relaciones entre
sus elementos, asi como extensiones éticas (Ning et al., 2024; Celik, 2022).
Asimismo, estudios recientes subrayan que el desarrollo de competencias bajo el
marco Al-TPACK no solo mejora el desempefio docente en contextos educativos
mediados por tecnologia, sino que también favorece una actitud critica y reflexiva

hacia las herramientas digitales emergentes (Hava y Babayigit, 2025).

VI.2.1 Dificultades de los docentes tradicionales para la adopcién de
nuevas tecnologias

La adopcion de tecnologias digitales en el ambito educativo no ha sido un proceso
homogéneo ni exento de tensiones. Aunque los modelos contemporaneos de
competencia digital docente (como DigCompEdu o TPACK) proponen un
desarrollo integral de habilidades tecnopedagogicas, numerosos estudios
evidencian que los docentes formados bajo paradigmas tradicionales enfrentan
barreras cognitivas, actitudinales y estructurales al integrar innovaciones digitales

en sus practicas educativas.

Entre las principales dificultades se encuentran la resistencia al cambio, la brecha
generacional, la falta de confianza en el uso de tecnologias emergentes y la

ausencia de acompafiamiento institucional sostenido (Konig et al., 2022). La
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resistencia al cambio es un predictor negativo de la adopcion de TIC por parte del
profesorado; evidencia reciente muestra su efecto sobre la intencién de uso y la
integracion didactica de tecnologias en docencia (Sanchez-Prieto et al., 2019;
Bizzo, 2022). Estas limitaciones suelen estar vinculadas a modelos de ensefianza
centrados en la transmision de conocimientos, donde el docente ocupa un rol
protagdnico y unidireccional, y no necesariamente promueven la experimentacion

o la mediacion tecnoldgica.

Asimismo, la falta de formacién especifica en pedagogias digitales agrava el
problema: muchos docentes dominan contenidos disciplinares, pero no poseen las
estrategias didacticas para integrarlos con herramientas tecnolégicas o IA,
traduciéndose en un uso superficial o instrumental sin propdésito pedagdgico
claramente definido (Momdijian et al., 2024; OECD, 2021).

Por otra parte, factores contextuales como el acceso desigual a infraestructura
digital, la sobrecarga laboral, la escasa motivacion institucional para la
actualizacion profesional, y la falta de politicas educativas integrales también
actuan como frenos al cambio (UNESCO, 2023). En educacién superior, las
barreras se agrupan en dimensiones organizacionales, tecnoldgicas, culturales, de
personas, estratégicas y ambientales (Gkrimpizi et al., 2023). Estas condiciones
explican por qué la brecha no solo es tecnoldgica, sino también cultural y

organizacional.

De acuerdo con Giannakos et al., (2024), superar estas barreras requiere fomentar
una cultura de innovacion docente basada en la colaboracion, el acompafamiento
continuo y la reflexion sobre la practica. Requiere fortalecer la agencia digital del
profesorado (toma de decisiones informadas, disefio y uso critico de 1A) y crear
condiciones para su implementacion responsable en el aula. Los programas de
formacion profesional deben considerar las trayectorias previas de los profesores,
su nivel de familiaridad con la tecnologia y sus creencias sobre el aprendizaje,

ofreciendo experiencias de aprendizaje situado y progresivo.

En este sentido, la alfabetizacion digital critica —entendida como la capacidad

para usar, evaluar y crear tecnologia desde un enfoque ético y contextualizado—
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se vuelve esencial. Mas alla de la competencia técnica, implica que el docente
reconozca las implicaciones culturales, cognitivas y sociales del uso de
tecnologias emergentes en el aula (UNESCO, 2023; Basilotta-Gémez-Pablos et al.,
2022).

VI.2.2 El marco europeo DigCompEdu
Uno de los modelos mas ampliamente reconocidos para evaluar y desarrollar la
competencia digital docente es el Marco Europeo para la Competencia Digital de
los Educadores (DigCompEdu), elaborado por el Joint Research Centre de la
Comision Europea (Redecker et al., 2020). Este marco describe seis areas

competenciales:

e Compromiso profesional

e Recursos digitales

e Ensefanzay aprendizaje

e Evaluacién

e Empoderamiento de los estudiantes

¢ Facilitacion de la competencia digital de los estudiantes

Cada una de estas areas se divide en descriptores que permiten evaluar el nivel
de desarrollo profesional del docente en relacion con las tecnologias.
DigCompEdu promueve un enfoque progresivo que va desde el uso basico de

herramientas digitales hasta su integracion reflexiva y transformadora.

Este marco resulta especialmente pertinente para el disefio del curso propuesto en
este proyecto, ya que permite alinear los objetivos formativos con estandares
europeos y guiar la evaluacion de avances en las competencias de los

participantes.

VI.2.3 El modelo TPACK y su evolucion hacia el AI-TPACK
Otro modelo relevante es el TPACK (Technological Pedagogical Content
Knowledge), desarrollado por Mishra y Koehler (2006). Este enfoque reconoce que

el conocimiento docente se compone de tres dimensiones interrelacionadas:

e Conocimiento del contenido (CK)
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e Conocimiento pedagagico (PK)

e Conocimiento tecnologico (TK)

Cuando estas dimensiones se combinan, se da lugar al conocimiento tecnoldgico-
pedagadgico-disciplinar (TPACK), que permite al docente integrar eficazmente las

tecnologias en su ensefanza.

Con la llegada de la IA, diversos autores han propuesto una evolucion de este
modelo: el AI-TPACK, que introduce dimensiones especificas relacionadas con el
conocimiento de la inteligencia artificial (Al-TK, AI-TCK, AI-TPK). Investigaciones
recientes sefalan que los docentes con mayor dominio del Al-TPACK son capaces
de integrar la IA de forma mas pedagogica y critica, favoreciendo la mediacion

didactica en lugar de la simple automatizacion (Miao et al., 2024).

Este modelo sera clave en el disefio instruccional del curso, ya que orienta la
seleccidn de contenidos, estrategias de ensefianza y herramientas con base en
una comprension profunda de las relaciones entre tecnologia, pedagogia y

disciplina.

Tabla 3 Tabla comparativa: TPACK, DigCompEdu y Al-TPACK

Aspecto TPACK DigCompEdu AI-TPACK
Definicion Modelo que Marco europeo Extension del
General integra de competencias modelo TPACK
conocimientos digitales centrado en el
tecnologicos, especificas para uso de
pedagdgicos y docentes. inteligencia
disciplinares. artificial en
educacion.
Componentes Tecnoldgico, Areas como Al Knowledge
Clave Pedagadgico, compromiso (AIK),
Disciplinar y sus profesional, Pedagdgico,
intersecciones recursos digitales, Disciplinar, y sus
(TPK, TCK, PCK, ensefianza, combinaciones
TPACK). evaluacion, (AI-PCK, AI-TPK,

empoderamiento  etc.).
del estudiante.

Enfoque Principal Integracion Desarrollo Uso pedagdgico
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efectiva de profesional y especifico de
tecnologia en el competencias herramientas de
proceso de digitales IA generativa.
ensefanza- docentes.

aprendizaje.

Aplicacion en IA Considera la Incluye Marco centrado
tecnologia en referencias a |A en |A educativa,
general, no como parte de usos, ética vy
especificamente  recursos digitales evaluacion.
la 1A. y ética.

Fortalezas Amplia base Estructurado por Especifico para
tedrica, adaptable niveles, IA, promueve
a multiples adaptable, comprension
contextos. basado en critica y ética.

politicas publicas.

Limitaciones No aborda General en Modelo en
explicitamente relacion con desarrollo,
tecnologias tecnologias requiere mas
emergentes como especificas como validacion
IA. la IA. empirica.

informacion de Redecker et al.,, (2020)

DigCompEdu: Marco europeo para la competencia digital de los educadores.

Fuente. Elaboracién propia con

VI3

La integracion de tecnologias emergentes en la educacion requiere repensar los

Modelos de formaciéon docente en inteligencia artificial

modelos tradicionales de formacién docente. Como sefala Cabero-Almenara
(2020), ya no es suficiente ensenar el uso de herramientas tecnoldgicas: es
necesario formar al profesorado en su apropiacion pedagogica, en la reflexidon
critica de su impacto, y en su uso ético dentro de los procesos educativos. Esto se
vuelve aun mas relevante con la inclusion de la inteligencia artificial generativa,

que plantea nuevos desafios cognitivos, éticos y metodoldgicos.

Los modelos actuales de formacion deben considerar que muchos docentes
enfrentan la IA con una mezcla de interés, desconocimiento y preocupacion. Esto
demanda estrategias formativas personalizadas, flexibles y centradas en el
aprendizaje situado, que permitan al profesorado experimentar, reflexionar y

disefar soluciones contextualizadas (Cabero-Almenara & Llorente-Cejudo, 2020).
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VI1.3.1 El modelo TPACK como base de integracién tecnolégica
Como ya se menciond, el modelo TPACK (Mishra & Koehler, 2006) propone que la
competencia docente en contextos tecnoldgicos se encuentra en la interseccion
entre el conocimiento tecnoldgico (TK), el pedagdgico (PK) y el del contenido (CK).
Este modelo ha sido ampliamente utilizado para disefar programas de formacién
docente, al permitir reconocer que el dominio de herramientas no es suficiente si

no se integra con saberes pedagdgicos y disciplinares.

En el contexto del uso de IA, el TPACK aporta un marco robusto que permite
disefiar actividades formativas que conecten el qué ensefiar, como ensefiarlo y
con qué herramientas. Es decir, ayuda a evitar un enfoque instrumentalista,

centrado unicamente en el uso de plataformas o aplicaciones.

Diversos investigadores han comenzado a proponer adaptaciones del TPACK al
campo especifico de la inteligencia artificial. Uno de los mas recientes es el Al-
TPACK, que integra dimensiones propias del conocimiento de la IA: Al-TK
(conocimiento técnico sobre 1A), Al-PK (estrategias pedagdgicas para usar IA) y
AI-CK (cédmo aplicar IA en el area disciplinar). Yue et al. (2024) y Miao et al. (2024)
han encontrado que los docentes con mayor desarrollo en estas areas no solo
utilizan la IA con mas frecuencia, sino que lo hacen con una vision mas critica y

pedagogica.

Este modelo es especialmente util para disefiar cursos sobre |A para docentes, ya
que permite identificar las dimensiones de conocimiento que deben fortalecerse en
el profesorado. Ademas, orienta la planeacion de contenidos y actividades desde

una légica que articula el pensamiento pedagadgico, disciplinar y tecnolégico.

V1.3.2 El modelo GAIDE y el aprendizaje activo con IA
Otro modelo emergente es el GAIDE (Guiding Al Design in Education),
desarrollado por Dickey y Bejarano (2024). Este modelo propone integrar la IA en
el disefio instruccional mediante un enfoque activo, que promueve el pensamiento
critico, la resoluciéon de problemas y la creatividad. GAIDE ha sido aplicado en
entornos STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas), pero su logica

puede trasladarse a otros campos, como el educativo, donde se busca que el
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docente no sea un mero consumidor de herramientas, sino un disefador

consciente de experiencias mediadas por IA.

En el proyecto que aqui se plantea, este modelo puede complementar al TPACK y
al DigCompEdu, al orientar la construccién de actividades que no solo ensefen a

usar IA, sino a disefar con |IA de manera intencionada, critica y ética.

Vi.4 Aprendizaje auténomo, conectivismo y pedagogias
activas

V1.4.1 El aprendizaje autébnomo en entornos digitales
El aprendizaje autonomo implica la capacidad del estudiante para gestionar sus
propios procesos de aprendizaje, tomando decisiones sobre sus objetivos,
estrategias, tiempos y evaluacion. En la educacion en linea, esta competencia es
clave, ya que el estudiante debe responsabilizarse de su progreso sin la presencia
constante de un docente. En una sociedad del conocimiento atravesada por la IA,
se vuelve imprescindible un aprendiz autonomo y en aprendizaje a lo largo de la
vida, con alfabetizacion informacional y de datos para evaluar, seleccionar y usar
contenidos —incluidos los generados por IA— de forma critica y responsable
(UNESCO, 2023; OECD, 2023; Vuorikari, Kluzer & Punie, 2022).

El disefio de cursos autogestivos, como el que plantea este proyecto, debe
responder a esta necesidad, promoviendo estructuras flexibles, secuencias claras,
andamiajes progresivos y actividades que favorezcan la toma de decisiones y la
autorregulacién del aprendizaje. Ademas, es necesario incluir instancias de
metacognicion para que los participantes reflexionen sobre su avance, detecten

obstaculos y puedan ajustar sus estrategias.

V1.4.2 EIl conectivismo como teoria para la era digital
El conectivismo, propuesto por George Siemens (2005), es una teoria del
aprendizaje que surge como respuesta a las limitaciones del conductismo,
cognitivismo y constructivismo frente al contexto digital. Segun Siemens, el
conocimiento no se encuentra unicamente en el interior del individuo, sino que se

distribuye en redes de informacién, personas y tecnologias. Por tanto, aprender
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implica conectar nodos y fuentes, y desarrollar la capacidad para discernir

informacion relevante y actualizada.

Desde esta perspectiva, el docente deja de ser el unico transmisor del
conocimiento, y se convierte en facilitador de conexiones significativas. En el caso
del curso sobre inteligencia artificial, el conectivismo permite justificar el uso de
multiples recursos digitales, herramientas interactivas, foros de discusion y
exploraciones autbnomas por parte de los participantes, orientando su aprendizaje
hacia la creacién de redes personales de conocimiento (Personal Learning
Networks, PLNs).

V1.4.3 Pedagogias activas y el rol del docente como diseiador
El enfoque conectivista y el aprendizaje autonomo encuentran su complemento en
las pedagogias activas, aquellas que situan al estudiante en el centro del proceso
educativo y promueven su participacion, reflexion y creacion. Entre ellas se
encuentran el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje por indagacion, el
aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje -colaborativo, todas

metodologias que pueden ser potenciadas por la inteligencia artificial.

Segun van Dorresteijn et al. (2025), las pedagogias activas no solo aumentan la
motivacion y el compromiso, sino que también desarrollan habilidades transferibles
como la resolucion de problemas, la colaboracion y la comunicacién efectiva. En
un curso sobre |A, estas metodologias permitiran que los docentes participantes
no solo reciban informacién, sino que la apliquen en contextos reales, disefien

actividades con |A, resuelvan dilemas éticos, y reflexionen sobre su propia practica.

De este modo, el curso disefiado bajo estas bases no solo responde a una
necesidad formativa, sino que se convierte en una experiencia de transformacién
pedagogica. Los docentes no solo aprenderan sobre |A, sino que aprenderan a
ensefar y a aprender con IA, en un entorno que promueve la autonomia, la

conexion y la accion.
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VI.5 La Rueda Pedagégica de la IA

La Rueda Pedagogica de la IA es una propuesta reciente disefiada para apoyar a
los docentes en el disefio instruccional mediado por herramientas de inteligencia
artificial, tomando como base marcos educativos consolidados como la Taxonomia
de Bloom, el modelo SAMR (Sustitucion, Aumento, Modificacion y Redefinicion) y
dimensiones éticas del uso tecnologico. Este enfoque fue desarrollado por
Jiménez-Garcia, Orenes-Martinez y Lépez-Fraile (2024) como una adaptaciéon de
la conocida "Rueda de la pedagogia" de Allan Carrington, pero orientada a la

integracion especifica de la IA en educacion.

Figura 6 La rueda pedagdgica IA V1.0
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Fuente. Jimenez et al. (2023) Rueda de la Pedagogia para la Inteligencia Atrtificial:

adaptacion de la Rueda de Carrington

La rueda busca responder a una pregunta clave: jcomo usar herramientas de IA
de forma significativa, ética y alineada con objetivos educativos? Para ello,
propone un esquema visual que permite relacionar los niveles cognitivos que se
pretende desarrollar en los estudiantes con actividades pedagodgicas concretas y

herramientas digitales (en este caso, aplicaciones de |IA generativa).
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V1.5.1 Componentes de la rueda: Bloom, SAMR y dimension ética

Esta herramienta integra tres marcos teoricos:

La Taxonomia de Bloom (revisada): clasifica objetivos de aprendizaje desde
lo mas basico (recordar) hasta lo mas complejo (crear). La rueda vincula
estos niveles con actividades que pueden realizarse con IA, como clasificar
conceptos con ChatGPT o crear una simulacién con Runway ML.

El modelo SAMR: permite clasificar el grado de integracion tecnologica en
el aula, desde una simple sustitucion hasta la redefinicion de tareas
imposibles sin tecnologia. La rueda sefiala como distintas herramientas de
IA pueden operar en diferentes niveles del modelo SAMR, promoviendo una
integracion consciente.

La dimension ética-metacognitiva: se afade como eje transversal,
destacando que no basta con usar herramientas poderosas, sino que es
necesario desarrollar conciencia critica sobre los datos, la privacidad, los

sesgos Yy la toma de decisiones con IA.

Este disefio se alinea con los principios de un uso ético, pedagogico y critico de la

inteligencia artificial, como los que plantea el marco Al4People (European
Commission, 2023) y las orientaciones de la UNESCO (2023).

VI1.5.2 Aplicacion practica al disefio instruccional

La Rueda Pedagdgica de la IA constituye una herramienta didactica sumamente

util para estructurar las actividades del curso que se propone en este proyecto.

Permite seleccionar herramientas de IA no solo por su funcionalidad técnica, sino

en funcién de:

El objetivo de aprendizaje que se desea alcanzar
El nivel cognitivo que se pretende desarrollar
La profundidad de integracion tecnologica

Los principios éticos que deben guiar su uso

Por ejemplo, si se desea desarrollar la competencia de “evaluar fuentes de

informacion generadas por IA”, la rueda puede orientar hacia actividades en el

45



nivel “evaluar” de Bloom, con herramientas que permitan comparar resultados

generados por distintos modelos, y reflexionar criticamente sobre ellos.

Asimismo, esta herramienta aporta claridad visual y metodologica para los
docentes que inician su formaciéon en IA, facilitando su apropiacion gradual y
permitiendo planificar experiencias de aprendizaje alineadas con propdsitos

educativos claros.

V1.6 Etica y marcos criticos en el uso de la inteligencia
artificial
V1.6.1 La dimensién ética de la inteligencia artificial en la educacion
La incorporacion de inteligencia artificial en entornos educativos no solo implica
desafios técnicos o pedagogicos, sino también una serie de consideraciones
éticas profundas. El uso de I|A generativa —como ChatGPT, Copilot o
herramientas de imagen sintética— genera interrogantes sobre la autoria, la
veracidad de los contenidos, la transparencia de los procesos algoritmicos, la
privacidad de los datos y los posibles sesgos que reproducen desigualdades

sociales y culturales (Porayska-Pomsta, Holmes & Nemorin, 2024).

En el contexto educativo, estos desafios se amplifican por la influencia directa que
las tecnologias tienen en los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion.
Por ello, la alfabetizacion ética no puede ser un complemento opcional, sino una

parte estructural de cualquier estrategia de formacion docente en IA.

V1.6.2 El marco Al4People y los principios para una IA responsable
Uno de los marcos éticos mas influyentes en este campo es el propuesto por
Al4People (European Commission, 2023), que establece cinco principios

fundamentales para una IA buena para la sociedad:

e Beneficencia (promover el bienestar).

¢ No maleficencia (evitar dafos).

e Autonomia (respetar la toma de decisiones humanas).
e Justicia (promover equidad y evitar discriminacion).

e Explicabilidad (comprension y rendicion de cuentas del sistema).
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Estos principios han sido adoptados por diversas iniciativas internacionales,
incluyendo las politicas de la Union Europea, y ofrecen una base sdélida para
disefiar experiencias formativas que promuevan el uso ético y transparente de la
IA.

En el curso propuesto por este proyecto, estos principios pueden servir como
criterios para analizar casos, evaluar herramientas y reflexionar sobre el impacto

de las decisiones tecnologicas en la practica docente.

V1.6.3 Orientaciones de organismos internacionales
La UNESCO (2023) ha publicado directrices especificas para el uso de la
inteligencia artificial generativa en educacién e investigaciéon. En ellas, subraya la
necesidad de capacitar a docentes y estudiantes en el uso ético, responsable y
transparente de estas tecnologias, asi como la importancia de establecer politicas
claras dentro de las instituciones educativas. Estas recomendaciones destacan
que la IA debe usarse para fortalecer la agencia humana, no para sustituirla ni

reducir el papel del docente.

Del mismo modo, el Departamento de Educacion y la Oficina de Tecnologia
Educativa de los Estados Unidos (2023) advierte que las herramientas de IA
pueden amplificar sesgos existentes si no se disefian con criterios inclusivos y si
no se garantiza su supervision critica. También sefiala que es necesario dotar al
personal educativo de conocimientos para comprender las limitaciones, riesgos y

potenciales de estas herramientas.

Tabla 4 Tabla comparativa: principios éticos: Al4People, UNESCO y Departamento de Educacién de EE.UU.

Principio Etico Al4People UNESCO (2023) Depto. Educaciéon
EE.UU. (2023)
Beneficencia Si Si Si
No maleficencia Si Si Si
Autonomia Si Si Si
Justicia Si Si Si
Explicabilidad Si Si Relacionado
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Transparencia Relacionado (a Si Si
través de la

explicabilidad)

Privacidad y No explicito Si Si
Proteccion de
Datos
Inclusién y No explicito Si Si
Equidad
Responsabilidad  Relacionado con Si Si

y Rendicion de explicabilidad

cuentas

Supervision No explicito Si Si

Humana

Fuente. Elaboracion propia con informaciéon de European Commission (2023).
Al4People—An ethical framework for a good Al society: Opportunities, risks,
principles, and recommendations.; UNESCO. (2023). Guidance for generative Al in
education and research.; U.S. Department of Education, Office of Educational
Technology. (2023). Artificial Intelligence and Future of Teaching and Learning:

Insights and Recommendations.

VI1.6.4 EIl papel de la alfabetizacion ética y critica
Ante este panorama, se vuelve imprescindible formar a los docentes en
alfabetizacion critica de la IA: una competencia que no solo incluye el saber usar
herramientas, sino también saber evaluar sus implicaciones sociales, culturales,
politicas y epistemoldgicas (Cerratto-Pargman et al., 2024). Esta alfabetizacion
critica permite reconocer que la IA no es neutral y que sus aplicaciones educativas

deben ser contextualizadas, transparentes y reguladas con responsabilidad.

En el curso que se propone, estos aspectos seran abordados desde una
perspectiva reflexiva, incorporando actividades como el analisis de casos, la
exploracion de marcos éticos, la elaboracion de lineamientos institucionales y la

evaluacion de sesgos en las herramientas utilizadas. Asi, se busca que el docente
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no solo sepa utilizar 1A, sino que pueda convertirse en un agente critico y ético en

su implementacién educativa.

VL7 Retroalimentacion inmediata y formacién continua con
1A

La retroalimentacion es uno de los elementos mas influyentes en la mejora del
aprendizaje, tal como lo demostraron Van der Kleij y Adie (2020). Un feedback
oportuno, claro y especifico permite al estudiante identificar sus errores,
comprender sus aciertos y orientar sus proximos pasos. En el caso de la
formacion docente, la retroalimentacion es igualmente fundamental, ya que
permite ajustar las practicas de ensefanza, fortalecer competencias y construir

una autorregulacion profesional.

Sin embargo, en entornos virtuales autogestivos, el acceso a retroalimentacion
personalizada suele ser limitado debido a la ausencia de un tutor constante. Es

aqui donde la inteligencia artificial genera nuevas oportunidades.

La retroalimentacion inmediata es uno de los usos educativos mas efectivos de la
IA generativa. El estudio publicado en el Online Learning Journal (2023) sobre
retroalimentacion automatizada demuestra como el uso de inteligencia artificial
permite ofrecer retroalimentacion rapida y personalizada, favoreciendo
aprendizajes mas efectivos y mejorando la satisfaccion de los estudiantes,

especialmente en cursos masivos o entornos autogestivos.

VI.7.1 La inteligencia artificial como agente de feedback personalizado
Una de las grandes fortalezas de la IA generativa en educacion es su capacidad
para ofrecer retroalimentacion inmediata y adaptativa. Herramientas como
ChatGPT o Grammarly permiten al usuario recibir comentarios al instante sobre
textos, ideas o respuestas. Estos sistemas pueden revisar gramatica, sugerir
mejoras estilisticas, hacer preguntas que promueven la reflexion y explicar

conceptos complejos en un lenguaje accesible.

En el caso de la formacion docente, estos sistemas pueden funcionar como

tutores virtuales que acompanan al participante durante el curso, resolviendo
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dudas, reforzando conceptos y ayudando a evaluar la calidad de sus productos.
Esto no sustituye al rol del formador humano, pero si lo complementa,
especialmente en escenarios de alta demanda o formacion abierta y masiva
(MOQCQC).

Figura 7 Flujo del proceso de retroalimentacion automatizada con herramientas de IA

Ingreso del insumo
(texto, respuesta,
disefio)

Procesamiento por la
IA (anélisis semantico,
sintactico o funcional)

Generacion de
retroalimentacion
personalizada

Recepcion de
retroalimentacion por
el usuario

Revision, ajuste o
mejora por parte del
usuario

Posible reenvio para
nueva
retroalimentacion
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Fuente: Elaboracion propia (2025)

Como se puede observar en la figura 7 el proceso de retroalimentacion con una
inteligencia artificial es bastante sencillo y puede funcionar como un apoyo para el

docente, pero también como un motivante para el estudiante.

Investigaciones como las de Kaliisa et al, (2025) muestran que los agentes
conversacionales pueden aportar retroalimentacion oportuna y eficaz en
educacion superior; la evidencia reciente sugiere que el feedback automatizado
con |A puede alcanzar resultados comparables al humano en ciertos contextos,
mientras que las revisiones en HE delinean beneficios y limites para su

implementacion pedagdgica.

VI.7.2 Formacién continua, autoevaluaciéon y desarrollo profesional
docente

En el marco de la formacion continua, la IA permite a los docentes acceder a

recursos actualizados, realizar simulaciones, resolver dilemas éticos o

disciplinarios, y reflexionar sobre su propia practica. Asimismo, facilita la

autoevaluacion, al permitir a los participantes identificar sus avances, reconocer

sus limitaciones y acceder a rutas de mejora sugeridas por el sistema.

Este tipo de interacciones fomenta el desarrollo profesional autbnomo, un aspecto
clave en la actualizacién constante del profesorado ante los retos de la
transformaciéon digital. Tal como sefialan Holmes et al. (2022), los entornos
mediados por IA no solo apoyan la ensefianza, sino que abren nuevas
posibilidades para el aprendizaje autodirigido, la experimentacion segura y la

construccion de conocimiento profesional situado.

VI.7.3 Aplicaciones practicas en el curso propuesto
En el curso autogestivo que se plantea en este proyecto, se integraran actividades
en las que los participantes interactuen con herramientas de IA para recibir

retroalimentacion sobre:

e Laclaridad de sus objetivos de aprendizaje.

e La pertinencia pedagodgica de sus actividades propuestas con IA.
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e La evaluacion ética de sus decisiones didacticas.

e La calidad de sus producciones escritas o visuales.

Esta retroalimentacion sera complementada con rubricas claras vy
autoevaluaciones guiadas, de manera que los docentes puedan apropiarse de los

criterios y reflexionar criticamente sobre su desempernio.

La adopcion de IA generativa en contextos institucionales requiere una perspectiva
critica y pedagogicamente informada. Segun la experiencia reciente del Distrito
Escolar Independiente de Houston (2025), la colaboracidn con empresas
especializadas en |IA ha permitido generar contenidos educativos innovadores y
personalizados; sin embargo, también ha puesto en evidencia la importancia de
establecer politicas claras y éticas para evitar usos inapropiados o superficiales de

esta tecnologia.

VIL.8 Diseno instruccional para entornos autogestivos con

tecnologias emergentes
El disefio instruccional es el proceso sistematico de planificar, desarrollar y evaluar
experiencias de aprendizaje para lograr objetivos educativos de manera eficiente.
Con el auge de los entornos digitales y la incorporacién de tecnologias
emergentes, este proceso ha evolucionado, integrando nuevas metodologias,
medios interactivos y necesidades formativas. Segun Reigeluth y An (2020), el
disefio instruccional moderno debe ser flexible, centrado en el estudiante y

adaptativo, caracteristicas fundamentales para los cursos autogestivos en linea.

Estos entornos requieren una planificacion clara de objetivos, secuencias
didacticas bien estructuradas, materiales variados y actividades significativas que

mantengan el interés y permitan la aplicacién practica del conocimiento.

V1.8.1 Diseiio para el aprendizaje autbnomo y personalizado
En un curso autogestivo, el disefo instruccional debe empoderar al participante
para tomar decisiones informadas sobre su proceso de aprendizaje. Esto implica
incorporar recursos que le permitan aprender a su ritmo, evaluar su propio

progreso y contar con apoyos automatizados (como retroalimentacion basada en
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IA) que guien su desarrollo. Segun Merrill (2020), los principios para un
aprendizaje efectivo incluyen activacion del conocimiento previo, demostracion,
aplicacion e integracion en contextos reales; en este curso los potenciamos con
recursos interactivos y simulaciones (para practicar y recibir retroalimentacién
inmediata) y con evaluaciones formativas automatizadas y actividades de creacién

con |A que ofrecen feedback y andamiaje continuo.

Asimismo, el uso de microcontenidos y rutas adaptativas dentro del entorno virtual
permite ofrecer diferentes caminos de profundizacion, atendiendo a distintos

niveles de familiaridad con la tecnologia o intereses especificos de los docentes.

VI1.8.2 Integracion de IA como medio didactico y objeto de estudio
El curso propuesto en este proyecto considera la inteligencia artificial tanto como
herramienta didactica (para disefiar actividades, generar recursos, ofrecer
retroalimentacion), como objeto de estudio pedagdgico, es decir, como tema

central a explorar criticamente.
Para ello, se combinaran estrategias como:

e Aprendizaje basado en retos con IA.

¢ Analisis de casos reales de uso ético y no ético.

e Disefio de propuestas pedagdgicas mediadas por IA.

e Evaluacién de herramientas segun su impacto, usabilidad y pertinencia

educativa.

Este enfoque bimodal (uso y analisis) permite que los docentes no solo aprendan
a utilizar la 1A, sino que desarrollen una comprension critica sobre su integracion

en el aula.

V1.8.3 Modelos instruccionales aplicables: ADDIE y SAM
Para estructurar el curso, se recomienda basarse en modelos instruccionales

como.
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e ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacién): util por
su caracter secuencial y riguroso, especialmente para identificar
necesidades, desarrollar recursos y evaluar resultados (Branch, 2009).

e SAM (Successive Approximation Model): permite mayor flexibilidad con
ciclos iterativos de mejora y prototipado (alpha—beta—gold), ideal para
entornos digitales donde se prueban versiones piloto y se ajusta

rapidamente con retroalimentacién (Iskandar et al., 2022; Pappas, 2024).

Estos modelos garantizan una planificacion metddica, centrada en las

necesidades de los docentes participantes y en el impacto formativo del curso.

VI1.8.4 Accesibilidad, usabilidad y diseio universal
El disefo instruccional también debe contemplar principios de accesibilidad digital
y disefno universal para el aprendizaje (DUA), que garanticen la participacion plena
de todos los docentes, sin importar sus habilidades tecnoldgicas, estilos de

aprendizaje o contextos laborales.

Incluir opciones de navegacion intuitiva, recursos en multiples formatos (texto,
audio, video), y actividades escalables en complejidad asegura una experiencia de
aprendizaje mas inclusiva, alineada con los valores de equidad vy justicia social

que sustentan el proyecto.

VIl. METODOLOGIA DE ELABORACION

La metodologia que guio el desarrollo de este proyecto terminal tuvo un enfoque
de disefno instruccional basado en modelos contemporaneos, particularmente el
modelo ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion)
complementado por el modelo SAM (Successive Approximation Model). Estas
etapas se vinculan directamente con los objetivos especificos planteados, asi

como con los aportes teoricos del proyecto.

Vi1 Etapa 1: Analisis inicial de necesidades

El proceso metodoldgico inicid con una fase de diagndstico cuyo proposito fue
identificar las necesidades formativas del profesorado respecto al uso ético y

pedagogico de la inteligencia artificial generativa. Para ello, se diseAd una
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encuesta estructurada en Google Forms, elaborada por la autora del proyecto. Los
items fueron creados con base en los marcos de competencia digital docente y en
la observacion de problematicas frecuentes en torno a la integracion de
tecnologias en el aula. La encuesta combind preguntas cerradas tipo Likert y
preguntas abiertas de caracter reflexivo, con el fin de obtener tanto informacién

cuantitativa como cualitativa.

La convocatoria para participar en este diagnostico se realiz6 de manera directa,
invitando a colegas docentes que se desempefian en educacion media superior,
asi como a compaferos de la maestria en Tecnologia Educativa y a otros
conocidos vinculados con la docencia en distintos niveles y modalidades
educativas, incluyendo tanto entornos presenciales como virtuales. Esta diversidad
de perfiles permitié contar con perspectivas variadas sobre la relacion entre
practica docente, innovacion tecnolégica y ética en el uso de herramientas de

inteligencia artificial.

Los resultados obtenidos permitieron comprender la amplitud y heterogeneidad del
contexto docente actual. Entre los hallazgos mas relevantes se identificod que la
mayoria de los participantes manifestaban gran interés por aprender a utilizar la
inteligencia artificial en el aula, aunque reconocian escaso conocimiento técnico
sobre su funcionamiento y aplicaciones concretas. Asimismo, varios docentes
expresaron incertidumbre acerca de los limites éticos en el uso de herramientas
generativas y preocupacion por el posible impacto en la autenticidad del
aprendizaje del estudiantado. También se observé que una parte significativa de
los encuestados no contaba con una formacion sélida en competencias digitales,
lo que derivaba en un uso instrumental y limitado de las tecnologias educativas,

generalmente restringido a recursos de comunicacion o evaluacién basica.

El principal reto identificado durante esta fase fue lograr una participacion amplia y
constante en la aplicacion de la encuesta, ya que algunos docentes mostraron
reserva o falta de tiempo para responder, lo que exigid6 mantener una
comunicacion personalizada y flexible para motivar su colaboraciéon. Sin embargo,

la variedad de respuestas obtenidas resultdé altamente valiosa, pues permitio
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establecer un diagndstico realista y contextualizado que sirvié como base para el
disefio del curso autogestivo. A partir de esta informacién fue posible delimitar los
temas prioritarios, el nivel de complejidad de las actividades y las estrategias
pedagdgicas que mejor responderian a las necesidades detectadas en el

profesorado.

ViI.2 Etapa 2: Diseino del curso y desarrollo de materiales y

recursos educativos
Con base en los resultados obtenidos en el diagnostico de necesidades, se
desarroll6 la fase de disefio instruccional del curso autogestivo titulado
“Integracion ética y pedagdgica de la inteligencia artificial generativa en la practica
docente”. Esta etapa representd el nucleo del proyecto, ya que implico la
planeacion pedagdgica, el disefio visual y la organizacion técnica de todos los

componentes que conforman la propuesta formativa.

El proceso de disefio se sustentd en el modelo ADDIE (Analisis, Disefio,
Desarrollo, Implementaciéon y Evaluacion), el cual permiti6 mantener una
estructura ordenada, flexible y orientada a la mejora continua. Asimismo, se
tomaron como marcos de referencia el DigCompEdu y el AI-TPACK, que sirvieron
como guia para vincular las competencias digitales docentes con las dimensiones
pedagdgicas y éticas del uso de la inteligencia artificial generativa en el aula. La
intencion no fue unicamente integrar herramientas tecnoldgicas, sino propiciar una
reflexion critica sobre su uso ético, creativo y contextualizado, en congruencia con

los valores educativos.

Durante esta fase, se establecié que, para atender las necesidades mostradas por
los docentes durante la aplicacidon de la encuesta, se dispuso un objetivo general,
y para el cumplimiento de este se formularon cinco objetivos especificos, por los

cuales el curso constaria de cinco unidades.

Las actividades y los recursos que se plantearon para cada unidad respondian a la
necesidad de cumplir con cada objetivo especifico que se formulé. De ese modo

se establecio que ese trabajaria con actividades integradoras.

56



La autora se encargd del diseno completo de todos los recursos educativos que
integran el curso. Cada material fue elaborado de manera original, cuidando tanto
su valor pedagogico como su coherencia visual y accesibilidad. Los recursos
utilizados en este curso son originales del mismo. Fueron creados en su totalidad

para este proyecto:

Tabla 5 Recursos digitales creados para el curso

Unidad Titulo del recurso Formato Herramienta de creacion
0 Video de bienvenida Video Canva
1 Tipos de herramientas Infografia Canva
de IAg
Aplicaciones .,
. Presentacion ,
1 educativas actuales de . . Genially
, interactiva
la IA Generativa
1 Introduccién pra.ctlca PDE Canva
a la A educativa
Marcos internacionales
2 de ética en Inteligencia  Presentacion Canva
Artificial
AI4PEOPLE VS ’
2 UNESCO Infografia Canva
Casos reales: Dilemas
2 éticos en el uso PDF Canva
educativo de la IA
AI-TPACK 'y la Rueda ,
3 Pedagogica de la IA Video Canva
3 Herramientas .l',A para Video tutorial Zoom/Canva
la educacion
3 .E.Jemplos de Presentacion Presentaciones de Google
actividades con |Ag
3 _ Guia de diseno PDF Canva
instruccional con IA
Principios para una
4 evaluacion valida y Infografia Canva
confiable
Ejemplos de
4 retroalimentacion PDF Canva
automatizada con |IA
5 Modelos de Presentacion Presentaciones de Google
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Integracién
Tecnoldgica
Guia para elaborar un
5 plan de integracion de PDF Canva
la 1Ag

Para la creacion de estos recursos se emplearon diversas herramientas digitales
como Canva, Google Presentaciones y Genially, mediante las cuales se
produjeron infografias, presentaciones interactivas, videos explicativos, materiales
de lectura, y recursos de autoevaluacion. Ademas, se disefiaron varios
cuestionarios, listas de cotejo y formularios de evaluacion a través de Google
Formularios, utilizados para recabar informacién diagnéstica, monitorear avances

y evaluar el grado de satisfaccion y aprendizaje del profesorado participante.

Tabla 6 Instrumentos de evaluacion para el curso

Unidad Nombre . Tipo de Herramienta ¢ Qué evalua?
instrumento
0 Cgestlongrlo Cuestionario Google. Aprend!zajes
diagnostico Formularios previos
Goodle Aprendizaje del
1 Quiz unidad 1 Cuestionario g . profesorado
Formularios o
participante
Gooale Aprendizaje del
2 Autoevaluacion Lista de cotejo 9 profesorado
Classroom .
participante
. Cuestionario . . Google Aprendizaje del
Cierre . Cuestionario . profesorado
final Formularios .
participante
Encuesta de
Google Evaluar el grado

Cierre percepcion y Escala de Likert

. ., Formularios de satisfaccion
satisfaccion

De forma paralela al desarrollo de los contenidos, se construyd una identidad
visual completa del curso, que incluy6 la definicion de una paleta de colores, el

disefio de un logotipo original y la consolidacion de un nombre representativo.
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Figura 8 Identidad visual del curso

=G>\ Uso ético y pedagégico
L
pﬂxm .‘-l de la Inteligencia
=Y Artificial Generativa
s pars docantes en antormes digitales

Paleta de
colores

Poppins black

Poppins regular

Tipografia

Figura 9 Logo oficial del curso

Uso ético y pedagdgico
de la Inteligencia
Artificial Generativa

Curso para docentes en entornos digitales

Estos elementos graficos aportaron cohesion, claridad y sentido de pertenencia a

la propuesta, haciendo que el curso proyectara una imagen profesional, moderna y
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accesible. Esta identidad visual fue aplicada de manera sistematica en todos los
materiales, garantizando uniformidad y consistencia estética a lo largo de las cinco

unidades.

Una vez finalizado el disefio de los materiales, se procedi6 al montaje del curso en
la plataforma Google Classroom, seleccionada por su facilidad de acceso,
compatibilidad con otras herramientas de Google y su funcionalidad para el trabajo
autogestivo. En este entorno virtual se organizaron las cinco unidades tematicas,
cada una con sus respectivas actividades, recursos, foros de intercambio y
espacios de reflexion. Asimismo, se integraron las rubricas de evaluacion y los
criterios de desempefio elaborados por la autora, de modo que los participantes
pudieran conocer con claridad los indicadores de logro y los propdsitos de

aprendizaje de cada actividad.

Cuando se estaba realizando el montaje de los recursos y las actividades a la
plataforma de Google Classroom se identificé la necesidad de crear recursos y
actividades complementarias a las que ya se habian establecido con anterioridad y
de ese modo se crearon nuevos recursos y actividades que se condensan en la

siguiente tabla:

Tabla 7 Recursos complementarios para el curso

Unidad Titulo del recurso Formato Herramienta de creacion
Bienvenida a la prueba
. PDF Canva
piloto
0 Programa del curso PDF Canva
0 Foro de presentacion Foro Google Classroom
1,2,3, Guias de aprendizaje
Infografia Canva
4y5 por unidad
Cierre Mensaje de cierre Infografia Canva

El proceso de disefo presentd diversos retos que exigieron una planeaciéon
meticulosa y un constante ejercicio de equilibrio entre lo técnico y lo pedagodgico.

Uno de los principales desafios fue garantizar que los recursos cumplieran con
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criterios de accesibilidad digital, considerando aspectos como el contraste de
colores, la legibilidad tipografica y el uso de lenguaje claro. La elaboracion de cada
recurso implico verificar su compatibilidad con distintos dispositivos y asegurarse
de que pudiera ser comprendido y utilizado por docentes con distintos niveles de

competencia digital.

Otro de los grandes retos fue mantener el equilibrio entre la dimensién técnica —
vinculada al uso de herramientas y plataformas— y la dimension pedagdgica,
centrada en la reflexion ética, el aprendizaje significativo y la transferencia practica.
En este sentido, se busco evitar que el curso se redujera a un manual de uso de
herramientas tecnoldgicas, priorizando en cambio la formacién critica del
profesorado frente a los dilemas éticos y pedagdgicos asociados a la inteligencia

artificial generativa.

De la superacion de estos retos surgieron varios aprendizajes y conclusiones
relevantes. En primer lugar, se constaté que el disefio instruccional riguroso
permite integrar de manera equilibrada los aspectos técnicos, pedagogicos y
estéticos, logrando que los recursos sean a la vez funcionales y formativos. En
segundo lugar, se reconocié la importancia de aplicar los principios de
accesibilidad y disefio universal en la educacion digital, no solo como un requisito
técnico, sino como una manifestacion concreta del compromiso ético con la
inclusion. Finalmente, se comprendié que la creacién de materiales originales y
coherentes con una identidad visual sodlida contribuye significativamente a
fortalecer la motivacion, la confianza y la experiencia de aprendizaje de los

docentes participantes.

VI.3  Etapa 4: Implementacion piloto y evaluacion formativa
La fase de implementacion constituyé el momento de puesta en marcha y
validacion practica del curso autogestivo, permitiendo observar su funcionamiento
en un contexto real y recopilar informacion sobre la experiencia de los
participantes. Esta etapa se llevd a cabo del 22 de septiembre al 19 de octubre de
2024, periodo durante el cual se desarrollé una prueba piloto con la participacion

de ocho docentes voluntarios pertenecientes a distintos niveles y modalidades
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educativas. Los participantes incluyeron profesores de educacién media superior,
superior y formacion docente, lo que aportd una diversidad de perspectivas en

torno a la practica pedagdgica y al uso de tecnologias educativas.

Se realiz6 la invitacion a la prueba piloto a los docentes que en la encuesta de
identificacién de necesidades dejaron su correo electronico. Nuevamente haciendo
uso de la herramienta de correo electrénico se les hizo llegar una invitacion a
participar en la prueba piloto de este curso. Varios docentes respondieron de
manera positiva a ese primer correo y a los que no se les hizo una semana
después otra invitacion donde se les daba mas detalles sobre la prueba piloto y
nuevamente ese correo tuvo una respuesta positiva por parte de otros docentes
una vez que confirmaron su participacion el dia que iniciaria la prueba piloto se les

envio las claves de acceso para que pudieran entrar al curso.

El curso se alojo y gestion6 a través de la plataforma Google Classroom,
seleccionada por su caracter gratuito, accesible y compatible con otros entornos
digitales. En ella se organizaron las cinco unidades tematicas del curso, cada una
compuesta por lecturas, videos, recursos visuales, actividades integradoras y
espacios de participacion. Las unidades se acompanaron de rubricas de
evaluacion, listas de cotejo y formularios de autoevaluacién disefiados en Google
Forms, con el fin de promover la reflexion individual sobre el aprendizaje y facilitar

la retroalimentacion continua.

Durante el periodo de implementacion, la autora realizé6 un seguimiento constante
del progreso de los participantes, lo que permitié obtener evidencia directa del
proceso formativo. Este seguimiento se concretdé mediante el analisis de entregas,
la observacién de la interaccion en foros, la revision de comentarios y la
recopilacion de respuestas a los formularios. Cada semana dentro del tablon de
novedades de Google Classroom se publicaba una bienvenida semanal
recordandoles las actividades que debian llevar a cabo ademas de que el
monitoreo se hacia sin dejar pasar mas de 24 horas por si surgian dudas

responderlas con la mayor inmediatez posible.
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Ademas, se conservaron capturas de pantalla de las publicaciones semanales
realizadas en el tablon de Classroom, donde se anunciaba el inicio de cada unidad,
asi como registros de las evaluaciones obtenidas y de los promedios finales
alcanzados por los docentes. También se recopilaron evidencias de la
retroalimentacion emitida por los participantes, quienes compartieron sus
opiniones y sugerencias sobre los recursos, la claridad de las instrucciones y la

pertinencia de los contenidos.
Entre las evidencias mas destacadas se encuentran:

e Capturas de la lista de participantes inscritos en la prueba piloto.

e Ejemplos de publicaciones semanales en Classroom que daban la
bienvenida a cada unidad.

e Imagenes de rubricas y listas de cotejo integradas en la plataforma.

e Capturas de interacciones y aclaraciones de dudas a través de los
comentarios en las actividades.

e Registros de las insignias digitales entregadas mediante la plataforma
OpenBadgeFactory a los docentes que completaron satisfactoriamente

todas las unidades.

Estas evidencias se integraron como anexos al proyecto en el apartado de
implementacion, permitiendo documentar la evolucién del curso y respaldar el

analisis de resultados.

Durante la implementacion surgieron también retos significativos que permitieron
reflexionar sobre los ajustes necesarios para futuras versiones del curso. Uno de
los principales desafios fue que no se consideré inicialmente la elaboracion de
tutoriales o materiales de orientaciéon sobre el uso de la plataforma Google
Classroom, ya que se asumio que los docentes participantes dominaban su
funcionamiento. Sin embargo, esta suposicion resulté imprecisa: algunos docentes
reportaron dificultades para localizar las instrucciones, acceder a los materiales o
subir sus evidencias de trabajo, o que genero ciertas incidencias al inicio del curso.

Esta situacién llevd a la autora a brindar acompanamiento personalizado y crear,
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en el transcurso de la prueba, un tutorial complementario que explicara los pasos

basicos de navegacion y entrega de actividades.

A partir de esta experiencia, se identificod la importancia de incluir en futuras
implementaciones un médulo introductorio de familiarizacion con la plataforma, asi
como materiales breves de apoyo visual que faciliten la autonomia tecnoldgica de
los participantes. Este hallazgo resultd especialmente valioso, pues evidencié que
la competencia digital docente puede variar considerablemente incluso entre
profesores experimentados, y que el disefio de un curso autogestivo debe prever

mecanismos de accesibilidad tecnoldgica ademas de accesibilidad didactica.

A pesar de este reto inicial, la experiencia general de la prueba piloto fue positiva.
Los docentes mostraron un alto nivel de compromiso y participacion, asi como
interés en la aplicacion ética de la inteligencia artificial generativa dentro de sus
contextos laborales. El formato autogestivo, apoyado en recursos visuales
atractivos y actividades contextualizadas, permitié que los participantes avanzaran
a su propio ritmo, manteniendo un equilibrio entre independencia y

acompanamiento.

Los resultados observados reflejaron un alto grado de satisfaccion con la
estructura, claridad y relevancia de los contenidos, ademas de un incremento
notable en la comprension de los principios éticos y pedagdgicos asociados al uso
de la IA generativa. En general, la fase de implementaciéon permitié validar la
pertinencia del curso, confirmar su viabilidad operativa y recoger informacién clave

para el proceso de mejora continua.

Vi.4  Etapa 5: Evaluacion final
La fase de evaluacion constituyo el cierre metodologico del proyecto y tuvo como
propésito valorar la pertinencia, eficacia y grado de impacto del curso autogestivo
en el desarrollo de competencias éticas y pedagogicas relacionadas con la
inteligencia artificial generativa. Esta etapa permitid recopilar informacién
cuantitativa y cualitativa sobre el aprendizaje de los participantes, asi como sobre

la calidad percibida del disefio y de los recursos implementados.
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Desde el inicio del proyecto se disefiaron los instrumentos de evaluacién, con la
finalidad de mantener coherencia entre el diagndstico inicial, los objetivos de
aprendizaje y los resultados esperados. Se elaboraron tres herramientas

principales:

1. Un cuestionario diagnostico, aplicado al comienzo del proceso para conocer
el nivel de competencia digital docente, las percepciones éticas sobre el
uso de la IA y las expectativas formativas.

2. Un cuestionario final, disefiado con items equivalentes a los del diagndstico
para identificar avances y comparar resultados en torno al conocimiento, la
confianza y la aplicacion de la IA generativa en contextos educativos.

3. Una encuesta de satisfaccion, orientada a recopilar las percepciones de los
participantes respecto a la claridad de los contenidos, la pertinencia de los
recursos, la accesibilidad del entorno virtual y el impacto del curso en su

practica profesional.

Todos los instrumentos fueron elaborados mediante Google Forms y disefiados
por la autora del proyecto, cuidando su validez de contenido, claridad en la
redaccion y congruencia con los propdsitos formativos. Las respuestas se
analizaron de manera descriptiva, priorizando la interpretacion cualitativa de las

tendencias observadas y de los comentarios emitidos por los participantes.

Los resultados obtenidos reflejaron una evolucion significativa en la percepcion y
el conocimiento de los docentes respecto al uso de la inteligencia artificial
generativa en la educacion. En el cuestionario diagnostico, la mayoria de los
participantes manifestd incertidumbre sobre los limites éticos de la IA y escaso
dominio técnico de las herramientas disponibles. Sin embargo, en el cuestionario
final se observd un cambio notorio: todos los participantes demostraron mayor
comprension de los principios éticos y de las posibilidades pedagogicas de la IA,
ademas de mayor seguridad para emplearla de manera responsable en sus

contextos laborales.

En cuanto a la encuesta de satisfaccion, los resultados evidenciaron una

valoracion altamente positiva del curso. EI 100 % de los participantes sefialé que
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los contenidos fueron pertinentes y actuales, mientras que el 87 % consider6 que
el curso contribuyd directamente a su formacién profesional, brindandoles
estrategias concretas para integrar la inteligencia artificial generativa en el disefo
de actividades didacticas. Asimismo, el 90 % valoré positivamente la claridad de
los materiales y la organizacion de las unidades en Google Classroom,

destacando la coherencia visual y la calidad de los recursos elaborados.

Los comentarios abiertos de la encuesta también ofrecieron informacién cualitativa
valiosa. Los docentes expresaron que el curso les permitié reflexionar sobre su
papel como mediadores entre la tecnologia y la ética, y reconocieron que la
estructura autogestiva favorecié su autonomia y autorregulacion del aprendizaje.
Algunos sefalaron que el uso de insignias digitales y materiales interactivos
aumento su motivacion, mientras que otros propusieron extender la duracion del

curso para poder profundizar en temas avanzados de inteligencia artificial.

En conjunto, los resultados obtenidos en esta fase confirmaron que el curso logré
cumplir con los objetivos planteados al inicio del proyecto: fomentar la
alfabetizacion ética y pedagogica en el uso de la inteligencia artificial generativa,
fortalecer la competencia digital docente y promover el uso critico y reflexivo de las

tecnologias emergentes.

Esta etapa también permitio identificar areas de mejora para futuras versiones del
curso, entre ellas la necesidad de incluir un modulo introductorio sobre el
funcionamiento basico de Google Classroom, ofrecer mas ejemplos de aplicacion
practica de la IA en distintas disciplinas y ampliar los espacios de intercambio

colaborativo entre docentes.

VIIl. DISENO INSTRUCCIONAL DEL CURSO AUTOGESTIVO USO
éTICO Y PEDAGOGICO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA PARA DOCENTES

Vil.L1 Etapa 1: Analisis inicial de necesidades

En esta primera etapa se realizé un analisis inicial de necesidades con el proposito

de caracterizar el contexto de intervencion, el perfil de los docentes participantes y
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las demandas formativas relacionadas con el uso ético y pedagogico de la
inteligencia artificial generativa. A partir de esta revision se definieron los
estandares de aprendizaje que orientarian el disefio del curso autogestivo. En la

siguiente tabla se sintetizan los principales hallazgos de este analisis.

Tabla 8 Analisis inicial de necesidades

Descripcién del EIl contexto especifico donde se aplicara la intervencion es
contexto el de docentes activos en educacion media superior y
superior, particularmente en modalidades educativas
hibridas o completamente virtuales, que requieren
flexibilidad en tiempos y modalidades formativas. Este
contexto se caracteriza por un acelerado incremento en la
incorporacion de tecnologias emergentes en los ultimos
anos, lo que exige una respuesta institucional y formativa

agil y pertinente.

Estandares de Los estandares de aprendizaje que guiaran la
aprendizaje implementacion del curso incluyen, principalmente:

e Comprender criticamente las  capacidades,
limitaciones y riesgos éticos asociados al uso de IA
generativa en educacion.

e Disenar actividades educativas que integren la IA
generativa de forma ética y pedagdgicamente
fundamentada.

e Evaluar el uso de herramientas de IA en términos de
accesibilidad, pertinencia, calidad educativa vy
equidad.

e Promover la alfabetizacion digital critica y el uso
responsable de la IA en contextos educativos
especificos.

Estos estandares se alinean con marcos internacionales
como DigCompEdu (Redecker & Punie, 2020), la Rueda
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Pedagogica de la IA (Jiménez-Garcia et al., 2024) y el
modelo AI-TPACK asegurando la pertinencia y coherencia

pedagogica del curso.

Modalidad del

Ccurso

La modalidad del curso sera autogestiva, virtual y
asincroénica, permitiendo que los docentes participantes
puedan avanzar a su ritmo, acceder a materiales en
diversos formatos (videos, textos, actividades interactivas)
y recibir retroalimentacion inmediata mediante el uso
integrado de |A. Esta modalidad busca responder
directamente a la necesidad de flexibilidad, accesibilidad y

aprendizaje autbnomo detectada en el diagndstico inicial.

Vision general del

Ccurso

El curso propuesto busca ofrecer una experiencia formativa
integral en el uso ético, critico y pedagdgico de la
inteligencia artificial generativa. Se estructura en médulos
claros que abordan desde la introduccion técnica a la IA
generativa hasta la aplicacion practica, pasando por
analisis éticos y estrategias de integracion didactica. La
experiencia educativa esta disefiada para promover una
reflexion critica y proactiva, alentando a los participantes
no solo a dominar herramientas especificas, sino a
comprender profundamente sus implicaciones éticas y

pedagogicas.

Beneficiarios

potenciales

Los principales beneficiarios seran docentes activos de
educacion media superior y superior, especialmente
aquellos interesados en profundizar en el uso pedagdgico
de tecnologias emergentes. De manera indirecta, también
se beneficiaran estudiantes y comunidades educativas, al
recibir una enseflanza mejor fundamentada, ética y

tecnolégicamente innovadora.

Bases tedricas y Las bases teodricas y pedagogicas del curso incluyen:

pedagogicas

e Marco DigCompEdu: proporciona estandares claros
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para desarrollar competencias digitales docentes.
AI-TPACK: asegura la integracion pedagogica
especifica de la IA.

Conectivismo y pedagogias activas: fundamentan el
enfoque de aprendizaje auténomo y situado en
entornos digitales.

La Rueda Pedagogica de la IA: ayuda a estructurar
actividades segun objetivos cognitivos y niveles
tecnoldgicos.

Principios éticos del marco Al4People y la UNESCO:
promueven el uso ético y responsable de la IA en

educacion.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

VIII.2

Etapa 2: Diseio del curso

El disefio del curso autogestivo fue desarrollado tomando como base los hallazgos

identificados en la etapa inicial, asi como las necesidades expresadas por los

docentes encuestados. Este proceso utilizé como marco principal el modelo

instruccional ADDIE, complementado con ciclos iterativos del modelo SAM,

permitiendo asi flexibilidad y una continua mejora durante el disefio.

Las decisiones de disefio estuvieron directamente vinculadas con los principios de

la Rueda Pedagogica de la IA, asegurando que las actividades correspondieran

con niveles cognitivos claros (Taxonomia de Bloom revisada) y niveles de

integracion tecnologica (SAMR). Ademas, se integraron principios del disefio

universal para el aprendizaje (DUA), garantizando accesibilidad y equidad

educativa.

Tabla 9 Disefio del curso: Detalle del planteamiento

Titulo del curso

Uso ético y pedagdgico de la Inteligencia Atrtificial

Generativa para docentes

Formato
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modalidad asincronica

La eleccion de un curso autogestivo y asincrénico
responde directamente a las necesidades
detectadas en el diagndstico: docentes con
horarios variados, responsabilidades multiples y
distintas ubicaciones geograficas. Este formato
favorece la flexibilidad temporal y espacial, lo que
permite a los participantes acceder al curso segun
su disponibilidad, sin depender de sesiones en
vivo.

Investigaciones recientes demuestran que el
aprendizaje asincronico promueve la autonomia y
la autorregulacion del aprendizaje, elementos clave
en la formacién profesional de adultos. Un estudio
comparativo mostr6 que los estudiantes en
entornos asincrénicos reportaron mayores avances
en aprendizaje autodirigido, mayor tiempo de
reflexion y la posibilidad de revisar el contenido
varias veces (Zeng & Luo, 2023).

Ademas, un analisis del WEF sobre educacion
profesional concluy6 que el formato asincrénico es
especialmente adecuado para adultos con alta
carga laboral, ya que les permite compatibilizar el
aprendizaje con otras responsabilidades,
manteniendo un equilibrio efectivo entre formacion
y vida cotidiana (Brad Einstein, 2025) Otro
meta-analisis indicé que el aprendizaje asincrénico
resulta tan efectivo o mas efectivo que el sincronico
para la adquisicion de conocimientos (Zeng & Luo,
2023, citados por Alfares, 2024).

Enfoque pedagdgico
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pilares fundamentales:

Aprendizaje auténomo y autorregulado:
el curso promueve que los docentes
gestionen su proceso de formacién de forma
consciente, reflexiva y adaptada a sus
ritmos y necesidades individuales. Segun
una revision reciente, los entornos de
aprendizaje autbnomo generan mayor
compromiso, desarrollo metacognitivo vy
capacidad de adaptacion (Lee et al., 2022).
Conectivismo: esta teoria plantea que el
aprendizaje sucede a través de conexiones
en red con personas, recursos e ideas. En
entornos digitales con 1A, los docentes
aprenden no solo del contenido, sino
también de la colaboracién virtual, la
exploracién de recursos y el disefio colectivo
(Siemens, 2005; Khan, 2023).

Pedagogias activas: El aprendizaje activo
en contextos digitales mejora el rendimiento
y la participacién cuando se disefia y media
intencionalmente (p. e€j., aula invertida,
actividades interactivas y tareas de mayor
orden), aunque plantea retos de disefio y
facilitacion que deben atenderse para su
efectividad en educacién superior (Baig et
al., 2023; van Dorresteijn et al., 2025).

Impacto El curso tendra un impacto significativo al fortalecer

las

competencias digitales docentes

especificamente relacionadas con el uso ético y

pedagogico de la inteligencia artificial, beneficiando

71



directamente a docentes e indirectamente a
estudiantes y comunidades educativas. Se busca
contribuir a una educacion mas critica, consciente,

ética e innovadora.

Objetivo general de

aprendizaje

Disefiar y aplicar estrategias éticas, criticas y
pedagogicas con inteligencia artificial generativa,
mediante un curso autogestivo en linea dirigido a
docentes de educacion media superior y superior,
para fortalecer su competencia digital y profesional

en contextos educativos emergentes.

Objetivos especificos de

aprendizaje
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Objetivo Unidad 1. Introduccién a la Inteligencia
Artificial Generativa

Analizar los conceptos basicos, funcionalidades y
aplicaciones educativas actuales de la inteligencia
artificial ~ generativa, mediante  actividades
interactivas 'y recursos audiovisuales, para
fundamentar una comprension inicial clara vy
practica.

Objetivo Unidad 2. Etica y responsabilidad en el
uso educativo de la IA

Analizar los principios éticos y las practicas
responsables para la integracion de la Inteligencia
Artificial Generativa en el ambito educativo,
promoviendo un uso consciente, seguro y alineado
a marcos normativos.

Unidad 3: Aplicaciones pedagdgicas de la
Inteligencia Artificial Generativa

Explorar y aplicar herramientas de Inteligencia
Artificial Generativa para disefiar actividades y
recursos educativos innovadores, alineados con los

objetivos de aprendizaje y principios éticos.



Unidad 4: Evaluacion y retroalimentacién con
Inteligencia Artificial Generativa

Analizar y aplicar herramientas de |A generativa
para la creacion de instrumentos de evaluacion y la
provision de retroalimentacidon personalizada,
garantizando validez, confiabilidad y ética en el
proceso evaluativo.

Objetivo Unidad 5. Implementacién y evaluacion
formativa

Disefiar un plan de integracion de la Inteligencia
Artificial Generativa en la practica docente,
considerando aspectos pedagdgicos, éticos y
tecnologicos para optimizar los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

Unidades de aprendizaje
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Unidad 1. Introduccién a la Inteligencia Atrtificial
Generativa
o Conceptos fundamentales
o Definicion de Inteligencia Atrtificial
Generativa
o Tipos de herramientas de IA
(Chatbots, generadores de imagen,
texto, multimedia)
e« Herramientas actuales y sus usos
educativos
o Aplicaciones educativas actuales
o Tendencias emergentes en
educacion con |A
Unidad 2. Etica y responsabilidad en el uso
educativo de la IA
o Riesgos éticos y como gestionarlos

o Riesgos del uso indebido de la IA
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(plagio, sesgos, desinformacion).

e Principios éticos de la IA en educacién
(transparencia, equidad, responsabilidad,
privacidad).

o Estrategias para un uso responsable
en el aula.

e« Marco ético (Al4People, UNESCO, Dept.
Educacién EE.UU.)

Unidad 3: Aplicaciones pedagogicas de la
Inteligencia Artificial Generativa

e Herramientas de IA para creacion de
contenido (texto, imagenes, presentaciones,
evaluaciones).

o Disefio de actividades didacticas con IA.

o Aplicacion practica de la Rueda
Pedagodgica de la IA
e Integracion de IA en el aula virtual.
o Modelo AI-TPACK
e Buenas practicas y limitaciones técnicas.
Unidad 4: Evaluacion y retroalimentaciéon con
Inteligencia Artificial Generativa

e Principios de evaluacion educativa con IA.

e Herramientas de |IA para elaborar
cuestionarios, rubricas y pruebas.

¢ Retroalimentacion automatizada: ventajas,
limitaciones y riesgos.

o Estrategias para combinar retroalimentacion
humana y automatizada.

Unidad 5: Integracion de la IA Generativa en la
practica docente

o Planificacion didactica con IA.



o Seleccidn de herramientas y recursos.
o Estrategias para implementacion gradual.

e Evaluacién del impacto y mejora continua.

Plataforma de aprendizaje
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La plataforma elegida sera Google Classroom, por
ser gratuita, intuitiva, ampliamente accesible, y por
facilitar la integracion con herramientas externas y
recursos educativos variados.

La eleccion de Google Classroom como plataforma
del curso responde principalmente a tres criterios
clave: accesibilidad, facilidad de uso y eficacia en
contextos educativos de formacion docente.

Google Classroom es una  herramienta
ampliamente utilizada en contextos educativos por
ser una plataforma gratuita, de facil manejo y alta
accesibilidad, lo que reduce significativamente la
curva de aprendizaje tecnologica para docentes
que quizas no poseen competencias digitales
avanzadas (Keeler & Miller, 2021). Ademas,
Google Classroom permite la integracion sencilla
con otras herramientas digitales internas y
externas, facilitando la creacion, distribucion y
evaluacion de contenidos educativos en formatos
diversos como textos, videos, formularios
interactivos, entre otros.

Un estudio reciente sobre el uso de Google
Classroom en educacion superior reveldé que esta
plataforma no solo mejora la eficiencia organizativa
de los cursos en linea, sino que también favorece
la comunicacion efectiva, la colaboracion constante
y la interaccion positiva entre docentes vy

estudiantes, incluso en modalidades asincroénicas



(Kumar, Bervell & Osman, 2020). Por tanto, Google
Classroom resulta especialmente pertinente para
cursos autogestivos, ya que combina simplicidad
técnica con capacidad suficiente para implementar
metodologias activas, flexibles y centradas en el

aprendizaje autbnomo y colaborativo.

Herramientas internas de Las herramientas internas de Google Classroom
Google Classroom que apoyaran la implementacion efectiva del curso
incluyen principalmente:
Google Docs
e Permite la elaboracién colaborativa de
documentos escritos, guias de estudio y
materiales didacticos.
e Facilita la retroalimentacion y revision en
tiempo real de las tareas.
Google Sheets
e Util para gestionar y analizar datos
generados durante el curso (por ejemplo,
encuestas iniciales, autoevaluaciones).
e Simplifica el seguimiento del desempefio
individual y grupal.
Google Slides
e Facilita la creacion de presentaciones
interactivas y atractivas para los moddulos
formativos del curso.
e Posibilita que los participantes colaboren en
presentaciones conjuntas.
Google Forms
e Herramienta clave para evaluaciones
formativas rapidas, quizzes interactivos y

encuestas de retroalimentacion sobre los
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modulos.

e Permite obtener informacion inmediata
sobre el avance del aprendizaje, para
ajustes rapidos.

Google Drive

e Garantiza el almacenamiento seguro vy
organizado de todos los materiales
generados, compartidos vy distribuidos
durante el curso.

e Ofrece facil acceso desde cualquier
dispositivo.

Calendario de Google

e Facilita la organizacion, planificacion vy
comunicacion clara de los tiempos, entregas
y actividades importantes del curso.

e Envia notificaciones y  recordatorios
automaticos a los participantes para

mantenerlos comprometidos.

Herramientas externas
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Dado que el curso tiene un enfoque autogestivo y
busca maximizar la flexibilidad y accesibilidad para
los participantes, se integraran herramientas
externas complementarias que apoyen diversos
aspectos del aprendizaje @ auténomo, la
comunicacién eficiente, la colaboracion efectiva, y
la creacion critica de materiales educativos
innovadores.

Herramientas de comunicacion

La comunicacion fluida y clara es esencial en un
curso autogestivo para proporcionar soporte
continuo, aclarar dudas y mantener la motivacion

de los participantes.
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e Gmail
o Sera utilizado como principal via de
comunicaciéon  formal entre la
facilitadora del curso y los
participantes para la distribucién de
avisos oficiales, recordatorios
importantes y  retroalimentacion
detallada sobre actividades
especificas.
o Es accesible, ampliamente utilizado y
permite comunicacion estructurada y
facilmente referenciable.
e WhatsApp
o Se utilizard& para comunicaciones
rapidas e informales, recordatorios
breves y para facilitar la
comunicacion inmediata en casos
puntuales.
Herramientas de colaboracion
La colaboracion entre participantes es vital para
fomentar la construcciéon social del conocimiento y
la interaccion reflexiva sobre el uso pedagdgico y
ético de la IA.
e Jamboard
o Pizarras colaborativas virtuales que
permitiran a los docentes trabajar de
forma conjunta en actividades
creativas como lluvia de ideas,
debates éticos visuales y creacion
colaborativa de esquemas

conceptuales sobre la |A generativa.
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o Facil de usar, accesible y fomenta
participacion visual e interaccién
grupal efectiva.

Herramientas de creacion y edicion
Estas herramientas fortalecen la capacidad
creativa, critica y practica de los participantes para
generar sus propios recursos educativos con IA.

e Canva

o Facilitara la creaciéon sencilla de
infografias atractivas, presentaciones
visuales, graficos explicativos vy
materiales pedagogicos innovadores
relacionados con el contenido del
curso.

o Destaca por su facilidad de uso,
variedad de plantillas, recursos
gratuitos y opciones de disefio
profesional.

o Genially

o Se empleara para desarrollar contenidos
interactivos, gamificacion, presentaciones
dinamicas y elementos visuales
enriquecidos que promuevan la
interactividad en el aprendizaje autogestivo.

o Excelente para mantener alta motivacion,
interaccion continua y aprendizaje activo.

e ChatGPT y otras herramientas de IA
generativa (Claude, Bard, Bing Chat)

o Utilizadas directamente para creacion vy
evaluacion critica de contenidos educativos

como textos explicativos, casos practicos,



ejemplos éticos y actividades formativas
concretas, fortaleciendo la alfabetizacion
tecnolégica critica y creativa de los
participantes.

o Fundamental para experimentar
directamente con las herramientas sobre las
cuales gira el curso, promoviendo un
aprendizaje experiencial y situado.

La incorporacion de herramientas externas en
estas tres categorias responde directamente a la
necesidad identificada de promover un aprendizaje
autébnomo pero acompafado, flexible pero
colaborativo, y centrado en la produccion critica de
recursos innovadores. Investigaciones recientes
indican que integrar diversas herramientas digitales
mejora significativamente la motivacion, la calidad
de las producciones y el aprendizaje colaborativo
en entornos Vvirtuales (Garcia-Pefalvo, 2021,
Kumar, Bervell & Osman, 2020).

Metodologias,

y técnicas
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estrategias

La implementacién efectiva del curso se
fundamenta en una combinacién equilibrada de
metodologias  activas, estrategias didacticas
participativas y técnicas concretas que promueven
el aprendizaje significativo, critico y aplicado.
Metodologias
e Aprendizaje basado en proyectos (ABP)

Los participantes disefiaran un proyecto integrador
con |A generativa basado en problemas reales de
su contexto. Esta metodologia aplicada incrementa
la motivacién intrinseca y desarrolla competencias

transversales como pensamiento critico, resolucidn
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de problemas y creatividad; la evidencia reciente
muestra  efectos  positivos  moderados vy
consistentes del PBL frente a la ensefianza
tradicional, y documenta su integracién efectiva
con |A generativa en entornos en linea (Dai et al.,
2025).
e Analisis de casos

Se analizaran casos practicos reales para
reflexionar sobre dilemas éticos y pedagodgicos del
uso de IA generativa; esta metodologia favorece el
pensamiento critico, el analisis contextualizado y
estimula el debate y el intercambio de perspectivas
en comparacion con la clase expositiva tradicional
(Bayona & Duran, 2024; Wu et al., 2023; Usher,
2025).

Estrategias didacticas

e Retroalimentacion continua e inmediata con

1A

Mediante chatbots, formularios interactivos vy
plataformas generativas, los participantes recibiran
retroalimentacion inmediata sobre sus
producciones.
La retroalimentacion  oportuna incrementa
significativamente la calidad del aprendizaje,
especialmente en contextos asincronicos,
potenciando la autorregulacién y la mejora
continua. Los agentes conversacionales pueden
aportar retroalimentacion oportuna y eficaz en
educacidon superior; la evidencia reciente sugiere

que el feedback automatizado con IA puede
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alcanzar resultados comparables al humano en
ciertos contextos, mientras que las revisiones en
HE delinean beneficios y limites para su
implementacion pedagodgica (Kaliisa et al., 2025;
Pereira et al., 2023).

e Actividades interactivas autogestivas
Se incluiran actividades interactivas como
infografias, gamificaciones, ejercicios practicos y
foros virtuales para mantener motivacion y
compromiso constante.
La interactividad en cursos virtuales aumenta el
compromiso, la participacion activa y facilita la
comprension profunda del contenido (Garcia-
Penalvo, 2021).

e Colaboracién asincrénica en red
Se promovera la colaboraciéon entre docentes
mediante herramientas digitales que favorecen el
intercambio de ideas, debates, comentarios entre
pares y creacion conjunta de recursos.
El aprendizaje colaborativo en linea mejora el
rendimiento académico, eleva la satisfaccion del
estudiantado y fortalece habilidades sociales (p. €j.,
comunicacién, colaboracion y sentido de
comunidad) cuando se disefia y media
intencionalmente en entornos virtuales (Boke et al.,
2025).
Técnicas especificas

e Debates virtuales asincronicos en foros

tematicos sobre ética, retos pedagdgicos y
casos practicos.

e Produccion creativa de recursos educativos



utilizando herramientas digitales como
Canva, Genially y ChatGPT.

e Evaluacién formativa mediante rubricas,
autoevaluaciones rapidas (Google Forms) y
retroalimentacion personalizada
automatizada.

e Lluvia de ideas colaborativa mediante
pizarras virtuales (Canva Whiteboard) para
explorar aplicaciones pedagdgicas

innovadoras de la IA.

Recursos didacticos
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Los recursos didacticos seleccionados para este
curso estan pensados para maximizar el
aprendizaje  significativo, critico y practico,
aprovechando plenamente las ventajas del formato
autogestivo y las caracteristicas particulares de la
audiencia docente.

Videos breves explicativos (microlearning)
Introducir conceptos clave, explicar brevemente
técnicas especificas, y mantener el interés del
estudiante.

Los videos cortos (=2-5 minutos) muestran mayor
retencion y comprensién rapida, favorecen
revisiones frecuentes y funcionan especialmente
bien en aprendizaje asincronico (Gutiérrez-
Gonzalez et al., 2025).

Infografias interactivas

Sintetizar visualmente conceptos complejos como
modelos éticos, taxonomias pedagogicas vy
procesos de integracion de IA.

Las infografias mejoran la comprensién de
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conceptos complejos al sintetizar visualmente
informacion extensa vy promueven una
interpretacion rapida y mayor recuerdo del
contenido (Elald1 & Cifgi, 2021; Baxter & Lonsdale,
2023; Retnaningtyas et al., 2024).

Presentaciones dinamicas e interactivas
Desarrollar contenidos de forma clara, atractiva y
ordenada, utilizando recursos visuales
enriquecidos con animaciones e interactividad.

Las presentaciones dinamicas permiten mantener
la atencion del participante, promover la
interactividad y ofrecer explicaciones visualmente
enriquecidas, optimizando la experiencia de

aprendizaje autbnomo (Mayer y Fiorella, 2021).

Diagramas visuales, esquemas y mapas
conceptuales

Ayudar a los docentes a organizar, relacionar y
estructurar el conocimiento adquirido sobre el uso
pedagogico y ético de la |A.

Los mapas conceptuales y diagramas visuales
fortalecen la comprension profunda, facilitan la
asociacion e integracion de ideas y promueven
aprendizaje significativo, al activar procesos
cognitivos superiores como analisis y sintesis
(Sorte, Thomas & Kulkarni, 2024).

Textos complementarios breves (PDF)
Proporcionar material de consulta adicional,

manuales técnicos, resimenes de marcos
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normativos y éticos clave, y guias practicas
especificas.

Estos recursos textuales complementan el
aprendizaje visual y auditivo, permiten profundizar
contenidos, ofrecen opciones adicionales de
estudio y sirven como referencia rapida y accesible
de conceptos clave (Clark & Mayer, 2023; Mayer &
Fiorella, 2021).

Recursos generados directamente por |A
Demostrar directamente como la IA puede producir
contenidos  educativos, ejemplos  practicos,
ejercicios de evaluacion formativa, y
retroalimentacion inmediata y personalizada.

La integracion directa de recursos generados por
IA permite a los participantes experimentar de
primera mano sus ventajas, limitaciones vy
posibilidades pedagogicas, favoreciendo un
aprendizaje critico, situado y experiencial (Holmes,
Bialik & Fadel, 2022).

Elementos de gamificacion

Incorporar desafios, insignias, tableros de puntos y
dinamicas interactivas que aumenten la motivacion
y el compromiso continuo de los docentes
participantes.

La gamificacion mejora la motivacion y la
participacion, y muestra efectos positivos en el
aprendizaje/retencion en entornos educativos —
especialmente en formatos digitales autogestivos

cuando el disefio es intencional— (Diaz, 2024,



Jaramillo-Mediavilla et al., 2024).

Formularios interactivos de evaluaciéon formativa
Aplicar evaluaciones rapidas, autoevaluaciones y
retroalimentacion continua sobre el progreso del
participante.

Los formularios interactivos permiten un
seguimiento constante y una evaluacion inmediata
del aprendizaje, lo que facilita ajustes rapidos y
oportunos, especialmente criticos en un contexto
autogestivo y autonomo. la evidencia reciente en
educacion superior identifica qué practicas de
evaluacion formativa y feedback funcionan y en
qué condiciones (Morris, Perry & Wardle, 2021).

Fuente: Elaboracion propia (2025)

VIiil.2.1 Seleccion de contenidos tematicos alineados con marcos
tedricos: DigCompEdu, AI-TPACK

La seleccion de los contenidos tematicos del curso Uso ético y pedagogico de la
Inteligencia Artificial Generativa para docentes se realizé tomando como referencia
dos marcos teoricos reconocidos a nivel internacional: el Marco Europeo para la
Competencia Digital Docente (DigCompEdu) y el modelo AI-TPACK. EI
DigCompEdu (Redecker et al., 2020) proporciona una estructura detallada para el
desarrollo de competencias digitales docentes, abarcando areas como el
compromiso profesional, la creacién y uso de recursos digitales, la ensefianza y el
aprendizaje, la evaluacion y el empoderamiento de los estudiantes. Este marco fue
esencial para asegurar que los contenidos no solo incorporaran el uso técnico de
herramientas, sino que promovieran un uso pedagdgicamente pertinente y
éticamente responsable. Por su parte, el AI-TPACK (Gombert et al., 2022) amplia
el modelo TPACK integrando competencias especificas para el uso de inteligencia
artificial en educacion, considerando la interseccion entre el conocimiento

tecnolégico, pedagoégico y disciplinar, con un enfoque en la IA. Este marco
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permitio identificar las habilidades necesarias para que los docentes utilicen la IA
generativa como apoyo a la ensefianza, fomentando practicas innovadoras,
criticas y conscientes de sus implicaciones éticas. La integracion de ambos
marcos asegura que los contenidos tematicos respondan a estandares
internacionales y a las necesidades detectadas en el diagndstico inicial,

garantizando coherencia entre la teoria y la practica.

Tabla 10 Alineacién de contenidos tematicos con los marcos DigCompEdu y Al-TPACK

Unidad del Contenido Area de Component  Justificacion
curso tematico competenci e AI-TPACK de alineacion
principal a segun relacionado
DigCompEd
u
Unidad 1: Conceptos Area 1: Conocimient Sienta las bases
Introduccién al  basicos de IA Compromiso 0 conceptuales y
uso ético y generativa y profesional tecnolégico tecnoldgicas
pedagogico de  aplicaciones (1.2 (TK) y para
la IA Generativa educativas Integracion  comprension ~ comprender el
digitalenla  basica de IA alcancey las
ensefanza) posibilidades de
lalAenla
educacion.
Unidad 2: Principios Area 6: Conocimient Promueve un
Fundamentos éticos Empoderar a 0 uso responsable
éticos en el uso internacionale los pedagdgico de la IA,
delAen s (UNESCO, estudiantes (PK) con consciente de
educacion Al4People) y (6.1 integracion sus
riesgos Accesibilidad etica implicaciones
e inclusion) sociales y
éticas.
Unidad 3: Disefio de Area 3: Interseccion Facilita la
Aplicaciones actividadesy Ensefianzay TPK implementacion
pedagogicas de recursos con  aprendizaje (Tecnolégico de estrategias
la IA Generativa IA (3.2 Orientar - didacticas
el Pedagodgico) apoyadas en IA,
aprendizaje) fomentando

creatividad y
personalizacion
del aprendizaje.
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Unidad 4: Herramientas Area 4: Interseccion Optimiza

Evaluacion y de evaluacion  Evaluacion TPKy TCK procesos de
retroalimentaci6 automatizada 4.1 (Tecnoldgico evaluacion y
n con IA y feedback Estrategias  -Disciplinar) retroalimentacio
Generativa de n con apoyo de
evaluacion) IA, asegurando
validez y
confiabilidad.
Unidad 5: Elaboracion Area 5: AI-TPACK Permite al
Integracién de  de un plan de Desarrollo completo docente disefar
la IA Generativa integracion de  profesional  (interseccién e implementar
en la practica 1A (5.3 TK, PK, CK  un plan integral
docente Innovacion  con enfoque y sostenible de
pedagogica) IA) uso de |IA en su
contexto
educativo.

Fuente. Elaboracion propia con informacion de Gombert et al. (2022) Coding
energy knowledge in constructed responses with explainableNLPmodels.;
Redecker et al., (2020) DigCompEdu: Marco europeo para la competencia digital

de los educadores.

A continuacién, se presenta el bosquejo general del curso titulado "Uso ético y
pedagogico de la Inteligencia Artificial Generativa para docentes", el cual ha sido
disefiado con base en el diagndstico previo, los objetivos planteados y las
necesidades formativas identificadas en la poblacién beneficiaria. Este bosquejo
organiza el curso en unidades tematicas que responden de manera progresiva a
los propodsitos del proyecto, integrando metodologias activas, herramientas
tecnolégicas accesibles y recursos didacticos variados que favorecen el
aprendizaje auténomo, reflexivo y situado. La estructura propuesta también
considera el desarrollo de competencias digitales y pedagdgicas relacionadas con

el uso responsable de la inteligencia artificial en contextos educativos.

Tabla 11 Bosquejo general del curso

Datos generales

Titulo del curso Uso ético y pedagdgico de la Inteligencia Artificial

Generativa para docentes
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Formato

Curso autogestivo en linea, modalidad asincronica.

Enfoque pedagdgico

Aprendizaje autonomo, conectivismo, pedagogias

activas.

Objetivo general

Disefiar y aplicar estrategias éticas, criticas y

pedagogicas con inteligencia artificial generativa,

mediante un curso autogestivo en linea dirigido a

docentes de educacion media superior y superior,

para fortalecer su competencia digital y profesional

en contextos educativos emergentes.

Objetivos especificos
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1.

Analizar los conceptos basicos,
funcionalidades y aplicaciones educativas
actuales de la inteligencia artificial
generativa, mediante actividades interactivas
y recursos audiovisuales, para fundamentar
una comprension inicial clara y practica.
Analizar los principios éticos y las practicas
responsables para la integracion de la
Inteligencia Artificial Generativa en el ambito
educativo, promoviendo un uso consciente,
seguro y alineado a marcos normativos.
Explorar 'y aplicar herramientas de
Inteligencia Artificial Generativa para disefiar
actividades y recursos educativos
innovadores, alineados con los objetivos de
aprendizaje y principios éticos.

Analizar y aplicar herramientas de IA
generativa para la creacion de instrumentos
de evaluacion y la provision de
retroalimentacion personalizada,
garantizando validez, confiabilidad y ética en

el proceso evaluativo.



5. Implementar

una experiencia piloto con

actividades y recursos disefiados con IA

generativa,

retroalimentacion

aplicando

mecanismos

de

inmediata y evaluacion

formativa, para reflexionar sobre su impacto

real en contextos educativos concretos.

Estructura y contenidos generales

Unidades

Temas y subtemas

Recursos y actividades

Unidad 1. Introduccion a
la Inteligencia Atrtificial

Generativa
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o Conceptos

fundamentales

)

Definicion de
Inteligencia
Artificial
Generativa
Tipos de
herramientas
de 1A
(Chatbots,
generadores
de imagen,
texto,

multimedia)

¢ Herramientas

actuales y sus usos

educativos

o

Aplicaciones
educativas
actuales
Tendencias
emergentes

en

Bienvenida e
introduccion al
curso (video
corto).

Conceptos

fundamentales de

1A Generativa

(video breve).
Tipos
herramientas
actuales:
Chatbots,
generadores
contenido,
imagenes
multimedia
(infografia).
Aplicaciones
educativas
actuales
(presentacion
interactiva).

Introduccion

de

de



educacion

con IA

Actividad

practica a la IA
educativa (lectura
breve PDF)

integradora:
Quiz diagnéstico inicial

(Google Forms).

Unidad 2.

responsabilidad en el uso

Etica vy

educativo de la |A
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« Riesgos éticos vy
como gestionarlos

o Riesgos del
uso indebido
de Ila IA
(plagio,
sesgos,
desinformaci
on).

« Principios éticos de
la IA en educacion
(transparencia,
equidad,
responsabilidad,
privacidad).

o Estrategias
para un uso

responsable

en el aula.
e Marco ético
(Al4People,
UNESCO, Dept.

Educacion EE.UU.)

e Marcos
internacionales de
ética en 1A
(presentacion)

e Introduccion al
marco etico:
Al4People,
UNESCO
(infografia
comparativa).

e Analisis de casos
reales sobre

dilemas éticos
educativos con |IA
(documentos PDF
breves, foros).

o Debate

asincronico sobre

virtual

ética educativa en

A (Canva
Whiteboard).
Actividad integradora:

Autoevaluacion critica

sobre implicaciones

éticas (Lista de cotejo).



Unidad 3: Aplicaciones
pedagogicas de la
Inteligencia Artificial

Generativa

Herramientas de IA
para creacion de
contenido (texto,
imagenes,
presentaciones,
evaluaciones).
Disefo de
actividades
didacticas con IA.

o Aplicacion

e Video
introductorio

sobre modelos

AI-TPACK vy
Rueda
Pedagodgica de
la IA.

e Video tutorial:
Uso de

herramientas

practica de de IA para
la Rueda educacion.
Pedagdgica ¢ Presentacion:
delalA Ejemplos de
e Integracion de IA actividades
en el aula virtual. con IA.
o Modelo Al- e PDF guia:
TPACK Disefio
e Buenas practicas y instruccional
limitaciones con IA.
técnicas. e Plantilla
editable para
diseno de
actividades.
Actividad integradora:
Disefio de actividad
pedagogica propia
aplicando la  Rueda
Pedagogica IA (Google
Docs).
Unidad 4: Evaluacion y e Principios de e Infografia:
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retroalimentacion con evaluacion Principios para
Inteligencia Artificial educativa con |IA una evaluacion
Generativa e Herramientas de IA valida y confiable.
para elaborar « PDF: Ejemplos de
cuestionarios, retroalimentacion
rubricas y pruebas. automatizada.
e Retroalimentacion « Plantilla de rubrica
automatizada: editable.
ventajas, Actividad integradora:
limitaciones y Produccion de recurso
riesgos. de instrumento de
o Estrategias para evaluacion.
combinar
retroalimentacion
humana y
automatizada.
Unidad 5: Integracién de « Planificacion e Presentacion:

la IA Generativa en la

practica docente .
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didactica con IA.

Seleccion de
herramientas y
recursos.

Estrategias para
implementacion
gradual.

del

impacto y mejora

Evaluacion

continua.

Modelos
integracion
tecnologica

educacion.

de

en

« PDF:. Guia para

elaborar un plan

de integracion de

IA.

o Plantilla editable
para plan de
integracion.

o Autoevaluacion

final:

critica

Reflexion

sobre



aprendizaje

adquirido (Google

Docs o Forms).
Actividad integradora:
Elaboracion del plan de
integracion (Google
Drive).

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Dado que es un curso autogestivo, asincronico y en linea, la acreditacion por
unidad debe ser formativa, para retroalimentar y apoyar el aprendizaje, basada en
evidencias, y automatica o facil de gestionar, considerando que puede no haber

una tutorizaciéon permanente.

Por lo tanto, cada unidad deberia acreditarse mediante una actividad integradora,
como una produccion individual (ej. disefio de una actividad, recurso o reflexion),
una participacion en un formulario o foro asincronico, una autoevaluacion o

coevaluacion con rubrica.

Tabla 12 Acreditacién por unidad

Unidad Evidencia Instrumento de evaluacion
1 Cuestionario diagnostico Formulario Google
2 Autoevaluacion ética Lista de cotejo
3 Disefio de actividad con |A Rubrica
4 Instrumento de evaluacion creado Rubrica
5 Plan de integraciéon de la IA a la Rubrica final

practica docente

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Estas evidencias permiten verificar que el estudiante comprendié y aplicé los

conceptos clave.

Los guiones de cada uno de los instrumentos de evaluacion que se utilizaran en

este proyecto se encuentran en la seccion de anexos.
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VIll.3 Etapa 3: Diseiio de materiales y recursos educativos
La etapa de desarrollo consistio en producir los materiales y recursos didacticos
aplicando los principios del DUA —multiples medios de implicacion,
representacion y accion/expresion— para eliminar barreras desde el disefio y
asegurar opciones flexibles de acceso, practica y evaluacion (CAST, 2024). En
esta etapa, se desarrollaron recursos audiovisuales, interactivos y de texto que
facilitan el aprendizaje autonomo, critico y reflexivo en torno al uso ético y
pedagogico de la inteligencia artificial generativa. Asimismo, se aplicaron criterios

de accesibilidad, usabilidad y adaptabilidad tecnologica.

VIILL.3.1 Guias didacticas por unidad
El curso Uso ético y pedagogico de la Inteligencia Artificial Generativa para
docentes se estructura en cinco unidades de aprendizaje, cada una con su propia
guia didactica. Estas guias funcionan como un mapa de ruta para el participante,
ya que presentan los objetivos, contenidos, actividades, recursos y criterios de
evaluacion de manera clara y organizada. A continuacién, se describen las guias
correspondientes a cada unidad, con el fin de orientar el proceso de ensefanza-
aprendizaje y asegurar la coherencia entre los objetivos planteados y las

estrategias didacticas propuestas.

Esta unidad brinda una vision general sobre los fundamentos de la inteligencia
artificial generativa y su relevancia en el ambito educativo. Su guia didactica
organiza los conceptos esenciales, actividades y recursos iniciales para que el
participante adquiera una base solida antes de avanzar hacia aplicaciones mas

especificas.

Tabla 13 Guia didactica unidad 1

Elemento Descripcion
Nombre del Uso ético y pedagogico de la Inteligencia Artificial Generativa
curso para docentes
Unidad Unidad 1: Introduccion a la Inteligencia Artificial Generativa
Modalidad En linea, autogestivo, asincronico
Duracion 3 horas
estimada
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Objetivo de

la Analizar los conceptos basicos, funcionalidades y aplicaciones

unidad educativas actuales de la Inteligencia Artificial Generativa,
mediante actividades interactivas y recursos audiovisuales, para
fundamentar una comprensién inicial clara y practica.

Contenidos o Conceptos fundamentales

tematicos o Definicion de Inteligencia Artificial Generativa

o Tipos de herramientas de IA (Chatbots,
generadores de imagen, texto, multimedia)
e Herramientas actuales y sus usos educativos
o Aplicaciones educativas actuales
o Tendencias emergentes en educacion con IA

Aprendizajes

Al finalizar la unidad, el participante:

esperados Reconoce los fundamentos de la IA generativa.
Identifica distintas herramientas de IA y sus funciones.
Analiza ejemplos de uso pedagogico de estas herramientas.
Recursos e Video breve: “;Qué es la IA generativa?”
didacticos e Infografia: Tipos de herramientas de IA
e Presentacion interactiva: Aplicaciones de la |IA en
educacion
e Lectura breve (PDF): Introduccién practica a la I|A
educativa
e Cuestionario diagnostico (Google Forms)
Actividades Actividad 1: Exploracion inicial — Visualizacion del video

introductorio (YouTube / Drive)

Actividad 2: Revision de conceptos — Consulta de infografia y
presentacion (Genially / Google Slides) — Producto: apuntes
personales.

Actividad 3: Lectura breve — Lectura del PDF complementario
(Google Drive) — Producto: notas personales.

Actividad 4: Autoevaluacion - Cuestionario diagndstico
(Google Forms) — Producto: resultados individuales.

Estrategias
didacticas

e Activacion de conocimientos previos
e Aprendizaje autbnomo

e Reflexién individual

e Evaluacién formativa

Evaluacion

Tipo: Diagnéstica y formativa

Instrumento: Cuestionario de opcion multiple

Criterios: Comprensién de conceptos fundamentales (minimo
80% de aciertos para avanzar).

Sugerencias

e Dedicar un espacio sin distracciones para abordar la
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para el
participante

unidad.

e Tomar apuntes o capturas de pantalla de ideas clave.

e Revisar nuevamente el video o la infografia si algo no
gueda claro.

e No avanzar a la siguiente unidad sin realizar el
cuestionario diagnostico.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

En esta unidad se abordan los principios éticos que deben guiar el uso de la

inteligencia artificial en contextos educativos. La guia didactica correspondiente

presenta los temas clave, recursos de apoyo y actividades disefiadas para

promover la reflexion critica y la toma de decisiones responsables.

Tabla 14 Guia didactica unidad 2

Elemento Descripcién

Nombre del Uso ético y pedagogico de la Inteligencia Artificial Generativa
curso para docentes

Unidad Unidad 2: Etica y responsabilidad en el uso educativo de la IA
Modalidad En linea, autogestivo, asincrénico

Duracion 4 horas

estimada

Objetivo de la
unidad

Analizar los principios éticos y las practicas responsables para
la integracién de la Inteligencia Artificial Generativa en el ambito
educativo, promoviendo un uso consciente, seguro y alineado a
marcos normativos.

Contenidos
tematicos

e Riesgos éticos y como gestionarlos
o Riesgos del uso indebido de la IA (plagio, sesgos,
desinformacion).
e Principios éticos de la IA en educacién (transparencia,
equidad, responsabilidad, privacidad).
o Estrategias para un uso responsable en el aula.
e Marco ético (Al4People, UNESCO, Dept. Educacién
EE.UU.)

Aprendizajes
esperados
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Al finalizar la unidad, el participante:

Reconoce los principios éticos aplicables a la IA en educacion.
Identifica marcos y politicas internacionales relevantes.

Analiza riesgos asociados al uso de |IA y propone medidas



preventivas.

Recursos e Presentacion: Marcos internacionales de ética en I|A.
didacticos e Infografia: comparativa Al4People y UNESCO
e Documento PDF: Casos reales de uso indebido de IA.
« Canva whiteboard: Debate virtual asincrénico sobre ética
educativa en |A
e Rubrica de autoevaluacion ética.
Actividades Actividad 1: Revision de presentacion — Comparacion de

marcos éticos (Google Slides).

Actividad 2: Andlisis de infografia —comparativa Al4People y
UNESCO (Canva).

Actividad 3: Lectura y reflexion — Documento PDF de casos
(Google Drive).

Actividad 4: Autoevaluacion ética — Uso de lista de cotejo para
evaluar practicas docentes.

Estrategias

e Estudio de casos

didacticas e Analisis comparativo
e Aprendizaje autonomo
o Reflexion critica
Evaluacion Tipo: Formativa.
Instrumento: Lista de cotejo de autoevaluacion.
Criterios: Comprensién y aplicacion de principios éticos
(minimo 80% de cumplimiento de criterios).
Sugerencias « Reflexionar sobre experiencias propias con IA antes de
para el iniciar la unidad.
participante e Ser honesto en la autoevaluacion para detectar areas de
mejora.
e Relacionar los marcos internacionales con el contexto
educativo propio.
Sugerencias o Reflexionar sobre experiencias propias con IA antes de
para el iniciar la unidad.
participante e Ser honesto en la autoevaluacion para detectar areas de

mejora.
¢ Relacionar los marcos internacionales con el contexto
educativo propio.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Esta unidad se centra en el uso practico de la IA generativa para disenar

actividades, materiales y experiencias de aprendizaje. La guia didactica detalla las
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herramientas, estrategias y ejercicios que permitiran al docente integrar la IA de

manera innovadora y pedagdgicamente pertinente.

Tabla 15 Guia didactica unidad 3

Elemento Descripcién

Nombre del Uso ético y pedagogico de la Inteligencia Artificial Generativa

curso para docentes

Unidad Unidad 3: Aplicaciones pedagogicas de la Inteligencia Artificial
Generativa

Modalidad En linea, autogestivo, asincrénico

Duracion 5 horas

estimada

Objetivo de la Explorar y aplicar herramientas de Inteligencia Atrtificial

unidad Generativa para disefiar actividades y recursos educativos
innovadores, alineados con los objetivos de aprendizaje y
principios éticos.

Contenidos e Herramientas de |A para creacion de contenido (texto,

tematicos imagenes, presentaciones, evaluaciones).

« Disefio de actividades didacticas con IA.
o Aplicacion practica de la Rueda Pedagogica de la
IA
« Integracion de IA en el aula virtual.
o Modelo AI-TPACK
e Buenas practicas y limitaciones técnicas.

Aprendizajes

Al finalizar la unidad, el participante:

esperados Identifica herramientas de |A aplicables a su contexto
educativo.
Disefia una actividad integrando |IA de manera ética y
pedagogica.
Reconoce limitaciones y riesgos de la implementacion de IA en
el aula.
Recursos e Video introductorio: Modelos AI-TPACK y Rueda
didacticos Pedagdgica de la |A.
e Video tutorial: Uso de herramientas de I|IA para
educacion.
e Presentacion: Ejemplos de actividades con IA.
o PDF guia: Disefo instruccional con IA.
« Plantilla editable para disefio de actividades.
Actividades Actividad 1: Visualizacion de video introductorio y video
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relevantes.

Actividad 2: Revision de presentaciéon — Analisis de ejemplos
(Google Slides).

Actividad 3: Lectura de guia PDF disefio instruccional con IA
— Producto: apuntes personales.

Actividad 4: Disefio de actividad con IA — Uso de la plantilla
editable (Google Docs).

Estrategias e Aprendizaje basado en proyectos.
didacticas o Modelado y ejemplificacion.

o Aprendizaje autébnomo.
Evaluacion Tipo: Formativa y sumativa.

Instrumento: Rubrica para evaluar el disefio de la actividad.
Criterios: Creatividad, pertinencia pedagodgica, uso ético,
claridad en instrucciones.

Sugerencias « Probar varias herramientas antes de seleccionar la mas
para el adecuada.
participante e Asegurarse de que la actividad esté alineada con un

objetivo de aprendizaje concreto.
o Revisar aspectos éticos antes de compartir la actividad
con estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

En esta unidad se exploran las posibilidades que ofrece la |IA para el disefio de
instrumentos de evaluacion y la provision de retroalimentacion automatizada. La
guia didactica especifica los recursos y metodologias para garantizar que la

evaluacion sea valida, confiable y éticamente adecuada.

Tabla 16 Guia didactica unidad 4

Elemento Descripcidn

Nombre del Uso ético y pedagogico de la Inteligencia Artificial Generativa

curso para docentes

Unidad Unidad 4: Evaluacién y retroalimentaciéon con Inteligencia
Artificial Generativa

Modalidad En linea, autogestivo, asincrénico

Duracion 4 horas

estimada

Objetivo de la Analizar y aplicar herramientas de |IA generativa para la

unidad creacion de instrumentos de evaluacion y la provision de

retroalimentacion  personalizada,  garantizando  validez,
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confiabilidad y ética en el proceso evaluativo.

Contenidos
tematicos

e Principios de evaluacion educativa con IA.
e Herramientas de |IA para elaborar cuestionarios, rubricas

y pruebas.

e Retroalimentacion automatizada: ventajas, limitaciones y
riesgos.

o Estrategias para combinar retroalimentacion humana y
automatizada.

Aprendizajes
esperados

Al finalizar la unidad, el participante:

Disefia un instrumento de evaluacion apoyado en IA.

Aplica criterios de validez y confiabilidad en el disefo
evaluativo.

Utiliza |A para generar retroalimentacion constructiva y ética.

Recursos
didacticos

o Infografia: Principios para una evaluacion valida y
confiable.

o PDF: Ejemplos de retroalimentacion automatizada.

« Plantilla de rubrica editable.

Actividades

Actividad 1: Analisis de infografia (Genially) — Producto:
esquema de principios clave.

Actividad 2: Disefio de instrumento de evaluacion — Uso de la
plantilla de rubrica (Google Docs).

Estrategias

e Aprendizaje basado en proyectos.

didacticas o Ejemplificacion y modelado.
o Reflexion critica.
Evaluacion Tipo: Formativa y sumativa.
Instrumento: Rubrica para evaluar el instrumento disefiado.
Criterios: claridad, alineacion con objetivos, validez,
confiabilidad y uso ético.
Sugerencias e Revisar ejemplos antes de diseflar su propio
para el instrumento.
participante e Asegurarse de que la IA sea solo un apoyo y no

sustituya el criterio docente.
o Verificar que la retroalimentacion automatizada sea
clara, constructiva y libre de sesgos.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

La ultima unidad tiene como objetivo guiar al participante en la elaboracién de un

plan de integracion de IA en su contexto educativo. La guia didactica presenta los

contenidos, recursos y actividades necesarias para que el docente construya una

propuesta viable, alineada con sus objetivos pedagogicos y principios éticos.
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Tabla 17 Guia didactica unidad 5

Elemento Descripcidn

Nombre del Uso ético y pedagdgico de la Inteligencia Artificial Generativa

curso para docentes

Unidad Unidad 5: Integracion de la IA Generativa en la practica
docente

Modalidad En linea, autogestivo, asincronico

Duracion 5 horas

estimada

Objetivo de la
unidad

Disefiar un plan de integracion de la Inteligencia Atrtificial
Generativa en la practica docente, considerando aspectos
pedagogicos, éticos y tecnoldgicos para optimizar los procesos
de ensefianza-aprendizaje.

Contenidos
tematicos

« Planificacion didactica con IA.

e Seleccidon de herramientas y recursos.

o Estrategias para implementacion gradual.
e Evaluacién del impacto y mejora continua.

Aprendizajes
esperados

Al finalizar la unidad, el participante:

Elabora un plan de integracion de |IA generativa adaptado a su
contexto educativo.

Selecciona herramientas y metodologias pertinentes.

Define indicadores para evaluar el impacto de la integracion.

Recursos
didacticos

Presentacion: Modelos de integracion tecnologica en
educacion.

PDF: Guia para elaborar un plan de integracion de IA.

Plantilla editable para plan de integracion.

Autoevaluacion final: Reflexion critica sobre aprendizaje
adquirido (Google Docs o Forms).

Actividades

Actividad 1: Revision de presentacion (Google Slides) —
Producto: notas sobre modelos de integracion.

Actividad 2: Lectura del PDF (Google Drive) — Producto:
esquema de pasos para un plan de integracion.

Actividad 3: Elaboracién del plan de integracién — Uso de la
plantilla editable (Google Docs).

Actividad 4: Autoevaluacion - Reflexion critica sobre
aprendizaje adquirido (Google Docs o Forms).

Estrategias

e Aprendizaje basado en proyectos.

didacticas o Estudio de casos.
e Aprendizaje autonomo.
Evaluacion Tipo: Sumativa.
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Instrumento: Rubrica para evaluar el plan de integracion.
Criterios: pertinencia pedagdgica, viabilidad técnica,
alineacion con principios éticos, claridad en la propuesta.

Sugerencias o Considerar las condiciones reales de su institucion vy
para el alumnado.
participante e Iniciar con pequefas acciones antes de implementar un

plan completo.
o Definir mecanismos claros para evaluar la efectividad de
la integracion.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Vil.4 Etapa 3: Desarrollo de materiales y recursos

educativos
En esta etapa se contempla la creacion de los recursos didacticos que
acompanfnaran a cada una de las unidades del curso Uso ético y pedagogico de la
Inteligencia Artificial Generativa para docentes. Estos materiales tienen como
propésito favorecer el aprendizaje autbnomo y activo de los participantes,
asegurando que puedan gestionar su propio proceso formativo de manera flexible,

significativa y orientada a la practica profesional.

El disefio de los recursos se fundamentara en los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA), garantizando multiples medios de representacion,
accidon/expresion e implicacién (Almeqdad, 2023; CAST, 2024), y en las pautas de
accesibilidad digital para asegurar que puedan ser utilizados por cualquier docente,
sin importar condiciones tecnoldgicas, cognitivas 0 sensoriales, alineados con
WCAG 2.2 y con guia especifica para cognicién y uso en méviles (W3C, 2023;
W3C COGA, 2021; W3C, 2025). Asimismo, se priorizara la integracion de
elementos interactivos y multimedia que fomenten la motivaciéon y el compromiso

del usuario con el contenido, en concordancia con un enfoque pedagdgico activo.

Cada recurso estara alineado con los objetivos y contenidos de su respectiva
unidad, como se detalla en las guias didacticas previamente disefadas, e incluira
instrucciones claras, ejemplos contextualizados y actividades practicas. Entre los

materiales contemplados se encuentran infografias, presentaciones interactivas,
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videos explicativos, guias en PDF y cuestionarios de autoevaluacion, los cuales se

desarrollaran siguiendo criterios de calidad instruccional y usabilidad.

La elaboracion final de cada recurso incluira un guion o storyboard detallado, que
se anexara al documento en el apartado de Anexos, con el fin de evidenciar el
proceso de planeacion y produccion. De esta manera, los materiales no solo
cumpliran con los estandares de disefio instruccional, sino que también
garantizaran la pertinencia, accesibilidad y efectividad pedagdgica necesarias para

el éxito del curso.

Con el propodsito de garantizar que cada unidad del curso cuente con materiales
pertinentes, accesibles y alineados con sus objetivos de aprendizaje, se ha
elaborado una planeacion detallada de los recursos didacticos que se
desarrollaran. La siguiente tabla presenta un resumen de los recursos por unidad,
especificando su formato y la justificacion pedagogica que sustenta su inclusion,
en concordancia con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje y la

accesibilidad digital.

Tabla 18 Tabla resumen de recursos didacticos por unidad

Unidad Recurso(s) Formato Justificacion
pedagogica
Unidad 1: 1. Video de e Video Proporcionan
Introduccion a la bienvenida e e Infografia una base
Inteligencia introduccion al e Presentacion conceptual clara,
Artificial curso interactiva ejemplos
Generativa 2. Video  breve e Documento Practicos y
sobre PDF evaluacion inicial
conceptos e Formulario  Para orientar el
fundamentales aprendizaje
de 1A autonomo.
Generativa

3. Infografia
sobre tipos de
herramientas
(chatbots,
generadores
de contenido,
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imagenes,
multimedia)

. Presentacion

interactiva
sobre
aplicaciones
educativas
actuales

. Lectura breve

PDF:
Introduccién
practica a la IA
educativa

. Quiz

diagnostico
inicial (Google
Forms)

Unidad 2: Etica y
responsabilidad
en el uso
educativo de la
IA

. Presentacion

sobre marcos
internacionales
de ética en IA

. Infografia

comparativa
Al4People vy
UNESCO

. Documentos

PDF breves
con casos
reales

. Foro

asincronico
para analisis
de casos

. Debate virtual

en Jamboard

. Autoevaluacion

critica con lista
de cotejo

e Presentacion
interactiva

e Infografia

e Documentos
PDF

e Foro virtual

e Canva
Whiteboard

e Lista de
cotejo

Fomentan la
comprensién de
marcos éticos, el
analisis critico de
dilemas reales y
la reflexion
personal sobre
el uso
responsable de
la IA.

Unidad 3:
Aplicaciones
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pedagogicas de sobre Al- Documento  practica de
la Inteligencia TPACK y PDF modelos
Artificial Rueda Plantilla pedagodgicos y
Generativa Pedagdgica de editable herramientas de
la IA IA  para crear
. Video tutorial actividades
sobre innovadoras.
herramientas
de IA para
educacion
. Presentacion
con ejemplos
de actividades
. PDF guia de
disefo
instruccional
con |IA
. Plantilla
editable para
disefio de
actividades
Unidad 4. . Infografia Video Permiten disefar
Evaluacion y sobre Infografia y aplicar
retroalimentacion principios de Documento  instrumentos de
con Inteligencia evaluacion PDF evaluacion
Artificial valida y Plantilla efectivos,
Generativa confiable editable integrando la
. PDF con retroalimentacion
ejemplos  de automatizada de
retroalimentaci manera ética vy
on confiable.
automatizada
. Plantilla
editable de
rubrica
Unidad 5: . Presentacién Presentacion Guian al docente
Integracion de la sobre modelos Documento  en la elaboracién
IA Generativa en de integracion PDF de un plan
la practica tecnologica Video realista de
docente . PDF guia para Plantilla integracion  de
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elaborar plan editable IA, considerando

de integracion e Formulario principios

3. Plantilla pedagogicos,
editable para éticos y técnicos.
plan de
integracion

4. Autoevaluacion
final reflexiva
(Google Docs
o Forms)

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Los recursos planteados no solo buscan transmitir informacién, sino también
generar experiencias de aprendizaje activas y contextualizadas, donde el docente
participante asuma un papel protagonico en la construccion de su propio
conocimiento. La diversidad de formatos seleccionados —que incluyen videos,
presentaciones interactivas, infografias, guias en PDF, plantillas editables y
espacios de interaccion virtual— permite atender distintos estilos de aprendizaje y
necesidades especificas, asegurando la inclusiéon y la accesibilidad. De esta
manera, se sientan las bases para la etapa de implementacién del curso, en la
cual estos recursos seran integrados y puestos en funcionamiento para alcanzar
los objetivos formativos establecidos. La siguiente fase, correspondiente a la
Implementacion, se enfocara en la integracién efectiva de estos recursos en la
plataforma de aprendizaje seleccionada, asi como en la organizacion de las
actividades y estrategias didacticas para asegurar una experiencia formativa

coherente, dinamica y centrada en el participante.
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IX.IMPLEMENTACION

La implementacion del proyecto se llevé a cabo en un entorno de educacion a
distancia, utilizando como plataforma principal Google Classroom. El aula dentro
de Google Classroom donde se llevo a cabo el curso se encuentra en la siguiente

direccion: https://classroom.google.com/c/NzY5NzIzMzA2NTAy?cjc=vpnwij47

Esta eleccion respondio a criterios de accesibilidad, gratuidad y familiaridad por
parte de los docentes, lo que garantizd6 la viabilidad del proceso de
instrumentacién. Asimismo, la operacién del proyecto se sustenté en los recursos
humanos disponibles —la asesora encargada del disefio y los docentes
participantes—, en los materiales didacticos elaborados —videos, infografias,
presentaciones interactivas, paquetes SCORM, rubricas, entre otros—, y en los
recursos tecnoldgicos con los que se contaba, como dispositivos con conexion a
internet y diversas herramientas digitales de apoyo (Canva, Genially y Google

Forms).

El proceso de implementacion se organizd6 en cinco etapas que, de manera
cronoldgica, permitieron garantizar el cumplimiento de los objetivos establecidos.
En la primera etapa, denominada planeacion inicial, se definieron los objetivos de
aprendizaje, los contenidos del curso y la secuencia de actividades. Para ello se
elabord un cronograma de trabajo y se organizaron los materiales en la estructura
de Google Classroom, tomando como base el guion instruccional y la identidad

visual disefiada previamente.

La segunda etapa correspondio a la preparacion de recursos, donde se elaboraron,
seleccionaron y adaptaron los materiales didacticos que integrarian el curso.
Como parte de esta fase se buscéd dotar al proyecto de una identidad visual
coherente, que favoreciera la organizacion y motivacion de los docentes
participantes. Para ello, se disefid un logo representativo del curso, asi como una
paleta de colores especifica que se aplicé en todos los materiales, con el fin de

mantener uniformidad y facilitar la identificacion de los recursos.

Asimismo, se desarrollaron materiales graficos y audiovisuales como infografias,

presentaciones interactivas y videos explicativos. Estos productos se elaboraron
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mediante herramientas digitales como Canva, Genially, Google slides, Google

Docs y Google Forms.

Figura 10 Recursos didacticos creados en Canva
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Como se aprecia en la Figura 10, en Canva se concentraron diversos recursos
graficos del curso, tales como portadas, infografias y materiales de apoyo. Esta
organizacion permiti6 mantener una identidad visual coherente y atractiva,
favoreciendo que los docentes identificaran con facilidad los materiales

correspondientes a cada unidad.

Figura 11 Recursos didacticos creados en herramientas de Google Workspace

La Figura 11 muestra el repositorio de recursos elaborados en Google Workspace,

donde se integraron documentos, presentaciones y formularios vinculados al curso.
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Esta estructura facilité el almacenamiento, la edicion colaborativa y Ila

actualizacion constante de los materiales didacticos.

Dichas evidencias reflejan no sélo el disefio pedagogico del curso, sino también la
intencion de otorgarle una imagen clara, atractiva y profesional que reforzara la

experiencia de los participantes.

Ademas, es importante recalcar que al disefiar el curso no sélo se planearon y
crearon recursos educativos, sino que también otros complementarios como por
ejemplo ilustraciones que acomparfien los avisos del foro novedades o incluso las

guias de aprendizaje de cada unidad.

Figura 12 Aviso dudas técnicas
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En la Figura 12 se observa un ejemplo de los avisos publicados para atender
dudas técnicas dentro del entorno virtual. Estos mensajes tuvieron la finalidad de
acompanar a los participantes durante la implementacion del curso, ofreciendo

canales claros de comunicacién y apoyo oportuno ante cualquier dificultad.
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Figura 13 Guia de aprendizaje U1
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La Figura 13 ilustra la guia de aprendizaje de la Unidad 1, donde se presentan el
objetivo, los aprendizajes esperados, los contenidos tematicos y las actividades.
Este tipo de guia proporcion6 a los docentes una ruta de trabajo clara y

organizada, reforzando el caracter autogestivo del curso.

Durante la etapa de implementacién operativa, ademas de la apertura formal del
curso, se procedid a la carga y organizacion de los materiales dentro de la
plataforma Google Classroom. Este proceso implicé la estructuracion de los temas,
la disposicion de las actividades y la configuracion de los mecanismos de

evaluacion.
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Figura 14 Unidades en Google Classroom
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En la Figura 14 se muestra la organizacién de las unidades dentro de Google
Classroom. La distribucién de los temas en secciones diferenciadas contribuy6 a
que los participantes localizaran con mayor facilidad las actividades, recursos y

evidencias de cada momento formativo.

Gracias a la eleccion de la plataforma de Google Classroom se ha podido
configurar las actividades de forma que la evaluacion sea mucho mas sencilla y
los recursos accesibles para los estudiantes. En el curso se plantean varias
actividades que requieren del uso de una plantilla y dentro de Google Classroom

ha sido facil proporcionarle a cada usuario del curso la plantilla correspondiente.
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Figura 15 Montaje de actividades con plantillas
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La Figura 15 ejemplifica el montaje de actividades mediante el uso de plantillas en
Google Classroom. Esta configuracion permitié asignar a cada docente una copia
individual de los formatos de trabajo, asegurando la sistematizacion de las

evidencias y facilitando el seguimiento de su progreso.

La implementacion de la unidad 2 dentro de la plataforma siguiendo una estructura
0 sea igual a la de las demas unidades que componen este curso que por lo
general fue la guia de aprendizaje, los recursos didacticos y al final la actividad

propuesta para la unidad.
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Figura 16 Unidad 2
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En la Figura 16 se observa la organizacion de las actividades correspondientes a
la Unidad 2, centrada en la ética y la responsabilidad en el uso de la |IA generativa.
Desde Google Classroom se dispusieron las consignas, materiales y espacios de
participacion, lo que facilitdé que los docentes identificaran la secuencia de trabajo

y los productos esperados en esta etapa del curso.
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Figura 17 Unidad 2 infografia y lectura
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La Figura 17 muestra la publicacion de los recursos clave de la Unidad 2: la
infografia comparativa y la lectura sobre dilemas éticos. Estos materiales se
integraron como apoyos conceptuales para que los participantes analizaran casos
concretos y reflexionaran sobre las implicaciones éticas del uso de la IA en

contextos educativos.
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Figura 18 Foro asincrono y debate virtual
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La Figura 18 presenta las actividades de participacion de la Unidad 2: el foro
asincrono sobre dilemas éticos y el debate virtual en torno a la ética educativa en
el uso de la IA. Estas dinamicas se plantearon para promover el analisis critico de
situaciones reales y la argumentacion sustentada, favoreciendo que los docentes
contrastaran puntos de vista y reflexionaran colectivamente sobre las

implicaciones éticas de estas tecnologias.
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Figura 19 Autoevaluacién U2
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En la Figura 19 se muestra la actividad de autoevaluacion de la Unidad 2,
disefiada mediante una lista de cotejo. Este instrumento permiti6 que los
participantes valoraran su propio desempefio con base en criterios previamente
definidos, identificando fortalezas y areas de mejora en relacion con los

aprendizajes esperados sobre el uso ético de la IA generativa.

Como parte de la estrategia, se disenaron rubricas de evaluacion directamente en
la plataforma, lo que permitié establecer criterios claros y transparentes para

valorar los productos de los participantes.
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Figura 20 Configuracion de calificaciones
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La Figura 20 ilustra la configuracion de calificaciones en Google Classroom, donde

se organizaron las ponderaciones de las actividades y los criterios de evaluacion

del curso. Esta configuracién contribuyé a garantizar un seguimiento sistematico

del progreso de los docentes, asi como a ofrecerles informacion clara vy

transparente sobre la forma en que se valorarian sus productos de aprendizaje.

Asimismo, se configuraron las tareas y cuestionarios, integrando formularios y

consignas que facilitaron la interaccidon y el acompafiamiento. Para documentar

este proceso, se incluyen capturas de pantalla que evidencian el montaje de los

recursos, la creacion de rubricas y la configuracion de los mecanismos de

evaluacion en Google Classroom, lo que da cuenta de la operatividad del curso y

del cumplimiento de los objetivos previstos en esta fase.
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Figura 21 Creacién de rubrica en Google Classroom
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De esta manera, la etapa de implementacion operativa no soélo represento la
apertura del curso, sino también la consolidacion de la estructura que permitié a
los docentes participantes interactuar con los materiales y actividades previstas.
La organizacién en la plataforma, la integracion de rubricas y la configuracion de
las tareas aseguraron un entorno virtual funcional y orientado al logro de los
objetivos de aprendizaje. Una vez concluido este proceso, resulté necesario dar
paso a la fase de monitoreo y seguimiento, en la cual se evalud la participacion y
el desempefio de los participantes para garantizar la pertinencia y efectividad del

proyecto.

La etapa de monitoreo y seguimiento se desarrollé durante el periodo
comprendido entre el 22 de septiembre y el 19 de octubre de 2025, tiempo en el
que se llevé a cabo la prueba piloto del curso. El propdsito de esta fase fue
observar, registrar y analizar el desarrollo de las actividades, asi como brindar
acompafamiento constante a los docentes participantes para asegurar el

cumplimiento de los objetivos previstos.

Como punto de partida, se conformé un grupo de ocho docentes, cuya lista de

participantes se incluye como evidencia de la implementacion. Como se aprecia
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en la siguiente figura aparecen los ocho docentes y un perfil que llamé “prueba

piloto” que me permitia visualizar la plataforma desde un perfil de estudiante.

Figura 22 Lista de docentes participantes en la prueba piloto del curso.
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A lo largo de las semanas, se realizaron publicaciones periddicas en el tablon de
anuncios de Google Classroom, en las que se daba la bienvenida a cada nueva
unidad, se recordaban las fechas importantes y se motivaba a los participantes a
continuar con su proceso formativo. En la figura numero 23 podemos apreciar un
ejemplo de cédmo se les dio la bienvenida a los docentes en la semana tres en la

cual abordamos la unidad cuatro.
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Figura 23 Ejemplo de publicacién semanal en el tablon de anuncios para el inicio de una nueva unidad.
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Durante esta etapa, el seguimiento académico se apoyd principalmente en los
mecanismos de evaluacion integrados en la plataforma. Se utilizo la lista de cotejo
para la autoevaluacion, lo cual permiti6 que los docentes reflexionaran sobre su
propio desempefo. Esta actividad especialmente causé un poco de confusion en
los participantes por qué tenian que hacer una autoevaluaciéon dentro de una
plantilla proporcionada por mi y posteriormente yo reflejaria lo que ellos plasmaron

en esa plantilla dentro de la plataforma.
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Figura 24 Vista de la autoevaluacién con lista de cotejo aplicada en Google Classroom.
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Ademas, se aplicaron rubricas de evaluacion dentro de Google Classroom, entre
las cuales destaca la correspondiente a la Actividad Integradora 4, donde se

valoraron aspectos como claridad, alienacién con objetivos, validez y confiabilidad.

Figura 25 Rubrica de la Actividad Integradora 4 implementada en la plataforma.

Google Classroom
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Elinstrumento presenta Presenta y Contiene Presenta instrucciones
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Evaliia exactamente lo Evalia en sumayoria lo Presenta desviaciones No evaliia el contenido o
que se propone medir, que se propone medir, importantes respecto alo habilidades declaradas en
considerando el con leves desviaciones de que se propone medir. los objetivos.
contenido, contexto y contenido,
nivel de profundidad
adecuado.

Confiabilidad n A
Excelente 4ptos. Bueno 3 ptos. Basico 2 pios. Deficiente 1 pto.

@ el produce produce Presenta varias Los resultados que
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El acompafiamiento se fortaleci6 mediante la atencidn personalizada a las dudas
planteadas por los participantes en los espacios de comentarios. Estas
interacciones se documentan como evidencia del acompafnamiento docente y del
caracter formativo del curso, pues permitieron aclarar consignas y ofrecer
orientacién oportuna. Como se puede apreciar en la figura 26 a través de los
comentarios dentro de una actividad se le brindé asesoria y acompanamiento a las

dudas que present6 una docente.

Figura 26 Ejemplo de interaccion entre la asesora y un docente durante el curso.

Comentarios de la clase X

% Veronik Pan y Vino 5 oct
No entiendo como descargar esta plantilla

@ Guadalupe Montoya & oct
Hola, Verdnica £

Para descargar la plantilla de la lista de cotejo, sigue estos pasos:
1.- Abre el archivo adjunto que aparece en |a parte superior de la actividad (donde
dice Plantilla - Lista de coteja).
2.- Cuando se abra, haz clic en el icono de descarga (flecha hacia abajo) o selecciona
Archivo — Descargar — Microsoft Word (.docx) o PDF, segun prefieras.
3.- Guarda el documento en tu computadora para poder editarlo y llenarlo con tus
respuestas.

Cuando termines, para subir nuevamente tu documento a la tarea, haz lo siguiente:
1.- Vuelve a esta misma actividad en Google Classroom.

2.- Daclic en el boton “ARadir o crear” — “Archivo”.

3.- Selecciona tu documento desde tu computadora.

Espera a que se cargue y, finalmente, haz clic en “Entregar”.

Si tienes cualquier problema para subirlo o el archivo no se adjunta correctamente,
avisame por aqui y te apoyo. @

% Veronik Pan y Vino 6 oct
Hola, lo que me dices no me aparece, al dar clik donde dice "Rubrica 10..." me saca de
aqui y solo me aparece Rubrica, espacios en blanco y ninguna opcién para descargar,
luego no sé como he encontrado una plantilla en mi driver que dice plantilla rubrica de
evaluacion, pero no comprendo sobre qué tema se ha de elaborar esa rubrica

g Guadalupe Montoya 6 oct
Hola Veronica, para disipar las dudas respecto a este tema, he publicado en el tablero
novedades un video donde hablo sobre este tema de las plantillas.
Y sobre que te aparece una plantilla sobre la creacion de una rubrica, eso es lo que se
abordara en la unidad 4, donde tienen que disefiar un instrumento de evaluacion, lo
que entregaras en la unidad 2 es una lista de cotejo que debes responder, esta seria
una autoevaluacion.

& Agregar comentario para la clase.. i
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Asimismo, se elabord un tutorial complementario sobre el uso de las plantillas para
la entrega de actividades, con el fin de garantizar la accesibilidad de los materiales

y apoyar a los docentes que presentaron dificultades técnicas.

Figura 27 Tutorial adicional elaborado para guiar el uso de las plantillas de actividades.

\  Guadalupe Montoya
6 oct (Editado: 6 oct)

En esta publicacién, adjunto encontraras un video-tutorial donde explico, paso a paso, como trabajar con las plantillas de la
autoevaluacion y de las actividades integradoras y cdmo entregar tu archivo en Classroom.

(") Duracién: ~3:44 min
En el video veras dos caminos posibles:
A) Editar directamente en Google Docs

B) Descargar y subir tu version

Si subiste el archivo equivecado: Anular entrega — sustituye — Entregar.
iSolo ves "vista previa” o no te deja editar? Avisame para revisar permisos.

Si te atoras en algiin paso, comenta en esta publicacién o escribeme por mensaje privado. jEstoy al pendiente! @)

Tutorial plantillas en Gooeg...
Video

@ Agregar comentario para la clase._.

De igual forma, se recabaron comentarios espontaneos de los participantes acerca
de la utilidad y calidad de los recursos disefiados, los cuales reflejan su percepcion

positiva del curso y la pertinencia de los materiales utilizados.

124



Figura 28 Comentarios de los docentes sobre los recursos educativos del curso.

@ 3| Video | AI-TPACK y Rueda Pedagdgicade lalA

Guadalupe Montoya * 2 sept

En este video conoceras dos modelos que sirven como guias para la integracion tecnoldgica en la educacion: Al-
TPACK y la Rueda Pedagdgica de la IA. A través de ejemplos claros, comprenderds cémo estos marcos ayudan a elegir
la herramienta adecuada, planificar su uso y evaluar su impacto, siempre con un enfoque pedagdgico y ético.

PTU3R11 AI-TPACK y Rueda ...
Video

&, 2 comentarios de la clase

% Veronik Pan y Vino Ayer
Desconocia estas guias, me han resultado muy interesantes y mereceria el ilustrar con algan ejemplo en esta
parte donde se aplique en un mismo caso ambas y ver sus diferencias

a Guadalupe Montoya 9:28am.
Muchas gracias por el comentario Veronica. Lo tomaré en cuenta. Saludos

o |Agrega-’ comentario para la clase..

B I 8 =X

Al cierre de la prueba piloto, se generd un reporte de promedio general del grupo,
donde se constaté que la mayoria de los docentes concluyo satisfactoriamente el
curso. Como se aprecia en la siguiente figura el promedio que obtuvo el grupo de

la prueba piloto fue de 92.27%.
Figura 29 Promedio general del grupo al cierre de la prueba piloto.

Uso ético y pedagdgico de la Inteligencia Artificial Generativa para d

om Piloto 2025
Novedades Trabajo en clase Personas Calific:

Sin fec
0|Fo
prese

: 3 Ordenar por no... > Calificacion general

fision 2 Promedio de la clase 92.27% N/A

jogicode la l...

& o - Entre
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Finalmente, como parte del reconocimiento a su participacion, se otorgaron
insignias digitales a quienes completaron el cuestionario final y la encuesta de
satisfaccion. En total, se emitieron nueve insignias a través de la plataforma Open
Badge Factory, accion que simboliza el cierre exitoso del proceso y la

consolidacion de los aprendizajes adquiridos.

Figura 30 Ejemplo de insignia digital otorgada a los participantes que completaron el curso.

Curso piloto: Uso ético y pedagogico de

la IA Generativa para docentes

_\-\_\""'\-\..
Q(N
%

%

« B
&
Ed
B
=1

=

Insignia otorgada a

Alberto Soto Garcia

Reconoce la participacion y finalizacién exitosa del curso piloto, enfocado en el desarrollo de
competencias éticas, pedagdgicas y digitales para integrar la |A generativa en la practica docente.

Emitida el 20 oct 2025 por

MTE. Maria Guadalupe Montoya Montoya

& Revalidar insignia

#Diseno #Evaluacion #instruccional #Integracién #SAMR #Tecnoldgica #TPACK
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Las evidencias que acompanan este apartado —entre ellas, las capturas de
pantalla de las publicaciones semanales, rubricas, tutoriales, comentarios,
promedios y entrega de insignias— reflejan el caracter integral del monitoreo
realizado. A través de ellas, se demuestra que el curso no sélo fue implementado,

sino también acompanado, evaluado y concluido de manera satisfactoria

X. EVALUACION

La evaluacion del proyecto se concibi6 como un proceso integral orientado a
valorar tanto el desarrollo como el impacto de la propuesta educativa. Este
proceso incluyd acciones planificadas y ejecutadas en diferentes momentos, con
el propdsito de garantizar la pertinencia pedagodgica, la factibilidad técnica y la
utilidad practica del curso autogestivo “Uso ético y pedagdgico de la Inteligencia

Artificial Generativa para docentes”.

En primer lugar, se evalud el desarrollo del proyecto, considerando el
cumplimiento de cada una de las fases establecidas en la metodologia (analisis,
disefio, desarrollo, implementacion piloto y evaluacién final). Para ello, se emple6
una lista de cotejo (que se puede encontrar en el apartado de anexos como “Lista
de cotejo para evaluacion del desarrollo del proyecto”) que permitio verificar si se
habian cubierto los puntos criticos de cada etapa, como la elaboracion de
materiales didacticos, la integracion de recursos accesibles y el alineamiento de
contenidos con los marcos teoricos seleccionados (DigCompEdu y AI-TPACK).
Esta evaluacion fue realizada por la autora del proyecto. El desarrollo del proyecto
cumplié con todas las fases planificadas. Se evidencié coherencia entre el
diagndstico, el disefio instruccional y la implementacién. Los materiales
respondieron a criterios pedagogicos, estéticos y de accesibilidad, y los resultados
de la evaluacion demuestran que la propuesta tiene potencial para ser replicada o
ampliada en otros contextos educativos. Para clarificar la informacién reflejada en

la lista de cotejo se decidio realizar una matriz de seguimiento de puntos criticos:

Tabla 19 matriz de seguimiento de puntos criticos.

Fase Objetivo de Punto Indicador de Evidenci Cumpli Observacio
la fase critico que  cumplimient a do nes
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evaluar o (Si/No)

Analisis Identificar las  Recoleccién  Aplicacién de  Formulari Se obtuvo
necesidades de datos cuestionario o] informacion
formativas de confiables diagnosticoy  “Diagnosti precisa que
los docentes sobre sistematizaci  coinicial permitié

respecto al conocimiento on de sobre I1A delimitar los
uso de IA s y actitudes resultados. generativ objetivos del
generativa. iniciales. a’y base curso.
de datos
en
Google
Forms.

Disefo Establecer la Alineacion Documento Guion Se garantizo
estructura, pedagogica y de disefio instruccio coherencia
objetivos, coherencia instruccional nal, entre los
recursos y con los con cronogra objetivos,
secuencia marcos secuencia ma, contenidos,

didactica del tedricos. l6gica de estructura actividades
Curso. unidades y de y
estrategias. Classroo evaluacion.
m.

Desarrollo Crear Calidad Revision de  Infografia Los
materiales visual, materiales s, videos, materiales
didacticos claridad y mediante PDFs, presentan

autogestivos pertinencia lista de recursos un disefio
y accesibles. de los cotejo. interactiv atractivo y
materiales. os en coherente

Genially. con la
identidad
visual del

Ccurso.

Implementa Ejecutar la Participacion Registro de Capturas 8 docentes

cién prueba piloto y participacion de completaron

(pilotaje) con docentes cumplimiento y evidencias plataform la
participantes. de de a, lista de experiencia.

actividades. interaccién participan Hubo
en tes, acompafiami
Classroom.  publicacio ento
nes constante y
semanale comunicacio
S. n efectiva.

Evaluacion  Monitorear el Retroaliment Registro de Capturas La asesora

formativa progreso y acioén intervencione de ofrecié
ajustar en oportuna 'y sy mensajes acompanami
funcion del atencion a respuestas a y ento

seguimiento dudas. los publicacio personalizad
semanal. participantes. nes de 0y resolvio
seguimie dudas en
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nto. tiempo real.
Evaluacion Medir los Diferencia Comparacién  Graficas Se observo
del impacto  cambios en entre pretest de de un aumento
conocimiento y postest; resultados; resultado en el
s, actitudes y percepcion analisis de sy conocimient
practicas al de utilidad. encuesta de respuesta 0y mayor
finalizar el satisfaccion. S conciencia
Curso. cualitativa sobre el uso
S. ético de la
IA.
Andlisis de Sintetizar Integracion Informe Tablas, El analisis
resultados hallazgos de resultados analitico con  gréficas, demostro
para valorar  cuantitativos interpretacion conclusio que el curso
eficacia y y cualitativos. de datos y nesy cumple su
pertinencia recomendaci propuesta proposito y
del proyecto. ones. de puede
mejora. escalarse
con ajustes
menores.
Cierre y Identificar Detecciéon de  Documento Informe Se propuso
mejora limitaciones y areas de de final del ampliar la
continua generar mejora. conclusiones  proyecto. muestra,
recomendaci con fortalecer el
ones. recomendaci trabajo
ones colaborativo
especificas. y extender el
tiempo de
implementac
ion.

En segundo lugar, se llevd a cabo una evaluacion del impacto en los docentes
participantes del pilotaje. Para este fin, se aplicaron encuestas de percepcion y
cuestionarios comparativos al inicio y al final del curso, (instrumentos que se
encuentran en el apartado de anexos) con el objetivo de identificar cambios en el
nivel de conocimiento, actitudes y practicas en torno al uso ético y pedagogico de
la inteligencia artificial generativa. Estos instrumentos permitieron determinar si los
participantes lograron desarrollar mayor conciencia critica respecto a los riesgos
asociados al uso de la IA, asi como si adquirieron estrategias concretas para su

integracion pedagogica.

El modelo de evaluacion adoptado es integral: articula la valoracion del proceso

con el analisis de resultados e impacto, siguiendo marcos recientes de evaluacion
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por etapas y uso de evidencias para la mejora y la toma de decisiones; ademas,
los parametros se basaron en DigCompEdu para valorar la competencia digital en
ensefanza y aprendizaje, evaluacion y empoderamiento del estudiantado. (CDC,
2024; UNEG, 2020; European Commission—JRC, s. f.).

En cuanto al tratamiento y analisis de la informacion, los datos cuantitativos
derivados de cuestionarios y encuestas fueron sistematizados en hojas de calculo
y representados en graficas para su interpretacion estadistica. De manera
complementaria, las respuestas abiertas se analizaron de forma cualitativa,
identificando patrones y percepciones recurrentes. Esta triangulacién permitio

fortalecer la validez de los hallazgos.

Los resultados obtenidos de este proceso de evaluacion no solo contribuyen a
valorar la eficacia del curso, sino que también ofrecen insumos para su mejora
continua y escalabilidad en otros contextos educativos. Se espera que los
hallazgos permitan ajustar los recursos disefiados, perfeccionar las estrategias
didacticas y consolidar el curso como una propuesta replicable en diferentes
instituciones. Adicionalmente, los resultados servirdn como evidencia de la
pertinencia de formar a los docentes en el uso ético y pedagogico de tecnologias
emergentes, aportando a la discusion académica sobre la integracion responsable

de la inteligencia artificial generativa en la educacion.

Finalmente, la evaluacién prevé la identificacion de limitaciones y la generacién de
recomendaciones para replantear el proyecto en futuras implementaciones. Entre
ellas se consideran aspectos como la ampliacion de la poblacion participante, el
fortalecimiento de actividades colaborativas y la incorporacion de evaluaciones

longitudinales que permitan medir el impacto del curso a mediano plazo.

XI.REPORTE DE RESULTADOS

La implementacién del curso “Uso ético y pedagogico de la Inteligencia Atrtificial
Generativa para docentes” se desarrollé del 22 de septiembre al 19 de octubre de

2025, con la participacion de ocho docentes de diferentes areas del conocimiento.
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La puesta en marcha se llevd a cabo dentro de Google Classroom, donde se
organizaron las cinco unidades tematicas, los materiales didacticos, las
actividades integradoras y los instrumentos de evaluacion. Durante la prueba
piloto, los participantes mostraron constancia en la realizacion de las actividades,
una actitud receptiva hacia los recursos propuestos y disposicion para explorar
herramientas de inteligencia artificial generativa (IAg). La comunicacion fue
continua, y la asesora ofreci6 acompafiamiento formativo, lo que favorecid la
resolucion oportuna de dudas y el cumplimiento de los objetivos planteados. En
términos generales, la operacién del curso fue exitosa y permitié identificar
fortalezas, areas de mejora y el impacto que la experiencia tuvo en los docentes

participantes.

XI1.1 Analisis de resultados

X1.1.1 Cambios en el nivel de conocimiento
De acuerdo con los resultados del cuestionario diagndstico (pretest), la mayoria de
los docentes tenia un conocimiento limitado sobre la inteligencia artificial
generativa. El 44% manifestd tener solo una nocion basica, el 33% conocimientos
intermedios, el 11% avanzados y otro 11% indicé no tener idea sobre el tema. En
la figura 31 se ven las respuestas dadas por los ocho docentes a la pregunta ¢ qué

entiendes por inteligencia artificial generativa?
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Figura 31 cuestionario pre-test ;Qué entiendes por inteligencia artificial generativa?

¢ Qué entiendes por inteligencia artificial
generativa?

11.10%

W Tengo una nocién bésica B Tengo conocimientos intermedios
B Tengo conocimientos avanzados No tengo idea

Después del curso, todos los participantes lograron definir con precision el
concepto de |IA generativa y reconocer su potencial para crear contenido original,
evidenciando un incremento significativo en su comprension conceptual. Asimismo,
el numero de herramientas conocidas por los participantes se amplié: mientras
que en el diagnodstico se mencionaban principalmente ChatGPT o Gemini, al
finalizar el curso se registraron mas de tres herramientas por docente, incluyendo

Sora, Perplexity, Midjourney y D-ID.

Estos datos muestran un avance en la competencia digital relacionada con el area
2 del marco DigCompEdu (Creacion de recursos digitales), ya que los docentes

pasaron de un conocimiento instrumental a uno aplicado y contextualizado.

X1.1.2 Cambios en la percepcion ética
En el cuestionario diagnostico, el 56% de los docentes considerd que la IA podia
integrarse éticamente a la docencia, mientras que el 44% expreso incertidumbre.
Esto se reflejé claramente en la respuesta a la pregunta: ;Consideras que la IA
puede integrarse a la docencia de manera ética y responsable? Con las opciones

de respuesta: si, tal vez, no (Figura 32).
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Figura 32 Percepcion ética antes del curso

Percepcion ética antes del curso

0%

H Si B Tal vez @ No

Sin embargo, tras la intervencion, en el cuestionario final y a través de la pregunta:
¢Cambiod tu percepcion sobre el uso ético de la IA? El 75% declaré ser “mas
consciente de los riesgos” y el 25% manifestdé que aun conserva dudas, pero con

mas informacién al respecto (Figura 33).
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Figura 33 Percepcion ética después del curso

Percepcion ética después del curso

M Si, ahora soy més consiente de los riesgos M Si, pero aun tengo dudas
i No, sigo pensando lo mismo

Este cambio evidencia una evolucién en la conciencia critica y ética, coherente
con el area 5 del DigCompEdu (Empoderamiento del alumnado), que enfatiza el

uso responsable de las tecnologias y la reflexion sobre su impacto social.
En las respuestas cualitativas, los participantes destacaron frases como:

“Ahora entiendo que la IA no sustituye al docente, sino que amplia mis
posibilidades de ensefianza.”

“Es importante ensefiar a los estudiantes a usar estas herramientas con criterio y
responsabilidad.”

‘Debemos ser guias en el uso ético de la tecnologia.”

Estos testimonios confirman el fortalecimiento de una postura ética reflexiva frente

a la |A generativa, orientada hacia una integracién pedagodgica critica.

XI.1.3 Cambios en las practicas docentes
El analisis del cuestionario final mostr6 que todos los docentes identificaron
acciones concretas para implementar la IA generativa en su practica. Entre las

mas recurrentes se mencionaron:

e Disefio de actividades de analisis critico y escritura asistida por IA.
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e Creacion de recursos visuales o guias de estudio mediante herramientas
generativas.
e Incorporacion de la |IA como apoyo para retroalimentar o evaluar

aprendizajes.

En la figura 34 se puede observar cuales son las acciones concretas donde
implementarian la IAg y el porcentaje en el que fueron mencionadas por los

docentes que tomaron el curso.

Figura 34 Acciones concretas para la integracion de la IAG

Acciones concretas para la integracion de
la IAG

Creatividad
Actitudes y practicas

Retroalimentacion

Disefio de materiales

B Acciones concretas para la integracion de la IAG

En contraste, en el pretest la mayoria se limitaba a mencionar funciones

administrativas o de busqueda de informacién.

Este cambio evidencia un transito de un uso técnico a un uso pedagodgico y
creativo de la IA, alineado con las areas 3 y 4 del DigCompEdu (Ensenanza y

evaluacion).

X1.1.4 Nivel de satisfaccion
Los resultados de la encuesta de percepcion y satisfaccion muestran una
valoracion altamente positiva del curso. En una escala de 1 a 5, los promedios

fueron los siguientes:

135



Tabla 20 Promedios de satisfaccion del curso

Indicador Promedio
Claridad de contenidos 4.9
Utilidad de los recursos didacticos 4.8
Organizacion del curso 4.8
Reflexidn ética sobre el uso de la IA 4.8
Satisfaccion global 4.9

Fuente: datos obtenidos de la encuesta de percepcion y satisfaccion (2025)

Estos resultados reflejan una alta percepcion de calidad pedagdgica y pertinencia
tematica. En los comentarios cualitativos, los docentes destacaron la claridad de
las explicaciones, la accesibilidad de los materiales y la relevancia del enfoque
ético. Algunas recomendaciones de mejora fueron “incluir ejemplos mas técnicos
sobre proteccion de datos” y “ampliar la duraciéon del curso para profundizar en

algunos temas”.

Xl1.2 Valoracién global
Los resultados fueron favorables en todos los indicadores. Se observaron avances
significativos en conocimientos, actitudes y practicas, lo que confirma la eficacia
del curso como estrategia formativa. La informacién obtenida también permite
evidenciar la coherencia entre el disefo instruccional, la ejecucién y el impacto

formativo logrado.
Los resultados son de gran utilidad para:

e Validar la efectividad del disefio instruccional y los materiales desarrollados.
e Ajustar el curso en su duracion, actividades y ejemplos practicos.
e Respaldar la pertinencia de la formacion docente en el uso ético y

pedagdgico de la IA generativa.

Ademas, los hallazgos aportan evidencia empirica que puede emplearse para ju A
partir de la implementacién y evaluacion del curso “Uso ético y pedagdgico de la
Inteligencia Artificial Generativa para docentes”, se identificaron diversos aspectos

de mejora que permitiran fortalecer futuras ediciones del proyecto. Estas areas de
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oportunidad surgen tanto del andlisis de los resultados obtenidos como de las
observaciones de los participantes, y se articulan en tres niveles: corto, mediano y

largo plazo.

En el corto plazo, una de las principales recomendaciones consiste en ampliar la
duracion del curso o flexibilizar los tiempos de dedicacion por unidad. Aunque los
docentes valoraron positivamente el disefio autogestivo, algunos mencionaron que
la carga de contenidos y actividades requeria mayor tiempo para exploracion
practica. Ajustar la duracion permitiria consolidar los aprendizajes, dar espacio a la
experimentacion con las herramientas de inteligencia artificial y favorecer un
proceso mas reflexivo sobre los aspectos éticos implicados. Asimismo, se propone
integrar ejemplos mas técnicos y contextualizados, especialmente en torno al
manejo responsable de datos, la deteccidn de sesgos algoritmicos y la proteccion
de la identidad digital, temas que fueron sefialados por algunos participantes como

areas que desean profundizar.

A mediano plazo, el proyecto podria fortalecerse mediante la incorporacién de
actividades colaborativas y comunidades de practica entre docentes, donde los
participantes compartan experiencias de aplicacion, buenas practicas y materiales
generados con apoyo de la IA. Este enfoque no solo incrementaria la interaccion y
el aprendizaje entre pares, sino que también favoreceria el desarrollo de
competencias asociadas al area 6 del marco DigCompEdu (Desarrollo profesional
y colaboracion). Del mismo modo, la inclusién de espacios de co-creacion
permitiria transitar de una formacién centrada en la comprension individual hacia

una experiencia colectiva de innovacién pedagogica.

Por otro lado, se sugiere la creacion de un moédulo complementario que aborde
casos de estudio y ejemplos de integracion de la IA en distintas disciplinas. Este
modulo podria servir como repositorio vivo de experiencias docentes, actualizable
de manera continua conforme evolucionen las herramientas y los marcos éticos

internacionales.

A largo plazo, el proyecto puede evolucionar hacia una estrategia institucional de

formacion docente continua, mediante la certificacidn o acreditacién del curso
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dentro de programas de actualizacion profesional. Para lograrlo, se recomienda
ampliar la muestra de participantes a docentes de distintos niveles educativos, y
aplicar nuevamente los instrumentos de evaluacion para realizar comparaciones
longitudinales. Esto permitiria valorar el impacto sostenido de la propuesta y

documentar evidencias que respalden su escalabilidad a nivel regional o nacional.

Finalmente, se plantea como linea transversal de mejora el fortalecimiento del
componente evaluativo del curso, diversificando los instrumentos y estrategias de
retroalimentacion. La  incorporacion de  rubricas  automatizadas o
retroalimentaciones generadas con apoyo de IA (bajo una supervision ética)
podria optimizar los procesos de evaluacidon y favorecer la personalizacion del

aprendizaje. stificar la escalabilidad del proyecto en otros contextos educativos.

Xll. CONCLUSIONES

El desarrollo del proyecto “Uso ético y pedagdgico de la Inteligencia Atrtificial
Generativa para docentes” representd un proceso integral que permitié
transformar una necesidad detectada en el ambito educativo —la falta de
formacion docente en el uso responsable de la inteligencia artificial— en una
propuesta concreta, innovadora y viable de intervencion formativa. Desde su
concepcion, el proyecto se plante6 como una estrategia de acompanamiento para
que los docentes pudieran comprender, analizar y aplicar de manera critica las
herramientas de inteligencia artificial generativa dentro de su practica pedagogica,

siempre bajo un enfoque ético y humanista.

A lo largo de las distintas fases —diagnostico, disefio, desarrollo, implementacion
y evaluacibn—, se alcanzaron los objetivos establecidos de manera congruente
con el problema que dio origen al proyecto. El diagndstico inicial permitio
identificar el nivel de conocimiento y las actitudes predominantes en torno a la IA,
mientras que el disefio instruccional estructur6 una propuesta pedagdgica
accesible, autogestiva y fundamentada en marcos reconocidos como el

DigCompEdu y el AI-TPACK. El desarrollo de los recursos didacticos y su
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integracion en una plataforma digital aseguré la coherencia visual, metodoldgica y
tecnoldgica de la propuesta, mientras que la implementacion piloto permitié validar

su funcionalidad, pertinencia y potencial formativo.

Los resultados obtenidos confirman el cumplimiento de los objetivos generales y
especificos: los docentes participantes incrementaron su nivel de conocimiento
sobre la inteligencia artificial generativa, fortalecieron su conciencia ética respecto
a su uso en contextos educativos y adquirieron herramientas practicas para su
integracion pedagdgica. Ademas, la alta satisfaccion de los participantes y la
calidad percibida de los materiales evidencian la eficacia del disefio instruccional y
la relevancia del enfoque adoptado. El impacto del proyecto trasciende el ambito
individual, ya que fomenta una cultura digital responsable en las instituciones
educativas y promueve la formacién de comunidades docentes con pensamiento

critico frente a la tecnologia.

El proyecto también gener6é una aportacion real al contexto, al demostrar que es
posible disefiar y ejecutar cursos autogestivos de alta calidad, con fundamento
pedagogico y enfoque ético, utilizando recursos digitales gratuitos y accesibles.
Esta experiencia aporta un modelo replicable para otras instituciones que busquen
fortalecer la competencia digital docente desde una perspectiva ética, critica y

humanista.

En cuanto a las areas de oportunidad, aun quedan abiertas diversas lineas de
accion que pueden derivar en proyectos complementarios. Entre ellas se
encuentra la posibilidad de ampliar la duracion y profundidad del curso, incorporar
modulos tematicos por disciplinas, y desarrollar una version certificable que
permita escalar su impacto a nivel institucional o regional. Asimismo, se
recomienda continuar con la evaluacion longitudinal del impacto del curso, dando
seguimiento a como los docentes aplican la IA generativa en su practica y qué

transformaciones generan en sus entornos educativos.

Desde el punto de vista formativo, la elaboracion de este proyecto implicé poner
en practica multiples habilidades profesionales y tecnolégicas congruentes con el

perfil de egreso de la Maestria en Tecnologia Educativa: analisis critico de
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problematicas educativas, disefo instruccional con enfoque por competencias,
gestion de entornos virtuales de aprendizaje, aplicacién de instrumentos de
evaluacion y comunicacién efectiva con los participantes. La experiencia permitio
consolidar no solo el dominio de herramientas digitales y metodoldgicas, sino
también la capacidad de articular la innovacion tecnoldgica con principios éticos y

pedagogicos.

En el plano personal, este proceso representd una oportunidad para reflexionar
sobre el papel de la educacién en la era de la inteligencia artificial y sobre la
responsabilidad del docente como mediador entre la tecnologia y el aprendizaje
significativo. El proyecto reafirma la conviccion de que la tecnologia educativa
debe estar al servicio del desarrollo humano y no al revés, y que formar docentes
conscientes, éticos y creativos es el primer paso hacia una transformacion

educativa sostenible y con sentido.

En conclusién, el proyecto terminal cumpli6 con su propdsito y contribuyé de
manera tangible a fortalecer la competencia digital docente, promoviendo una
integracion ética, pedagogica y critica de la inteligencia artificial generativa en la
educacion. El trabajo realizado constituye no solo un producto académico, sino
una experiencia de aprendizaje y crecimiento que consolida el compromiso

profesional con la innovacion responsable y la educacién centrada en las personas.
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XIV. ANEXOS

XIV.1 Encuesta: Uso ético y pedagogico de la Inteligencia

Artificial en la practica docente

Propdésito: conocer las experiencias, percepciones y necesidades de formacion
sobre el uso de herramientas de Inteligencia Artificial Generativa (como
ChatGPT, Copilot, etc.) de docentes en el ambito educativo.
1. Datos generales

Marca solo un ovalo.

Menos de 30 afios

30-39 afios

40-49 afios

50 afios o0 mas

2. Nivel educativo en el que actualmente laboras

Marca solo un 6valo.

Basico

Media superior

Superior

Mas de un nivel

3. ¢Qué herramienta has utilizado?

Respuesta abierta

4. Area de conocimiento o asignatura que impartes
Respuesta abierta

5. Aihos de experiencia docente

Marca solo un ovalo.

Menos de 1 afio

1 a 5 anos

6 a 10 afnos

Mas de 10 afos

6.Modalidad en la que impartes clases

Marca solo un évalo.
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Presencial

En linea

Ambas

Uso de la |A en tu practica docente

7.¢Has utilizado alguna herramienta de IA generativa (como ChatGPT,
Copilot, Claude, etc.) en tu practica docente?

Marca solo un oévalo.

Si

No

No estoy seguro/a

8.Si respondiste que si, ¢ para qué la has utilizado?

Selecciona todas las opciones que correspondan.

Generar materiales o recursos didacticos

Apoyarme en la redaccion de textos o planeaciones

Disefiar actividades o evaluaciones

Dar retroalimentacion a estudiantes

Otros:

9., Tus estudiantes han utilizado herramientas de IA generativa para sus
tareas o trabajos?

Marca solo un ovalo.

Si

No

Tal vez

10.;Has detectado casos de uso indebido de estas herramientas (plagio,
copia de textos generados por IA, falta de referencias, etc.)?

Marca solo un évalo.

Si

No

Prefiero no responder

Formacion y necesidades

11.;Consideras importante formarte sobre el uso ético y pedagégico de la
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IA en el ambito educativo?

Marca solo un 6valo.

Si

No

No estoy seguro/a

12.; Qué temas te interesaria abordar en un curso sobre IA generativa en
educacion?

Selecciona todas las opciones que correspondan.

Fundamentos de la IA generativa

Herramientas de |A aplicables a la docencia

Disefo de actividades con IA

Etica e integridad académica

Prevencion del plagio y malas practicas

Evaluacion de aprendizajes con apoyo de IA

Otros:

13.¢. En qué formato preferirias tomar un curso de este tipo?
Marca solo un ovalo.

Curso en linea asincronico (a tu ritmo)

Curso en linea con sesiones en vivo

No me interesa tomar un curso

14.; Te gustaria recibir mas informacién sobre un curso relacionado con
este tema?

Marca solo un 6valo.

Si

Ir a la pregunta 15

No

15. Déjanos tu correo electrénico para enviarte mas informacion

Correo electrénico
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XIV.2 Cuestionario Diagnoéstico: Introduccién a la Inteligencia

Artificial Generativa

n e
- °
af . Uso ético y pedagégico
V. de la Inteligencia
. . Artificial Generat
4 & »

Introduccién a la Inteligencia Artificial
Generativa

Objetivo: Identificar los conocimientos previos del docente sobre conceptos, herramientas
y usos educativos de la IA generativa.

La Inteligencia Artificial Generativa se caracteriza por: 1 punta

O Analizar datos Gnicamente numéricos
O Crear contenido nuevo a partir de patrones aprendidos

O der Ginicamente preg pri

O Ejecutar unicamente célculos matematicos

Los chatbots y los generadores de imagenes son ejemplos de herramientas 1 punte

de Inteligencia Artificial Generativa.

O Verdadero

O Falso

e
. .
i . Uso ético y pedagdgico
= de la Inteligencia
» < al Generativa
< »

Introduccidn a la Inteligencia Artificial
Generativa

Herramientas actuales y usos educativos

£Cudl de las siguientes NO es una aplicacién educativa de la |A generativa? 1 punio

O Generar los y ej ios per dos para estudiantes

O Crear ilustraciones para un proyecto escolar
O Realizar diagnosticos médicos sin supervision profesional

() Redactar resimenes de textos académicos

Una tendencia emergente de la IA en educacion es la personalizacion del
aprendizaje mediante adaptaciones automaéticas segun el progreso del
estudiante.

1 punto

O Verdadero

QO Falso
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Relaciona el tipo de herramienta con su funcion principal:

Generadorde  Generador de
Chatbots e
texto imagenes
Redacta textos a
partir de (@) O (]
instrucciones
Crea videos,
audio o O O )
animaciones
Produce

iméagenes a partir
O O O

de descripciones
de texto

Responde

preguntas o o o O

mantiene
conversaciones

Siguiente

Una maestra de historia quiere usar un generador de imagenes para recrear
escenas histdricas que motiven a sus estudiantes. Esta es una:

O Aplicacion no educativa

O Aplicacion educativa

O Préctica prohibida

O Tendencia no relacionada con IA

Atras

Google no cred ni aprobd este contenido. - Comu:

Enviar

Servicio - ica de Privacidad

ZEl formulario parece sospechoso? Informe

Google Formularios

4 puntos

Generador
multimedia

O

Borrar formulario

1 punto

Borrar formulario

rse con el propietario del formulario - Condiciones del



XIV.3 Lista de cotejo: Autoevaluacion critica sobre las

implicaciones éticas del uso educativo de la IA

Nombre del participante:

Fecha:

Instrucciones: Lee cada enunciado y marca la opcién que corresponda a tu nivel
de cumplimiento o comprension. Agrega observaciones para detallar ejemplos,

dudas o compromisos de mejora.

N° | Criterio Si Parcialmente | No Observaciones

1 | Identifico los | o | O o
principales  riesgos
eticos asociados al
uso educativo de la
IA (plagio, sesgos,
desinformacion).

2 | Puedo explicar como | 4 | O
estos riesgos afectan
la integridad
académica vy el
aprendizaje de los
estudiantes.

3 | Aplico principios | 5 | O
éticos
(transparencia,
equidad,
responsabilidad,
privacidad) al
planear actividades
con |A.

4 | Considero la| 5 | o o
privacidad de datos
de mis estudiantes al
utilizar herramientas
de |A.

157



5 | Evito practicas que
puedan perpetuar
sesgos o]
discriminacion
mediante |A.

6 | Utilizo estrategias
para prevenir el
plagio cuando los
estudiantes usan IA.

7 | Integro en mis clases
estrategias para un
uso responsable de
la IA en el aula.

8 | Conozco y aplico las
recomendaciones de
marcos éticos
reconocidos
(Al4People,
UNESCO,
Departamento de
Educacion EE.UU.).

9 | Promuevo en mis
estudiantes la
reflexion ética sobre
el uso de IA.

10 | Me mantengo

actualizado/a sobre
normas y buenas
practicas en ética de
IA educativa.
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XIV.4 Rubrica de evaluacion Actividad: Integracion ética y

pedagodgica de la IA
Objetivo de la actividad: Evaluar la capacidad del docente para disefiar e
implementar una actividad didactica que integre herramientas de IA generativa
(texto, imagen, presentaciones, evaluaciones) con un enfoque ético, pertinente y

pedagdgicamente solido.

Criterio Excelente (4 Bueno (3 Basico (2 Deficiente (1
pts) pts) pts) pt)

Creatividad Propone una Presenta una La propuesta La propuesta
actividad propuesta es poco carece de
innovadora, con algunos original, originalidad,
original y elementos utiliza lalA de no integra
motivadora, creativos y forma limitada elementos
aprovechando novedosos, y poco creativos 0
plenamente el aunque diferenciada  estos no
potencial de las podria de estan
herramientas de explorar mas actividades vinculados a
IA para crear el potencial tradicionales. Ila lA.
experiencias de delalA.
aprendizaje
unicas.

Pertinencia La actividad La actividad La actividad La actividad

pedagdgica esta alineada a tiene relacidon presenta una no guarda
objetivos de con los débil relacion relacion clara

aprendizaje
claros, aplica la

objetivos de
aprendizaje y

con los
objetivos de

con los
objetivos de

Rueda considera aprendizaje, y aprendizaje ni
Pedagodgica de parcialmente no aplica de con los
la IA ylo el la Rueda forma clara la modelos
modelo Al- Pedagogica o Rueda pedagdgicos
TPACK de AI-TPACK, Pedagodgica o propuestos.
forma 6ptima, con algunas AI-TPACK.

considerando limitaciones

buenas en Su

practicas y aplicacion.

limitaciones
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Uso ético de
la IA

Claridad de
instrucciones

técnicas.

Integra la IA
respetando

principios de
transparencia,
equidad,

responsabilidad
y privacidad;
previene riesgos
como plagio,
sesgos y
desinformacion.

Las
instrucciones
para el
estudiante son
precisas,
completas y
faciles de
seguir; incluyen
ejemplos y

especificaciones
sobre el uso de
la IA.

Considera
principios
éticos,
aunque
algunos  no
estan del todo
integrados o
aplicados en
la propuesta.

Las

instrucciones
son claras en
su  mayoria,
pero carecen
de algunos
detalles o]
ejemplos que
faciliten la
comprension.

Menciona
algunos
aspectos
éticos, pero
no los aplica
de forma
consistente
en el disefo

de la
actividad.

Las
instrucciones

son ambiguas
o}
incompletas,
dificultando la
ejecucion de
la actividad.

No contempla
principios
éticos ni
estrategias
para
gestionar
riesgos en el
uso de IA.

Las
instrucciones
son confusas
o}
inexistentes,
impidiendo
que el
estudiante
comprenda
como realizar
la actividad.

Ponderacion:

e Creatividad: 25%
e Pertinencia pedagogica: 30%
e Uso ético: 25%

e Claridad de instrucciones: 20%

Escala de logro:

e 16-20 pts: Excelente

e 11-15 pts: Bueno
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e 6-10 pts: Basico
o (0-5 pts: Deficiente

XIV.5 Rubrica de evaluacion: Instrumento de evaluacion con

1A

Objetivo: Valorar la calidad técnica, pedagogica y ética del instrumento de

evaluacion disefiado por el participante, integrando herramientas de |A generativa

de manera responsable.

Criterio Excelente (4 Bueno (3 pts) Basico (2 pts) Deficiente (1
pts) pt)
Claridad El instrumento Presenta Contiene Presenta
presenta instrucciones 'y  instrucciones  instrucciones
instrucciones, formato claros  poco claras o incompletas o
formato y en su mayoria, confusasen  confusas que
redaccion con pocas varias partes, impiden el
precisos, sin  ambiguedades. lo que dificulta uso adecuado
ambiguedades; la del
es comprension.  instrumento.
comprensible
para el usuario
sin necesidad
de
aclaraciones
adicionales.
Alineacion Los items o La mayoria de  Algunos items El
con objetivos criterios del los items o o criterios no instrumento
instrumento se  criterios estan se no presenta
corresponden  alineados con  corresponden  una relacion
totalmente con  los objetivos con los clara con los
los objetivos  de aprendizaje. objetivos objetivos de
de aprendizaje planteados. aprendizaje.
planteados.
Validez Evalua Evalua en su Presenta No evalua el
exactamente lo mayorialo que desviaciones contenido o
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que se se propone

importantes habilidades
propone medir, medir, con respecto alo declaradas en
considerando leves que se los objetivos.
el contenido, desviaciones  propone medir.
contexto y de contenido.
nivel de
profundidad
adecuado.
Confiabilidad  Elinstrumento  Generalmente Presenta Los
produce produce varias resultados
resultados resultados ambiguedades que produce
consistentesy  consistentes, o} son
estables ante aunque inconsistencias inconsistentes
su repeticion;  algunos items  que afectan la y poco
la formulacién pueden ser confiabilidad. fiables.
de items interpretados
minimiza de forma
sesgos y ambigua.
errores de
interpretacion.
Uso ético de IntegralalA Integrala A de Presenta No considera
la 1A generativa de forma limitaciones aspectos
forma mayormente  importantes en  éticos en el
transparente, ética, con el uso ético de uso de IA
evitando leves areas de la IA, como para la
sesgos, mejora. falta de evaluacion.
protegiendo transparencia
datos 0 escasa
personales y prevencion de
garantizando la sesgos.

equidad en la
evaluacion.

Ponderacion:

Claridad: 20%

Alineacién con objetivos: 20%
Validez: 20%
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e Confiabilidad: 20%
e Uso ético de la IA: 20%

Escala de logro:

e 17-20 pts: Excelente
e 13-16 pts: Bueno

e 9-12 pts: Basico

e (-8 pts: Deficiente

XIV.6 Rubrica de evaluacion: Plan de integracion de IA en el

contexto educativo

Objetivo: Evaluar la calidad, viabilidad, pertinencia y coherencia ética del plan

disefiado por el docente para integrar IA generativa en su practica educativa.

Criterio Excelente (4 Bueno (3 Basico (2 pts) Deficiente (1
pts) pts) pt)
Pertinencia El plan se El plan se El plan El plan no
pedagdgica fundamenta en relaciona con presenta una presenta
objetivos de los objetivos  débil conexion  relacion clara
de con los con los

aprendizaje
claros,
selecciona
herramientas y
estrategias
alineadas con
las
necesidades
del alumnado y
aplica
principios de
planificacion
didactica con
IA de manera

aprendizaje y
considera las
necesidades
del alumnado,
aunque con

oportunidades

de mejora en
la seleccion
de
herramientas
o estrategias.

objetivos de
aprendizaje o
con las
necesidades
del alumnado.

objetivos de
aprendizaje ni
con las
necesidades
del alumnado.
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Optima.

La propuesta

Viabilidad La propuesta La propuesta  La propuesta
técnica es es viable en presenta no es viable
completamente  su mayoria, dificultades técnicamente
factible aunque técnicas en el contexto
considerando puede significativas descrito.
recursos requerir que limitan su
disponibles, ajustes ejecucion.
conectividad, menores en
formacion del recursos o
docente y tiempo.
soporte
técnico;
presenta un
cronograma
realista de
implementacion
gradual.
Alineacion Integra Considera los Menciona No considera
con principios  principios de principios principios principios
eticos transparencia, éticos de éticos, pero no eticos ni
equidad, forma los aplica de estrategias
responsabilidad general, con forma para la gestion

y privacidad en
todo el plan,
anticipando

riesgos y
proponiendo
estrategias
para
gestionarlos.

algunas areas

consistente. de riesgos.

de mejora en
su aplicacion
practica.

Claridad en la  La propuesta

La propuesta  La propuesta La propuesta

propuesta esta es clara en su presenta es confusa,
organizada de mayoria, ambigledades incompleta o
forma légica, aunque que dificultan  desorganizada,
con redaccion carece de su dificultando su
clara y precisa; algunos comprension o aplicacion.
incluye pasos, detalles o ejecucion.
recursos y presenta
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criterios de
evaluacion del

impacto.

redaccioén
mejorable.

Ponderacion:

e Pertinencia pedagogica: 30%

e Viabilidad técnica: 25%

e Alineacién con principios éticos: 25%

e Claridad en la propuesta: 20%

Escala de logro:

e 16-20 pts: Excelente

e 11-15 pts: Bueno

e 6-10 pts: Basico

e 0-5 pts: Deficiente

XIV.7 Guion: Video de bienvenida

Objetivo del recurso:

Dar la bienvenida al participante, motivarlo y presentarle el proposito, objetivos,

estructura y beneficios del curso “Uso ético y pedagdgico de la Inteligencia

Artificial Generativa para docentes”.

Formato: Video breve con narracion y subtitulos.

Duracion estimada: 1:30 — 2 min.

Tiempo | Narracion / Voz | Visuales Texto Elementos
aprox. | en off pantalla adicionales
0:00 - | ";Bienvenido/a al | Animacion Bienvenido/a — | Musica de
0:05 curso 'Uso ético y | logotipoltitulo Uso fondo
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pedagogico de la | curso con fondo | pedagogico de | motivadora,
Inteligencia tecnoldgico la IA | fade in.
Artificial animado (lineas, | Generativa
Generativa para | particulas,
docentes'!" circuitos).
0:06 "En este espacio | Imagenes de | Integra la IA de | Transicidon
0:15 aprenderas a | docentes en | forma critica, | suave.
integrar de | entornos virtuales, | ética y
manera critica, | iconos de IA, | creativa
ética y creativa la | pizarras digitales.
inteligencia
artificial en  tu
practica docente.”
0:16 "Este curso esta | Animacion de | Aprende a tu | Iconos
0:30 disefiado para | calendario flexible, | ritmo animados
que avances a tu | interaccion con de
propio ritmo, con | computadora, flexibilidad.
recursos ejemplos de
practicos, recursos  (video,
actividades infografia,
interactivas y | presentacion).
efemplos reales.”
0:31 "A lo largo de | Infografia animada | 5 unidades de | Efecto  de
0:45 cinco unidades | con cinco | Aprendizaje aparicion
conoceras bloques/unidades secuencial
conceptos que se iluminan al de bloques.

basicos, principios
éticos,
aplicaciones
pedagdgicas,

estrategias de

mencionarse.
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evaluacion y
coémo implementar

la A en tu

contexto.”
0:46 "Nuestro objetivo | Imagen de docente | Potencia el | Transicion
1:00 es que al finalizar | guiando a | aprendizaje lateral.

este curso, | estudiantes en | con lA

cuentes con | linea con graficos

estrategias y | de datos y

herramientas que | pantallas con IA.

te permitan usar

la IA generativa

con

responsabilidad y

potenciar el

aprendizaje de tus

estudiantes.”
1:01 "Te invitamos a |Video corto de | Explora — | Ritmo de
1:20 explorar cada | interaccion Reflexiona — | musica

recurso, docente-estudiante | Aplica ligeramente

reflexionar sobre | (en linea o} ascendente.

tu  practica y | hibrida).

aplicar lo

aprendido en tu

labor docente."
1:21 "iComencemos Animacion final | Comencemos! | Fade out de
1:30 este viaje de|con el titulo del musica y

aprendizaje hacia
una  ensefianza
mas innovadora y

consciente!”

curso y logotipos.

cierre visual.
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XIV.8 Guion

de Presentacion

interactiva:

educativas actuales de la IA Generativa

Objetivo del recurso:

Aplicaciones

Mostrar ejemplos concretos y actuales de como la IA generativa se utiliza en la

educacion, inspirando a los docentes a imaginar posibles usos en su propia

practica.

Diapositiva Contenido /' | Visuales Interactivida | Notas de
Narracién d diseio

1. Portada "Aplicaciones Fondo Boton  para | Usar colores
educativas tecnologico iniciar. de portada
actuales de la IA | con del curso.
Generativa” ilustracion de

un docente y
elementos
digitales
flotando.

2. Introduccién | "La IA | iconos Boton Texto breve
generativa  ya | representand | "Explorar y directo.
estda  presente | o distintas | ejemplos”.
en la educacion. | areas:

Conoce algunos | evaluacion,
casos de uso y | creacion de
sus beneficios." | recursos,
tutoria.
3. Creacion de | "Herramientas Ejemplo Boton  para | Usar captura

recursos

didacticos

como ChatGPT

o Canva Al
permiten  crear
guias,

visual de una
infografia
creada
IA.

por

ver caso real.

0 mockup.
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infografias y

presentaciones

en minutos."
4. Evaluacion | "La IA puede | Ejemplo de |Boton para | Fondo claro
automatizada generar rubrica ampliar. para buena

cuestionarios, generada por legibilidad.

rubricas y | IA.

retroalimentacio

n inmediata

para los

estudiantes.”
5. "Chatbots Animacién de | Boton  para | Colores
Personalizacidé | educativos un chatbot en | escuchar calidos para
n del | pueden accion. ejemplo. transmitir
aprendizaje adaptarse al cercania.

ritmo y nivel del

estudiante,

ofreciendo

explicaciones

personalizadas.”
6. Apoyo a la | "Herramientas Captura de | Boton  para | Mantener
escritura como correcciones | abrir recurso | consistencia
académica Grammarly 0 | sugeridas por | externo. de estilo.

ChatGPT IA.

ayudan a

mejorar textos y

evitar errores.”
7. Traduccion y | "La IA traduce y | Ejemplo  de | Botdn con | Uso de
accesibilidad adapta texto mini iconos de

materiales, traducido con | demostracion. | accesibilidad

facilitando la

IA.
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inclusion y el

acceso a

contenidos."
8. Cierre /| '"Estas Imagen Boton Animacion
llamado a la | aplicaciones son | inspiradora "Siguiente final suave.
accioén solo el inicio. En | de  docente | recurso".

este curso | con

aprenderas a | estudiantes

utilizarlas de | conectados

forma ética, | en linea.
critica y
creativa."

XIV.9 Lista de cotejo para evaluaciéon del desarrollo del

proyecto
Criterio Si No Observaciones

Se elaboré el diagnostico Se identificd que los docentes

inicial de necesidades requerian orientacion sobre el uso
etico y pedagogico de la IA
generativa. El diagndstico se realizd
mediante un formulario aplicado antes
del pilotaje.

Se disefiaron objetivos de Los objetivos se formularon en

aprendizaje claros y coherencia con los propésitos de la

alineados con la linea de Maestria en Tecnologia Educativa y

aplicacion. con la linea de aplicacion “Integracion
de tecnologias emergentes en la
educacion”.

Se seleccionaron marcos Se integraron adecuadamente los

tedricos pertinentes modelos DigCompEdu y AI-TPACK
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(DigCompEdu, AI-TPACK,

ética en IA).

para sustentar la propuesta didactica.
Ademas, se incorpor6 el enfoque de
ética digital y responsabilidad

docente.

Se elaboraron materiales
didacticos accesibles y

autogestivos.

Se produjeron materiales en diversos
formatos (PDF, videos, infografias,
recursos interactivos en Genially) con
un disefo inclusivo y coherente con la

paleta visual del curso.

Se implementd un pilotaje

con docentes.

La prueba piloto se llevd a cabo del
22 de septiembre al 19 de octubre.
Participaron 7 docentes de distintas
areas, quienes completaron las cinco

unidades.

Se aplicaron instrumentos
de evaluacion (pretest,

postest, encuestas).

Se aplicaron cuestionarios antes y
después del curso, asi como una
encuesta de  satisfaccion. Los
instrumentos se alojaron en Google
Forms y generaron bases de datos

para analisis.

Se realiz6 analisis de
resultados cuantitativos y

cualitativos.

Se sistematizaron los datos en hojas
de calculo, se elaboraron graficas
comparativas 'y se identificaron
patrones en las respuestas abiertas.
El analisis permitié valorar el impacto

del curso.

Se identificaron
limitaciones y

recomendaciones.
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Entre las principales limitaciones se
detectd la necesidad de ampliar la
muestra y fortalecer la participacion
colaborativa. Se recomendo ajustar la

duracion y ofrecer mas ejemplos



practicos.

XIV.10 Cuestionario diagnéstico (pretest)

Vom Cuestionario
P diagnéstico (pretest)

1 -..-'7...-1. @

X Cuestionario

J (o x diagnéstico (pretest)

Cuestionario diagnodstico

Propésito: Identifi i y actitudes iniciales sobre IA generativa.

* Indica que la pregunta es obligatoria

Edad: *

O Menos de 30 afios
(O 3039 afios
(O 4049 afios

(O 50afios omas

Experiencia docente (afios): *

o Menos de un afio
O De 1 afio a 5 afios
O de 6 afios a 10 afios

(O Més de 10 afios

Cuestionario diagndstico

* Indica que la pregunta es obligatoria

Conocimientos sobre I1A

¢ Qué entiendes por inteligencia artificial generativa? *

(O Notengo idea
O Tengo una nocién basica
O Tengo conocimientos intermedios

O Tengo conocimientos avanzados

£Qué herramientas de |A generativa conoces y has utilizado? *

Tu respuesta

Atras Siguiente Borrar formularic

Cuestionario
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"+ < diagnéstico (pretest)

Cuestionario diagnéstico

* Indica que la pregunta es obligatoria

Uso pedagdgico

¢Consideras que la A puede integrarse a la docencia de manera ética y %
responsable?

QO si
O No
O Tal vez

¢Para qué tareas educativas crees que podria usarse |a IA generativa? (menciona *
al menos dos)

Turespuesta



XIV.11 Cuestionario final (postest)

gty - @z
. SR e 0
1 e Cuestionario final
| Vi - (postest)
¥ . : J
’ LN

Cuestionario final

Propésito: Gomparar con el diagnéstico y valorar aprendizajes.

*Indica que la pregunta es obligatoria

Después del curso, ;como definirias la inteligencia artificial generativa? *

Turespuesta

Selecciona los @&mbitos donde consideras mds util integrar la 1A generativa: *

Disefio de materiales
Evaluacion
Retroalimentacion

Otros:

ooono

Siguiente Borrar formulario
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=T Y] Cuestionario final
| J = (postest)

Cuestionario final

* Indica que la pregunta es obligatoria

¢ Cambio tu percepcién sobre el uso ético de la IA? *

o Si, ahora soy méas consciente de los riesgos
o Si, pero aun tengo dudas

o No, sigo pensando lo mismo

¢Qué acciones concretas planeas implementar en tu préctica docente con el il

apoyo de la |A generativa?

Tu respuesta

Atras Enviar Borrar formulario



XIV.12 Encuesta de percepcion y satisfaccion

Encuesta de percepcidn y satisfaccion

Propésito: Recoger opinién sobre el curso y sus recursos.

Los contenidos del curso fueron claros y comprensibles.

1 2 3 4 5

Muy en desacuerdo o o O O o Muy de acuerdo

Los recursos didécticos (videos, infografias, guias) fueron ttiles y accesibles.

1 2 3 4 5

Muy en desacuerdo O O O O o Muy de acuerdo

La organizacion del curso facilité mi aprendizaje.

1 2 3 4 5

Muy en desacuerdo o o o o o Muy de acuerdo

El curso me ayudo a reflexionar sobre el uso ético de la IA en la educacion.

1 2 3 4 5

Muy en desacuerdo O O O O O Muy de acuerdo

Me siento satisfecho/a con la experiencia de aprendizaje.

1 2 3 4 5

Muy en desacuerdo o o o o o Muy de acuerdo

¢Qué mejorarias en el curso para futuras ediciones?

Tu respuesta

Enviar Borrar formulario
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