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GLOSARIO

Aprendizaje Autbnomo

Proceso en el que el estudiante toma el control de su propio aprendizaje, estableciendo
metas, buscando recursos y evaluando su progreso.

Aplicaciones Digitales

Programas o plataformas disefiadas para dispositivos moviles o computadoras, utilizadas con
fines educativos para facilitar el acceso, interaccion y gestion del conocimiento.
Competencias Digitales

Conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para el uso efectivo y seguro
de las tecnologias digitales en distintos contextos.

Educacion a Distancia

Modalidad educativa en la que el proceso de ensefianza-aprendizaje ocurre fuera del aula
fisica, haciendo uso de tecnologias de la informaciéon y comunicacion.

Edpuzzle

Plataforma educativa que permite insertar preguntas interactivas en videos para evaluar la
comprension de los estudiantes durante su visualizacion.

Flipped Classroom (Aula Invertida)

Metodologia que invierte el esquema tradicional de ensefianza: los estudiantes revisan
contenidos en casa Yy realizan actividades practicas en clase con apoyo del docente.
Gamificacion

Uso de elementos de juego en contextos educativos para motivar y aumentar la participacion
y el compromiso de los estudiantes.

Guia Didactica

Documento que organiza los contenidos, actividades y recursos pedagoégicos de un curso,
orientando tanto al docente como al estudiante en el proceso formativo.

Learning Management System (LMS)

Plataforma digital que permite la gestion de cursos en linea, como Microsoft Teams, Google

Classroom o Moodle, facilitando la distribucién de materiales, la comunicacion y la evaluacion.
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Microaprendizaje (Microlearning)

Metodologia que presenta contenidos educativos en capsulas breves y especificas para
facilitar el aprendizaje en poco tiempo y en diferentes momentos.

Mobile Learning

Estrategia de aprendizaje que se basa en el uso de dispositivos moviles para acceder a
contenidos y actividades educativas desde cualquier lugar.

Profesor Mediador

Docente que facilita el proceso de aprendizaje, guiando al estudiante en el uso de
herramientas digitales y promoviendo el pensamiento critico y reflexivo.

Recursos Digitales

Materiales educativos creados en formato digital como videos, presentaciones, infografias,
simulaciones, entre otros.

Secuencia Didactica

Organizacion de actividades de ensefianza-aprendizaje que guia el desarrollo de una tematica
0 unidad de estudio.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

Conjunto de herramientas y recursos tecnoldgicos utilizados para comunicar, crear, almacenar
y administrar informacion de forma digital.

Video Educativo

Recurso audiovisual disefiado con fines pedagdgicos, que facilita la explicacion de contenidos
a través de imagenes, sonidos y narrativa didactica.

Video Interactivo

Video que incorpora elementos de interaccion como preguntas, enlaces o retroalimentacion

inmediata para involucrar activamente al estudiante durante su visualizacion.
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RESUMEN

El proyecto actual se enfoca en la materia de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura, del
primer semestre de la carrera de Arquitectura en el Tecnoldgico Nacional de México Campus
Tlahuac. A lo largo de los afios, la educacién ha sido tradicionalmente impartida en instituciones
con aulas que, han permanecido sin cambios significativos debido a limitaciones
presupuestarias. Aunque la estructura fisica pueda parecer estatica, es importante reconocer
que la educacion ha evolucionado. Anteriormente, la educacion tenia como objetivo preparar a
individuos para desempefiar roles laborales estandarizados, pero con la transformacion de los
empleos y el avance de la tecnologia, se ha producido un cambio significativo.

En la actualidad, las nuevas tecnologias y herramientas digitales se han integrado en diversos
ambitos para mejorar la calidad de vida de las personas. Un ejemplo claro de esta evolucién se
observa en la comunicacion, la cual ha experimentado una transformacién radical en la forma
en que se transmite la informacion. Este cambio ha impactado directamente en el ambito
educativo, donde se busca proporcionar conocimientos, actitudes y valores de manera efectiva.
Por consiguiente, el proyecto se centra en la implementacion de una ensefianza en linea,
anticipando un futuro con menos trabajo presencial y un incremento exponencial en la
disponibilidad y difusion de informacién. Con la creciente adopcion de nuevas tecnologias, se
vislumbra un aumento en los empleos en linea. En este contexto, es crucial preparar un
contenido educativo digital que esté adaptado a las necesidades de los alumnos en esta era de
informacion y tecnologia. La integracion de modelos educativos actuales que aprovechan la
tecnologia se vuelve fundamental para garantizar una ensefianza efectiva en el entorno digital
de hoy en dia.

En la realizacion de este proyecto, se utilizaron herramientas como Word, Power Point, Adobe
Spark Video, grabadora de pantalla de Microsoft Teams y Filmora para crear contenido
educativo en formato de video. El objetivo principal es generar material atractivo y didactico

para compartir en plataformas como Google Classroom, YouTube, con resultados obtenidos al
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llegar a un publico méas amplio digitalmente y visualizdndose en YouTube a través de
suscriptores, fortaleciendo asi la presencia y alcance en la comunidad de matematicas y

educacion en linea.

Palabras clave

Matematicas, tecnologia, educacion, modalidad a distancia, autoaprendizaje, video

ABSTRAC

The current project focuses on the subject of Mathematics Applied to Architecture, from

The current project focuses on the subject of Mathematics Applied to Architecture, from the first
semester of the Architecture degree at the National Technological Institute of Mexico Tlahuac
Campus. Over the years, education has traditionally been delivered in institutions with
classrooms that have remained unchanged due to budget constraints. Although the physical
structure may seem static, it is important to recognize that education has evolved. Previously,
education aimed to prepare individuals to perform standardized job roles, but with the
transformation of jobs and the advancement of technology, a significant change has occurred.
Currently, new technologies and digital tools have been integrated into various areas to improve
people's quality of life. A clear example of this evolution is seen in communication, which has
undergone a radical transformation in the way information is transmitted. This change has
directly impacted the educational field, where it seeks to provide knowledge, attitudes and values
effectively.

Consequently, the project focuses on the implementation of online teaching, anticipating a future
with less face-to-face work and an exponential increase in the availability and dissemination of
information. With the increasing adoption of new technologies, an increase in online jobs is on
the horizon. In this context, it is crucial to prepare digital educational content that is adapted to

the needs of students in this era of information and technology. The integration of current
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educational models that take advantage of technology becomes essential to guarantee effective
teaching in today's digital environment.

In carrying out this project, tools such as Word, Power Point, Adobe Spark Video, Microsoft
Teams screen recorder and Filmora were used to create educational content in video format.
The main objective is to generate attractive and educational material to share on platforms such
as Google Classroom, YouTube, with results obtained by reaching a wider audience digitally
and being viewed on YouTube through subscribers, thus strengthening the presence and reach

in the mathematics community and online education.

Keywords:

Mathematics, technology, education, distance modality, self-study, video
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PRESENTACION

El proyecto esta dirigido a estudiantes de educacion superior para alumnos de la materia
Matematicas Aplicadas a la Arquitectura, de la carrera de Arquitectura en el Tecnoldgico
Nacional de México Campus Tlahuac, estudiantes con edad que oscila entre 18 y 23 afios, que
viven cerca de la institucion y con un nivel econémico medio bajo.

Se implementaron unos videos con uso de materiales y herramientas digitales, ya que las
generaciones actuales ya utilizaban la tecnologia para su vida diaria y entonces también la
estaban usando para los estudios. Fue de primordial importancia que adquirieran educacion en
determinada materia con el uso de la tecnologia que ayudaria a formar sus competencias con
respecto al programa y también con competencias referentes a las tecnologias actuales.

Con el uso de videos se obtienen mdultiples ventajas como el que el alumno puede regresar un
tema cuantas veces lo requiera hasta que lo aprenda, se pueden usar colores y formas que
ayuden a adquirir un aprendizaje mas pleno.

El proyecto se enmarca en una de las tres lineas de aplicaciébn del conocimiento que se
menciona a continuacion, es la linea tres que es el desarrollo de ambientes de aprendizaje
mediados con el uso de la tecnologia para la modalidad a distancia.

El alcancé contendra una instrumentacién parcial, en la implementacién de los videos en linea,
en esta intervencion del proyecto se presenta un diagnéstico de la situacion actual de la
ensefianza de las matematicas béasicas en el Tecnolégico Nacional de México, asi se
identificaron y analizaron las fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas (FODA), para
desarrollar un curso en linea en la ensefianza aprendizaje de las matematicas basicas.
Después se presentan los antecedentes y la problematica identificada, y algunas causas que
han contribuido al problema en la ensefianza de las matematicas basicas a nivel superior, en la
justificacion se sefiala la importancia que tiene el uso de la tecnologia en la ensefianza de las
matematicas, el impacto de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion en su
proceso de ensefianza aprendizaje, el alcance del proyecto, asi como su vialidad.

También se asienta el objetivo general y los objetivos especificos del proyecto, también se
expone en el apartado de los aportes a la literatura, donde se enuncia y define los primordiales

conceptos que fundamentan el desarrollo del producto, como la importancia de ensefar
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matemadticas junto con el uso de herramientas tecnoldgicas, los principios, fundamentos vy
elementos en la educacion a distancia, su ensefianza aprendizaje, la gestidén del aprendizaje en
entornos virtuales junto con las teorias del aprendizaje que la soportan, y los recursos didacticos
gue influyen en la evaluacion.

Ademas, se define la metodologia usada en la realizacion del proyecto, seleccionandose el
modelo ADDIE, desarrollandose las guias didacticas, las secuencias didacticas, la
instrumentacion, materiales didacticos e instrumentos de evaluacion, que son de autoria propia,
también describiéndose las estrategias de implementacion y la evaluacion del proyecto y

presentando las conclusiones del proyecto realizado.

l. DIAGNOSTICO

En el contexto actual de aprendizaje digital, la creacion de recursos digitales y videos educativos
en linea se ha convertido en una herramienta fundamental para llegar a las nuevas
generaciones. Este proyecto tiene como objetivo transformar el temario de la materia de
Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en contenido digital, aprovechando la efectividad y el
atractivo de los recursos digitales y videos educativos en linea para aumentar la visualizacion y
el enriquecimiento académico. Con la experiencia como maestro de matematicas, se busca no
solo transmitir conocimiento, sino también generar un impacto significativo en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes.

La audiencia esta enfocada a alumnos de educacién superior que tienen edad entre 18 a 20
afos, para que se les brinde el servicio educativo en la ensefianza de las matematicas de
acuerdo a un programa de estudio de las diferentes materias que se imparten en las diversas
carreras de ingenieria u otras en las que se necesite un aprendizaje de las matematicas de
forma adecuada, con apoyo y uso de las nuevas tecnologias, ya que las nuevas generaciones
usan dispositivos tecnologicos para diferentes actividades.

Su edad es entre los 18 y 20 afios, la mayoria tiene un celular a la mano, les gusta usar las
nuevas tecnologias, y tienen facilidad para el uso de herramientas digitales.

La tecnologia utilizada, en este caso, son los dispositivos tecnoldgicos personales de cada
alumno que utilizan para diversas situaciones que necesiten, como, por ejemplo, celulares,

laptops y computadoras personales.
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El software que necesitan es el que viene ya de fébrica instalado en sus dispositivos, el
necesario para la reproduccion de video, audio, cierta calidad de imagen, tamafio apropiado
estandar de la pantalla, las caracteristicas basicas.

La persona que implementara este tipo de educacion es el profesor que esté a cargo de
determinado grupo con alumnos que tenga a su cargo, grupos de entre 15 y 30 estudiantes en
un salon.

Los recursos humanos necesarios son un profesor capacitado en el manejo de las nuevas
tecnologias, como por ejemplo, celulares, laptops y computadoras, que tenga el grado de
maestro en Tecnologia Educativa, experiencia de afios en la ensefianza, los recursos
materiales es que los alumnos tengan un dispositivo con caracteristicas estandar ya
mencionadas, los recursos tecnoldgicos es que ya tengan instalado de fabrica el software
necesario para la reproduccion de video y audio, los recursos financieros necesarios ya no
aplican porque si ya tienen un dispositivo, ya no se generardn mas gastos.

Las restricciones que existen en el uso de la tecnologia es supervisar que el estudiantado use
los celulares para ver los videos y contesten las preguntas que se les solicitan con respecto a
lo revisado en el material audiovisual.

La capacitacion que se requiere es un profesor mediador del grupo, que revise constantemente
gue las actividades se estén realizando adecuadamente, y atender las dudas que surjan de los
videos vistos por el alumnado.

Los aspectos necesarios para que el proyecto pueda ser factible y pertinente, es en primera
instancia que es factible porque se puede hacer con recursos con los que ya cuenta el
estudiantado, y en segunda instancia es oportuno porque los alumnos estan familiarizados con
el uso de las nuevas tecnologias, ademas de que les atrae, y la educacién ya no puede ser la
misma con respecto a como se venia haciendo ya que las generaciones han cambiado y los

modelos educativos han cambiado también.

Para comprender de manera integral el contexto en el que se desarrollara la implementacion
del curso con recursos digitales y videos educativos en linea para la materia de Mateméticas

Aplicadas a la Arquitectura, resulta fundamental realizar un analisis FODA.
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Tabla 1 Tabla sobre el FDDA

FORTALEZAS

1. Ya se tiene un profesor que
esta cursando la maestria en
Tecnologia Educativa que
esta dispuesto a implementar

nuevos métodos de
ensefianza.
2. Se aplicarian nuevos

métodos que son bienvenidos
por el estudiantado que no
quiere aprender con métodos
anticuados.

3. La infraestructura que se
tiene en la institucion es la
necesaria para llevarse a
cabo las actividades a
realizar.

4. Los estudiantes tienen en
su mayoria al alcance un

celular estdndar que se
necesita para realizar los
ejercicios.

5. Los alumnos saben utilizar
adecuadamente  sin  una
constante asesoria los

dispositivos moviles que se
requieran.

DEBILIDADES

1. Que no se tenga la
tecnologia necesaria y
adecuada al alcance de la
mano.

2. Que no se tenga
informacion de las

autoridades con respecto al
buen uso de las tecnologias
de la informacion en la
educacion.

3. Que no se brinde la
oportunidad a profesores que
estén cursando o terminaron
Su capacitacion en maestria
con respecto al uso de las
nuevas tecnologias aplicadas
en la educacion.

4. Que no se brinde apoyo a

la digitalizacion de los
materiales que seran
efectivos en los nuevos

métodos educativos en la
ensefianza de las
matemdticas a nivel superior.
5. Que no se rompan los
paradigmas usando métodos
tradicionales de ensefianza
aprendizaje de las
matematicas  considerando
que la modalidad en el uso de
las tecnologias de la
informacion aplicadas a la
educaciébn no rebasara la
ensefianza actual.

OPORTUNIDADES

1. Se tiene la tecnologia
adecuada y necesaria al
alcance de la mano.

2. El gobierno facilita la
adquisicion de las nuevas
tecnologias con diversos
programas de apoyo a la
educacion.

3. Se brinda oportunidad a
profesores capacitados que
cursaron o estan cursado una
maestria efectiva como la de

OBJETIVOS
ESTRATEGICOS Y
ESTRATEGIAS (FO)

Uso de fortalezas para

aprovechar oportunidades

1. Implementar programas de
capacitacion y apoyo para
que los profesores se
actualicen y usen las nuevas
tecnologias aplicadas en la
ensefianza y el aprendizaje
de los alumnos en las
matematicas a nivel superior.

OBJETIVOS
ESTRATEGICOS Y
ESTRATEGIAS (DO)
Disminuir debilidades
aprovechando las

oportunidades

1. Facilitar la adquisicion del
uso de los dispositivos
moviles en la educacion, asi
como hacer tomar conciencia
al alumnado de su uso
adecuado para su formacién
tecnolégica educativa.
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Tecnologia Educativa que se
imparte de forma virtual la
Universidad Auténoma del
Estado de Hidalgo.

4. Se ofrecen materiales
didacticos alternativos
eficientes y eficaces para el
aprendizaje del alumnado.

5. Al aprender a usar
tecnologias se aumenta la
capacidad de adaptacion ya
que son competencias que
requeriran en otros ambitos
tanto personales  como
laborales.

2. A los estudiantes les atrae
la tecnologia y estarian
motivados a la accesibilidad
que ofrezca el gobierno en la
adquisicion de gadgets.

3. Al implementarse una
infraestructura tecnolégica en
las aulas contando con un
profesor capacitado en el
manejo de las mismas se
obtendria efectividad en la
educaciéon aplicada al
alumnado.

4. En los dispositivos moviles
se puede almacenar gran
cantidad de informacién y de
diversidad digital adecuada
para su uso didactico, como
capturas de pantalla,
documentos, videos, audios.
5. El alumnado adquiere mas
competencia en el manejo de
dispositivos moviles, asi como
su transferencia y uso de
archivos  para  cualquier
ambito educativo y cualquier
otra indole, ya que es de
efectividad en estos tiempos
digitalizados.

2. Que al facilitar el gobierno
la adquisicién de gadgets en
la educacion, el alumnado
vaya tomando conciencia y
buen uso de estos aparatos
para su educacion a futuro.

3. Que al brindarse
oportunidad de aplicacion
efectiva a los profesores que
cursaron 0 estan cursando
una maestria  educativa
tecnologica, se promuevan
Cursos tecnolégicos y
documentos que acrediten
este nuevo tipo de
formaciones  efectivas vy
profesionales.

4. Al ofrecerse materiales
didacticos alternativos en sus
diferentes formatos y
transferencia por medio de
dispositivos ~ moviles  se
promueve el uso de las
nuevas tecnologias, asi como
se toma conciencia en el
ahorro ecoldgico del papel.

5. El usar las tecnologias de la
informacion de la
comunicacion aplicadas en la
educacion les fomentara
tomar conciencia de su buen
uso de estas tecnologias en el
futuro y en diferentes ambitos
de tipo personal y profesional.

AMENAZAS

1. La competencia con otros
profesores que no tengan o
estén cursando la maestria
sin  experiencia en la
enseflanza que  quieran
implementar métodos sin los
documentos o la capacitacion
necesaria.

2. Que no exista la facilidad
para proveer la adquisicién de
un celular al alumnado que lo
necesite para sus estudios.

3. Que se tengan las mentes
cerradas a los nuevos
métodos de  ensefianza
aplicados con el uso de las

OBJETIVOS
ESTRATEGICOS Y
ESTRATEGIAS (FA)

Uso de fortalezas para evitar
amenazas

1. Que los profesores
capacitados en la maestria de
tipo tecnolégica sean los
considerados para estos
guehaceres docentes.

2. Al aplicarse nuevos
métodos con el uso del
celular, los estudiantes
estarian motivados en
conseguir este tipo de
herramientas  propias de
nuestro siglo actual, en donde

OBJETIVOS
ESTRATEGICOS Y
ESTRATEGIAS (DA)
Minimizar las debilidades y
evitar amenazas

1. Que se admita profesores
instruidos que cursaron o
cursen una capacitacion en

una maestria de tipo
tecnolégica y que se les
facilte la adquisicibn de
equipo movil para uso
académico.

2. Que se empiece a usar
adecuadamente las nuevas

tecnologias en la educacion y
se facilite la adquisicién de
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nuevas tecnologias y
herramientas digitales, sin
romper el paradigma que se
tiene con respecto a los
métodos tradicionales.

4. Que se quiera manejar la
educacion sin adentrarse a la
digitalizacion, haciendo uso
excesivo de papel para
registrar el avance didactico
del estudiantado.

5. Estar cerrados al uso de las
nuevas tecnologias por miedo

la tecnologia ya es una
necesidad en su uso.

3. Tener una infraestructura
con minimo una computadora
personal con internet para el
profesor a cargo que
revolucione y actualice la
educacion promoviendo
abrirse a nuevos métodos de
ensefianza aprendizaje en las
aulas, adoptando el nuevo
paradigma educativo
tecnoldgico de vanguardia.

estos dispositivos a los
educandos para mejorar sus
aspectos del aprendizaje.

3. Que al brindar
oportunidades a personas
capacitadas en la educacion
tecnolégica se concientice
mas su uso en la educacion
para fines académicos.

4. Al apoyar la digitalizacion
de materiales didacticos se
concientice su uso en un
ahorro ecoldgico del papel.

a este empleo en la 4. Alpromover el facil acceso 5. Que se vayan rompiendo
educacion. a los dispositivos moéviles en ya los paradigmas de que la
la educacion, el alumnado ird educacién tradicional sin uso
tomando consciencia de su de tecnologia es mejor que la
efectivo uso educativo actualizada con tecnologias
digitalizado, ahorrando de la informacion en la
grandes cantidades de papel educacion y se vaya
innecesario y alcanzando una adentrando a los nuevos
buena educacion. entes académicos sin miedo
5. Al adentrarse mas y cada al manejo y uso de los
vez mas en el uso adecuado dispositivos con rendimiento
de la tecnologia en la enlaeducacion.
educacion el estudiantado
perdera el miedo al uso
adecuado de las nuevas
tecnologias tanto en la
educacibn como en otros
ambitos de indole personal y
profesional.
Fortalezas

Se cuenta con un profesor que esta cursando la Maestria en Tecnologia Educativa que esta
dispuesto a implementar nuevos métodos de ensefianza. Se aplicarian nuevos métodos que
son bienvenidos por el estudiantado que no quiere aprender con métodos anticuados. La
infraestructura que se tiene en la institucion es la necesaria para llevarse a cabo las actividades
a realizar. Los estudiantes tienen en su mayoria al alcance un celular estandar que se necesita
para realizar los ejercicios. Los alumnos saben utilizar adecuadamente sin una constante
asesoria los dispositivos moviles que se requieran.

Debilidades

No se tiene la tecnologia necesaria y adecuada al alcance de la mano. Que no se tenga

informacion de las autoridades con respecto al buen uso de las tecnologias de la informacién
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en la educacion. Que no se brinde la oportunidad a profesores que estén cursando o terminaron
su capacitacién en maestria con respecto al uso de las nuevas tecnologias aplicadas en la
educacion. Que no se brinde apoyo a la digitalizacion de los materiales que seran efectivos en
los nuevos métodos educativos en la ensefianza de las matematicas a nivel superior. Que no
se rompan los paradigmas usando métodos tradicionales de ensefianza aprendizaje de las
matematicas considerando que la modalidad en el uso de las tecnologias de la informacion
aplicadas a la educacion no rebasara la ensefianza actual.

Oportunidades

Se tiene la tecnologia adecuada y necesaria al alcance de la mano. El gobierno facilita la
adquisicién de las nuevas tecnologias con diversos programas de apoyo a la educacién. Se
brinda oportunidad a profesores capacitados que cursaron o0 estan cursando una maestria
efectiva como la de Tecnologia Educativa que se imparte de forma virtual la Universidad
Auténoma del Estado de Hidalgo. Se ofrecen materiales didacticos alternativos eficientes y
eficaces para el aprendizaje del alumnado. Al aprender a usar tecnologias se aumenta la
capacidad de adaptacion ya que son competencias que requerirdn en otros ambitos tanto
personales como laborales.

Amenazas

La competencia con otros profesores que no tengan o estén cursando la maestria sin
experiencia en la ensefianza que quieran implementar métodos sin los documentos o la
capacitaciéon necesaria. Que no exista la facilidad para proveer la adquisicién de un celular al
alumnado que lo necesite para sus estudios. Que se tengan las mentes cerradas a los nuevos
métodos de ensefianza aplicados con el uso de las nuevas tecnologias y herramientas digitales,
sin romper el paradigma que se tiene con respecto a los métodos tradicionales. Que se quiera
manejar la educacion sin adentrarse a la digitalizacion, haciendo uso excesivo de papel para
registrar el avance didactico del estudiantado. Estar cerrados al uso de las nuevas tecnologias
por miedo a este empleo en la educacion.

FO, uso de fortalezas para aprovechar oportunidades. Implementar programas de capacitacion
y apoyo para que los profesores se actualicen y usen las nuevas tecnologias aplicadas en la
ensefianza y el aprendizaje de los alumnos en las matematicas a nivel superior. A los
estudiantes les atrae la tecnologia y estarian motivados a la accesibilidad que ofrezca el

gobierno en la adquisicién de gadgets. Al implementarse una infraestructura tecnoldgica en las
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aulas contando con un profesor capacitado en el manejo de las mismas se obtendria efectividad
en la educacion aplicada al alumnado. En los dispositivos moéviles se puede almacenar gran
cantidad de informacion y de diversidad digital adecuada para su uso didactico, como capturas
de pantalla, documentos, videos, audios. El alumnado adquiere mas competencia en el manejo
de dispositivos moviles, asi como su transferencia y uso de archivos para cualquier ambito
educativo y cualquier otra indole, ya que es de efectividad en estos tiempos digitalizados.

DO, disminuir debilidades aprovechando las oportunidades. Facilitar la adquisicién del uso de
los dispositivos moviles en la educacion, asi como hacer tomar conciencia al alumnado de su
uso adecuado para su formacion tecnoldgica educativa. Que al facilitar el gobierno la
adquisicién de gadgets en la educacion, el alumnado vaya tomando conciencia y buen uso de
estos aparatos para su educacion a futuro. Que al brindarse oportunidad de aplicacion efectiva
a los profesores que cursaron o estan cursando una maestria educativa tecnoldgica, se
promuevan cursos tecnolégicos y documentos que acrediten este nuevo tipo de formaciones
efectivas y profesionales. Al ofrecerse materiales didacticos alternativos en sus diferentes
formatos y transferencia por medio de dispositivos moviles se promueve el uso de las nuevas
tecnologias, asi como se toma conciencia en el ahorro ecolégico del papel. El usar las
tecnologias de la informacién de la comunicacion aplicadas en la educacion les fomentara tomar
conciencia de su buen uso de estas tecnologias en el futuro y en diferentes &mbitos de tipo
personal y profesional.

FA, uso de fortalezas para evitar amenazas. Que los profesores capacitados en la maestria de
tipo tecnoldgica sean los considerados para estos quehaceres docentes. Al aplicarse nuevos
métodos con el uso del celular, los estudiantes estarian motivados en conseguir este tipo de
herramientas propias de nuestro siglo actual, en donde la tecnologia ya es una necesidad en
su uso. Tener una infraestructura con minimo una computadora personal con internet para el
profesor a cargo que revolucione y actualice la educacion promoviendo abrirse a nuevos
meétodos de ensefianza aprendizaje en las aulas, adoptando el nuevo paradigma educativo
tecnolégico de vanguardia. Al promover el facil acceso a los dispositivos madviles en la
educacién, el alumnado ird tomando consciencia de su efectivo uso educativo digitalizado,
ahorrando grandes cantidades de papel innecesario y alcanzando una buena educacion. Al

adentrarse mas y cada vez mas en el uso adecuado de la tecnologia en la educacion el
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estudiantado perdera el miedo al uso adecuado de las nuevas tecnologias tanto en la educacion
como en otros @mbitos de indole personal y profesional.

DA, minimizar las debilidades y evitar amenazas. Que se admita profesores instruidos que
cursaron 0 cursen una capacitacion en una maestria de tipo tecnoldgica y que se les facilite la
adquisicion de equipo movil para uso académico. Que se empiece a usar adecuadamente las
nuevas tecnologias en la educacion y se facilite la adquisicion de estos dispositivos a los
educandos para mejorar sus aspectos del aprendizaje. Que al brindar oportunidades a personas
capacitadas en la educacion tecnoldgica se concientice mas su uso en la educacion para fines
académicos. Al apoyar la digitalizacion de materiales didacticos se concientice su uso en un
ahorro ecolégico del papel. Que se vayan rompiendo ya los paradigmas de que la educacion
tradicional sin uso de tecnologia es mejor que la actualizada con tecnologias de la informacién
en la educacion y se vaya adentrando a los nuevos entes académicos sin miedo al manejo y
uso de los dispositivos con rendimiento en la educacion.

Para el disefio de instrumentos de obtencion de la informacion se considera la observacion en

la cual se ha visto que no se usa tecnologia aplicada en la educacion.

Il. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la actualidad, es evidente que muchos alumnos enfrentan dificultades en el entendimiento
de conceptos matematicos fundamentales. Si bien la integracion de la tecnologia educativa por
parte de los docentes puede ser beneficiosa para mejorar la comprensiéon de los estudiantes,
no es el Unico factor determinante. Las nuevas generaciones estan inmersas en un entorno
tecnoldgico y es imperativo adaptarse a esta realidad. Por tanto, es crucial implementar cursos
en linea que no solo fortalezcan el nivel de conocimiento en la materia, sino que también
fomenten un aprendizaje efectivo a través de herramientas tecnoldgicas innovadoras, como el

modelo de clase invertida (flipped classroom) y la gamificacion.
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Si bien los videos educativos y los recursos digitales no son un factor determinante para el
aprendizaje, si representan una herramienta valiosa que puede facilitar y enriquecer el proceso
educativo. Se ha tenido una evolucion en la forma de aprender en estas nuevas generaciones,
especialmente con el uso de la tecnologia, que puede mejorar la comprensién y el interés de
los estudiantes en las materias académicas. Asi, los videos educativos y los recursos digitales
complementan la ensefianza tradicional y pueden ser una herramienta Util para enriquecer la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Se destaca que, si bien es posible aprender sin
ellos, su presencia puede ser beneficiosa y adaptada a las necesidades educativas actuales.
En un mundo donde la tecnologia avanza a pasos agigantados, la educacion debe evolucionar
para mantenerse a la vanguardia. Esto significa integrar herramientas y estrategias innovadoras
gue aprovechen las nuevas posibilidades que ofrece el entorno digital. Las generaciones
actuales, nativas digitales, requieren un sistema educativo que se adapte a sus necesidades y
les brinde experiencias de aprendizaje dindmicas y atractivas. Al incorporar recursos digitales y
videos educativos en linea, podemos fortalecer la enseflanza y ofrecer a los estudiantes una
experiencia mas enriquecedora y acorde con las demandas de la era digital. (Mohamed Hashim,
2022)

Asi se puede obtener aprendizaje personalizado, acceso a informacion actualizada y una mayor
motivacion, entonces, la situacién que se pretende atender o mejorar es el uso de la tecnologia
en la ensefanza-aprendizaje que se lleva a cabo en la escuela ya que se ha implementado una
metodologia tradicional sin integrar las nuevas tecnologias. Se disefid un curso de matematicas
basicas para la materia de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura a nivel superior con recursos

digitales y videos educativos en linea.
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La poblacion afectada necesita atencion y sera aplicado el programa de ensefianza aprendizaje
en un grupo de matematicas de entre 15 y 30 alumnos, de forma a distancia, viendo videos
explicativos de los temas a desarrollar y contestando preguntas relacionadas con esos videos.
Lo que se realiz6 para atender la problematica es que por medio de la tecnologia cada alumno
tenga pueda ver videos explicativos con los temas a desarrollar y que contesten una serie de
preguntas para reforzar conocimientos.

La forma en que concibo conceptualmente y de manera muy breve el proyecto a desarrollar es
aplicar uno de los campos a profundizar en el proyecto terminal como es el caso del flipped
classroom, usando videos con preguntas, con ayuda de plataformas educativas, que sea
modalidad a distancia, que los alumnos vean los videos, contesten las preguntas y el profesor
explique las dudas que el estudiantado pudiera tener.

Las alternativas de solucién a la problematica planteada es el uso de videos con preguntas y
con el uso de plataformas como Microsoft Teams y Edpuzzle, el uso de videos a distancia por
medio de computadoras personales de los alumnos, aplicar el modelo flipped classroom, es
decir, que vean los videos en casa y que en clase virtual se pueda trabajar lo estudiado con
anterioridad, recordemos que los videos se pueden adelantar, regresar cuantas veces quiera el
alumnado para localizar la informacién en cuestion.

Las similitudes, diferencias, beneficios, detrimentos, costos asociados a cada alternativa u
opcioén, es decir, el contraste o comparacion de alternativas, es que el primera instancia las
similitud entre los diferentes modelos es que se utilizaria en uso de videos para el aprendizaje
del alumnado, la diferencia es pueden usar computadoras personales en la institucion, en sus
casas, o también pueden usar celulares, los beneficios es que hay mucha accesibilidad para

ciertos dispositivos, en los que puedan reproducir videos y audios, los detrimentos estarian
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asociados a que no hay una accesibilidad uniforme a los dispositivos que se requieren para la
reproduccion de los videos a distancia, pero en los costos asociados para las alternativas
propuestas haciendo contraste y comparacion, lo mejor es el uso de celulares, ya que no se
necesita gastar o emplear una computadora personal para la reproduccién de videos, y ciertos
elementos multimedia, asi que esto facilita las cosas.

El papel del profesor es importante en ser el mediador, en la seleccion de los recursos,
ejercicios, que se puedan usar en el aula virtual, él como guia o tutor, puede atender a cada
alumno haciendo uso y ayuda de las nuevas tecnologias y herramientas digitales, haciendo las
clases mas dinamicas, interesantes y participativas, el profesor es el que tiene que motivar a
los alumnos en su aprendizaje.

Vivimos en un mundo en donde los alumnos tienen que volverse cada vez mas autodidactas,
conscientes y empoderados de su propio aprendizaje, asi que el profesor pude ser un guia que
ensefié al alumnado a buscar la informacion veridica y necesaria para su uso dentro y fuera de
clase.

Estos nuevos modelos y metodologias aplicadas a alumnos de este nuevo siglo son de
primordial importancia en su desarrollo tanto personal como profesional, y qué mas que con el
uso de la tecnologia que ha inundado diferentes ambitos en nuestra era actual.

Tenemos que mejorar la educacién, renovarla y cambiarla, ya que las generaciones han
cambiado, y las formas de dar clase también, el profesor se convierte en un tutor para el
estudiantado.

Antecedentes: Con el objetivo de abordar la probleméatica identificada, se implementaron
estrategias centradas en el uso de videos educativos. La necesidad de mejorar la educacion en

matematicas a nivel superior se enfoca en la optimizacion mediante la incorporacion de nuevas
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tecnologias. En el contexto especifico de trabajar con fracciones, el rol del profesor implica la
revision previa de material audiovisual disponible en una plataforma dedicada a este tema, lo
que incluye la visualizacién de videos y la seleccidn de ejercicios pertinentes para enriquecer la
ensefanza.

Las estrategias consistieron en el uso del video como recurso tecnolégico en el aula, entonces
el profesor elige los contenidos que quiere que sus alumnos trabajen, les entrega antes de
empezar el tema una lista con los videos y los ejercicios que el profesor quiere que hagan sobre
ese tema y una vez que ellos tienen la lista cada uno va siguiendo el ritmo que necesita.

Los que intervienen directamente en ellas, es el profesor que esta a cargo del grupo atendido,
y los alumnos estan viendo los videos en clase de los temas solicitados, por lo que alumno
puede alzar la mano para que el profesor vaya a atenderle, en caso que el alumno no entienda
en video podr& decirselo a su profesor, se pueden atender temas de niveles avanzados en
matematicas, y se puede aplicar a distintos grupos utilizando la plataforma de repositorio de
videos, el resultado segun el profesor ha sido positivo y los alumnos lo han aceptado de manera
positiva.

La medida en que se resolvio la problematica abordada, esta en que el cambio fundamental o
lo mas dificil es el rol del profesor en el aula, el papel del profesor en el aula cambia
completamente, ya que el profesor tradicional estd acostumbrado a estar en la pizarra, dando
la leccion, corrigiendo los ejercicios en la pizarra, y eso ya no se tiene que hacer, sino que los
alumnos ven los videos, hacen los ejercicios, se corrigen los ejercicios, y lo que el profesor tiene
gue hacer es estar en sus pupitres, al lado de los alumnos resolviendo la duda de cada uno de

los alumnos.
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El rol del profesor va mas alla de la simple transmision de conocimientos. Su labor principal es
ensefiar a aprender, inspirando a los estudiantes a través de retos, acertijos y pruebas que los
motiven a explorar y compartir sus experiencias. El profesor fomenta la colaboracion y la
busqueda de soluciones, sin dirigir a los estudiantes de manera rigida, permitiéndoles
desarrollar su propio camino de aprendizaje. (Buzon Garcia, 2024)

Con este nuevo método de ensefianza los estudiantes son responsables de su propia
educacion, mientras que los maestros se estan convirtiendo en guias para el conocimiento.
Los estudiantes pueden ver un video y luego explicar a sus comparieros ese video en clase,
fomentando la participacion en grupo, efectivamente es un cambio cultural, es un cambio de
mentalidad, en cual tenemos que ser muy honrados como educadores y decir que las
herramientas del siglo XX a alumnos del siglo XXI no les acomoda, y no nos podemos resignar
a que los alumnos pasen bastantes horas en el colegio, claramente aburridos, apéticos, porque
€S0 no permite construir, un mundo mejor que es por lo que realmente peleamos.

Para el afio 2050 los maestros se convertiran en guias benévolos, lejos del estereotipo de la

figura autoritaria de ser el Unico depositario del conocimiento.

ll.  JUSTIFICACION

El proyecto es implementar un curso de mateméticas para la materia de Matematicas Aplicadas
a la Arquitectura con recursos digitales y videos educativos en linea en la carrera de Arquitectura
en el Tecnolbégico Nacional de México Campus Tlahuac, con la finalidad de complementar la
formacion de dichos estudiantes durante el semestre 2024-1.

El proyecto que se llevara a cabo porque vivimos en una era digital en donde se necesita
mejorar la educacion por medio del uso de las nuevas tecnologias y herramientas digitales, asi
como su aplicacion, ya que la tecnologia ha inundado diferentes &mbitos, las nuevas

generaciones demandan aprender de forma diferente de como generaciones pasadas
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aprendieron, actualmente se usa mas la tecnologia que antes, lo llevaré a la practica el proyecto
para mejorar la educacién via linea en la educacion superior, en las matematicas ya que se
necesitan personas preparadas capaces de llevar a cabo una buena metodologia educativa por
medio del uso y aplicacion de las tecnologias, o hago para mejorar la educacién ya que soy
profesor de matematicas de nivel superior.

Los nativos digitales, quienes crecieron inmersos en la tecnologia, priorizan el uso de
herramientas digitales para facilitar sus actividades diarias, incluyendo el ambito educativo.
(Cabero, Julio, 2022)

Es importante este proyecto de intervencion para la institucion, la organizacion y sociedad
porque se necesita llevar una adecuada ensefianza en linea propia de la era actual en que
vivimos con un profesor capacitado que este cursando y adquiera el grado de como tecnologo
educativo ya que las generaciones actuales necesitan un aprendizaje acorde y familiarizado
con las nuevas tecnologias que manejan, servira a la organizacion educativa ya que puede ser
aplicado en diferentes escuelas y con ello se beneficiara la sociedad de los nuevos métodos de
enseflanza aprendizaje con las tecnologias de la informaciéon y de la comunicacion, ya que
usando las tecnologias actuales, ademas de aprender son llamativas para el alumnado.

Los beneficios que se obtendran al resolver la problemética planteada es mejorar y optimizar la
enseflanza de las matematicas a nivel superior por medio de la tecnologia, por un lado, el
profesor manejard mas y estara capacitado en el uso y aplicacion de las nuevas tecnologias y
por otro el alumnado también manejara y aprendera cada vez mas el uso de las nuevas
tecnologias y aplicacion de herramientas digitales.

Los beneficiarios al aplicar el proyecto de formacion profesional seran agentes como el profesor
gue le permitira llevar a cabo una metodologia adecuada con el uso de la tecnologia en la
enseflanza aprendizaje delas matematicas a nivel superior, se mejorara el proceso de
ensefianza aprendizaje, se generara evidencia suficiente y competente del aprendizaje del
alumnado, la institucion lograra adquirir un mayor prestigio de la enseflanza aprendizaje en
linea, y al ser efectivo esta nueva metodologia o modelo pedagdgico, ademas de beneficiar al
alumnado ya que le ayudara a adquirir las competencias necesarias en su formacién propia
personal, cotidiana y laboral, la institucion se beneficiara con el prestigio de los resultados

obtenidos al generar a alumnos competentes.
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El uso efectivo de tecnologia en la ensefianza de mateméticas requiere una formacion integral
tanto para docentes como para alumnos, impulsando el desarrollo de competencias
comunicativas y tecnologicas. Para lograr aprendizajes significativos, los profesores deben
integrar la tecnologia, transformando los métodos tradicionales de ensefianza. Estudios
demuestran que esta integracién tecnoldgica tiene un impacto positivo en el aprendizaje
matematico de los estudiantes. (Salas Luévano, 2022)

Los intereses que guian el desarrollo de mi proyecto es que busco siempre la superacion en el
ambito en que me desenvuelvo, y me dedico a la enseflanza de las matematicas a nivel
superior, asi que ser un maestro capacitado en nuevos modelos con el uso de la tecnologia
aplicados en mi rama es de primordial importancia, adquirir el grado de maestro en tecnologia
educativa y demostrar la efectividad de la educacion en linea, ya que en la sociedad actual
inmersa de las nuevas tecnologias en diferentes ambitos, en la educacion hay que poner un
granito de arena, para institucion es un beneficio tener maestros mejor preparados con
efectividad en sus métodos de ensefianza aprendizaje, asi que en conjunto el disefiar un curso
con tecnologia apunta a un prospero bienestar hacia la institucién, el profesor y el alumnado.
La tecnologia ha transformado diversos campos, incluyendo la educacién. Los estudiantes del
siglo XXI exigen una ensefianza de alta calidad que incorpore las herramientas tecnolégicas
actuales. (Ramirez Montoya, 2022)

Entre los diversos modelos de aprendizaje hibrido, destaca el modelo de aula invertida como
una estrategia pedagdgica significativa. (Pino Apablaza, 2022)

La implementacion del curso de matematicas con recursos digitales y videos educativos en linea
para la carrera de arquitectura en el Tecnoldgico Nacional de México, Campus Tlahuac, es
viable gracias a la disponibilidad de recursos. La institucién cuenta con laboratorios de computo
accesibles para el alumnado en ciertos periodos, lo que facilita el acceso a la tecnologia
necesaria para el desarrollo del curso. La accesibilidad y eficiencia de las tecnologias actuales
son un factor clave para el éxito del proyecto, permitiendo la implementacion efectiva del curso

propuesto durante el primer semestre del afio 2024 y afios posteriores.
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IV. OBJETIVOS

Objetivo general

Disefiar un curso en linea sobre matematicas en la carrera de Arquitectura del Tecnoldgico
Nacional de México, con la finalidad de complementar la formacion de dichos estudiantes, ya
que es necesario en la actualidad que las nuevas generaciones adquieran ademas de su

formacion profesional, competencias digitales.

Objetivos especificos

1. Disefiar la guia didactica del curso con la finalidad de dar a conocer las estrategias cognitivas
pedagdgicas.

2. Desarrollar los materiales didacticos digitales que comprenden la secuencia didactica.

3. Configurar el curso en la plataforma educativa con la finalidad de poner en marcha una prueba
piloto.

4. Desarrollar instrumentos de medicion para evaluar y garantizar la calidad de la propuesta

pedagdgica.
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V. APORTES DE LA LITERATURA
V.1 Flipped Classroom como estrategia de aprendizaje

En este modelo pedagdgico se cambia el trabajo de desarrollo del aprendizaje fuera del aula 'y
se utiliza el tiempo dentro de la clase, con la experiencia del docente para potenciar y facilitar
la practica y adquisicion de conocimientos en el aula. (Arias Rueda, 2021)

El aula invertida da como resultado un mayor rendimiento de aprendizaje en comparacion con
otros aprendizajes, ya que se cambia el modelo hacia alumnos del siglo XXI.

El flipped classroom, o aula invertida, es una metodologia pedagoégica que invierte el proceso
de ensefianza tradicional, adaptando el aprendizaje a las necesidades del siglo XXI. En lugar
de explicar los conceptos en clase y dejar las actividades para casa, los estudiantes revisan
previamente el material (videos, etc.) en casa, para que el tiempo en clase se dedique a
actividades practicas, resolucion de problemas, trabajo colaborativo y discusion de conceptos.
(Pozuelo, 2020)

Estudios han demostrado que esta metodologia puede generar un mayor rendimiento de
aprendizaje en comparacién con otros métodos tradicionales, ya que permite una mayor
interaccion entre el profesor y los alumnos, una mejor comprension del material y una
adaptacion del ritmo de aprendizaje a las necesidades individuales. La clave del éxito radica en
la creacién de materiales de alta calidad y en la planificacion de actividades en clase que

promuevan el aprendizaje activo y significativo.

V.2. Tecnologias de Ila Informacion y de Ila

Comunicacion en la educacion

Las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon, han transformado la educacion,
permitiendo nuevas formas de comunicacion y acceso al conocimiento. Los videos educativos
presentados en este trabajo aprovechan estas tecnologias para ofrecer una experiencia de
aprendizaje dinAmica e interactiva, superando las limitaciones de los métodos tradicionales y

contribuyendo a una educacién mas efectiva y atractiva para el alumnado.
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La creacion de videos educativos complementa la ensefianza tradicional al ofrecer un
aprendizaje visual y dindmico. Estos recursos multimedia, facilitados por las TIC, permiten una
mayor comprension de conceptos complejos, un aprendizaje mas atractivo y la posibilidad de
acceder al material en cualquier momento. Los videos educativos se convierten asi en un
complemento ideal para la instruccion presencial, ampliando las oportunidades de aprendizaje
y adaptdndose a diferentes estilos de aprendizaje. (Morales Urrutia, 2022)

Las Tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) fomentan el desarrollo de
habilidades digitales cruciales en los estudiantes. El uso de software, plataformas online y
herramientas digitales les permite adquirir competencias en la blisqueda, analisis y gestion de
informacién, asi como en la comunicacion efectiva a través de diversos medios. Estas
habilidades son cada vez mas demandadas en el mercado laboral, preparando a los estudiantes
para un futuro profesional exitoso en un entorno digital. La integracion de las TIC en la
educacion promueve la alfabetizacion digital, un elemento fundamental para la participacion

plena en la sociedad actual. (Salgado Reyes, 2023)

V.3 Mobile learning como estrategia de aprendizaje

El Mobile Learning es una estrategia de aprendizaje que aprovecha la tecnologia mévil para
ofrecer experiencias educativas flexibles y personalizadas. Los dispositivos mdviles, como
teléfonos inteligentes y tabletas, se convierten en herramientas para acceder a contenido
educativo, realizar actividades de aprendizaje y colaborar con otros. Esta estrategia se
caracteriza por su accesibilidad, permitiendo que el aprendizaje se lleve a cabo en cualquier
momento y lugar, adaptandose a las necesidades y preferencias de cada estudiante.

En este tipo de aprendizaje se utiliza cualquier dispositivo moévil, que tenga conectividad
inalambrica como herramienta para la ensefianza y adapta a él la metodologia, los dispositivos
moviles en el aula promueven formas innovadoras de aprender calculo. (Rodriguez Cardoso,
2020)

El Mobile Learning se caracteriza por su flexibilidad y adaptabilidad, permitiendo que el
aprendizaje se realice en cualquier momento y lugar, aprovechando la movilidad de los
dispositivos. Su naturaleza informal facilita la integracion de microaprendizaje, con contenidos

cortos y especificos que se adaptan a las necesidades del usuario. Ademas, el Mobile Learning
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fomenta la interaccion y la colaboracion entre estudiantes y profesores, creando nuevas
comunidades de aprendizaje.

Las caracteristicas del Mobile Learning incluyen:

- Flexibilidad y accesibilidad: El aprendizaje se puede realizar en cualquier momento y lugar,
adaptandose al ritmo y disponibilidad del estudiante.

- Personalizacion: El contenido se puede adaptar a las necesidades y preferencias individuales
de cada estudiante.

- Interactividad: Los dispositivos moviles permiten la creacion de experiencias de aprendizaje
interactivas, con juegos, simulaciones y herramientas multimedia.

- Colaboracién: El Mobile Learning facilita la comunicacién y colaboracion entre estudiantes y
profesores, creando comunidades de aprendizaje.

- Microaprendizaje: Se pueden crear modulos de aprendizajes cortos y especificos que se
adaptan a las necesidades del usuario.

- Motivacién: El uso de dispositivos moviles y herramientas interactivas puede aumentar la
motivacion de los estudiantes.

Estas caracteristicas hacen del Mobile Learning una herramienta poderosa para la educacion
moderna, ofreciendo una experiencia de aprendizaje mas atractiva, efectiva y accesible para
todos.

Es trascendental la implementacién de estrategias virtuales que aporten en el desempefio de

los educandos, en el proceso cognitivo, la autonomia y la experiencia. (Lopez Sevilla, 2021)

V.4 El rol del Profesor en la actualidad

Los educadores contemporaneos se distinguen por su dedicacion al desarrollo profesional
continuo, priorizando el aprendizaje de sus estudiantes. En este proceso, actian como
investigadores, buscando soluciones a los desafios pedagdgicos y adaptando sus metodologias
a los cambios constantes en la educacion. Su rol trasciende la ensefianza, incorporando valores
como parte fundamental de su labor y promoviendo una formacion integral que no solo abarca
conocimientos disciplinarios, sino también el desarrollo de habilidades socioemocionales, el
pensamiento critico y la ética profesional. Ademas, los docentes de hoy deben estar preparados

para gestionar la diversidad en el aula, fomentando la inclusion y disefiando experiencias de
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aprendizaje que respondan a las necesidades individuales de sus estudiantes. (Mora Vicarioli,
2022)

Las comunidades virtuales ofrecen ventajas significativas para el aprendizaje, permitiendo la
colaboracion, el intercambio de conocimientos y el acceso a multiples recursos educativos en
tiempo real. En estos espacios digitales, el docente juega un papel crucial como mediador del
conocimiento, guiando a los estudiantes en la construccién de saberes de manera autbnomay
reflexiva. Su funcion no solo implica la transmision de informacién, sino también la facilitacion
de procesos de interaccion, el estimulo del aprendizaje colaborativo y el fomento de una cultura
digital responsable. Este rol es esencial para profesores y alumnos universitarios del siglo XXI
en entornos virtuales, donde las TIC son clave para la innovacion educativa. La integracion de
herramientas como plataformas de gestion del aprendizaje (LMS), recursos multimedia,
inteligencia artificial y entornos de simulacion amplia las posibilidades de ensefianza,

promoviendo una educacion mas flexible, accesible y efectiva. (Micaletto Belda, 2024)

V.5 El rol del Alumnado en la actualidad

Los estudiantes, quienes aprenden de profesores o instituciones educativas, necesitan nuevas
metodologias de ensefianza en el siglo XXI. Los métodos de ensefianza tradicionales ya no son
suficientes para satisfacer las necesidades de las nuevas generaciones, ya que los estudiantes
actuales requieren estrategias que fomenten la participacion activa, el pensamiento critico y el
aprendizaje significativo. La incorporacion de enfoques pedagdégicos innovadores, como el
aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje colaborativo, la gamificacion, el flipped
classroom y el uso de inteligencia artificial en la educacién, permite generar experiencias mas
dinamicas y adaptadas a los intereses y estilos de aprendizaje de los alumnos. Asimismo, es
fundamental considerar la educacion personalizada y adaptativa, que emplea datos e
inteligencia artificial para ajustar el contenido y ritmo de ensefianza a las necesidades
individuales de cada estudiante. Estos cambios en los modelos educativos buscan mejorar la
motivacion, el compromiso y el desarrollo de competencias clave para la vida y el ambito
profesional. (Gutiérrez Saldafia, 2021)

Un modelo educativo holistico que fomente el aprendizaje autbnomo en los estudiantes, la
responsabilidad y el compromiso de las nuevas generaciones debe integrar el uso habitual de

las nuevas tecnologias, analizando como estas impactan en las actitudes, capacidades y
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competencias de los jovenes. La digitalizacion de la educacion ha cambiado la forma en que
los estudiantes acceden al conocimiento, por lo que es crucial desarrollar estrategias que los
conviertan en aprendices autdbnomos, criticos y creativos. La inteligencia artificial, la realidad
aumentada, la realidad virtual y el big data en educacion ofrecen nuevas oportunidades para
personalizar la enseflanza y facilitar el desarrollo de habilidades del siglo XXI, como la
resolucion de problemas, la colaboracion, la comunicacion y la alfabetizacion digital. Ademas,
la educacion holistica debe considerar el bienestar socioemocional de los estudiantes,
promoviendo entornos de aprendizaje inclusivos, flexibles y que respondan a las necesidades

de una sociedad en constante evolucidon. (Rayon Rumayor, 2022)

V.6 Caracteristicas de la Educacidon a distancia

La educacion a distancia aprovecha la tecnologia para eliminar las barreras de lugar, tiempo,
nivel educativo y edad del estudiante. Esto requiere nuevos roles para profesores y alumnos,
asi como métodos de ensefianza innovadores. Plataformas como YouTube facilitan el acceso
a recursos educativos digitales, haciendo la educacién méas accesible y flexible. (Alvarez Flores,
2022)

La creciente demanda de educacion exige nuevas soluciones. La educacion a distancia se
presenta como una respuesta viable a las necesidades de quienes no pueden acceder a la
educacion tradicional. El aprendizaje digital esta revolucionando la educacién, cambiando los
métodos y soportes de ensefianza. Estos nuevos formatos digitales estan desplazando
gradualmente a los métodos convencionales. La sociedad del conocimiento demanda una
educacion flexible y accesible, y la educacion a distancia se adapta a esta necesidad. La
transformacion digital en la educacion requiere la adaptacion de docentes y estudiantes. El
aprendizaje en linea ofrece oportunidades para la personalizacion del aprendizaje. Las nuevas
tecnologias ofrecen nuevas formas de interaccion y colaboracién. (Marimén Marti, 2022)

La educacion a distancia se adapta a las necesidades de una sociedad en constante cambio.

La innovacion en la educacion es crucial para el progreso social.
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V.7 Video digital como recurso de aprendizaje

Las tecnologias de grabacion y reproduccion de imagenes y sonidos han evolucionado a lo
largo del tiempo, adaptandose a nuevos formatos. En 2005, la llegada de YouTube revoluciono
la forma en que se consumen y distribuyen los videos. Este cambio ha impulsado a los docentes
a integrar las TIC de maneras innovadoras, transformando la ensefanza y el aprendizaje. La
implementacion de estas herramientas busca trascender las limitaciones del entorno social y
contextual del proceso educativo. (Vital Rumebe, 2021)

Los videos educativos e interactivos son una herramienta poderosa que transforma la forma en
que aprendemos. Estos videos combinan la visualizacion atractiva con la participacion activa
del estudiante, creando una experiencia inmersiva que fomenta la comprension profunda y la
retencion del conocimiento. A través de animaciones, gréaficos, juegos y preguntas interactivas,
los videos estimulan la curiosidad del estudiante y lo involucran en el proceso de aprendizaje
de una manera dindmica y atractiva.

Los videos educativos e interactivos se caracterizan por su enfoque en la participacion activa
del estudiante. Presentan elementos como animaciones, graficos, juegos y preguntas que
invitan al usuario a involucrarse en el proceso de aprendizaje. Ademas, suelen ser visualmente
atractivos, con un disefio dinamico y una narrativa clara que facilita la comprension de los
conceptos. La interactividad permite adaptar el ritmo de aprendizaje a las necesidades
individuales, ofreciendo retroalimentacion y refuerzo en tiempo real.

Los videos educativos e interactivos ofrecen una serie de ventajas como estrategia de
ensefianza. Su capacidad para captar la atencion del estudiante, presentar informacion
visualmente atractiva y permitir la participacion activa, los convierten en una herramienta
poderosa para el aprendizaje. Sin embargo, es importante considerar también las desventajas.
La creacion de videos de calidad requiere tiempo y recursos, y la falta de interaccidén personal
puede limitar la posibilidad de personalizar la ensefianza. Ademas, la accesibilidad a internet y
dispositivos compatibles es fundamental para su utilizacion efectiva.

Las TIC son herramientas comunes en las escuelas, donde se utilizan para crear recursos
educativos digitales como videos. El analisis e interpretacién de las actividades en las que se
emplean las TIC resalta su papel como instrumentos y canales de aprendizaje. (Morales Salas,
2021)
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V.7.1 Videos interactivos

Manciaracina en 2022, indico que los contenidos digitales interactivos, como los videos,
aprovechan las TIC para crear experiencias inmersivas. Los estudiantes estan aprendiendo a
usar cada vez mas estos videos educativos abiertos y las plataformas que los soportan,
mejorando asi su proceso de aprendizaje.

El avance tecnoldgico ha transformado la educacion, creando nuevas oportunidades para
mejorar el aprendizaje. TIC como la multimedia educativa, han revolucionado los métodos de
enseflanza, permitiendo una mayor participacion de los estudiantes y potenciando el proceso
de ensefianza-aprendizaje. (Garcia Gutiérrez, 2022)

El Impacto de la Tecnologia en la Docencia: La integracion de la tecnologia en el aula ha
generado un cambio significativo en el rol del docente. Los profesores ya no son simplemente
transmisores de informacién, sino que se convierten en facilitadores del aprendizaje, guiando a
los estudiantes en su exploracion del conocimiento.

La tecnologia permite a los docentes:

- Personalizar el aprendizaje: Adaptar el contenido y la metodologia a las necesidades
individuales de cada estudiante.

- Ofrecer experiencias inmersivas: Utilizar la realidad virtual (RV) y la realidad aumentada (RA)
para crear experiencias de aprendizaje interactivas e inmersivas.

- Fomentar la colaboracion: Facilitar el trabajo en equipo y la interaccion entre estudiantes a
través de plataformas online y herramientas de colaboracion.

- Mejorar la evaluacion: Implementar sistemas de evaluacion mas dinamicos y personalizados,
utilizando herramientas digitales para recopilar y analizar datos sobre el progreso del estudiante.
La Multimedia Educativa es un Recurso Potente: La multimedia educativa, que incluye videos,
animaciones, simulaciones, juegos y otras herramientas digitales, ha demostrado ser un recurso
valioso para mejorar la participacion de los estudiantes y hacer el aprendizaje mas atractivo y
efectivo.

Algunos beneficios de la multimedia educativa son:

- Aprendizaje activo: Los estudiantes se involucran de forma activa en el proceso de
aprendizaje, utilizando la multimedia como una herramienta para explorar, experimentar y

construir su propio conocimiento.
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- Aprendizaje divertido: La multimedia puede hacer el aprendizaje mas atractivo y divertido, lo
gue aumenta la motivacion y el interés de los estudiantes.

- Acceso a informacién: La multimedia ofrece acceso a una amplia gama de recursos
educativos, incluyendo libros electronicos, articulos de investigacion y materiales multimedia,
disponibles en cualquier momento y lugar.

La Importancia de la Participacion Estudiantil: La participacion activa de los estudiantes es
crucial para un aprendizaje efectivo.

La tecnologia puede facilitar la participacion de los estudiantes de diversas formas, incluyendo:
- Foros de debate: Plataformas online que permiten a los estudiantes compartir sus ideas,
opiniones y preguntas con sus comparieros y profesores.

- Herramientas de colaboracidon: Permiten a los estudiantes trabajar juntos en proyectos,
compartir archivos y colaborar en tiempo real.

- Evaluaciones interactivas: Permiten a los estudiantes participar en evaluaciones mas
dinamicas y atractivas, utilizando herramientas como cuestionarios online, juegos de
aprendizaje y simulaciones.

Retos y Oportunidades: La integracion de la tecnologia en la educacién no esta exenta de
desafios.

Es crucial abordar los siguientes aspectos:

- Acceso a la tecnologia: Asegurar que todos los estudiantes tengan acceso a la tecnologia
necesaria para participar en el aprendizaje digital.

- Formacion docente: Capacitar a los docentes en el uso efectivo de las herramientas
tecnoldgicas y en la integracion de la tecnologia en sus métodos de ensefianza.

- Brecha digital: Reducir la brecha digital entre estudiantes que tienen acceso a la tecnologia y
aqguellos que no la tienen.

- Etica y seguridad: Establecer normas éticas y medidas de seguridad para el uso responsable
de la tecnologia en la educacion.

En conclusion, la tecnologia ha transformado la educacion, creando nuevas oportunidades para
mejorar el aprendizaje. La multimedia educativa y la participacion activa de los estudiantes son
elementos clave para un proceso de ensefianza-aprendizaje mas efectivo y atractivo. Sin
embargo, es crucial abordar los desafios relacionados con el acceso, la formacion docente y la

brecha digital para aprovechar al maximo el potencial de la tecnologia en la educacion.
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V.8 Aplicaciones digitales

Las aplicaciones méviles y los programas disefiados para dispositivos como celulares, tabletas
y computadoras han impactado significativamente la educacion de los jévenes nativos digitales.
Estas herramientas no solo facilitan la ejecucion de diversas tareas, sino que también han
revolucionado la manera en que los estudiantes acceden, procesan y aplican el conocimiento.
Gracias a plataformas interactivas, aplicaciones educativas y entornos de aprendizaje en linea,
los jovenes pueden desarrollar habilidades esenciales como la autogestion del aprendizaje, la
resolucién de problemas y el pensamiento critico.

El aprendizaje a través de aplicaciones digitales ofrece multiples beneficios, como el acceso a
materiales educativos en cualquier momento y lugar, la posibilidad de personalizar la ensefianza
segun las necesidades del estudiante y el uso de la gamificacién para hacer el aprendizaje mas
atractivo. Ademas, estas herramientas fomentan la colaboracién mediante redes y comunidades
virtuales, donde los estudiantes pueden compartir conocimientos y construir aprendizajes
colectivos. Pascuas Rengifo argumento en 2020, que los jévenes de hoy, al haber crecido
rodeados de tecnologia, se adaptan con facilidad a este ecosistema digital en el que la
informacion es accesible de manera inmediata y la interaccion es continua. No obstante, es
fundamental acompafiar el uso de estas tecnologias con una alfabetizacién digital adecuada
que les permita desarrollar competencias informacionales, pensamiento critico y un manejo
responsable de la informacion en linea.

En el contexto de la educacién superior, las universidades del siglo XXI enfrentan el desafio de
adaptarse al entorno digital y a las redes sociales para potenciar el aprendizaje, la investigacion
y la interaccién social. Para ello, es imprescindible que las instituciones de educacién superior
implementen programas de formacion digital dirigidos tanto a docentes como a estudiantes, con
el objetivo de fortalecer sus competencias tecnoldgicas y mejorar su desempefio académico e
investigativo. La integracion de plataformas de gestiébn del aprendizaje, herramientas de
productividad y aplicaciones basadas en inteligencia artificial facilita la personalizacién de la

ensefianza y la accesibilidad a los recursos educativos.
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El crecimiento exponencial de las aplicaciones digitales juega un papel fundamental en este
proceso, ya que posibilita el acceso a contenidos educativos en multiples formatos, fomenta el
aprendizaje autodirigido y promueve la colaboracion interdisciplinaria a través de entornos
virtuales. Asimismo, las redes sociales han adquirido un rol relevante en la educacion
universitaria, sirviendo como espacios para la divulgacién del conocimiento, la comunicacién
entre docentes y estudiantes, y la construccion de comunidades académicas globales. Sin
embargo, Guzman Gomez indica que, para lograr una transformacion digital efectiva en la
educacion superior, es necesario abordar la brecha digital y garantizar un uso ético y seguro de

la tecnologia en los procesos educativos.

VI. METODOLOGIA DE ELABORACION

Es importante la metodologia porque nos guiara en la ensefianza la forma que se llevaré a cabo,
ademas también marcara las pautas en el aprendizaje de los alumnos, el presente proyecto a
implementar estd enfocado a la materia Matematicas Aplicadas a la Arquitectura que es de
primer semestre de la carrera de arquitectura y se imparte en el Tecnologico Nacional de
México. La educacién a través de los afios se sigue impartiendo en instituciones, las cuales
constan de salones, y pareciera que desde hace afios como las aulas muchas veces no han
cambiado por falta de presupuesto, se puede entender que la educacion es la misma, pero si
es el caso, se tiene que saber que antes la educacion estaba dada para capacitar a personas
de forma masiva a trabajos iguales, pero los trabajos han cambiado, y la educacién ha
cambiado, ahora las nuevas tecnologias y herramientas digitales se han utilizado en muchas
areas, para facilitar la vida del ser humano, un ejemplo de ello es la forma que nos comunicamos
actualmente, es decir, nos llega la informacion diferente a como la obteniamos antes, y esto ha
repercutido en la educacion, a todos los niveles, que se ocupa de proveer conocimiento al ser
humano, asi como actitudes y valores.

Por lo tanto el proyecto es enfocado a una ensefianza via linea, ya que cuando exista menos
trabajo de forma presencial, asi como un aumento expansivo de la informaciéon de manera
exponencial y que también vaya creciendo la distribucion y aplicacion de las nuevas

tecnologias, muchos empleos seran en linea como ya se ve actualmente, y la educacion no es
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la excepcion, entonces preparar conocimiento digital listo para ser utilizado por los alumnos en
esta era de informacién y tecnoldgica con modelos educativos actuales que usan la tecnologia,
sera de primordial importancia.

Hace tiempo para adquirir conocimiento recurriamos a enciclopedias, a libros, es decir,
teniamos que ir a una biblioteca, ya la informacién actualmente se ha hecho digitalizada y con
el nacimiento del internet se distribuye facilmente, ademas por medio del celular nos podemos
enviar informacién de forma sencilla, ya existen enciclopedias digitales, muchos libros los
estudiamos en formato PDF, hasta nos podemos enviar fotos de los escritos que tengamos que
revisar en formato JPG o PNG. Las tecnologias se han desarrollado a un grado que muchos no
pudimos ni imaginar, la comunicacion ha cambiado y con ello la forma de educarnos, también
una modalidad en que se ha dado la distribucion de la informacion ha sido a través del video,
antes los videos educativos.

Se distribuian en formato BETA, y después de vendian en formato VHS, pero la forma de hacer
videos ha evolucionado, en calidad y precio, hasta en la distribucién, lo que ha permitido que
los videos educativos se puedan adquirir mas facilmente, a lo que pretendo llegar es que el
video es una forma muy éptima de hacer que las personas adquieran conocimiento, ya que se
escucha el mensaje de lo que se quiere explicar, se ven formas, se ven colores, y demas
interacciones propias que el video puede ofrecer, si esta una persona con carisma explicando
el tema, se pueden notar la gesticulaciones del ponente y amenizar la transferencia de la
investigacion, asi que a través del tiempo los video también ya se han vuelto en evolucion hacia
un formato digital accesible y fluido, como ejemplo de este nuevo tipo de comunicacion, ya
hacemos en esta era video llamadas.

Que se pueden grabar, y enviar de manera sencilla a cuantos usuarios queramos y a lugares
muy distantes de donde creamos la grabacion. Entonces considero que el video educativo es
un buen elemento para transmitir la informacion de manera sencilla y accesible, con multiples
ventajas, ya que se puede adelantar y regresar cuantas veces queramos, y con el uso de
celulares podemos ver la informaciéon el diferentes momentos y lugares, se pueden hacer
capturas de pantalla, guardando informacion al gusto, se puede incluso rayar en color y escribir
sobre lo que nos interese de la captura, y asi favorecer el uso de la informacion. Quiero hacer
y utilizar videos educativos aplicados en matematicas basicas para la ensefianza aprendizaje

de alumnos de la carrera de arquitectura.
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El micro aprendizaje es una metodologia de ensefianza que busca evitar la saturacion cognitiva,
ofreciendo informacién de forma efectiva. Se compone de micro lecciones, pequefias unidades
0 piezas especificas de contenido que pueden conformar programas de corta duracion. Esta
tendencia se alinea con el procesamiento de la informacion actual, permitiendo una entrega
mas eficiente y efectiva del conocimiento. (Betancur Chicué, 2023)

Luego entonces una vez transmitida la informacion por medio del video, incluso
independientemente de la manera en que se distribuyan las ensefianzas al gusto o se pueda
dar acceso a los conocimientos de cualquier indole, se tiene que hacer una pequefia evaluacion
al alumno, a través de pruebas que pueden ser diversas, pero considerando una forma rapida
y evidenciable de la adquisicion de sus aprendizaje, puede ser por medio de preguntas, ya que
para darnos cuenta que una persona aprendié bien o sabe de determinada materia o area,
procedemos a preguntarle sobre ese tema en cuestion, asi que considero que elaborar
preguntas respecto a cada tema visto en los videos educativos de matematicas basicas, sera
muy importante para ir supervisando el aprendizaje de cada estudiante.

Los videos pueden ser basados en pequefias capsulas de aprendizaje, tomando en
consideracion la metodologia del micro aprendizaje que sean de entre seis 0 diez minutos como
maximo, para que sea ameno y no sofocante, con caracteristicas propias interesantes y
llamativas para los estudiantes, también recordemos que esta era tecnolégica y de
comunicaciéon muchas personas nos encontramos escasos de tiempo, y vivimos atareados y
apresuramos con nuestras ocupaciones, asi que aprender con una metodologia basada en el
micro aprendizaje es fundamental para nuestra vida diaria, el realizar preguntas clave de la
informacion distribuida a lo largo del video, y que sean contestadas por los alumnos de manera
efectiva, facil y segura.

Ademas, se nos podra definir que se han adquirido los conocimientos y competencias que se
llevan y requieren el programa de estudio correspondiente las matematicas basicas vy
sustanciales propias de la materia en cuestion, para definir la calidad y competencia de los
alumnos en esas areas, ademas también quedara la evidencia correspondiente, necesaria para
respaldar que los alumnos fueron capaces de demostrar conocimiento en las pruebas.

Hace tiempo se tenian que distribuir las pruebas, que pueden ser de diversas indoles, pero
estamos tratando que las preguntas son efectivas para demostrar aprendizaje, de formas

distintas a las ya actualmente conocidas, es decir, en directo con el usuario, ahora se pueden

pag. 44



emplear con el uso de la internet, aplicaciones, plataformas que pueden servir para administrar
las preguntas y la informacion que recabemos en ellas, asi que | poner preguntas en el propio
video, sobre el mismo video para que se pregunte de manera inmediata y el alumnado ponga
atencion a las explicaciones es una manera que mantendra ocupado y atento al estudiantado.
Para esto se utilizara la plataforma Edpuzzle en la que se pueden poner preguntas de formas
diversas, ya que primero pueden ser preguntas de opcién multiple con una sola opcién para
gue el alumno interactle directamente mientras ve el video o con multiples opciones para que
el alumno se encuentre atento en su aprendizaje, se le ponga un pequefio reto y empiece a
pensar y a mantenerse despierto y activo durante su aprendizaje, luego tenemos también la
posibilidad de poner preguntas abiertas que pueden ser contestadas con un escrito tan
extensamente y de manera suficiente siendo objetivo el alumno para demostrar que adquirié la
cognicion determinada, ademas podria contestar la pregunta abierta con un audio en la que
guedara una grabacion que podra ser revisada por el profesor o tutor en cuestion.

Se pueden calificar las respuestas con una ponderacion y también se pude hacer en un
comentario una retroalimentacién de manera inmediata, otra opcion seria dejar una nota en
medio del video, dejar una imagen, ya sea de una infografia o un mapa mental o mapa
conceptual que ayude en el aprendizaje del alumno, ademas se puede poner un enlace que
redirija a una pagina en cuestion, o algun juego interactivo de interés, y asi sobre la practica y
manejando los diversos programas se pude ir complementando la ensefianza necesaria que se
ocupara para que se lleve a cabo un aprendizaje significativo en el estudiantado, considerando
siempre aspectos actuales con respecto a una evaluacion auténtica y una enseflanza mas
acorde a estos tiempos digitalizados y tecnoldgicos.

Se utilizara un Learning Management System, un LMS para llevar coordinado el curso, se puede
realizar utilizando Microsoft Teams, ya que es un programa facil de utilizar y con diversos
elementos como el poder realizar video llamadas ya sean programadas o al instante para ver e
interactuar con el alumnado en cuestion, también se pueden publicar avisos, que pueda ver de
modo directo y rapido el estudiantado, ademas se pude asociar la plataforma Edpuzzle de forma
independiente, o con multiples plataformas en las que queramos realizar el curso, puede ser
Microsoft Teams, Google Classroom, Canvas, Schoology, o con Moodle, usar las herramientas

de Edpuzzle con conocimiento desde nivel uno, dos, ser coach, se va adquiriendo con practica,
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y siempre también considerando modelos educativos actuales con el uso de las tecnologias
aplicadas.

Orientaciones: Las orientaciones tedrico metodoldgicas llevadas a cabo en el proyecto, para
una adecuada implementacion, primero es el considerar teorias enfocadas en esta era digital y
de internet, como es el caso del conectivismo, y también auxiliarse ya en la practica sobre que
los alumnos de nuestros tiempos quieren ser ensefiados con el uso de las nuevas tecnologias
ya que ellos las utilizardn en su vida diaria, y también las utilizaran en la educacién, asi que
muchos estudiantes se ha visto que estan acaparados con el deslumbre de las tecnologias y
gue mejor que aprovechar el utilizar esos dispositivos para que aprendan de forma interesante,
amena y cautivadora, es decir, que los estudiantes pueden utilizar un celular en una clase, para
revisar un ejercicio de matematicas con una aplicacion, ver, analizar y revisar una grafica.
Ademas checar los pasos a seguir para realizar operaciones matematicas, corroborar un
resultado, y asi utilizar al alcance diversos tipos de modalidades tecnoldgicas que puedan
ayudar en su aprendizaje, es importante mencionar que estudiantado aprenderd de formas
distintas a las usualmente conocidas ya que en tiempos pasados no teniamos dichas
aplicaciones educativas, y que aunque sepan manejar las nuevas tecnologias, el profesor
estara ahi para orientar al alumno en la adquisicién de sus nuevos conocimientos, el docente
en la era actual ya no es la fuente del saber, que tenia todos los conocimientos del momento,
sino que ahora la informacién ya esta en internet, el profesor en cambio ya es un orientador o
tutor de los estudiantes, en los que puede ayudar para modificar valores, comportamientos,
aptitudes y actitudes.

Y se puede lograr que los estudiantes logren conseguir con mayor efectividad los objetivos
esperados en la adquisicion de sus competencias necesarias en el aprendizaje tanto en su vida
personal como profesional.

La educacién esta experimentando una transformacion significativa. Se redefinen los
estandares de calidad, priorizando un aprendizaje activo basado en la adquisicion de
competencias, en lugar de la simple memorizacion. La incorporacién de recursos tecnolégicos
y didacticos innovadores fomenta el autoaprendizaje y la expansion de las modalidades
educativas no presenciales. (Arilla, 2023)

Etapas: Da acuerdo a lo revisado en aportes a la literatura, referente a las etapas del proyecto

de implementar educaciéon en linea sobre matematicas basicas para complementar el
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aprendizaje de alumnos de la carrera de arquitectura, primero se tienen que disefiar estrategias
cognitivas y pedagogicas digitales para facilitar el desarrollo de las competencias necesarias en
el aprendizaje de los alumnos en matematicas basicas, en base a un modelo de educacion a
distancia, por lo cual dentro de este analisis se realizara una guia instruccional adecuada de
aprendizaje, considerando la modalidad a distancia, los videos, el modelo flipped classroom, el
mobile learning, la tecnologia educativa, las teorias de la tecnologia educativa, asi como las
estrategias de la educacion a distancia.

Después se desarrollaran las secuencias instruccionales, los instrumentos de evaluacion, y los
materiales didacticos digitales a través del modelo e-learning, para el aprendizaje de
matemaéticas basicas, esto en el disefio y en el desarrollo, considerando el disefio de secuencias
de aprendizaje, y el desarrollo de materiales de calidad, aplicando enfoques tedricos de disefio
instruccional, modelos de disefio instruccional, ensefiar matematicas basicas con modalidad a
distancia, mateméticas basicas con el uso de aplicaciones y herramientas digitales, asi como
matematicas basicas con el uso del video.

Se tiene que configurar el curso en una plataforma, asi como evaluar su funcionalidad técnica,
llevando a cabo una implementacion, del curso en la plataforma seleccionada, siendo Google
Classroom como opcién, se considera los ambientes virtuales de aprendizaje, los tipos de
ambientes virtuales de aprendizaje, y las plataformas educativas.

Ya al final se desarrollaran instrumentos de medicion para evaluar y garantizar la calidad de la
propuesta pedagdgica, esto en la evaluacion, desarrollando instrumentos para la evaluacion de
la prueba piloto, considerando asi el aprendizaje de las matematicas basicas, y la ensefianza
de las matematicas basicas.

Cantidad, descripcion y relevancia: Con respecto a la cantidad a desarrollar es de acuerdo al
programa de estudios que viene en la reticula de la carrera, son cuatro unidades dividida en
cuatro modulos y cada modulo puede estar dado por dos fases o temas, para asi abarcar las
respectivas unidades, hacer dos videos por cada modulo, con sus respectivos apuntes,
infografia, formulario, juegos interactivos gamificados, y programar una sesiones para el manejo
de dudas, la relevancia de los temas va en orden ascendente, se empieza con temas sencillos
y cada vez se va subiendo el nivel, hasta llegar a unidades que requieren que los conocimientos

adquiridos en los temas anteriores hayan quedado claros.
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La problematica en desarrollo de cada etapa es gradual ya que entre se abarquen temas de
unidades avanzadas, el profesor tiene que tener mas conocimiento en el de poder aterrizar los
temas de una manera facil en el alumnado, considerando que ya previamente ellos tuvieron que
adquirir los conocimientos necesarios previos para los temas de unidades posteriores, en la
aplicacion y practica se resolveran mas problemas de este tipo ya que el revisar material
adecuado respectivo a las unidades se puede ir acomodando el material en cuestion y que sea
acorde a las actividades y objetivos referentes al cumplimiento del programa educativo.

Los nativos digitales, pertenecientes a generaciones que crecieron con la tecnologia, priorizan
el uso de herramientas digitales para facilitar sus actividades cotidianas, sin descuidar el
aspecto educativo. (Rodriguez, 2022)

Se puede concluir que existen diversos autores que apoyan la educacion en linea y se tiene
gue romper paradigmas con respecto a que la educacion en linea no tiene tanta calidad como
la educacién presencial, que con apoyo de las nuevas tecnologias y herramientas digitales,
construyendo materiales adecuadas para una enseflanza con efectividad en nuestro
estudiantado, se puede lograr un aprendizaje competente que sirva a los estudiantes en el logro
de sus objetivos, implementar en linea curso es relevante y primordial en estos tiempos
tecnoldgicos y de informacion digitalizada, utilizar modelos actuales como el aula invertida, y la
gamificacion pueden ayudar a fortalecer las ensefianzas que les damos a nuestros estudiantes,
los retos ya se han resulto bastantes pero se iran resolviendo mas sobre la marcha.

En cuanto disefiemos mas materiales y no enfoquemos en logro de los objetivos de aprendizaje
de acuerdo a la materia y el programa de estudios, es interesante aprender cada vez mas sobre
tecnologia y las areas acordes de acuerdo a area de estudios, e ir sobre la practica resolviendo
nuevas formas de ensefianza aprendizaje que pueden ayudar en mucho a estas nuevas
generaciones.

A continuacion, se describe la metodologia empleada, basada en el modelo ADDIE, detallando
cada fase del proceso.

Andlisis: La fase de analisis se inici6 con una evaluacién exhaustiva de las necesidades
educativas de los estudiantes de arquitectura. Se identifico la necesidad de un método de
aprendizaje flexible y accesible que permitiera a los estudiantes acceder a los contenidos de
matematicas en cualquier momento y lugar. Tras un estudio profundo, se determin6 que el

aprendizaje a través de videos cortos de 5 a 7 minutos, apoyado en la metodologia de micro
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aprendizaje, era la opcion méas adecuada. Este enfoque permite la asimilacién gradual de
conceptos complejos, favoreciendo la retencion y comprension de la informacion. Ademas del
formato de los videos, se analizd la disponibilidad de dispositivos tecnoldgicos entre los
estudiantes, asegurando la accesibilidad a la plataforma Google Classroom.

Se evalu6 también el conocimiento previo de los estudiantes en matematicas, para adaptar el
nivel de complejidad de los contenidos y disefiar ejercicios interactivos que se ajustaran a sus
necesidades y conocimientos previos. Este andlisis exhaustivo de las necesidades y
caracteristicas de los estudiantes fue fundamental para la creacion de materiales didacticos
efectivos y adaptados a su contexto de aprendizaje. Se considero la diversidad de estilos de
aprendizaje y se disefiaron materiales que respondieran a diferentes necesidades.

Disefio: La fase de disefio se basd en un analisis detallado del programa de estudios de la
materia de matematicas para estudiantes de arquitectura. Se estructuraron cuatro modulos,
cada uno correspondiente a una unidad temética del programa. Para cada modulo, se disefiaron
secuencias instruccionales que integraran el enfoque pedagodgico del flipped classroom, donde
los estudiantes revisan los materiales previamente como son videos, archivos en formato PDF
antes de la sesion presencial, permitiendo un tiempo de clase para la discusion, la practica y la
resolucion de dudas. Se selecciond la plataforma Google Classroom como el entorno de
aprendizaje digital, debido a su facilidad de uso y a sus herramientas de comunicacion y
colaboracion.

El disefio instruccional contemplo la creaciéon de videos explicativos cortos de 5 a 7 minutos,
siguiendo los principios del micro aprendizaje, para facilitar la comprensién y retencion de la
informacion. Se disefiaron también ejercicios interactivos, evaluaciones sumativas, todos
integrados dentro de la plataforma Google Classroom para facilitar el seguimiento del progreso
de los estudiantes. Se prest6 especial atencion a la coherencia entre los diferentes materiales
y a la creacidn de una experiencia de aprendizaje atractiva y efectiva para los estudiantes. El
disefio final considerdé la necesidad de proporcionar retroalimentacion inmediata a los
estudiantes, a través de las actividades interactivas y las evaluaciones, para reforzar el

aprendizaje.
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Figura 1 Interfaz visual del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Adobe Express. Copyright © 2024 por
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Desarrollo: Esta fase se centré en la elaboracion de secuencias instruccionales completas y
atractivas para los estudiantes. Se crearon diversos materiales didacticos, incluyendo videos
explicativos con ejemplos practicos, ejercicios interactivos con retroalimentacion inmediata, y
recursos complementarios en formato PDF. Cada video fue cuidadosamente diseflado para
cumplir con el formato de micro aprendizaje, con una duracion de entre 5 y 7 minutos para

maximizar la atencion y la retencion de la informacién. Se presto especial atencion a la calidad
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de los videos, asegurandose de que fueran claros, concisos y visualmente atractivos. Ademas,
se disefiaron ejercicios interactivos que permitieran a los estudiantes practicar los conceptos
aprendidos y recibir retroalimentacion inmediata sobre su progreso.

La integracion de estos materiales en la plataforma Google Classroom se realizé de manera
organizada y accesible para los estudiantes. Finalmente, se prepararon evaluaciones
sumativas, incluyendo pruebas piloto para ajustar la funcionalidad y la eficacia de los materiales
antes de su lanzamiento oficial.

Implementacion: La implementacion del curso marco el inicio de la experiencia de aprendizaje
para los estudiantes. Se verific6 que todos los recursos, incluyendo videos, ejercicios
interactivos y materiales de apoyo, estuvieran disponibles y accesibles en la plataforma Google
Classroom. Se realizaron pruebas de funcionamiento para asegurar que las actividades,
evaluaciones y herramientas de comunicacion funcionaran correctamente. Se capacitd al
profesor sobre la utilizacion de la plataforma y la gestién de las actividades del curso. Se
comunico a los estudiantes la informacion relevante sobre el curso, incluyendo los horarios de
acceso, las fechas de entrega de actividades y las formas de contacto con el profesor.

Durante la fase de implementacion, se brindd soporte técnico a los estudiantes para asegurar
gue pudieran acceder a los recursos y participar en las actividades del curso sin problemas. Se
monitored la participacion y el progreso de los estudiantes, identificando posibles areas de
mejora en la accesibilidad de los materiales o en la comunicacion con el profesorado. La
implementacion se enfocd en la creacion de un ambiente de aprendizaje dinamico y efectivo,
aprovechando las ventajas de la plataforma digital y los recursos multimedia disefiados para el
curso.

Evaluacion: La fase de evaluacion se centrd6 en determinar la eficacia de los materiales
didacticos creados y la consecucion de los objetivos de aprendizaje. Se analizaron los
resultados de las evaluaciones sumativas para medir el grado de comprension de los
estudiantes en los conceptos matematicos impartidos. Se reviso la retroalimentacion obtenida
a través de encuestas, enfocandose en la claridad y efectividad de los videos cortos de 5-7
minutos, la utilidad de los ejercicios interactivos, y la facilidad de uso de la plataforma Google
Classroom. Se prestdo especial atencion a las respuestas de los estudiantes sobre la
comprension de los conceptos explicados en los videos, la dificultad de los ejercicios y la

pertinencia de los recursos adicionales.
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Esta informacion permitio identificar las areas donde los materiales resultaron mas efectivos y
aquellas que requerian ajustes o mejoras en futuras iteraciones del curso. El andlisis exhaustivo
de los datos recolectados guio la toma de decisiones para optimizar la calidad de los materiales

y asegurar el cumplimiento de los objetivos del proyecto.

VIl. IMPLEMENTACION DE UN CURSO CON RECUROS DIGITALES Y
VIDEOS EDUCATIVOS EN LINEA DE MATEMATICAS PARA LA
CARRERA DE ARQUITECTURA EN EL TECNOLOGICO NACIONAL
DE MEXICO DURANTE EL SEMESTRE 2024-1

El proyecto como caracteristicas propias de su naturaleza, sera llevado a cabo en modalidad
via linea ya que vivimos una era tecnolédgica donde incluso muchos trabajos ya son en linea y
las nuevas generaciones estan acostumbradas a usar elementos tecnolégicos ya para su vida
diaria, y también lo haran para su formacion y estudio.

El contexto donde se implementara y sus procesos institucionales, es que se desarrollara a nivel
superior en el Tecnoldgico Nacional de México Campus Tlahuac, para la materia Mateméaticas
Aplicadas a la Arquitectura, que es una materia para alumnos de recién ingreso, es decir, son
estudiantes que cursan el primer semestre de educacion superior la carrera de arquitectura con
edad que ronda entre 18 afios a 25 afios, el proceso institucional es que puede ser aplicado por
un profesor contratado por la institucién que le hayan asignado la dicha materia, para que los
alumnos aprendan de acuerdo al programa de estudios, conforme a una instrumentacion
establecida, en la que se establecen tiempos de aprendizaje, y es complementaria en ayuda a
gue puedan adquirir un verdadero aprendizaje significativo, con la ayuda de las nuevas
tecnologias y herramientas digitales, recordemos que la educacién ha cambiado y ahora se
utiliza mucho la tecnologia como apoyo en estas nuevas generaciones en su aprendizaje.
Para los recursos humanos, materiales y tecnoldgicos disponibles, en primeria instancia
tenemos al profesor como el encargado de la materia para desarrollar el material didactico de
acuerdo al programa de estudios, también su responsabilidad sera acompaiiar al alumno a lo
largo de su aprendizaje con asesoria sincronica y asincronica, y acompafiamiento necesario

apoyado con las nuevas tecnologia, los materiales seran de forma digital ya que considerar
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documentos en formato PDF son una buena opcion para que los alumnos obtengan la
informacion sin la necesidad de gastar dinero en copias, y también se tendra ayuda de
programas, uso de celular, y herramientas digitales disponibles para que el estudiantado
alcance las competencias necesarias propias de la materia.

Las etapas de implementacion son de acuerdo al disefio instruccional ADDIE que es el analisis,
el disefo, el desarrollo, la implementacién y evaluacién, primero en la fase de analisis el tipo de
aprendizaje para la mencionada materia es por medio de videos apoyado en el modelo de micro
aprendizaje, ya que el aprendizaje por medio de videos tiene multiples ventajas, por mencionar
algunas de ellas, se puede adelantar y regresar el video cuantas veces sea necesario para su
comprensién, se puede ver muchas veces hasta que quede aprendida la actividad y de ser
necesario grabada la informacion en la memoria, tiene colores, formas, y de manera explicita
se pueden representar las graficas que se requieran, es tener la informacion disponible en
cualguier momento y en cualquier lugar, aunado a esto por medio de videos cortos de 5 a 7
minutos como maximo para tener la informacion relevante de los temas a tratar siempre
tomando a consideracion las oportunidades que nos ofrece el micro aprendizaje, el sistema en
el que se desarrollara es propuesto para estudiantes de nivel superior, y en su mayoria poseen
un teléfono celular con las caracteristicas necesarias para poder reproducir videos, con
especificaciones estandar, asi que estratégicamente se puede usar los videos para aprender y
también se pueden aprovechar el uso de aplicaciones para comprobar los resultados de las
operaciones matematicas basicas realizadas, asi que el presupuesto es minimo considerando
gue la mayoria de los estudiantes ya tienen celular. Con respecto al material sera digital y las
especificaciones para su uso seran orientadas por el profesor, empezando con temas sencillos
hasta llegar a los mas complicados.

Después sigue la fase de disefio que se realiza de acuerdo a un programa de estudio con
respecto a la materia a desarrollar, se considera una instrumentacion en la que se consideran
los tiempos a seguir, el enfoque pedagdgico es el mencionado a través de videos y micro
aprendizaje, y llevarse a cabo una ensefianza aprendizaje en modalidad a distancia, los temas
se dividen en cuatro unidades que se distribuyen a lo largo de cuatro médulos, con una cantidad
de material especifica correspondiente a los objetivos delimitados por cada uno de los temas y

subtemas correspondientes a la respectivas unidades.
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Con respecto al desarrollo se lleva a cabo una secuencia instruccional que sera implementada
a futuro, y probada, con las respectivas instrucciones para realizar las actividades, que usuario
este consciente de lo que tiene que realizar con el material digital en cuestion, quedando asi en
la plataforma Google Classroom delimitados lineamientos necesarios para llevar a cabo el
curso. Asi que sobre la plataforma se podra revisar el curso correspondiente, y se llevara a cabo
una evaluacion de dicho curso, realizandose por supuesto una prueba piloto, para finalizar con
respectivas revisiones y tener consideracion de los respectivos cambios que puedan realizarse
para el mejoramiento del material digital proporcionado.

Ya la implementacion se considerara el uso y aplicacion de los materiales desarrollados con las
respectivas indicaciones, ya que en eta etapa se considera, la aplicacion total de los recursos
en el curso en la que participaran los alumnos.

Luego finalmente llegamos a la fase de evaluacion en la que se revisara el cotejo de las
caracteristicas respectivas del curso con respecto a un nivel de calidad adecuado, considerando
aspectos relevantes para su 6ptimo funcionamiento, revisando aspectos de cada etapa y el
curso en su funcionamiento total.

En la primera etapa se realizara una encuesta sobre la tecnologia con la que cuentan los
alumnos, si es propia, para saber si tienen celular, computadora personal, y estar enfocados en
qué tan viable es el proyecto para aplicar las nuevas tecnologias en la educacion de
matematicas basicas para la materia de matematicas aplicadas a la arquitectura, existen reglas
gue se consideran dentro del salén segun los métodos pedagdgicos del profesor, entonces en
base a lo mencionado considerar cuéles son las estrategias educativas mas pertinentes, ya que
esta fiabilidad educativa va de la mano con los recursos que el profesor y los alumnos tengan
a su posibilidad de manera mas inmediata.

El enfoque pedagdgico sera referente a que los estudiantes apoyados en la tecnologia
generaran las competencias basicas propias de la materia, la dificultad de los temas a impartir
sera conforme al programa de estudios y el material educativo respecto a la cantidad sera
conforme a temas y subtemas de las unidades de la asignatura.

En el desarrollo, sobre la marcha del proyecto las actividades se iran supervisando, y
rehaciendo evaluaciones sobre sus posibles modificaciones para una mejor aplicacion, ya que
los temas van relacionados, y de una complejidad de menor a mayor grado, ademas se puede

complementar con asesorias del profesor al alumno respecto los temas tratados.

pag. 54



Durante la implementacion se explicara a los estudiantes sobre el procedimiento a seguir con
respecto al uso del material proporcionado, ya que en esta etapa los alumnos seran
protagonistas y autonomos de su propio aprendizaje.

Ya en la fase evaluativa, se considerara la evaluacion formativa y la evaluacion sumativa, para
ir corroborando que se junten las evidencias necesarias que fundamenten el aprendizaje
considerable de los estudiantes en la adquisicion de los conocimientos importantes que serviran
para entender mejor posteriores materias.

Se llevara a cabo con la supervision del profesor, utilizando las nuevas tecnologias y
herramientas digitales, aplicaciones, uso de celular, videos, para aprenderé y repasar los temas
y subtemas propias de la materia.

Para la implementacién se necesita que se desarrolle material digital, asi como la supervision
del profesor en el proceso de ensefianza aprendizaje del alumno, considerando modelos
pedagdgicos practicos son el uso de tecnologia como es el caso de la gamificacion vy flipped
classroom.

Las personas que deben participar en este proceso de ensefianza aprendizaje sera el profesor,
gue funge como asesor ya que €l es que guiara al alumno en su aprendizaje, también fungira
como tutor, apoyando en todo momento las necesidades propias del estudiante a adquirir las
competencias profesionales necesarias, los alumnos estaran involucrados ya que es para ellos,
lo realizado con anticipacion los elementos a aplicar propios del curso en cuestion, los
estudiantes tendran que revisar, aprender el material y realizar las tareas correspondientes para
generar las evidencias que se requieren para fundamentar los aprendizajes esperados.

Se realizaran las guias didacticas y las secuencias didacticas propias del curso, de acuerdo a
un programa de estudios de la reticula de la carrera propia de este curso a impatrtir, asi como
también considerando una instrumentacion de la materia que contiene los tipos de materiales
se podran utilizar con respecto a las evaluaciones formativas y sumativas, asi como los tiempos

gue se tienen que llevar cabo para cubrir en la totalidad el curso correspondiente a la materia.

INFORMACION GENERAL DEL CURSO

.. NOMBRE DEL I1.3.IMAGEN REPRESENTATIVA DEL CURSO
CURSO
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Matematicas

Aplicadas a la
Arquitectura

.2.  SOBRE ESTE
CURSO

La asignatura
promueve crear

conciencia de la
importancia de las
matematicas en la
arquitectura, de tal
manera que el
estudiante conozca y
comprenda las bases

tedricas en la
aplicacion del algebra,
trigonometria y
geometria  analitica.
Como disciplina
tedrica explora las
posibles relaciones
entre las

abstracciones.
La materia se ubica en
el primer semestre de

la carrera de
arquitectura
buscando una

vinculacion de los
temas estudiados por
los estudiantes
durante el bachillerato
y la manera en que

estos les permitiran
relacionarlos con las
materias de
estructuras.

1.4. OBJETIVO
GENERAL DEL
CURSO

Para la formacion
integral el arquitecto
requiere un dominio
de varios tolpicos
entre ellos las
matematicas ya que
esta materia se
relacion con:
1.Geometria
descriptiva ll

I.5. DETALLES DEL CURSO

Audiencia:

Nivel:

Idioma:

Conocimientos
previos:

Va dirigido a estudiantes del primer semestre de
la carrera de arquitectura.

Es nivel basico

Espafiol

Conocer los temas relacionados con las
matematicas (aritmética, algebra, trigonometria
y geometria analitica).
Habilidad matematica.
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2. Topografia

3. Estructuras I, Il, de
concreto y acero.

Para alcanzar estos
objetivos del
programa se debe
basar a problemas
vinculados con las
materias donde se
aplican estos temas.
Aplica expresiones
algebraicas para
desarrollar meétodos
de solucién en
ecuaciones lineales,
desarrollando un
pensamiento
abstracto.

Aplica los conceptos
de la trigonometria y
los elementos que lo
componen para la
resolucién de
problemas referentes
a triangulos
rectangulares y no
rectangulares
desarrollando un
pensamiento
abstracto.

Aplica la geometria
analitica plana para la
solucion de
problemas précticos
en el ambito de la
arquitectura
desarrollando un
pensamiento
analitico.

Por medio de videos,
consultando
informacién en guias
en formato PDF,
contestando
preguntas de opcion
multiple, contestando
preguntas  abiertas,
contestando
preguntas con audio.

Duracion del
curso:

Habilidad grafica

Son cuatro modulos, uno en dos semanas, por

lo tanto, son ocho semanas.
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1. Capacidad de
comprender el
desarrollo de los
métodos de solucién.
2. Capacidad de
identificar, plantear y
resolver problemas.

3. Capacidad de
aplicar los
conocimientos en la
practica.

I.6. HABILIDADES A DESARROLLAR O MEJORAR

Interpreta los conceptos basicos de las principales ramas de las mateméticas como algebra,
trigonometria y geometria analitica, implementando con precisién los métodos para calcular

los sistemas constructivos

1.7. MODULOS
¢,De cuantos modulos

se compondra el
curso? Constara de

[.8. HABILIDADES
A DESARROLLAR
O MEJORAR POR
MODULO

por medio de un andlisis critico.

1.9. TEMAS

1.10. DURACION DEL
MODULO

cuatro moédulos

MODULO 1. Algebra

1. Definir los
conceptos basicos
del algebra.

2. Resolver
problemas
algebraicos a
través de
aplicaciones
practicas.

3. Resolver
ecuaciones
lineales utilizando
los diferentes
métodos

1.1. Expresiones
algebraicas y
operaciones basicas.
1.2. Ecuaciones.

Son cuatro horas en
cada semanay el
maodulo se imparte
en dos semanas,
total ocho horas.

MODULO 2.
Trigonometria

1. Investigar y
definir los
conceptos basicos
dela
trigonometria.

2. Resolver
problemas
trigonométricos a
través de
aplicaciones
practicas.

3. Desarrollar
procedimientos de
soluciones
practicas para
triAngulos

2.1. Angulos (unidad de
medicion).

2.2. Triangulos
semejantes.

2.3. Triangulos
rectangulos.

2.4. Triangulos no
rectangulos.

2.5. Ley del
paralelogramo.

Son cuatro horas en
cada semanay el
maodulo se imparte
en dos semanas,
total ocho horas.
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rectangulares y no
rectangulares.
4. Conocery
aplicar la ley del
paralelogramo en
problemas de
estructuras.
MODULO 3. Geometria | 1. Investigar vy |3.1. Sistema de ejes | Son cua-tro horas en
analitica primera parte | definir los | rectangulares o | cada sema-na y el
conceptos basicos | cartesianos. mé-dulo se im-parte
de la geometria | 3.2. Coordenadas | en dos sema-nas,
analitica plana con | rectangulares. total ocho ho-ras.
coordenadas 3.3. Coordenadas
rectangulares y | polares
polares.
MODULO 4. Geometria | 1. Resolver | 3.4. Ecuacion delarecta. | Son cua-tro horas en
analitica segunda | problemas de | 3.5 Ecuacion de la|cada sema-na y el
parte geometria analitica | circunferencia. mé-dulo se im-parte
plana a través de | 3.6 Ecuacion de la|en dos sema-nas,
aplicaciones parabola. total ocho ho-ras.
practicas en
rectas,
circunferencias vy
pardbolas.

1.11. METODOLOGIA DE APRENDIZAJE Y EVALUACION

El curso se tomaré a través de la visualizacién de videos con los referentes temas de los
respectivos médulos, apoyados con guias con informacion didactica digital en formato PDF,
apoyados con la plataforma en linea Edpuzzle, que permite poner preguntas en determinadas
partes del video, como lo son preguntas de opcién maltiple, preguntas abiertas para contestar
escribiendo, y preguntas que se pueden contestar grabando un audio, la misma plataforma
permite dar un seguimiento a las evaluaciones con respecto a llevar un control de los aciertos
con las respectivas preguntas. El curso se ha impartido a nivel presencial, pero con los
avances tecnolégicos que hemos tenido, virtualizar la asignatura es de primordial importancia,
ademas se vinculara la herramienta Google Classroom con la plataforma Edpuzzle.

1.12. DATOS DEL AUTOR DEL [.13. FOTOGRAFIA PERSONAL

CURSO

Soy técnico en Maquinas-
Herramientas egresado de la
vocacional No.2 “Miguel Bernard
Perales”, he tomado cursos de
matematicas en la ESFM que es
la Escuela Superior de Fisica y
Matematicas del IPN que es el
Instituto Politécnico Nacional, he
impartido clases de mateméticas
a nivel superior desde el afio
2015 alafechaen el Tecnolégico
Nacional de Meéxico Campus
Tl4huac, impartiendo materias
como Algebra Lineal, Célculo
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Diferencial, Métodos Numéricos,
Célculo Vectorial, Mateméaticas
Aplicadas a la Arquitectura, y
diversas materias en las que se
utilizan las mateméticas, también
he impartido asesorias de
matematicas a nivel superior

Tabla 2 Secuencia de aprendizaje del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura Médulo 1.1
SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL CURSO

MODULO 1.1: Algebra primera parte

1. Introduccion

2. Habilidades a desarrollar o mejorar

3. Tiempo estimado en horas

4. Nombre del Tema: Expresiones algebraicas y operaciones algebraicas

Indicaciones:

El curso se tomara en Google Classroom, por lo que se te enviard una invitacion a tu correo
electrénico de gmail para que te incorpores, se colocaran videos en la plataforma y se tienen
completos del tema en cuestion, comprender los conceptos generales mencionados, realizar
un apunte llevando un seguimiento ordenado de los de los mismos, complementar estudiando
el material complementario en formato PDF, listo para revisar y descargarse, ademas llevar a
cabo las actividades interactivas.

Ver el video del temay tomar los apuntes correspondientes.

Revisar, estudiar y tomar nota de lo mas importante del material complementario en formato
PDF con facilidad de descarga y portabilidad.

La actividad interactiva se realizard en una clase abierta poniendo tu nombre completo desde
apellido paterno, apellido materno y nombre 6 nombres, en la plataforma educativa Edpuzzle,
contestando lo referente al aprendizaje en cuestion, con preguntas de opcién mdltiple,
preguntas abiertas, y preguntas contestando grabando un audio, se vinculara la plataforma
educativa Google Classroom con Edpuzzle.

Ver video y tomar apuntes de este tema, los apuntes se realizaran a mano en la libreta para
tomar foto y entregar en formato PDF, para su posterior revision. Icono de identificacién de la

actividad (=)
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Revisar y analizar material en formato PDF de este tema, es recomendable subrayar o encerrar
en un cuadrado lo mas importante para su posterior uso. Icono de identificacién de la actividad

PDF

Revisar, estudiar y utilizar la infografia proporcionada. <

Realizar la actividad interactiva de este tema, que es contestar preguntas de forma interactiva,
ya sea contestar preguntas de opcién multiple, contestar preguntas abiertas, contestar

preguntas grabando un audio. icono de identificacion de la actividad ©

Realizar la actividad de Formulario en Google Forms, se te proporcionara el enlace a una serie
de preguntas referentes al tema con lo mas relevante del mismo. Icono de identificacion de la

9

actividad

Realizar la actividad de gamificacion de este tema, se te enviard link y cédigo de acceso a
material preparado gamificado para que te diviertas aprendiendo y repasando el tema visto, y
tendras que pasar el nivel del juego de acuerdo a un puntaje definido. lcono de identificacién

de la actividad

Realizar la actividad de GeoGebra, se te proporcionaran dos enlaces para realizar las
actividades interactivas de GeoGebra referentes al tema con lo mas relevante del mismo. Icono

de identificacion de la actividad
5. Evaluaciéon del Médulo

Con lafinalidad de generar evidencia del aprendizaje del correspondiente médulo, se realizara
un cuestionario de referente al tema del moédulo que es algebra, alusivo a las expresiones
algebraicas, en el siguiente enlace, https://forms.gle/73p7nQwypYawlKEY7?authuser=0
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https://forms.gle/73p7nQwypYaw1KEY7?authuser=0

Tabla 3 Secuencia de aprendizaje del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura Modulo 1.2
SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL CURSO

MODULO 1.2: Algebra segunda parte SEMANA 2

Conoceras el concepto de ecuaciones, a fin de aplicar
estos conocimientos para desarrollar métodos de
solucién de ecuaciones lineales, y asi poder desarrollar
un pensamiento abstracto.

1. Introduccién

1. Resolver problemas algebraicos a través de
2. Habilidades a desarrollar o [ESICEEIIESNEME:EE

mejorar 2. Resolver ecuaciones lineales utilizando los diferentes
métodos.

De las 4 horas en la semana, 2 horas es para ver videos
y tomar apuntes, 1 hora para revisar el material en
3. Tiempo estimado en horas formato_ PDF, y 1 hora para realizar las actividades
interactivas.

Son 4 horas, 1 hora por cada dia.

4. Nombre del Tema: Ecuaciones

Indicaciones:

El curso se tomara en Google Classroom, por lo que se te enviara una invitacién a tu
correo electronico de gmail para que te incorpores, se colocaran videos en la plataforma
y se tienen completos del tema en cuestién, comprender los conceptos generales
mencionados, realizar un apunte llevando un seguimiento ordenado de los de los
mismos, complementar estudiando el material complementario en formato PDF, listo
pararevisar y descargarse, ademas llevar a cabo las actividades interactivas.

Ver el video del temay tomar los apuntes correspondientes.

Revisar, estudiar y tomar nota de lo mas importante del material complementario en
formato PDF con facilidad de descarga y portabilidad.

La actividad interactiva se realizara en una clase abierta poniendo tu nombre completo
desde apellido paterno, apellido materno y nombre 6 nombres, en la plataforma
educativa Edpuzzle, contestando lo referente al aprendizaje en cuestion, con preguntas
de opcidon multiple, preguntas abiertas, y preguntas contestando grabando un audio, se

vinculara la plataforma educativa Google Classroom con Edpuzzle.

Ver video y tomar apuntes de este tema, los apuntes se realizaran a mano en la libreta
para tomar foto y entregar en formato PDF, para su posterior revision. Icono de

identificacion de la actividad u (]
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Revisar y analizar material en formato PDF de este tema, es recomendable subrayar o
encerrar en un cuadrado lo m4s importante para su posterior uso. Icono de identificacién

PDF

de la actividad

Revisar, estudiar y utilizar la infografia proporcionada. <

Realizar la actividad interactiva de este tema, que es contestar preguntas de forma
interactiva, ya sea contestar preguntas de opcién multiple, contestar preguntas abiertas,

contestar preguntas grabando un audio. icono de identificacion de la actividad
L 2

Realizar la actividad de Formulario en Google Forms, se te proporcionaré el enlace auna
serie de preguntas referentes al tema con lo mas relevante del mismo. Icono de

?

identificacion de la actividad

Realizar la actividad de gamificacion de este tema, se te enviara link y cédigo de acceso
a material preparado gamificado para que te diviertas aprendiendo y repasando el tema
visto, y tendrés que pasar el nivel del juego de acuerdo a un puntaje definido. Ilcono de

identificacion de la actividad

Realizar la actividad de GeoGebra, se te proporcionaran dos enlaces para realizar las
actividades interactivas de GeoGebrareferentes al tema con lo mas relevante del mismo.

icono de identificacion de la actividad

5. Evaluaciéon del Médulo
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Con la finalidad de generar evidencia del aprendizaje del correspondiente médulo, se
realizard un cuestionario de referente al tema del médulo que es algebra, alusivo a las
ecuaciones, en el siguiente enlace, htips://forms.gle/stu6kA7UBDsy1WuR7?authuser=0

Tabla 4 Secuencia de aprendizaje del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura Modulo 2.1
SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL CURSO

MODULO 2.1: Trigonometria primera parte SEMANA 3

Definiras los conceptos de la trigonometria y los

1. Introduccién
elementos que lo componen.

1. Investigar y definir los conceptos basicos de la
2. Habilidades a desarrollar o [RSUCUISIEE

mejornar 2. Resolver problemas trigonométricos a través de
aplicaciones précticas.

De las 4 horas en la semana, 2 horas es para ver videos
y tomar apuntes, 1 hora para revisar el material en
3. Tiempo estimado en horas formato_ PDF, y 1 hora para realizar las actividades
interactivas.

Son 4 horas, 1 hora por cada dia.

4. Nombre del Tema: Angulos y triangulos

Indicaciones:

El curso se tomara en Google Classroom, por lo que se te enviara una invitacién a tu
correo electrénico de gmail para que te incorpores, se colocaran videos en la plataforma
y se tienen completos del tema en cuestion, comprender los conceptos generales
mencionados, realizar un apunte llevando un seguimiento ordenado de los de los
mismos, complementar estudiando el material complementario en formato PDF, listo
pararevisar y descargarse, ademas llevar a cabo las actividades interactivas.

Ver el video del temay tomar los apuntes correspondientes.

Revisar, estudiar y tomar nota de lo mas importante del material complementario en
formato PDF con facilidad de descarga y portabilidad.

La actividad interactiva se realizara en una clase abierta poniendo tu nombre completo
desde apellido paterno, apellido materno y nombre 6 nombres, en la plataforma
educativa Edpuzzle, contestando lo referente al aprendizaje en cuestién, con preguntas
de opcidon multiple, preguntas abiertas, y preguntas contestando grabando un audio, se
vinculara la plataforma educativa Google Classroom con Edpuzzle.

Ver video y tomar apuntes de este tema, los apuntes se realizaran a mano en la libreta
para tomar foto y entregar en formato PDF, para su posterior revision. Icono de

identificacion de la actividad n (]
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Revisar y analizar material en formato PDF de este tema, es recomendable subrayar o
encerrar en un cuadrado lo m4s importante para su posterior uso. Icono de identificacién

PDF

de la actividad

Revisar, estudiar y utilizar la infografia proporcionada. <

Realizar la actividad interactiva de este tema, que es contestar preguntas de forma
interactiva, ya sea contestar preguntas de opcién multiple, contestar preguntas abiertas,

contestar preguntas grabando un audio. icono de identificacion de la actividad
L 2

Realizar la actividad de Formulario en Google Forms, se te proporcionara el enlace auna
serie de preguntas referentes al tema con lo mas relevante del mismo. Icono de

identificacion de la actividad

Realizar la actividad de gamificacion de este tema, se te enviara link y cédigo de acceso
a material preparado gamificado para que te diviertas aprendiendo y repasando el tema
visto, y tendras que pasar el nivel del juego de acuerdo a un puntaje definido. Icono de

identificacion de la actividad

Realizar la actividad de GeoGebra, se te proporcionardn dos enlaces para realizar las
actividades interactivas de GeoGebra referentes al tema con lo mas relevante del mismo.

icono de identificacion de la actividad

[1.5 Evaluaciéon del M6édulo
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Con la finalidad de generar evidencia del aprendizaje del correspondiente médulo, se
realizard un cuestionario de referente al tema del mddulo que es trigonometria, alusivo
los angulos y triangulos, en el siguiente enlace,
https://forms.gle/3LxjVF1RU8hTALtL8?authuser=0

Tabla 5 Secuencia de aprendizaje del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura Médulo 2.2

SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL CURSO

MODULO 2.2: Trigonometria segunda parte SEMANA 4

Obtendras conocimientos para la resolucion de
1. Introduccion problemas referentes a triAngulos rectangulares y no
rectangulares desarrollando un pensamiento abstracto.

1. Desarrollar procedimientos de soluciones practicas
R T P e e eIy baratriangulos rectangulares y no rectangulares.

g farel 2. Conocer y aplicar la ley del paralelogramo en
problemas de estructuras.

De las 4 horas en la semana, 2 horas es para ver videos
y tomar apuntes, 1 hora para revisar el material en
3. Tiempo estimado en horas formato_ PDF, y 1 hora para realizar las actividades
interactivas.

Son 4 horas, 1 hora por cada dia.

4. Nombre del Tema: Triangulos rectangulos y triangulos no rectangulos

Indicaciones:

El curso se tomara en Google Classroom, por lo que se te enviara una invitacién a tu
correo electronico de gmail para que te incorpores, se colocaran videos en la plataforma
y se tienen completos del tema en cuestion, comprender los conceptos generales
mencionados, realizar un apunte llevando un seguimiento ordenado de los de los
mismos, complementar estudiando el material complementario en formato PDF, listo
pararevisar y descargarse, ademas llevar a cabo las actividades interactivas.

Ver el video del temay tomar los apuntes correspondientes.

Revisar, estudiar y tomar nota de lo mas importante del material complementario en
formato PDF con facilidad de descarga y portabilidad.

La actividad interactiva se realizara en una clase abierta poniendo tu nombre completo
desde apellido paterno, apellido materno y nombre 6 nombres, en la plataforma
educativa Edpuzzle, contestando lo referente al aprendizaje en cuestion, con preguntas
de opcidon multiple, preguntas abiertas, y preguntas contestando grabando un audio, se
vinculara la plataforma educativa Google Classroom con Edpuzzle.
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Ver video y tomar apuntes de este tema, los apuntes se realizardn a mano en la libreta
para tomar foto y entregar en formato PDF, para su posterior revision. Icono de

identificacion de la actividad u o

Revisar y analizar material en formato PDF de este tema, es recomendable subrayar o
encerrar en un cuadrado lo mas importante para su posterior uso. Icono de identificacion

PDF

de la actividad

Revisar, estudiar y utilizar la infografia proporcionada. ©

Realizar la actividad interactiva de este tema, que es contestar preguntas de forma
interactiva, ya sea contestar preguntas de opcién multiple, contestar preguntas abiertas,

contestar preguntas grabando un audio. icono de identificacion de la actividad
L 2

Realizar la actividad de Formulario en Google Forms, se te proporcionaré el enlace auna
serie de preguntas referentes al tema con lo mas relevante del mismo. Icono de

?

identificacion de la actividad

Realizar la actividad de gamificacion de este tema, se te enviara link y cédigo de acceso
a material preparado gamificado para que te diviertas aprendiendo y repasando el tema
visto, y tendras que pasar el nivel del juego de acuerdo a un puntaje definido. Icono de

identificacion de la actividad
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Realizar la actividad de GeoGebra, se te proporcionaran dos enlaces para realizar las
actividades interactivas de GeoGebrareferentes al tema con lo més relevante del mismo.

icono de identificacién de la actividad

5. Evaluaciéon del M6édulo

Con la finalidad de generar evidencia del aprendizaje del correspondiente médulo, se
realizard un cuestionario de referente al tema del moédulo que es trigonometria, alusivo
a los triangulos rectangulos y triAngulos no rectangulos, en el siguiente enlace,
https://forms.gle/EFaLriazDfNNSkEg6?authuser=0

Tabla 6 Secuencia de aprendizaje del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura Médulo 3.1

SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL CURSO

MODULO 3.1: Geometria analitica primera parte 1 SEMANA 5

., Definiras los conceptos clave de la geometria analitica
1. Introduccion plana

1. Investigar y definir los conceptos basicos de la
A S ELIIGEG N CEETTGIIETNON geometria analitica plana, obtendras los conocimientos
mejorar necesarios para entender las coordenadas rectangulares
y polares.

De las 4 horas en la semana, 2 horas es para ver videos
y tomar apuntes, 1 hora para revisar el material en
formato PDF, y 1 hora para realizar las actividades

3. Tiempo estimado en horas (Ji ]
interactivas.

Son 4 horas, 1 hora por cada dia.

4. Nombre del Tema: Sistema de ejes rectangulares o cartesianos

Indicaciones:

El curso se tomara en Google Classroom, por lo que se te enviara una invitacién a tu
correo electrénico de gmail para que te incorpores, se colocaran videos en la plataforma
y se tienen completos del tema en cuestién, comprender los conceptos generales
mencionados, realizar un apunte llevando un seguimiento ordenado de los de los
mismos, complementar estudiando el material complementario en formato PDF, listo
para revisar y descargarse, ademas llevar a cabo las actividades interactivas.

Ver el video del temay tomar los apuntes correspondientes.

Revisar, estudiar y tomar nota de lo mas importante del material complementario en
formato PDF con facilidad de descarga y portabilidad.
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La actividad interactiva se realizara en una clase abierta poniendo tu nombre completo
desde apellido paterno, apellido materno y nombre 6 nombres, en la plataforma
educativa Edpuzzle, contestando lo referente al aprendizaje en cuestion, con preguntas
de opci6on multiple, preguntas abiertas, y preguntas contestando grabando un audio, se
vinculara la plataforma educativa Google Classroom con Edpuzzle.

Ver video y tomar apuntes de este tema, los apuntes se realizardn a mano en la libreta
para tomar foto y entregar en formato PDF, para su posterior revision. Icono de

identificacion de la actividad u o

Revisar y analizar material en formato PDF de este tema, es recomendable subrayar o
encerrar en un cuadrado lo mas importante para su posterior uso. Icono de identificacion

PDF

de la actividad

Revisar, estudiar y utilizar la infografia proporcionada.

Realizar la actividad interactiva de este tema, que es contestar preguntas de forma
interactiva, ya sea contestar preguntas de opcion multiple, contestar preguntas abiertas,

contestar preguntas grabando un audio. icono de identificacion de la actividad
L 2

Realizar la actividad de Formulario en Google Forms, se te proporcionara el enlace auna
serie de preguntas referentes al tema con lo mas relevante del mismo. Icono de

?

identificacion de la actividad

Realizar la actividad de gamificacion de este tema, se te enviara link y cédigo de acceso
a material preparado gamificado para que te diviertas aprendiendo y repasando el tema
visto, y tendras que pasar el nivel del juego de acuerdo a un puntaje definido. Icono de

identificacion de la actividad
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Realizar la actividad de GeoGebra, se te proporcionaran dos enlaces para realizar las
actividades interactivas de GeoGebrareferentes al tema con lo més relevante del mismo.

icono de identificacién de la actividad

5. Evaluaciéon del M6édulo

Con la finalidad de generar evidencia del aprendizaje del correspondiente médulo, se
realizar4 un cuestionario de referente al tema del médulo que es geometria analitica
primera parte, alusivo a el sistema de ejes rectangulares y cartesianos, en el siguiente
enlace, https://forms.gle/GvisMDFu9T1gduQ38?authuser=0

Tabla 7 Secuencia de aprendizaje del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura Médulo 3.2

SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL CURSO

MODULO 3.2: Geometria analitica primera complemento SEMANA 6

1. Introduccion de problemas practicos.

En la geometria analitica plana entenderas la solucidn

A S LI EG ESEN R IET@MoM 1. Resolver problemas de geometria analitica plana a
mejorar través de aplicaciones practicas en rectas.

De las 4 horas en la semana, 2 horas es para ver videos
y tomar apuntes, 1 hora para revisar el material en
formato PDF, y 1 hora para realizar las actividades
interactivas.

3. Tiempo estimado en horas

Son 4 horas, 1 hora por cada dia.

4. Nombre del Tema: Coordenadas rectangulares y coordenadas polares

Indicaciones:

El curso se tomara en Google Classroom, por lo que se te enviara una invitacién a tu
correo electrénico de gmail para que te incorpores, se colocaran videos en la plataforma
y se tienen completos del tema en cuestién, comprender los conceptos generales
mencionados, realizar un apunte llevando un seguimiento ordenado de los de los
mismos, complementar estudiando el material complementario en formato PDF, listo
pararevisar y descargarse, ademas llevar a cabo las actividades interactivas.

Ver el video del temay tomar los apuntes correspondientes.

Revisar, estudiar y tomar nota de lo mas importante del material complementario en
formato PDF con facilidad de descarga y portabilidad.

La actividad interactiva se realizara en una clase abierta poniendo tu nombre completo
desde apellido paterno, apellido materno y nombre é nombres, en la plataforma
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educativa Edpuzzle, contestando lo referente al aprendizaje en cuestion, con preguntas
de opcidon multiple, preguntas abiertas, y preguntas contestando grabando un audio, se
vinculara la plataforma educativa Google Classroom con Edpuzzle.

Ver video y tomar apuntes de este tema, los apuntes se realizaran a mano en la libreta
para tomar foto y entregar en formato PDF, para su posterior revision. Icono de

identificacion de la actividad - (i

T

Revisar y analizar material en formato PDF de este tema, es recomendable subrayar o
encerrar en un cuadrado lo m4s importante para su posterior uso. Icono de identificacién

PDF

de la actividad

Revisar, estudiar y utilizar la infografia proporcionada.

Realizar la actividad interactiva de este tema, que es contestar preguntas de forma
interactiva, ya sea contestar preguntas de opcién multiple, contestar preguntas abiertas,

contestar preguntas grabando un audio. icono de identificacion de la actividad
L 4

Realizar la actividad de Formulario en Google Forms, se te proporcionara el enlace auna
serie de preguntas referentes al tema con lo méas relevante del mismo. Icono de

?

identificacion de la actividad

Realizar la actividad de gamificacion de este tema, se te enviara link y cédigo de acceso
a material preparado gamificado para que te diviertas aprendiendo y repasando el tema
visto, y tendras que pasar el nivel del juego de acuerdo a un puntaje definido. Icono de

identificacion de la actividad
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Realizar la actividad de GeoGebra, se te proporcionaran dos enlaces para realizar las
actividades interactivas de GeoGebrareferentes al tema con lo més relevante del mismo.

icono de identificacién de la actividad

Con la finalidad de generar evidencia del aprendizaje del correspondiente médulo, se
realizar4 un cuestionario de referente al tema del médulo que es geometria analitica
primera parte, alusivo a las coordenadas rectangulares y coordenadas polares, en el
siguiente enlace, hitps://forms.gle/]ADrpCYxbCJrmrKG7?authuser=0

Tabla 8 Secuencia de aprendizaje del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura Mddulo 4.1

SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL CURSO

MODULO 4.1: Geometria analitica segunda SEMANA 7

Resolveras problemas practicos en el ambito de la
arquitectura.

1. Introduccién

PR LG EGERER CEETolIET@M 1. Resolver problemas de geometria analitica plana a
mejorar través de aplicaciones préacticas en circunferencias.

De las 4 horas en la semana, 2 horas es para ver videos y
_ _ tomar apuntes, 1 hora para revisar el material en formato
SRENCESTNERORCUIICIESE PDF, v 1 hora para realizar las actividades interactivas.

Son 4 horas, 1 hora por cada dia.

4. Nombre del Tema: Ecuacion de la recta

Indicaciones:

El curso se tomara en Google Classroom, por lo que se te enviara una invitacién a tu
correo electrénico de gmail para que te incorpores, se colocaran videos en la plataforma
y se tienen completos del tema en cuestion, comprender los conceptos generales
mencionados, realizar un apunte llevando un seguimiento ordenado de los de los
mismos, complementar estudiando el material complementario en formato PDF, listo
para revisar y descargarse, ademas llevar a cabo las actividades interactivas.

Ver el video del temay tomar los apuntes correspondientes.

Revisar, estudiar y tomar nota de lo mas importante del material complementario en
formato PDF con facilidad de descarga y portabilidad.

La actividad interactiva se realizara en una clase abierta poniendo tu nombre completo
desde apellido paterno, apellido materno y nombre 6 nombres, en la plataforma
educativa Edpuzzle, contestando lo referente al aprendizaje en cuestion, con preguntas
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de opcidon multiple, preguntas abiertas, y preguntas contestando grabando un audio, se
vinculara la plataforma educativa Google Classroom con Edpuzzle.

Ver video y tomar apuntes de este tema, los apuntes se realizardn a mano en la libreta
para tomar foto y entregar en formato PDF, para su posterior revision. Icono de

identificacion de la actividad u (i

T

Revisar y analizar material en formato PDF de este tema, es recomendable subrayar o
encerrar en un cuadrado lo mas importante para su posterior uso. Icono de identificacion

de la actividad

Revisar, estudiar y utilizar la infografia proporcionada.

Realizar la actividad interactiva de este tema, que es contestar preguntas de forma
interactiva, ya sea contestar preguntas de opcion multiple, contestar preguntas abiertas,

contestar preguntas grabando un audio. icono de identificacion de la actividad
L 2

Realizar la actividad de Formulario en Google Forms, se te proporcionara el enlace auna
serie de preguntas referentes al tema con lo mas relevante del mismo. Icono de

?

identificacion de la actividad

Realizar la actividad de gamificacion de este tema, se te enviara link y cédigo de acceso
a material preparado gamificado para que te diviertas aprendiendo y repasando el tema
visto, y tendras que pasar el nivel del juego de acuerdo a un puntaje definido. Icono de

identificacion de la actividad
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Realizar la actividad de GeoGebra, se te proporcionaran dos enlaces para realizar las
actividades interactivas de GeoGebrareferentes al tema con lo més relevante del mismo.

icono de identificacién de la actividad

5. Evaluaciéon del M6édulo

Con la finalidad de generar evidencia del aprendizaje del correspondiente médulo, se
realizar4 un cuestionario de referente al tema del médulo que es geometria analitica
segunda parte, alusivo a la ecuacién de la recta, en el siguiente enlace,
https://forms.gle/Xyo7Ce[M8PYHWbvP6?authuser=0

Tabla 9 Secuencia de aprendizaje del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura Mddulo 4.2
SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL CURSO

MODULO 4.2: Geometria analitica segunda parte complemento SEMANA 8

En el ambito de

1. Introduccién ! o
pensamiento analitico.

la arquitectura desarrollards un

PR LG EGESER CEETolIET@ 1. Resolver problemas de geometria analitica plana a
mejorar través de aplicaciones préacticas en parabolas.

De las 4 horas en la semana, 2 horas es para ver videos y
_ _ tomar apuntes, 1 hora para revisar el material en formato
SRENCESTNERORCUIICIESE PDF, v 1 hora para realizar las actividades interactivas.

Son 4 horas, 1 hora por cada dia.

4. Nombre del Tema: Ecuacidn de la circunferenciay ecuacion de la parabola

Indicaciones:

El curso se tomara en Google Classroom, por lo que se te enviara una invitacién a tu
correo electrénico de gmail para que te incorpores, se colocaran videos en la plataforma
y se tienen completos del tema en cuestion, comprender los conceptos generales
mencionados, realizar un apunte llevando un seguimiento ordenado de los de los
mismos, complementar estudiando el material complementario en formato PDF, listo
pararevisar y descargarse, ademas llevar a cabo las actividades interactivas.

Ver el video del temay tomar los apuntes correspondientes.

Revisar, estudiar y tomar nota de lo mas importante del material complementario en
formato PDF con facilidad de descarga y portabilidad.

La actividad interactiva se realizara en una clase abierta poniendo tu nombre completo
desde apellido paterno, apellido materno y nombre 6 nombres, en la plataforma
educativa Edpuzzle, contestando lo referente al aprendizaje en cuestion, con preguntas
de opcion multiple, preguntas abiertas, y preguntas contestando grabando un audio, se
vinculara la plataforma educativa Google Classroom con Edpuzzle.
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Ver video y tomar apuntes de este tema, los apuntes se realizardn a mano en la libreta
para tomar foto y entregar en formato PDF, para su posterior revision. Icono de

identificacion de la actividad u o

Revisar y analizar material en formato PDF de este tema, es recomendable subrayar o
encerrar en un cuadrado lo mas importante para su posterior uso. Icono de identificacion

PDF

de la actividad

Revisar, estudiar y utilizar la infografia proporcionada. ©

Realizar la actividad interactiva de este tema, que es contestar preguntas de forma
interactiva, ya sea contestar preguntas de opcién multiple, contestar preguntas abiertas,

contestar preguntas grabando un audio. icono de identificacion de la actividad
L 2

Realizar la actividad de Formulario en Google Forms, se te proporcionaré el enlace auna
serie de preguntas referentes al tema con lo mas relevante del mismo. Icono de

?

identificacion de la actividad

Realizar la actividad de gamificacion de este tema, se te enviara link y cédigo de acceso
a material preparado gamificado para que te diviertas aprendiendo y repasando el tema
visto, y tendras que pasar el nivel del juego de acuerdo a un puntaje definido. Icono de

identificacion de la actividad
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Realizar la actividad de GeoGebra, se te proporcionaran dos enlaces para realizar las
actividades interactivas de GeoGebrareferentes al tema con lo més relevante del mismo.

icono de identificacién de la actividad

5. Evaluaciéon del M6édulo

Con la finalidad de generar evidencia del aprendizaje del correspondiente médulo, se
realizar4 un cuestionario de referente al tema del médulo que es geometria analitica
segunda parte, alusivo a la ecuacidn de la circunferencia y la ecuacién de la parabola,
en el siguiente enlace, https://forms.gle/fpri8KZS8WUg4pAh7?authuser=0

A continuacion, se muestran las capturas de la integracion en la plataforma.

s Tema 1: Expresiones algebraicas y operacio...

@ Alejandro Torres Ayala publicé nuevo material: #Tarea 1: Expresiones algebraicas y operaci...

Publicado: 4 dic 2022 (Editado: 11 jun)

'&Ad]unlo el material de clase que vamos & irabajar para el tema 1.1.1, sobre expresiones algebraicas y operaciones basicas
'&Estén adjuntas las tareas correspondientes a este tema

'&Tendrswos una sesion grupal referente al tema en Google Meet de 2 horas en el siguiente link http://meet.google.com/zjj-

ongt-bjh los lunes de 7:00 pm a 9:00 pm

@Pueden preguntarme lo que quieran a través de mi email alejandro_torres@tlahuac_tecnm.mx
y alejandro ta@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com

Un saludo chic@s @ M Actividades M0 E @ 7 M ©
Ver el siguiente video, tomar nota, ya que resolveran ejercicios con el mismo procedimiento pero con diferentes nimeros

e ——F

(&

o Las expresiones y opera... Formulario No.1 2A3.pdf

i Video de YouTube - 5 minutos 5 PDF
I

5

Infografia.png Apuntes No.12A3.pdf

Imagen

Edpuzzle - Las expresion...
https://edpuzzle.com/assignme

Examen Cuestionario de ...
https://forms.gle/73p7nQwypY:

Atague de los alienigenas
Video de YouTube * 3 minutos

Suma y resta de polinomi...
https://www.geogebra.org/m/m

NOS INVADEN LOS
ALIENIGENAS

_.__-‘n-
Ay

=«

PDF

Sumas.pdf
PDF

Periodico.jpg
Imagen

QUIZ ALGEBRA
https://view.genial.ly/6381d032

Expresiones algebraicas ...
https://www.geogebra.org/m/ct

Figura 2 Mddulo 1.1 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Google Classroom. Copyright © 2024 por

Google Classroom. Reproducido con permiso. Fuente: Google Classroom.
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#Tema 1.2. Ecuaciones :

Alejandro Torres Ayala publico una nueva tarea: # Tarea 1.2.1. Ecuaciones

Publicado: 2 oct 2023 (Editado: 12:14a.m.) 0 6

'&-Adjumo el material de clase que vamos a trabajar para el tema 1.2, sobre ecuaciones

. Entregadas Asignadas
'&-Estan adjuntadas las tareas correspondientes a este tema

'&-Tendren"os una sesion grupal referente al tema en Google Meet de 2 horas en el siguiente
ink http://meet.google.com/zjj-ongt-bjh los lunes de 7:00 pm a 9:00 pm

@Pueden preguntarme lo que quieran a través de mi

email alejandro.torres@tlahuac_tecnm.mx
y alejandro.ta@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com

Un saludo chic@s @ & Actividades m [ =@ 7 A @
Ver el siguiente video, tomar nota, ya que resolveran ejercicios con el mismo procedimiento

pero con diferentes nimeros

Algebra Ecuaciones Formulario No.2 2A3.pdf

Video de YouTube * 5 minutos = PDF
.
Infografia ecuaciones.png R Apuntes No.2 2A3.pdf
Imagen PDF
Edpuzzle - Ecuaciones o Ecuaciones.pdf
https://edpuzzle.com/assignme o PDF
Examen Cuestionario de ...
https://forms.gle/stubkA7UBDs
Quiz Ecuaciones
https://view.genial.ly/65adc2bd
Ecuaciones sencillas - G... e Ecuaciones con Paréntes...
https://www.geogebra.org/m/jz https://www.geogebra.org/m/jz

Figura 3 Mdédulo 1.2 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Google Classroom. Copyright © 2024 por

Google Classroom. Reproducido con permiso. Fuente: Google Classroom.
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*Tema 2.1. Triangulos rectangulos :

Alejandro Torres Ayala publice una nueva tarea: # Tarea 2.1.1. Triangulos rectangulos

Publicado: 15 dic 2023 (Editado: 1:13a.m.)

ﬂ:-Adjunto el material de clase que vamos a trabajar para el tema 2.1.1, sobre triangulos

rectangulos

O 6

Entregadas Asignadas

ﬂ:-La semana que viene adjuntaré las tareas correspondientes a ese tema

@Pueden preguntarme lo que quieran a través de mi
email alejandro.torres@tlahuac_tecnm.mx
y alejandro.ta@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com

Un saludo chic@s @ & Actividades @ [ =& 7 A @

Ver el siguiente video, tomar nota, ya que resolverdn ejercicios con el mismo procedimiento

pero con diferentes nimeros

Los triangulos rectangulos
Video de YouTube * 5 minutos

% 6 ﬁ' Infografia identidades.png
— Imagen

Edpuzzle - Trigonometria...
https://edpuzzle.com/assignme

Examen Cuestionario de ...
https://forms.gle/3LxjVF1RUSH

QUIZ TRIANGULOS RECT...
https://view.genial.ly/65ae0a%e

Applet de Perigal, teore...
f https://www.geogebra.org/m/V

Formulario No.3 2A3.pdf
PDF

Apuntes No.3 2A3.pdf
PDF

Pitagoras.pdf
PDF

¥

Teorema de Pitagoras - ...
https://www.geogebra.org/m/M

Figura 4 Mdédulo 2.1 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Google Classroom. Copyright © 2024 por

Google Classroom. Reproducido con permiso. Fuente: Google Classroom.
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*Tema 2.2. Triangulos no rectangulos s

Alejandro Torres Ayala publico una nueva tarea: # Tarea 2.2.1. Triangulos no rectangulos

Publicado: 15 dic 2023 (Editado: 1:29a.m.)

'&Adjunto el material de clase que vamos a trabajar para el tema 2.1.1, sobre triangulos O 6

rectangulos

'&La semana gue viene adjuntaré las tareas correspondientes a ese tema

@Pueden preguntarme lo que quieran a través de mi
email alejandro.torres@tlahuac_tecnm.mx
y alejandro.ta@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com

Un saludo chic@s @ M Actividades @l [ € 7 A ©

Entregadas Asignadas

Ver el siguiente video, tomar nota, ya que resolverdn ejercicios con el mismo procedimiento

pero con diferentes nimeros

Trigonometria triangulos...
Video de YouTube * 5 minutos

Infografia triangulos nor...
Imagen

Edpuzzle - Trigonometria...
https://edpuzzle.com/assignme

Examen Cuestionario de ...
https://forms.gle/EFaLriazDfNN

QUIZ TRIANGULOS NO R...
https://view.genial.ly/662b8622

Pitagoras no vale para tri...
= https://www.geogebra.org/m/nl

Formulario No.4 2A3.pdf
PDF

Apuntes No.4 2A3.pdf
PDF

Identidades.pdf
PDF

Triangulos no rectangulo...
https://www.geogebra.org/m/bj

Figura 5 Mdédulo 2.2 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Google Classroom. Copyright © 2024 por

Google Classroom. Reproducido con permiso. Fuente: Google Classroom.
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* Tema 3.1. Coordenadas rectangulares y coor...

Alejandro Torres Ayala publico una nueva tarea: # Tarea 3.1.1. Coordenadas rectangulares y ... :
Publicado: 15 dic 2023 (Editado: 1:29a.m.)
ﬂ-.ﬂ\djunto el material de clase que vamos a trabajar para el tema 3.1.1, sobre coordenadas O 6

rectangulares y coordenadas polares Entregadas Asignadas
ﬂ-‘r’a estan adjuntas las tareas correspondientes a este tema

@Pueden preguntarme lo que quieran a través de mi

email alejandro.torres@tlahuac_tecnm.mx

y alejandro.ta@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com

Un saludo chic@s @ [ Actividades: @) [ @ @ 7 @ @

Ver el siguiente video, tomar nota, ya que resolverdn ejercicios con el mismo procedimiento
pero con diferentes nimeros

Coordenadas rectangula... e Formulario No.5 2A3.pdf
Video de YouTube * 5 minutos e PDF

-
Infografia coordenadasrr... R Apuntes No.5 2A3.pdf
Imagen PDF
Edpuzzle - Geometria an... e Coordenadas rectangula...
https://edpuzzle.com/assignme B PDF

Examen Cuestionario de ...
https://forms.gle/GvjsMDFu9T1

Quiz COORDENADAS RE...
https://view.genial ly/662f49fb7

Manejo de coordenadas ... == Coordenadas rectangula...
¥ ¥ 3
https://www.geogebra.org/m/H : J= https://www.geogebra.org/m/e.

Figura 6 Mddulo 3.1 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Google Classroom. Copyright © 2024 por

Google Classroom. Reproducido con permiso. Fuente: Google Classroom.
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*Tema 3.2. Ecuacion de la recta :

Alejandro Torres Ayala publico una nueva tarea: # Tarea 3.2.1. Ecuacion de la recta

Publicado: 15 dic 2023 (Editado: 1:33a.m.)
ﬂ-.ﬂ\djunto el material de clase que vamos a trabajar para el tema 3.2.1, sobre ecuacion de la O 6
recta Entregadas Asignadas

ﬂ-‘r’a estan adjuntas las tareas correspondientes a este tema
@Pueden preguntarme lo que quieran a través de mi

email alejandro.torres@tlahuac_tecnm.mx
y alejandro.ta@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com

Un saludo chic@s @ M Actividades @i [ i € 7 A @

Ver el siguiente video, tomar nota, ya que resolverdn ejercicios con el mismo procedimiento
pero con diferentes nimeros

Ecuacion de la recta e e Formulario No.& 2A3.pdf
Video de YouTube « 5 minutos PDF

.
Infografia ecuacion de la ... Apuntes No.6 2A3.pdf
Imagen PDF
Edpuzzle - Ecuacion de I... Ecuacion de la recta.pdf
https://edpuzzle.com/assignme PDF
Examen Cuestionario de ...
https://forms.gle/jADrpCYxbCJi
Quiz ECUACION DE LAR...
https://view.genial.ly/6630a5bc
La linea recta - GeoGebra = _____ _ Ecuacion de larecta - G...
https:/www.geogebra.org/m/A https://www.geogebra.org/m/X

Figura 7 Mdédulo 3.2 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Google Classroom. Copyright © 2024 por

Google Classroom. Reproducido con permiso. Fuente: Google Classroom.

pag. 81



#Tema 4.1. Ecuacion de la circunferencia

Alejandro Torres Ayala publico una nueva tarea: # Tarea 4.1.1. Ecuacion de la circunferencia :

Publicado: 15 dic 2023 (Editado: 1:37a.m.)

ﬁ:-.-’-\djunto el material de clase que vamos a trabajar para el tema 4.1.1, sobre ecuacion de la O 6

circunferencia

ﬁ:-‘r’a estan adjuntas las tareas correspondientes a este tema
@Pueden preguntarme lo que quieran a través de mi

email alejandro.torres@tlahuac_tecnm.mx

y alejandro.ta@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com

Un saludo chic@s @ M Actividades @i [ i € 7 A @

Entregadas Asignadas

Ver el siguiente video, tomar nota, ya que resolverdn ejercicios con el mismo procedimiento

pero con diferentes nimeros

Ecuacion de la circunfere...
Video de YouTube * 5 minutos

Infografia ecuacion de la ...
Imagen

Edpuzzle - Ecuacion de I...
https://edpuzzle.com/assignme

Examen Cuestionario de ...
https://forms.gle/Xyo7CejMBPY

Breakout ECUACION DE ...
https://view.genial.ly/662e1312

Ecuacion de la circunfere...
https://www.geogebra.org/m/H

Formulario No.7 2A3.pdf
PDF

Apuntes No.7 2A3.pdf
PDF

Analitica.pdf
PDF

Ecuacion de la circunfere...
https://www.geogebra.org/m/K

Figura 8 Mdédulo 4.1 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Google Classroom. Copyright © 2024 por

Google Classroom. Reproducido con permiso. Fuente: Google Classroom.
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*Tema 4.2. Ecuacion de la parabola =

Alejandro Torres Ayala publice una nueva tarea: # Tarea 4.2.1. Ecuacion de la parabola

Publicado: 15 dic 2023 (Editado: 1:42a.m.)
'&-Adjumo el material de clase que vamos a trabajar para el tema 4.2_1, sobre ecuacion de la 0 6
parabola Entregadas Asignadas

t}‘r"a estan adjuntas las tareas correspondientes a este tema
@Pueden preguntarme lo que quieran a través de mi
email alejandro.torres@tlahuac_tecnm.mx

y alejandro.ta@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com

Un saludo chic@s @ M Actividades @l [ € 7 A ©

Ver el siguiente video, tomar nota, ya que resolverdn ejercicios con el mismo procedimiento

pero con diferentes nimeros

Ecuacion de la parabola
Video de YouTube * 5 minutos

Infografia ecuacion de la ...
Imagen

Edpuzzle - Ecuacion de |...
https://edpuzzle.com/assignme

Examen Cuestionario de ...
https://forms.gle/fprfBKZSBWU

Quiz ECUACION DE LA P...
https://view.genial ly/662f613e¢

Ecuacion de la Parabola ... =
https://www.geogebra.org/m/Y EBE

Formulario No.8 2A3.pdf
PDF

Apuntes No.8 2A3.pdf
PDF

Ecuaciones segundo gra...
PDF

Ecuacion de la parabola ...
https://www.geogebra.org/m/X

Figura 9 Mddulo 4.2 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Google Classroom. Copyright © 2024 por

Google Classroom. Reproducido con permiso. Fuente: Google Classroom.
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Buscar

2 YouTube

BFr2zy-3 +([@y)=2x+2

x+6y—1

Matematicas Aplicadas ~/
a la Arquitectura

Alejandro Torres Ayala

Pablica v

8 videos 518 vistas Se actualizo por Gitima vezel 25en_

~

P Reproducir to...

>3 Aleatorio
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Matematicas Aplicadas a la Arquitectura
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Las expresiones y operaciones
algebraicas
Alejandro Torres Ayala - 315 vistas

“hace 1 2fio @ @ [P ARD

Algebra Ecuaciones

Alejandro Torres Ayala - 338 vistas

“hace9meses @ Q[P MAD

Los triangulos rectangulos

Alejandro Torres Ayala + 200 vistas

- hace 8 meses QODE?“®

Trigonometria triangulos no

rectangulos
Alejandro Torres Ayala + 190 vistas

“hacegmeses @ QPR D

Coordenadas rectangulares y
coordenadas polares
Alejandro Torres Ayala + 214 vistas

* hace 7 meses QODE?R®

Ecuacion de la recta

Alejandro Torres Ayala + 183 vistas

+ hace 7 meses g‘DE?“@

Ecuacion de la circunferencia

Alejandro Torres Ayala * 181 vistas

- hace 6 meses ‘Dﬁ?.@

Ecuacion de la parabola

Alejandro Torres Ayala + 212 vistas

“hacesmeses @ @ B P A O

Figura 10 Playlist destacada del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en YouTube. Copyright © 2024 por

YouTube. Reproducido con permiso. Fuente: YouTube.
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= @ VYoulube"  Buscar Q

{=

Algebra: Expresiones
algebraicasy

operaciones
algebraieas

Expresiones y operaciones algebraicas, recursos digitales @ €[ |@I? 8 ©

Alejandro Torres Ayala T 2
Editar video 11 4} Compartir
0 172 suscriptores ‘ 9] P

326 vistas Se estreno el 1 dic 2022 Matematicas Aplicadas a la Arquitectura
Explicacién de expresiones algebraicas y operaciones algebraicas

Suscribete a mi canal @ y entra al enlace € responder preguntas respecto al video aqui:
https://edpuzzle.com/assignments/658e...

Descarga el formulario[] aqui:

https://drive.google.com/file/d/1846W...

Descarga la infografiais aqui:

https://drive.google.com/file/d/10RHB...

Descarga los apuntes[] aqui:

https://drive.google.com/file/d/1hcYd...

Descarga los ejercicios[0) aqui:

https://drive.google.com/file/d/1fH36...

Realiza el Examen ‘@ Cuestionario aqui: Playlist destacada
https://forms.gle/73p7nQwypYaw1KEY7
Realiza el juego interactivo#® aqui: 3x 42y - 3)+ (4y—2x + 2)= Matematicas Aplicadas a la
https://view.genial.ly/6381d0323e8969... Gy Arquitectura

3 2y -3 +[@y= 20+ 2 = .
Realiza las actividades en GeoGebra@® aqui: : =28 Alejandro Torres Ayala
https://www.geogebra.org/m/mc3bkman =» 8videos

https://www.geogebra.org/m/cégPXezN

Figura 11 Mddulo 1.1 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en YouTube. Copyright © 2024 por YouTube.

Reproducido con permiso. Fuente: YouTube.
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= Youlube " 5

8 ¢ & O 5] 0

Ecuaciones, recursos digitales @) € [ & 9 M

Alejandro Torres Ayala — S :
o o R Estadisticas Editar video Y A £ Compartir

342 vistas Se estreno el 18 sept 2023 Matematicas Aplicadas a la Arquitectura
Explicacion de ecuaciones

Suscribete a mi canal @) y entra al enlace € para responder preguntas respecto al video aqui:
https://edpuzzle.com/assignments/658e...

Descarga el formulario[]] aqui:

https://drive.google.com/file/d/1MPZO.

Descarga la infografiai@ aqui:

https://drive.google.com/file/d/1dBl4...

Descarga los apuntes[]] aqui:

https://drive.google.com/file/d/19eu6...

Descarga los ejercicios[-) aqui:

https://drive.google.com/file/d/TWhCE..

Realiza el Examen Cuestionario@ aqui: Playlist destacada
https://forms.gle/stu6kA7UBDsy1WuUR7 —_— -

Realiza el juego interactivo# aqui: 3x 42y - 3) + (4y—2¢+2)= Matematicas Aplicadas a la
https://view.genial.ly/65adc2bdc38576.. GIFZ-3 + B+ 2 = Arquitectura

Realiza las actividades en GeoGebra@ aqui: s Alejandro Torres Ayala

https://www.geogebra.org/m/jzwaja7a#m.. =» 8videos

https://www.geogebra.org/m/jzwaja7a#m...

Figura 12 Mddulo 1.2 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en YouTube. Copyright © 2024 por YouTube.

Reproducido con permiso. Fuente: YouTube.
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= Youlube

14 P P o) Hmn ) r

Triangulos rectangulos, recursos digitales @) € [ )& 9 M

o AJ?}:indr? Torres Ayala @ RRET. Editar video k7 OF ~> Compartir
| /Z suscriptores

209 vistas Se estreno el 29 sept 2023 Matematicas Aplicadas a la Arquitectura

Explicacion de triangulos rectangulos

Suscribete a mi canal @ y entra al enlace € para responder preguntas respecto al video aqui:
https://edpuzzle.com/assignments/6590..
Descarga el formulario[] aqui:
https://drive.google.com/file/d/1cZXe..
Descarga la infografiai@a aqui:
https://drive.google.com/file/d/1eZgs..
Descarga los apuntes[") aqui:
https://drive.google.com/file/d/1cOjW...
Descarga los ejercicios[") aqui:
https://drive.google.com/file/d/1uz5b..
Realiza el Examen Cuestionario@ aqui: Playlist destacada
https://forms.gle/3LxjVF1RUBhTALLL8 =S -

Realiza el juego interactivo 8 aqui: \ 2% +2)= Matematicas Aplicadas a la
https://view.genial.ly/65ae0a9%e2f7cd0... T3 L2 = f\rqmtecturg

Realiza las actividades en GeoGebra@® aqui: ~— T Alejandro Torres Ayala

https://www.geogebra.org/m/Vesg49ty = 8videos

https:/www.geogebra.org/m/MhDhbmt9

Figura 13 Mddulo 2.1 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en YouTube. Copyright © 2024 por YouTube.

Reproducido con permiso. Fuente: YouTube
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= Youlube " 5

e &« O] 3

Trigonometria triangulos no rectangulos

Alejandro Torres Ayala L S :

193 vistas Se estrend el 11 oct 2023 Matematicas Aplicadas a la Arquitectura
Explicaré un ejercicio de la ley de senos y la ley de cosenos

Suscribete a mi canal @ y entra al enlace € para responder preguntas respecto al video aqui:
hitps://edpuzzle.com/assignments/6597...

Descarga el formulario[1) aqui:

https://drive.google.com/file/d/1SANH...

Descarga la infografiai@ aqui:

https://drive.google.com/file/d/1JtmZ..

Descarga los apuntes[]] aqui:

https://drive.google.com/file/d/15khf...

Descarga los ejercicios[") aqui:

https://drive.google.com/file/d/1nHY7..

Realiza el Examen Cuestionario @ aqui: play"st destacada
https://forms.gle/EFaLriazDfNNSKEg6 : _ =
Realiza el juego interactivo @ aqui: 3x+2y—3) + (4y - 2x + 2)= Matematicas Aplicadas a la

https://view.genial ly/662b8622bc4364. e L e Arquitectura
\tpf e Je. ek BN . [Brrzy-3 +[Ey-2d+2 = Alejandro Torres Ayala
Realiza las actividades en GeoGebra@® aqui: ¥ i bakhi i) s

https://www.geogebra.org/m/nBRfFr2Q =5 8videos

https://www.geogebra.org/m/bpze362t

Figura 14 Mddulo 2.2 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en YouTube. Copyright © 2024 por YouTube.

Reproducido con permiso. Fuente: YouTube.
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= Youlube

“tria analitica coordenada
»l

Coordenadas rectangulares y coordenadas polares

0 o D 4 T o
| /Z SUscriptores

216 vistas Se estreno el 30 oct 2023 Matematicas Aplicadas a la Arquitectura

Explicaré coordenadas rectangulares y coordenadas polares

Suscribete a mi canal@j y entra al enlace € para responder preguntas respecto al video aqui:
hitps://edpuzzle.com/assignments/6599...

Descarga el formulario[1) aqui:

https://drive.google.com/file/d/1v_rB...

Descarga la infografiai@ aqui:

https://drive.google.com/file/d/1POU_...

Descarga los apuntes[]] aqui:

https://drive.google.com/file/d/1C48A.

Descarga los ejercicios[] aqui:

https://drive.google.com/file/d/1P7EM...

Realiza el Examen Cuestionario @ aqui: Playlist destacada
https:/forms.gle/GvjsMDFu9T1gduQ38

Realiza el juego interactivo# aqui: '
https://view.genial.ly/662f49fb7c5434..
Realiza las actividades en GeoGebra@® aqui:
https:/www.geogebra.org/m/HTUpErpD
https://www.geogebra.org/m/eAuTRHMF

o=

3)+ (4y — 2x + 2)= Matgmatucas Aplicadas a la
Arquitectura
Alejandro Torres Ayala

Bt 2y)-3 +[@y[=29+2 =

] = o v

Figura 15 Mddulo 3.1 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en YouTube. Copyright © 2024 por YouTube.

Reproducido con permiso. Fuente: YouTube.
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= @ Youluhe "  Buscar Q

(=

Ecuacion de la recta

o ?J?Jand-r?mrres Ayala @RS @RI o 4 o0 5 comparti
JZ4 BUSCriptores

186 vistas Se estrend el 19 nov 2023 Matematicas Aplicadas a la Arquitectura
Explicaré la ecuacion de la recta

Suscribete a mi canal[@ y entra al enlace € para responder preguntas respecto al video aqui:
https://edpuzzle.com/assignments/65a2...

Descarga el formulario[l] aqui:

https:/drive.google.com/file/d/TW1tw...

Descarga la infografiasl aqui:

https://drive.google.com/file/d/1da5c...

Descarga los apuntes[] aqur:

https://drive.google.com/file/d/1gL-T...

Descarga los ejercicios[[] aqui:

https://drive.google.com/file/d/1cPIZ...

Realiza el Examen Cuestionario @ aqui: Playlist destacada
https:/forms.gle/jADrpCYxbCJIrmrKG7
Realiza el juego interactivo # aqui: :J::_’j;“;':,“"_’"gJ +(dy—2x+2)= Matematicas Aplicadas a la

https://view.genial.ly/6630a5bce9c3ds... .
. A . (ExF 2y-3 +[dy[=2x+2 =
Realiza las actividades en GeoGebra@ aqui: Bk 29 Eyl=24
https:/www.geogebra.org/m/APVKYR84 =; Bvideos
https:/fwww.geogebra.org/m/XSQxqCd5

Arquitectura
Alejandro Torres Ayala

Figura 16 Mddulo 3.2 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en YouTube. Copyright © 2024 por YouTube.

Reproducido con permiso. Fuente: YouTube.
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Buscar

2 YouTube

(=

Ecuacidn de la circunferencia

Alejandro Torres Ayala Estadisticas Editar video Y !
172 suscriptores

184 vistas Se estrend el 28 nov 2023 Matematicas Aplicadas a la Arquitectura

Explicaré la ecuacion de la circunferencia

Suscribete a mi canal@ y entra al enlace € para responder preguntas respecto al video aqui:

https://fedpuzzle.com/assignments/65a4...
Descarga el formulario[]] aqui:
https://drive.google.com/file/d/15QgX...
Descarga la infografiaks aqui:
https://drive.google.com/file/d/1gzkn...
Descarga los apuntes[] aqur:
https://drive.google.com/file/d/1dh8K...
Descarga los ejercicios[] aqui:
https://drive.google.com/file/d/10d2V...
Realiza el Examen Cuestionario @ aqui:
https://forms.gle/Xyo7CejMBPYHWbvPE
Realiza el juego interactivo @ aqui:
https://view.genial.ly/662e131215966d...
Realiza las actividades en GeoGebra@ aqui:
https://www.geogebra.org/m/HxDgCy3B
https://www.geogebra.org/m/KAYPpbNE

Playlist destacada

T g6 pelnein

?I.\'+2}' -3+ dy—2x+Z)m
Bxrzy-3 +[@y=24d+2 =

o

Matematicas Aplicadas a la
Arguitectura
Alejandro Torres Ayala

/> Compartir

Figura 17 Mddulo 4.1 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en YouTube. Copyright © 2024 por YouTube.

Reproducido con permiso. Fuente: YouTube.
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= @ Youluhe "  Buscar Q

(=

Ecuacion de la parabola

o Alejandr? Torres Ayala Estadisticas Editar video il © ch ~» Compartir
172 suscriptores

213 vistas Se estrend el 9 dic 2023 Matemdticas Aplicadas a la Arquitectura
Explicaré la ecuacion de la parabola

Suscribete a mi canal @ y entra al enlace @ para responder preguntas respecto al video aqui:
https:/fedpuzzle.com/assignments/65a8...

Descarga el formulario[] aqui:

https://drive.google.com/file/d/1g0Gy...

Descarga la infografiasl aqui:

https://drive.google.com/file/d/1YB08...

Descarga los apuntes[] aqui:

https://drive.google.com/file/d/10zz5...

Descarga los ejercicios[] aqui:

https://drive.google.com/file/d/110yr...

Realiza el Examen Cuestionario @ aqui: Playlist destacada
https://forms.gle/fprf8BKZS8WUg4pAh7

Realiza el juego interactivo @ aqui: 3:-':ZI;'DT'31+ (4y—2x +2)- Matematicas Aplicadas a la
hitps://view.genial ly/662f613ee1f18e... . Arquitectura

Realiza las actividades en GeoGebra @ aqui: Gl 2y-3 +@I=20+2 = Ajejanaro Torres Ayala
https://www.geogebra.org/m/YZdgEpsu
https:/fwww.geogebra.org/m/XQa5FTuc
Certificado
https://forms.gle/GcRBuvSXEDBksVxJ7

Figura 18 Mddulo 4.2 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en YouTube. Copyright © 2024 por YouTube.

Reproducido con permiso. Fuente: YouTube.
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Implementado en la plataforma de videos en linea YouTube, en el siguiente enlace,
https://youtube.com/playlist?list=PLH-
UluBgf6eypGUCakgPttFcGaOmJ1f L&si= FSWOTHuURJJIJMBgXd

VIIl. EVALUACION

Para evaluar el aprendizaje de los alumnos y obtener evidencia de la adquisicion de los
conocimientos, se utilizaron videos educativos y la plataforma Edpuzzle. Se disenaron
preguntas en Edpuzzle que se enfocaron en los temas clave del temario de Matematicas
Aplicadas a la Arquitectura, incluyendo algebra, geometria, trigopnometria y geometria analitica.
Estas preguntas permitieron evaluar la comprension de los estudiantes sobre los conceptos
clave y su capacidad para aplicarlos en la resolucion de problemas.

La evaluacion realizada fue continua y se llevé a cabo a través de la plataforma Edpuzzle.
Durante el video, los estudiantes respondian preguntas que se iban incrementando en dificultad
gradualmente. Este enfoque de evaluacion gradual permiti6 a los estudiantes adquirir
conocimiento de forma tranquila y segura, identificando las areas donde necesitaban mas apoyo
y permitiéndoles practicar los conceptos aprendidos a medida que avanzaban. Ademas, los
estudiantes podian realizar apuntes para reforzar su conocimiento.

La teoria de aprendizaje que se utilizé fue el modelo constructivista, que se basa en la idea de
gue el aprendizaje es un proceso activo en el que los estudiantes construyen su propio
conocimiento a partir de sus experiencias. La creacion de los videos se hizo conforme al temario
y su nivel de complejidad. Las preguntas de evaluaciébn se disefiaron para evaluar la
comprension de los estudiantes sobre los temas del temario y se fueron incrementando en
dificultad gradualmente, al igual que la complejidad de los videos. Las preguntas se responden
durante los videos, lo que permite a los estudiantes avanzar de forma escalonada hacia la
comprension de conceptos mas complejos.

El encargado de realizar la evaluacién es el profesor a cargo del grupo, quien cuenta con mas
de seis afos de experiencia en la enseflanza de matematicas a nivel universitario. El profesor
disefio la evaluacion para que los estudiantes construyeran su propio conocimiento a partir de
los videos y las preguntas, aprovechando la idea de que el aprendizaje se basa en el

conocimiento previo. El profesor cre6 el contenido de los videos, incluyendo videos explicativos
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y videos de resolucion de problemas, de acuerdo al temario. El profesor cred las preguntas para
insertarlas en la plataforma Edpuzzle y configurd las preguntas para que se mostraran a los
estudiantes durante los videos. De esta forma, la evaluacion se integré de manera efectiva a la
plataforma Edpuzzle para que los estudiantes pudieran evaluar su aprendizaje durante el
proceso de aprendizaje.

La evaluacion se realiz6 a través de la plataforma Edpuzzle, la cual permite colocar preguntas
de opcion multiple en tiempos clave durante los videos de matematicas. Las preguntas se
disefiaron para evaluar la comprension de los estudiantes sobre los conceptos tedricos y la
realizacion de ejercicios. Al crear cada pregunta, el profesor selecciona la respuesta correcta,
la cual la plataforma marca en color verde, mientras que las incorrectas se marcan en rojo. La
plataforma califica las respuestas en automatico y proporciona retroalimentacion inmediata. Y
se tiene la opcidn de escribir una breve explicacion adicional para cada respuesta correcta
como, "Recuerda que la suma de nimeros con el mismo signo se realiza sumando los valores
y conservando el signo". La plataforma permite a los estudiantes regresar al video para revisar
la explicacion.

La evaluacion se realizo durante el semestre 2024-01. Los estudiantes vieron los videos de los
8 modulos del curso y podian responder las preguntas de los videos mientras los veian.

El tratamiento y andlisis de la informacion para la evaluacion se realiza de forma automatizada.
El programa calcula la calificacién del estudiante en base al porcentaje de respuestas correctas.
Por ejemplo, si hay dos preguntas y el estudiante responde una, el programa le otorga un
cincuenta por ciento. Posteriormente, el profesor transfiere la informacion a una hoja de célculo,
donde se calcula la calificacion final de forma automatica.

La utilidad de los resultados de la evaluacion radica en la posibilidad de llevar un registro preciso
de las calificaciones de los alumnos y obtener un promedio general. Esta informacion se
utilizara para realizar un seguimiento del desempefio académico de los estudiantes y determinar
el porcentaje de aprobacion de la materia.

La evaluaciéon del curso se centra en la comprension de los conceptos presentados en los
videos. Se espera que los alumnos puedan aplicar los conocimientos adquiridos a través de la
resolucion de preguntas y ejercicios relacionados con el contenido de los videos. Esta misma

I6gica se aplica a los demas recursos digitales utilizados en el curso, como las preguntas en
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Edpuzzle, la entrega de ejercicios en PDF, un quiz en Google Forms, un juego en Genially, y
dos actividades en GeoGebra, ya que también se basan en la resolucioén de problemas.

La evaluacion de los estudiantes, basada en la visualizacion y comprension de los videos de
matematicas a traves de la plataforma Edpuzzle, se utiliza como un indicador clave para evaluar
el éxito del curso en su conjunto. El analisis de las calificaciones de los estudiantes en Edpuzzle
proporciona una vision general del nivel de aprendizaje alcanzado por el grupo, lo que permite
determinar la eficacia de la estrategia de ensefianza implementada y la comprension de los
conceptos clave por parte de los estudiantes. Este enfoque de evaluacion continua y formativa
permite identificar areas de mejora y adaptar las estrategias de ensefianza para optimizar el
proceso de aprendizaje.

En cuanto a la valoracion del desarrollo del proyecto, se ha comprobado que se han realizado
todas las fases de forma exitosa. Se disefiaron y produjeron videos educativos de matematicas,
los cuales se integraron a la plataforma Edpuzzle y se configuraron preguntas para evaluar la
comprensién de los estudiantes. La revision de la documentacion del proyecto, como los
guiones de los videos (disponibles en los enlaces a los videos en YouTube), las configuraciones
de Edpuzzle (que se pueden comprobar al acceder a la plataforma) y los registros de las
calificaciones de los estudiantes en Google Sheets (enlace a la hoja de célculo), confirma la
eficacia de la estrategia implementada. La eficacia de la estrategia se ha validado a través de
la revision de la documentacién y las estadisticas de visualizacion de los videos en Edpuzzle.
El proyecto se centrd en integrar videos educativos en la educacién universitaria para mejorar
el rendimiento de los estudiantes. La creacion de videos y la configuracion de preguntas en
Edpuzzle para evaluar la comprension de los alumnos fueron elementos clave para alcanzar
este objetivo. La implementacion de videos educativos en la educacion universitaria era un
punto critico del proyecto, ya que se buscaba aprovechar las ventajas de este recurso para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes. La creacion y configuracion de los videos en
Edpuzzle, con preguntas para evaluar la comprension, demuestra que se atendio este punto
critico de manera efectiva. La eficacia de la estrategia se ha validado a través de la revision de
la documentacion y las estadisticas de visualizaciéon de los videos en Edpuzzle.

El proyecto logro disefiar e implementar un curso en linea de matematicas para la carrera de
Arquitectura del Tecnologico Nacional de México, con el objetivo de complementar la formacion

de los estudiantes en esta era digital. Se disefi6 una guia didactica, se desarrollaron materiales
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digitales y se configurd el curso en la plataforma Edpuzzle con preguntas en los videos para
evaluar la comprension de los estudiantes. Los resultados de las evaluaciones se registraron
en una hoja de calculo de Google Sheets, permitiendo un seguimiento del progreso de cada
alumno. La implementacion del curso en linea de matematicas, con su enfoque en la integracion
de videos educativos y la evaluacion del aprendizaje, demuestra que se alcanzaron los objetivos
del proyecto.

La implementacion del curso en linea de matematicas ha generado cambios positivos en los
estudiantes. Se observa una mejora en la actitud de los estudiantes hacia la tecnologia,
evidenciada por su entusiasmo al trabajar con los videos y la plataforma Edpuzzle. La
motivacion de los estudiantes se mantuvo constante y aument6é a medida que avanzaban en el
curso, lo que se refleja en su compromiso con la realizacion de las actividades y la contestacion
de las preguntas. El rendimiento académico de los estudiantes también se vio beneficiado,
como se evidencia en los resultados obtenidos en las evaluaciones y registrados en la hoja de
calculo de Google Sheets.

La implementacion del curso en linea de matematicas ha generado satisfaccion tanto en los
alumnos como en el profesor a cargo. Los estudiantes valoraron positivamente la integracion
de videos en su proceso de ensefianza-aprendizaje, mientras que el docente encontr6 en la
creacion de videos, guiones, configuraciones en Edpuzzle y evaluaciones en Google Sheets
una oportunidad para su desarrollo profesional, satisfaciendo su progreso y encaminandolo
hacia la era digital actual. La creacion de estos materiales representa un avance significativo en
la integracién de la tecnologia en la educacién, respondiendo a la necesidad de aprovechar las
ventajas de la tecnologia para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

El proyecto aborda la necesidad de integrar un ambiente digital en la educacion, ofreciendo un
curso en linea de matemaéticas que cubre el temario completo de la materia a través de videos
educativos. Esta solucion busca superar las limitaciones de la ensefianza presencial,
permitiendo que los estudiantes aprendan a su propio ritmo y repasen el material en cualquier
lugar. La incorporacién de videos educativos y herramientas como Edpuzzle para la evaluaciéon
del aprendizaje, busca mejorar la calidad de la educacién universitaria en matematicas,
aprovechando las ventajas de la tecnologia para facilitar el aprendizaje.

El proyecto contribuy0 a la digitalizacion de recursos educativos, especificamente en la creacion

de videos para la materia de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura. Este proyecto tuvo un
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impacto positivo en el &rea de las matematicas, una disciplina que suele representar un desafio
para los estudiantes de carreras tecnolédgicas. La incorporacion de videos educativos y
herramientas digitales como Edpuzzle busca mejorar la calidad de la educacion universitaria en
matematicas, facilitando el aprendizaje y promoviendo la integracion de la tecnologia en el aula.
Una limitacion del proyecto es la dificultad para brindar retroalimentacion personalizada a todos
los estudiantes debido al nUmero considerable de participantes. Si bien la evaluacion se realiza
a través de Google Sheets, la falta de atencion individualizada podria dificultar el seguimiento
del progreso de cada estudiante. Sin embargo, el proyecto busca mitigar esta limitacion a través
de videos educativos que ofrecen informacién clara y detallada, y la disponibilidad de recursos
digitales en Google Classroom, permitiendo que los estudiantes aprendan a su propio ritmo y
accedan a informacion adicional para resolver dudas.

Actualmente, son escasos los cursos que se ofrecen a través de videos con preguntas en linea
de manera oficial. Esta iniciativa busca apoyar a los estudiantes con videos educativos como
complemento efectivo. Por lo tanto, se propone extender el proyecto para incluir videos de cada
tema y subtema de las diferentes materias de educacién superior, como Algebra Lineal, Célculo
Diferencial, Calculo Vectorial, Célculo Integral y Ecuaciones Diferenciales. Estos videos
abarcarian temas especificos como la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales, la
derivacion de funciones, el calculo de integrales definidas y la solucibn de ecuaciones

diferenciales, entre otros.
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4 EDUCAC ION DEPARTAMENTO DE CIENCIAS BASICAS
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[

TECNOLOGICO

ALEJANDRO TORRES AYALA NACIONAL DE MEXICO
MATEMATICAS APLICADAS A LA ARQUITECTURA
Grupo: 2A5
8
9 07:00:00 - 09:00:00/A13 07:00:00 - 09:00:00/A14
10
n Edpuzzle |Ejercicios
12 1| ALAMILLA HERNANDEZ JOSELYN NAYELI 211061222 211061222 @tecnmtlahuac.onmicrosoft.com A0 80
13 2|BAUTISTA JIMENEZ LIZBETH 211061243 211061243 @tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 60 100
14 3|BONILLA GARCIA ANGEL 211061250 211061250@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 40 90
13 4 CANSECO MOLINA BRYAN 201061220 201061220@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 20 90
16 5|GARCIA RIZO JUDITH MICHEL 211061124 211061124@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 60 90
17 6 GONZALEZ BARRIENTOS ABRAHAMN JOSUE 201061091 201061091 @tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 40 S0
18 7| GUZMAN VIVANCO ALEXIS ISRAEL 211061142 211061142 @tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 60 90
19 8|HERNANDEZ LOPEZ MARIA FERNANDA 211061138 211061138@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 60 80
20 9| MARTINEZ JIMENEZ KARYME 211061258 211061258@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 40 80
2 10| MARTINEZ ORTEGA MARIANA 211061156 211061156@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com A0 80
22 11 (MENDOZA OLVERA GUADALUPE 211061148 211061148@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 80 S0
23 12 | MOLOTLA COLIN XOCHITL ARIADNA 211061058 211061058@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 40 90
24 13| MONROY SANTOS BERENICE 211061176 211061176@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 60 S0
25 14| MORUA VELAZQUEZ ALEJANDRA YAUDEL 211061179 211061179@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com AQ S0
26 15| NIETO GALICIA LUIS ENRIQUE 211061147 211061147 @tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 40 4]
27 16(OCARANZA JIMENEZ ERIKA 211061132 211061132 @tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 60 100
28 17| ORTIZ MIRANDA NANCY 211061050 211061090@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 20 80
29 15| PLATA MENDOZA EDUARDO SEBASTIAN 211061064 211061064@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 80 80
30 19| QUINTANA CERON LUILLY 211061184 2110611834@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com u] S0
Ell 20| RAMOS ALMAZAN MARCELA 211061206 211061206@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com A0 50
32 21|RESENDIZ REYES FERNANDA MOMNSERRAT |[211061057 211061097 @tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 40 100
33 22| ROJAS MARTINEZ YOSELYN 211061224 211061224@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 80 80
34 23 |ROSALES MONTERO SEAN NOEL 211061217 211061217 @tecnmtlahuac.onmicrosoft.com Q Q
35 24| SANCHE?Z RINCON AIDE LIZBETH 211061114 211061114@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 60 80
36 25| SANTIAGO ANGELES ORLANDO 211061209 211061209@tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 20 S0
37 26| VASQUEZ MERINC RICARDO 211061261 211061261 @tecnmtlahuac.onmicrosoft.com 40 100

Figura 19 Evaluacion del Mddulo 1.1 parte 1 del curso de Mateméticas Aplicadas a la Arquitectura en Google Sheets.

Copyright © 2024 por Google Sheets. Reproducido con permiso. Fuente: Google Sheets

En la figura 20, muestra el seguimiento académico del grupo 2A5 de la materia Matematicas
Aplicadas a la Arquitectura, impartida por el profesor Alejandro Torres Ayala en el Instituto
Tecnoldgico de Tlahuac. En ella se registran los resultados obtenidos por los estudiantes en
diversas actividades didacticas, tales como ejercicios, actividades con recursos digitales, juegos
interactivos, uso de software especializado, trabajos de investigacion, practicas y examenes.
Estos resultados permiten calcular el promedio por modulo, ofreciendo una vision integral del
desempeiio estudiantil.

Se observa que la mayoria de los estudiantes mantienen un rendimiento regular a alto,
reflejando una participacién activa en las actividades propuestas. Sin embargo, algunos casos

especificos (resaltados en amarillo) presentan calificaciones considerablemente bajas, lo que
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podria indicar falta de participacion, dificultades en la comprensién de los contenidos o ausencia

en actividades clave. Estos datos resultan fundamentales para realizar un analisis diagnéstico

gue oriente la toma de decisiones pedagdgicas, como reforzamiento académico, asesorias

personalizadas o ajustes en la estrategia didactica empleada en el curso.

: EDUCACION

[

D

Instituto Tecnologico de Tlahuac

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS BASICAS

=

TECNOLOGICD

ALEJANDRO TORRES AYALA W NACIONAL DE MEXICO
MATEMATICAS APLICADAS A LA ARQUITECTURA

Grupo: 2A5
9 07:00:00 - 09:00:00/A13 07:00:00 - 09:00:00/A14
10
n Edpuzzle |Ejercicios Quiz Juego Geogebral | Geogebral [PRAC. INVE. EXAM. Modulo 1.1 |Mddulo 1.2 |Mad
12 1 40 90 20 20 90 20 22,75 31.50 27.00 81.25 81.00
13 2 60 100 100 100 100 100 28.00 35.00 30.00 93.00 76.25
14 3 40 90 80 80 90 100 22,75 28.00 28.50 79.25 76.00
15 4 20 20 80 80 80 100 19.25 28.00 27.00 74.25 79.25
16 5 60 90 70 80 90 100 26.25 26.25 28.50 81.00 77.50
17 6 40 20 80 80 80 100 22,75 28.00 27.00 77.75 85.75
18 7 60 90 40 90 90 100 26.25 22,95 28.50 77.50 76.00
19 8 60 30 30 80 30 100 24,50 28.00 27.00 79.50 81.25
20 9 40 80 80 80 80 100 21.00 28.00 27.00 76.00 81.25
21 10 40 80 80 80 80 100 21.00 28.00 27.00 76.00 77.75
22 11 80 90 100 100 80 60 25.75 35.00 21.00 85.75 93.00
23 12 40 90 60 90 30 90 22,75 26.25 23.50 74.50 74.25
24 13 60 80 80 80 80 100 26.25 28.00 27.00 81.25 79.50
23 14 40 90 70 90 70 100 22.75 28.00 25.50 76.25 74.50
26 15 40 4] 0 0 4] 100 7.00 0.00 15.00 22.00 22,25
B 16 60 100 100 0 100 90 28.00 17.50 28.50 74.00 70.00
28 17 20 B0 B0 B0 30 90 17.50 28.00 23.50 71.00 71.00
29 18 80 80 80 80 80 100 28.00 28.00 27.00 83.00 83.25
30 19 0 90 80 80 30 20 29.75 28.00 23.50 83.25 83.00
31 20 40 50 70 20 30 20 19.25 28.00 23.50 72,75 74.00
32 21 40 100 100 100 100 90 24.50 35.00 28.50 88.00 80.00
33 22 30 30 70 B30 70 100 23.00 26.25 23.50 79.75 79.50
34 23 4] 4] 0 0 100 0.00 0.00 15.00 15.00 17.50
335 24 60 80 80 80 80 100 24,50 28.00 27.00 79.50 79.75
36 25 20 20 20 100 70 20 22,75 33.25 24,00 80.00 88.00
37 26 40 100 70 70 50 90 24.50 24.50 21.00 70.00 7275

Figura 20 Evaluacion del Mddulo 1.1 parte 2 del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Google Sheets.

Copyright © 2024 por Google Sheets. Reproducido con permiso. Fuente: Google Sheets.

La tabla presenta los resultados finales de los estudiantes del grupo 2A5 en la materia

Matematicas Aplicadas a la Arquitectura, impartida en el Instituto Tecnolégico de Tlahuac

durante el semestre 2024-1. Se muestra el desempefio por médulo (del 1.1 al 4.2), el promedio

final obtenido y la condicion de aprobacién o no aprobacion.
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Cada mddulo representa una etapa del curso, evaluada con base en actividades, ejercicios,

examenes y recursos digitales. ElI promedio final corresponde al calculo global de todos los

modulos, expresado en una escala del 0 al 100. La columna "Aprobacion” indica si el estudiante

cumplié con el puntaje minimo necesario para acreditar la materia.
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EDUCACION
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Instituto Tecnologico de Tlahuac

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS BASICAS

TECNOLOGICO

ALEJANDRO TORRES AYALA NACIONAL DE MEXICO
MATEMATICAS APLICADAS A LA ARQUITECTURA
Grupo: 2A5
| 07:00:00 - 09:00:00/A13 07:00:00 - 09:00:00/A14 .
Modulo 1.1 | Mddulo 1.2 |Mddulo 2.1 |Médulo 2.2 |Mddulo 3.1 [Médulo 3.2 [Médulo 4.1 [Mddulo 4.2 [Promedio [Aprobacidn
1 81.25 81.00 81.25 81.00 76.25 74.25 76.00 76.00 78.38 |Aprobado
2 93.00 76.25 93.00 79.50 76.00 79.25 79.50 93.00 83.69 |Aprobado
3 75.25 76.00 85.75 81.25 85.75 81.00 81.25 77.75 81.00|Aprobado
4 74.25 79.25 81.00 77,75 81.25 93.00 76.25 74.25 79.63 |Aprobado
5 81.00 77.50 74.25 76.00 77.75 77.50 £81.00 759.50 78.06 |Aprobado
B 77.75 85.75 76.00 77.50 81.00 79.50 79.25 §1.00 79.72 | Aprobado
7 77.50 76.00 77.50 76.00 81.25 85.75 81.25 77.50 79.09 [Aprobado
8 79.50 81.25 76.00 81.25 74.50 76.00 93.00 85.75 80.91 |Aprobado
9 76.00 81.25 81.25 74.25 93.00 76.25 76.00 76.25 79.28 | Aprobado
10 76.00 77.75 74.50 76.25 76.00 76.00 77.75 81.25 76.94 | Aprobado
11 85.75 93.00 79.50 79.25 79.50 74.50 74.50 74.50 80.06 | Aprobado
12 74.50 74.25 76.25 93.00 77.50 81.25 85.75 759.25 80.22 |Aprobado
13 81.25 79.50 77.75 74.50 74.25 77.75 77.50 81.25 77.97 | Aprobado
14 76.25 74.50 75.25 85.75 75.25 81.25 74.25 76.00 78.31|Aprobado
15 22.00 22.25 24,50 23.25 23.00 22.50 21.00 22,75 22.66|No aprobado
16 74.00 70.00 80.00 70.00 74.00 79.75 80.00 80.00 75.97 | Aprobado
17 71.00 71.00 70.00 83.00 75.50 83.00 759.50 83.25 73.16 | Aprobado
18 83.00 83.25 88.00 71.00 88.00 71.00 74.00 72,75 78.88 | Aprobado
19 83.25 83.00 74.00 80.00 83.25 70.00 70.00 88.00 78.94 |Aprobado
20 72,75 74.00 72,75 83.00 72,75 80.00 §3.00 71.00 76.78 | Aprobado
21 88.00 80.00 79.50 74.00 80.00 74.00 £3.00 70.00 78.56 | Aprobado
22 79.75 79.50 71.00 79.75 71.00 83.00 79.75 79.75 78.56 | Aprobado
23 15.00 17.50 16.25 16.50 16.00 15.75 16.75 15.50 16.16 | No aprobado
24 759.50 79.75 83.00 72.75 79.75 72.75 83.25 83.00 79.22 |Aprobado
25 80.00 83.00 83.25 83.25 83.00 79.50 72,75 74.00 80.47 | Aprobado
26 70.00 72,75 79.75 79.50 70.00 83.25 71.00 79.50 75.72 | Aprobado

Figura 21 Promedio de Mddulos del curso de Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en Google Sheets. Copyright © 2024

por Google Sheets. Reproducido con permiso. Fuente: Google Sheets.

La evaluacion de los alumnos se encuentra en Google Sheets, en el siguiente enlace,
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1 _MSsv9sKMIMLwIPiyN|WiCDuZwhZWR _g6EJowQ

LVrOY/edit?usp=sharing

pag. 100


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1_MSsv9sKM9mLwIPiyNjWiCDuZwhZWR_q6EJowQLVrOY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1_MSsv9sKM9mLwIPiyNjWiCDuZwhZWR_q6EJowQLVrOY/edit?usp=sharing

La mayoria de los estudiantes lograron aprobar el curso con calificaciones que oscilan entre los
75y 85 puntos, reflejando un desempefio constante y satisfactorio.

Los estudiantes numero 15 y 23 aparecen resaltados en amarillo por obtener calificaciones por
debajo del criterio de aprobacién. Sus promedios (22.66 y 56.16, respectivamente) indican un
desempefio critico que requiere intervencién académica.

Estos resultados permiten al docente identificar areas de oportunidad para reforzamiento
individual o grupal, especialmente en los casos donde el rendimiento se mantuvo bajo de

manera constante en los distintos modulos.

IX. REPORTE DE RESULTADOS

Los resultados de la implementacién total fueron satisfactorios, ya que los alumnos reciben
apropiadamente la ensefianza aprendizaje con el uso de las nuevas tecnologias y herramientas
digitales, ya que son estudiantes de generaciones actuales que ya usan la tecnologia para su
vida diaria, y reciben con agrado el uso de la tecnologia en aplicacion para que adquieran sus
competencias en el aprendizaje de las matematicas basicas.

Los resultados son favorables ya que se puede apreciar un aumento en el aprendizaje de los
alumnos debido a las pruebas realizadas en las que se pone a prueba su aprendizaje y se
demuestra con evidencia los conocimientos adquiridos.

Los resultados tienen una utilidad importante, porque sirven como ejemplo de que ya sean
materias como matematicas o cualquier otra area, con el uso de la tecnologia se puede adquirir
el realizar una mejor ensefianza aprendizaje para el estudiantado.

Los aspectos de mejora del proyecto a corto, mediano y a largo plazo, es que en primera
instancia se usa la tecnologia para una ensefianza directa con los estudiantes por medio de
videos, juegos, asi como materiales digitales, considerando aspectos emotivos en su
aprendizaje, después se puede ir ganando experiencia e ir mejorando esos recursos digitales,
para que a largo plazo sirva como ejemplo la creacion de este curso en linea y puedan ser

creados otros en diferentes niveles y areas con la ayuda de la tecnologia.
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La aportacion del proyecto al contexto donde se desarrolla es que antes las clases eran
tradicionales, sin uso de tecnologia, como al nivel llegado, y también usando métodos
tradicionales, considerando ideologias en las que la participacion de los alumnos no estaba bien
considerada, el profesor era la autoridad maxima, ahora se puede ver que se usa la tecnologia
aplicada a la educacion por medio de videos interactivos, juegos, y muy importante el uso de
aplicaciones computacionales, se pueden usar nuevos modelos pedagdgicos, como el aula
invertida dentro de la propia clase, ademas el rol del profesor cambio a ser mas un asesor, que
guie a los alumnos en su aprendizaje, en estos tiempos actuales en donde existe mucha
informacion y el docente tiene que ensefiar al alumno a buscar informaciéon en lugares

adecuados, ademés de fomentar el autoaprendizaje.

X. CONCLUSIONES

Se realiz6 un curso con recursos digitales y videos educativos en linea de matematicas para la
carrera de Arquitectura en el Tecnolégico Nacional de México Campus Tlahuac durante el
semestre 2024-1, de acuerdo a un temario de la materia Mateméticas Aplicadas a la
Arquitectura, proporcionando la informacion del curso asi como las secuencias didacticas, los
objetivos se han alcanzado en el grado de que en estos tiempos digitales los alumnos
aprendieron en este curso por medio de diversos recursos digitales empezando principalmente
por medio del video educativo, que tiene mdultiples ventajas como accesibilidad, repeticion,
pausa, colores y formas en su creacion.

También pudieron descargar un PDF con un formulario como ayuda en la comprension de los
ejercicios del video, descargaron apuntes que complementan el video, y descargaron ejercicios
para su realizacion. Se utilizo la plataforma educativa Edpuzzle para introducir preguntas a los
videos tornandolos interactivos, y que mientras vieron el video contestaron en puntos clave
preguntas de opcién multiple, preguntas abiertas que contestaron de forma escrita o por la
grabacion de un audio, vieron alguna nota escrita o de audio, y se metieron a un link para revisar
mas informacion en internet.

Se di0 acceso a una infografia que resume lo importante del video para reforzar y complementar
la informacién, ademas se presenté una gamificacién realizada en la plataforma educativa

Genially en la que hizo un Quiz de preguntas de forma amena y divertida para mejorar el
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aprendizaje. También se les proporcioné un formulario realizado en Google Forms que reforzara
los conocimientos adquiridos, asi como dos actividades previamente hechas en la calculadora
grafica GeoGebra, en la que tuvieron que contestar las actividades interactivas y pudieron
corroborar con gréaficas de dicha plataforma.

Ya que el objetivo del proyecto es enriquecer la educacion por medio de dichos recursos
digitales, obteniendo resultados satisfactorios acordes con los diferentes recursos utilizados y
utilizados en conjunto, para mejorar la ensefianza aprendizaje del estudiantado, ya que por
medio de los videos ayuda y facilita al aprendizaje autbnomo, permitiendo a los estudiantes
acceder a los materiales en cualquier momento y lugar.

Se espera obtener mayor audiencia en los videos implementados en linea en Youtube, para
hacer crecer la comunidad matematica educativa y tecnoldgica, ya que se planea y queda
pendiente la realizacion de mas videos educativos de cada uno de los temarios de las diferentes
materias que abarquen las carreras en donde se utilizan las matematicas en el Tecnoldgico
Nacional de México Campus Tlahuac, este proyecto posterior es llegar como meta a la creacion
de 200 videos educativos de matematicas.

Se ha puesto en practica multiples habilidades digitales, como el uso de programas para la
realizacion de videos, como lo es la grabadora de pantalla de Microsoft Teams, Adobe Spark
Video, Filmora, OpenShot, asi como el uso de programas para meter caracteres matematicos
como Microsoft Word, Power Point, programas de edicion de figuras y formas, también el
manejo de plataformas educativas como Google Classroom y plataformas de videos en linea
como YouTube. Ademas, cabe destacar que en la realizacibn de cada uno de los videos
educativos tuve que profundizar en matematicas en mi area de estudio en congruencia con una
habilidad pedagdgica para explicar de manera clara los conceptos matematicos y avanzar en
orden progresivo, y aprendiendo también sobre el uso de los programas en su conjunto, asi
como la utilizacion de cdmara web y micréfono.

Se puede concluir que existen diversos autores que apoyan la educacion en linea y se tiene
gue romper paradigmas con respecto a que la educacion en linea no tiene tanta calidad como
la educacion presencial, que con apoyo de las nuevas tecnologias y herramientas digitales,
construyendo materiales con estructuras adecuadas para una ensefianza con efectividad
aplicada en el estudiantado, se puede lograr un aprendizaje competente que sirva a los

estudiantes para logro de sus objetivos, implementar en linea curso es relevante y primordial
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en estos tiempos tecnoldgicos y de informacion digitalizada, utilizar modelos actuales como el
aula invertida, y la gamificacibn pueden ayudar a fortalecer las ensefianzas que se les
proporciona a los estudiantes.

Ya se han resulto bastantes retos, para esta ensefianza aprendizaje en linea, pero se iran
resolviendo més sobre la marcha, en cuanto disefiemos mas materiales y nos enfoquemos en
logro de los objetivos de aprendizaje de acuerdo a la materia y el programa de estudios, es
interesante aprender cada vez mas sobre tecnologia y las areas acordes de acuerdo al area de
estudios, e ir sobre la practica progresando en nuevas formas de ensefianza aprendizaje que
pueden ayudar en mucho a estas nuevas generaciones.

Si bien el desarrollo de este trabajo se bas6 en herramientas digitales como Adobe Express
Video, la constante evolucion del campo educativo y tecnolégico ha impulsado la adopcién de
nuevas plataformas. En la actualidad, mi experiencia se ha enriquecido con la utilizaciéon de
herramientas como PowerPoint, las cuales me permiten crear presentaciones dinamicas y
atractivas para la ensefianza de las Matematicas Aplicadas a la Arquitectura en el Tecnolégico
Nacional de México, Campus Tlahuac. Esta adaptacién constante me ha permitido mantenerme
al dia con las nuevas tendencias pedagogicas y tecnoldgicas, lo que me ha permitido optimizar
la enseflanza y el aprendizaje de las matematicas en el ambito de la arquitectura, tengo un

compromiso continuo con la innovacién educativa.
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ANEXOS

ANEXO 1 Acceso al curso en Google Classroom

El curso esta implementado en la plataforma educativa Google Classroom, por lo que se tiene
gue tener un correo de gmail, el cddigo de acceso es a la clase es pstdyoy, el correo de gmail

creado para visualizar el curso como alumno es alumnotesel@gmail.com, con nombre

Alumno TESE, la contrasefia para entrar al correo es alumno098765, este alumno ya esta
agregado al curso y una vez entrando al mencionado correo, sélo hay que dar click en el correo
de invitacion.

El correo de gmail creado para visualizar el curso como profesor es

profesortecnmtlahuac@gmail.com, con nombre Profesor TecNM, la contrasefia para entrar

al correo es profesor098765, este profesor ya estd agregado al curso y una vez entrando al

mencionado correo, sélo hay que dar click en el correo de invitacion.

1. El enlace a Google Classroom es
https://classroom.google.com/c/NTQwWMzIwNjIOMTE4?cjc=pstdyoy, codigo pstdyoy

2. Ingresar el correo: alumnotesel@gmail.com

3. Ingresar la contrasefia: alumno098765

4. Dar click a la materia Mateméticas Aplicadas a la Arquitectura

5. En la pestafia de trabajos en clase, podras ver el material del tema 1, asi como cada una de
las 5 tareas, ademas hay actividades extras en la primera pestafia que son las novedades, ahi
encontraras un video de introduccion a la materia, la informacién del MOOC y las secuencias

de aprendizaje.

1. El enlace a Google Classroom es
https://classroom.google.com/c/NTOQwWMzIwN|{IOMTE4?cjc=pstdyoy, cddigo pstdyoy
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2. Ingresar el correo: profesortecnmtlahuac@agmail.com

3. Ingresar la contrasefa: profesor098765
4. Dar click a la materia Matematicas Aplicadas a la Arquitectura

5. En la pestafa de trabajos en clase, podras ver el material del tema 1, asi como cada una de
las 5 tareas, ademas hay actividades extras en la primera pestafia que son las novedades, ahi
encontraras un video de introduccion a la materia, la informacion del MOOC y las secuencias

de aprendizaje.

ANEXO 2 Cuestionario

EDUCACION

TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO-

INSTITUTO TECNOLOGICO DE TLAHUAC

Departamento de Ciencias Basicas
Objetivo: Analizar el impacto y la demanda que tendria el autoaprendizaje de las matematicas
a través de una propuesta pedagogica digital.

Instrucciones: Seleccione y conteste de manera honesta y objetiva.

Edad: 15-18 afos 19-22 afos 23 0 mas
Escolaridad: Preparatoria Licenciatura Especialidad
Maestria Doctorado

1. ¢ Tiene usted alguna nocion de las matematicas?

Si No Las conozco

2. ¢ Considera que es importante saber matematicas?
Si No

3. ¢Por que?
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4. ¢Se ha visto usted involucrado en alguna situacion en la que saber matematicas fuese
necesario?
Si No

5. ¢ Considera que saber matematicas favoreceria su desempefio en su practica profesional?

Si _____ _Nolosé ______No
6. ¢Le gustaria aprender y/o reforzar sus conocimientos de saber mateméticas en el
Departamento de Ciencias Basicas del Instituto Tecnologico de Tlahuac del Tecnoldgico
Nacional de México?

Si No
7. Si existiera un curso para aprender matematicas en el Departamento de Ciencias Basicas,

¢, Cual tomaria?
En linea ______ Presencial

8. ¢ Tiene alguna otra razén, aparte de lo profesional para aprender mateméaticas?
Si No ¢, Cuales?

9. ¢Conoces algun material (didactico digital como audios, juegos, audiolibros, videos,
multimedia, etc.) para reforzar o aprender matematicas?
Si No

10. Ordene el siguiente material didactico de acuerdo a su preferencia, siendo 1 el que mas le

agrade.

_______ Material impreso

_______Material de audio, video o multimedia
Software

______ Otro:

**Gracias**

Para comprender mejor el proyecto se puede ver el siguiente video:

https://youtu.be/RS2KLK0O8ISM
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