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RESUMEN

El objetivo del presente trabajo consiste en apoyar a los alumnos de la Escuela
Primaria Donaciano Serna que se encuentra ubicada en Tizayuca, Hgo., a desarrollar
habilidades de lectura y escritura con el propdsito de disminuir el rezago educativo,
ademés de aprovechar los recursos del area de computacion de la escuela creando un
ambiente de aprendizaje significativo. Se han disefiaron actividades de facil acceso para los
profesores que aun tienen temor por las nuevas tecnologias facilitando un poco el trabajo
del aula, las actividades son dindmicas y los contenidos son divertidos, permitiendo que los
alumnos se entretengan mientras aprenden. En este proyecto se entrelazan las relaciones de
alumno maestro ya que el alumno aprende a ser autbnomo, el maestro es solo apoyo para
que el alumno realice sus actividades de acuerdo a sus intereses Se proyecta tener impacto
no solo en una escuela, también en otros centros escolares para que se dé mas importancia
al area de computo, pues solo se imparte una hora a la semana y los contenidos no tienen
relacion con los que se ven diario en el aula, las TIC’s, pueden apoyar a los alumnos en sus
tareas, en la actualidad hay nifios que hacen sus tareas solos en casa, ya que sus madres
deben trabajar y los viajes a sus lugares de trabajo son por muchas horas, en ocasiones no
hay asesoria de un adulto en tareas, este proyecto pretende traspasar las aulas, que el
alumno repase las lecciones en su hogar por si solo, resulta un tanto ambicioso porque
puede servir para grados superiores, hay nifios de segundo y tercer afio que ain no logran
leer y escribir de manera convencional por tener algun problema de lenguaje o cognitivo,

puede servir de apoyo pues son tareas que atraen su atencion.



ABSTRACT

One of the main factors of educational backwardness is the lack of reading and
writing skills, but that students achieve reading comprehension is necessary a coordinated
work between teacher and parents, however nowadays many parents work away from
home, like the parents of the students that live in Tizayuca, Hidalgo, most of them work in
the cities of DF or Pachuca, Hidalgo, so in many cases they are unable to support their
children with homework. In this situations, teachers need to develop activities to call the
child's attention in order to learn, and allow children to be independent in their homework.
In this case, TIC are a useful tool, but sometimes public schools do not have trained staff or
the necessary connections. To this problem arises the need for the teacher to design their
own digital and educational material, easy to use for other teachers package easy to use
teachers and support staff, because sometimes some teachers do not know how to use
technology; in the same way, the material was designed for computers with no internet
connection. Cuadernia was the alternative in this project, to create the materials according

to the e-learning Pedagogical Model.

Keywords: Educational backwardness, TIC



PRESENTACION

Uno de los principales factores del rezago educativo es la lectoescritura, para que
los alumnos alcancen la comprension lectora es necesario el trabajo coordinado entre el
profesor y los padres de familia, sin embargo en la actualidad muchos padres de familia
trabajan lejos de sus hogares como es el caso de los alumnos que viven en Tizayuca, Hgo.,
la mayoria trabaja en las Ciudades de México D.F. o Pachuca, Hgo., por lo que en muchas
de las ocasiones no les es posible apoyar a sus hijos en las tareas escolares; ante estas
situaciones el docente se ve en la necesidad de elaborar actividades que Ilamen la atencién
del nifio para que los aprendizajes sean significativos, y permita que los nifios sean
independientes en sus tareas escolares, por lo que se considera que las TIC son una
herramienta de gran utilidad, pero no hay que olvidar que las escuelas oficiales no cuentan
con el personal capacitado, solo es personal de apoyo, asi como las conexiones necesarias.
Ante esta problematica surge la necesidad de que el propio docente disefie un paquete
educativo digital de facil uso para docentes y personal de apoyo, ya que en ocasiones las
nuevas tecnologias no son del conocimiento de muchas personas; de la misma forma fueron
pensadas para ser utilizadas en lugares en donde no hay conexiones de internet; una
alternativa que en éste proyecto se ha utilizado es Cuadernia, la cual es una opcion para
crear recursos didacticos cumpliendo con los principios del Modelo Pedagdgico e-

Learning.

Palabras clave: Rezago educativo, Lectoescritura, TIC



. DIAGNOSTICO

La Escuela Primaria Donaciano Serna leal, turno vespertino estd ubicada en
Tizayuca, Hgo., dentro del fraccionamiento Rancho Don Antonio, se atiende a un total de
600 alumnos, cuenta con solo 20 computadoras para todo el alumnado, la clase de
computacion s6lo se imparte una vez por semana por una persona que ingreso Como apoyo

administrativo.

La Ciudad de Tizayuca, Hgo., se encuentra a 50 minutos de la Ciudad de México y
a 20 minutos de la Ciudad de Pachuca, Hgo., se ha incrementado la poblacion por las
personas que llegan del Estado de México aunadas a las que son originarias de la entidad,
hay transporte para cualquiera de las dos ciudades, las calles del fraccionamiento en la que
estd ubicada la escuela son pavimentadas, los padres de familia oscilan entre los 25 y 40

anos de edad.

El grupo de primer afio esta compuesto por 30 alumnos y estos en su gran mayoria
son de escasos recursos, hay quienes nunca han tenido acceso a una computadora, y cuando
tienen la clase de computacion emocionados mueven el mouse esperando que con solo
moverlo aparezca algo interesante para ellos, sin embargo esto no es posible lo Gnico que se
puede hacer es prender la computadora y realizar algunos dibujos ya que no se cuenta con

internet, la luz no es constante, motivo por el cual en ocasiones no hay clases.

La persona que se encarga de impartir la clase no es una persona especializada, es
contratada y pagada por la presidencia, no existe una planeacién, no se aborda ningln tema

curricular, solo se da una introduccion de lo que es la computadora y sus componentes.

El aula de computo fue adaptada en un area ocupada para reuniones y cooperativa,
cuando hay reuniones se suspenden las clases de computacion, el mobiliario no esta
disefiado para uso rudo, los asientos son unos bancos de plastico, algunos estan rotos y los

nifios corren el riesgo de lastimarse, es muy incomodo para los alumnos. Las computadoras



no son suficientes y tienen que trabajar dos nifios en una sola maquina. Las condiciones en

las que trabajan los alumnos son muy desfavorables

El alumno no cuenta con ningun apoyo para poder ingresar a las nuevas tecnologias
a esto tenemos que agregar que en la actualidad muchas madres de familia tienen que salir
a trabajar lejos y los hijos se quedan al cuidado de los abuelos, quienes en ocasiones se
encuentran muy cansados Yy no tienen las fuerzas y conocimientos para educar a los nifios

de éstas nuevas generaciones.

La sociedad estd envuelta en una mercadotecnia bombardeada por los medios de
comunicacion, confunde las necesidades reales como son comer, vestirse, educar a los
hijos; en la actualidad hay que comprar articulos innecesario u ostentosos, vestir al nifio

con ropas de marcas caras, comprar autos modernos y equipos desechables.

Esto ha alejado a las madres quienes en otros tiempos podian estar al cuidado de los
hijos, llegan cansadas, apenas y ven si tienen algun recado de mal comportamiento en la
escuela, ya no tienen tiempo para ellos, los padres de familia tienen que trabajar doble turno
porque ahora tienen que pagar una casa que no es de ellos, un auto que tampoco, servicios y

muchas cosas mas.

Ante la ausencia de los padres el nifio busca una compafiia, y la encuentra en el los
medios de comunicacion, adoptan a la TV, “como su segunda madre” ella es la que les
aconseja en todos esos programas televisivos, por ejemplo en nuestro pais es Televisa,
quien tiene a nuestros nifios enajenados, es impresionante entrar a un hogar en donde estos
nifios son cuidados por los abuelos a quienes también los tienen todo el dia entretenidos con

programaciones absurdas.

Por otro lado hay quienes los estan esperando en la calle y son grupo de nifios que
sus padres también trabajan y se encuentran sin ninguna ocupacion, los llamados “ni-nis”,

los nifos al sentirse identificados encuentran un falso consuelo en ellos.



Ante tantas horas so6lo y sin control, el nifio pude navegar por horas y estar en
contacto con personas que pueden causarle dafos irreparables, y esto es porque no conoce
de racionalidad de las tecnologias lo hace de manera irresponsable sin la supervision de

ningun adulto. Sin ningun beneficio, nada que le pueda aportar algo benéfico para su vida.

Las tareas no son cumplidas por las mismas circunstancias, por muy buena
planeacion o intencién para abordar algin tema no se tiene éxito ya que no hay
acompariamiento de los padres y como consecuencia los nifios no cumplen con las tareas.

En este primer grado hay temas muy importantes como es la alfabetizacion.

Para lograr la alfabetizacion es indispensable contar con la ayuda de los padres de
familia, para guiar al alumno e ir identificando los proceso de escritura ya que esto
requiere de mucho apoyo para poder lograr los aprendizajes esperados, son muy pocas
horas para lograrlo dentro de un aula es necesario el apoyo en casa.

Es importante sefialar que hay tres etapas para lograr el uso convencional de la
escritura (SEP, 2011b).

Tabla 1.- Sintesis de las principales etapas previas al uso del sistema convencional de
escritura

Escritura | Descripcién

Primera Los alumnos buscan criterios para diferenciar, del mundo grafico, entre dibujo y la escritura
etapa Reconocen dos caracteristicas
a) Que la escritura se realiza con formas gréaficas arbitrarias que no representan la forma de
los objetos;
b) Que hay ordenacion lineal.
Se pueden presentar trazos lineales con diferencia respecto de los dibujos, o bien trazos
discontinuos (pseudoletras).

Segunda | Se identifican dos aspectos basicos:
etapa a) Serequiere un nimero minimo de letras para escribir una palabra; y

b) Es necesaria la variacién en las letras para escribir una palabra.
El avance en estos elementos marca el transito a la segunda etapa, aunque cabe mencionar que
no necesariamente hay un desarrollo conjunto de ambos elementos ya que los alumnos pueden
hacerlo de manera independiente

Tercera Se establece relacion entre aspectos sonoros y aspectos graficos del lenguaje, transitando, a su

etapa vez, por tres momentos denominados hipotesis: silabica, silabica-alfabética y alfabética.

e Hipotesis silabica. En esencia una letra representa una silaba dela palabra escrita

e Hipotesis silabica-alfabética. Representa un momento de transicion que fluctda entre la
representacion de una letra para cada silaba o para cada sonido. En este tipo de
escrituras las silabas se representa con una o con varias letras indistintamente.

e Hipotesis alfabética. Cada letra representa un sonido, lo que hace que la escritura se
realice de manera muy cercana a lo convencional (sin norma ortogréfica)

Fuente: Elaboracidn propia con base en SEP (2011b).




II. ANTECEDENTES

Al ingresar los alumnos a la escuela en septiembre del afio en curso se les aplica un
examen diagnostico en donde se detecta que en el grupo hay un 40% de nifios que no leen
ni escriben que esto puede traer como consecuencia que ademas de cursar un afio con
bajas calificaciones se vayan rezagando y no sélo en la asignatura de espafiol, también esto

impide la comprension de problemas matematicos.

Para lograr la lectoescritura es necesario hacer trabajos en casa para lo cual se pide
el apoyo de los padres de familia pero varios de ellos tienen que trabajar y tienen que salir
a las ciudades cercanas para poder mantener a sus familias, por lo que no se tiene mucho

apoyo en las tareas asignadas en el hogar para reforzar los conocimientos del dia.

Se manda llamar a los padres para solicitarles su apoyo, en ocasiones asiste y se
comprometen pero hay quienes no acuden a los citatorios, ante estas situaciones se tiene

que ver otras formas de trabajo con el alumno.

Actualmente no se pueden reprobar a los nifios que no alcancen la lectoescritura en
el primer afio de primaria si el padre de familia no lo autoriza, segin Acuerdo nimero 648
por el que se establecen normas generales para la evaluacion, acreditacion, promocién y
certificacion en la educacion bésica, en la que se menciona que el alumno aprueba el grado
escolar con el s6lo hecho de haber cursado el ciclo escolar (Acuerdo 648 Evaluacion 2012,
2011).

Considero que éste acuerdo ha sido mal interpretado porque al pensar que no se
pueden reprobar los alumnos es responsabilidad del profesor aprobarlos, dando como
consecuencia el no cumplimiento de las tareas y el poco apoyo para el estudio que

corresponde a los padres de familia hacer con sus hijos.

Al tratar de trabajar unicamente con los alumnos se pide el apoyo del personal de

computacion para que se trabaje de manera transversal los contenidos de espafiol, se detecta
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que el &rea no cuenta con internet, los nifios tienen que compartir maquinas, y que la
persona de computo solo les ensefia a prender y apagar las maquinas, sin embargo hay
disposicion de trabajar de manera conjunta y pide apoyo para realizar actividades con los

ninos.

Al hacer un diagndstico del porque los alumnos no llevan las tareas ni estudian en
sus casas se han disefiado actividades para que el alumno pueda trabajar sélo en su casa y
que éstas Ilamen su atencion, se ha grabado discos en donde hay tareas que comienzan
por ser escuchadas, como por ejemplo canciones de Gabilondo Soler (Cri-Cri) en donde se
pueden escuchar textos literarios, el nifio va identificando que tipos de textos escucha.

Se ha pedido apoyo a la maestra de computacion para que realice actividades en
las que el nifio pueda dibujar letras, encuentre letras haga sopa de letras que el alumno
escriba su nombre, etc., considerando que las actividades con imégenes atraen al alumno

hacia la lectura y la escritura.

La intencion de ayudar al alumno desde una independencia al trabajo es dificil y
sobre todo cuando no se cuenta con muchas herramientas como es el internet, sin embargo

se ha podido comprobar que un simple disco ha apoyado a los nifios en sus tareas.

Al realizar estas actividades se ha podido detectar que los alumnos se motivan, ya
que un disco lo han podido escuchar todos en el grupo, hay quienes inclusive comentan que
han vuelto a grabar para no perder las canciones, para algunos son nuevas, les gusta lo que
se menciona en las canciones, Hay quien no sélo las pone para hacer sus tarea les gusta

escucharlas antes de dormir.

El nifilo ha logrado aprender las vocales, el alfabeto, escribir los titulos de las
canciones, ordenarlas de forma alfabética, identifica a los personajes principales, los
expresa con dibujos, hay quienes han logrado ya la escritura y casi logran escribir algunas

partes de la cancion.

11



Se ha tenido que acudir a estas actividades para reforzar los aprendizajes que se ven
durante las clases, de las cuales a la semana sélo 5 horas son asignadas para la asignatura de

Espafiol, y estas se deben dividir para tomar lecturas y dictados.
Las actividades que se mencionan ademas de servir de apoyo en las tareas, sirven

para que el nifio trabaje de manera independiente, sin que un adulto tenga que apoyarlo en

todas las tareas. Al trabajar de manera independiente, se fortalece la responsabilidad.

12



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En muchos paises se han realizado tareas de gestion de cambios en lo politico social
y econémico como una manera urgente para poder sacar adelante las probleméticas de

alfabetizacion en las que vive cada pais.

Para lograr el rescate de la sociedad y ante un diagnéstico de bajo nivel académico
sera necesario realizar acciones que ayuden al gobierno para el desarrollo de un pais, que al
mismo tiempo atienda las diversas necesidades y problematicas de alfabetizacion.

En México se habla de un proyecto nacional que genere acciones y politicas que
alienten el progreso y el aprovechamiento de las ciencias y la tecnologia para el desarrollo
del pais pero que al mismo tiempo permitan la apropiacién publica de las distintas formas

del conocimiento.,

Los maestro y padres de familia deben realizar acciones que ayuden a lograr un
aprendizaje significativo y rescatar a una generacion que se esti perdiendo ante tanta
indiferencia de la sociedad, ellos estan demandando atencion por parte de quienes nos
encargamos de educarlos .Una accion que en México se lleva a cabo es la capacitacion de
los docentes para poder atender las necesidades que apremian y que se les estd buscando

dar solucion.

Segun datos proporcionados por el Instituto de Ciencias de la Salud ICSA de la
Universidad autonoma del Estado de Hidalgo los alumnos que ingresan de nivel preescolar
a primaria no superan el 50% de los aspectos evaluados (Cruz, 2012), el desarrollo de
habilidades de la lectura y escritura son fundamentales en los primeros afios de vida ya que

esto determinara su rendimiento escolar a lo largo de toda la educacién primaria.
Para que el nifio logre los aprendizajes esperados en nivel primaria es fundamental
que leay escriba para que pueda comprender los contenidos que a diario se ensefian, como

lo muestra la Revista Cientifica Electrénica de Psicologia de la UAEH No. 13 (Cruz, 2012),

13



en donde habla de que el nifio aprende de acuerdo al contexto en donde se encuentre, los
adultos son fundamentales en el proceso, Lopez y Guevara (2008) afirman, con base a la
revision de literatura especifica, que sin una instruccion efectiva temprana, que puede
incluir educacion suplementaria, las dificultades iniciales en la lectura y la escritura pueden

agravarse y llevar a un fracaso escolar.

La comprension de la lectura y la escritura es un trabajo constante entre padres y
maestros, sin embargo actualmente los nifios se encuentran solos los padres tienen la
necesidad de salir a trabajar y los dejan solos por mucho tiempo hay quienes tienen
computadoras pero no tienen internet entonces las utilizan sélo para jugar por muchas

horas.

El presente proyecto pretende mostrar que hay muchas actividades que deben ser
reforzadas en casa con ayuda de los padres, sin embargo como ya se ha mencionado éstos
estan trabajando por lo que los profesores deben disefiar estrategias en las que el alumno
deba ser independiente y pueda realizarlas con la ayuda de cualquier computadora. Las
estrategias deben ser atractivas para que el nifio trabaje slo en casa y mantenerlo ocupado
en tareas que le proporcionen beneficios a su vida con un uso responsable a las nuevas

tecnologias.

La lectura y la escritura son aprendizajes que van mas alla de lo que se ensefia en las
aulas el nifio va interpretando todos los dibujos, letras grafias pinturas, etc., desde todos los
lugares a los que tenga acceso, por eso se sugiere las nuevas tecnologias por ser

herramientas atractivas para el alumno.

14



IV. OBJETIVOS

4.1 Objetivo general

Crear un paquete didactico para el area de computo como una herramienta que favorezca el
aprendizaje de la lectura y la escritura en los nifios de primer grado de primaria de la

escuela Donaciano Serna Leal, turno Vespertino ubicada en Tizayuca Hidalgo.

4.2 Objetivos especificos

e Levantar la informacidn necesaria para crear un paquete didactico que pueda apoyar
a los docentes a alfabetizar a alumnos de primer afio de primaria.

e Analizar la informacion recopilada para ver la factibilidad del disefio de un paquete
didactico para lograr la alfabetizacion en nifios de primer grado de primaria.

e Disefiar un paquete didactico para lograr la alfabetizacion en nifios de primer grado

e Implantar el uso de las TIC como herramientas de apoyo en la escuela Donaciano

Serna Leal.
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V. JUSTIFICACION

Uno de los problemas a los que se enfrenta un profesor de educacion primaria en
primer afio de primaria es la alfabetizacion, problema que se considera debe ser

solucionado.

Es un desafio complejo, ya que las competencias con las que cuenta el docente en
muchas ocasiones son pocas, pero finalmente es un reto lograr que los alumnos se apropien

de la lecturay escritura para poder comunicarse con el mundo.

En la escuela primaria Donasiano Serna Leal existe la necesidad de apoyar a los
alumnos para el proceso de aprendizaje de la alfabetizacion y un recurso que seria

importante para lograr éste objetivo es el area de computacion.

Sin embargo se encuentra en un estado desfavorable, no cuenta con internet y el
personal que se encuentra como apoyo del &rea no cuenta con alguna guia didactica para

apoyar a los alumnos.

Para lograr que un alumno logre la adquisicion de la lectura y escritura hay que
generar espacios de aprendizaje y uno muy importante es el hogar, la familia es parte
fundamental en éste proceso, las tareas y apoyos ya que el hogar es la raiz de la

alfabetizacion.

Yetta Goodman (s/f), profesora de educacion de la Universidad de Arizona en los
Estados Unidos, investigadora de los procesos de adquisicion de la lengua escrita, en su
articulo EI conocimiento del nifio sobre las raices de la alfabetizacion y sus implicancias
para la escuela, comenta que "Los nifios aprenden acerca de las raices de la lectoescritura
cuando participan directamente en eventos de alfabetizacion, por ejemplo, mientras estan
leyendo, o escribiendo una carta a los abuelos o sentados en el regazo de los padres

compartiendo con toda la familia la lectura de la Biblia. Sin embargo, también ellos
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conocen el rol de la alfabetizacion que se espera que jueguen en la comunidad social a

medida que observan como los miembros de la comunidad leen y escriben” (Goodman, s/f).

Para la escuela es importante que el nifio logre los Estandares curriculares de
Espafiol, al concluir el primer afio escolar los estudiantes habran iniciado un proceso de
contacto formal con el lenguaje escrito y el lenguaje lo usaran como herramienta de
comunicacion para seguir aprendiendo, el desarrollo de habilidades de la lectura y escritura
son fundamentales en los primeros afios de vida ya que esto determinara su rendimiento

escolar a lo largo de toda la educacion primaria.

El presente proyecto pretende lograr que los alumnos de primer afio de primaria
logren la alfabetizacion propiciando ambientes de aprendizaje en el aula y dar un uso al
area de computo mediante estrategias, proporcionar a la encargada del area actividades que
apoyen al alumno en las tareas, que éstas puedan trabajarse en la escuela y reforzadas en el
hogar, de la misma forma el alumno podra trabajar en casa con material didactico que

contenga imagenes y palabras para favorecer el aprendizaje.

Considerando que para que el alumno pueda abordar de manera inmediata los
contenidos que se encuentran programados en todas las asignaturas tiene que encontrarse en
un nivel alfabético las actividades programadas deberan programarse para trabajarse en el

primer semestre del ciclo escolar.

Se pretende crear entornos alfabetizadores para el alumno, la clase de computo
apoyara de manera interactiva a las clases de espafiol, con actividades que llamen la
atencion de los alumnos, en casa el alumno podra trabajar actividades con materiales en los
que unicamente necesitara una computadora. Las nuevas tecnologias seran utilizadas para
un fin educativo, se pretende ir avanzando de actividades simples a actividades mas

complejas, el alumno utilizara con racionalidad las nuevas tecnologias.
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En la escuela hay dos grados en los que las maestras se encuentran con situaciones
similares, por lo que se le considera que las actividades pueden servir a otros alumnos que

tengan las mismas dificultades en la lecto-escritura.

Este proyecto resulta un tanto ambicioso porque puede servir para grados
superiores, hay nifios de segundo y tercer afio que ain no logran leer y escribir de manera
convencional por tener algin problema de lenguaje o cognitivo, puede servir de apoyo

pues son tareas que atraen su atencidn, se manejara en horarios.

El contexto es de bajos recursos por lo que se pedira apoyo a la mesa directiva para
poder comprar los materiales necesarios, ya que como se ha comentado la escuela no
cuenta con internet, sin embargo hay programas pequefios que se pueden descargar sin

costo.
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VI. FUNDAMENTACION

1.1.Las TIC

1.1.1. Definicién

Existen muchas definiciones de las TIC, sin embargo no hay una precisa, las siglas
TIC, significa: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, La Revista Zambrano
refiere a las TIC como a las multiples herramientas tecnolégicas que son utilizadas para el
almacenamiento procesamiento y transmision de informacion y esta se presenta en sus tres
formas conocidas: texto, imagenes y audio (ZAMBRANO, 2009).

Las TIC también son definidas como “aquellas tecnologias que permiten transmitir,

procesar y difundir informacion de manera instantanea” (Consuelo, 2007).

Cobo Romani define a las TIC “como innovaciones en microelectronica
computacion  (hardware 'y  software), telecomunicaciones y optoelectronica-
microprocesadores, semiconductores, fibra o6ptica que permiten el procesamiento y
acumulacion de enormes cantidades de informacion, ademéas de una rapida distribucion de

la informacion a través de redes de comunicacion” (Cobo Romani, 2009).

Las TIC son todas las herramientas que concentran, procesan Yy transmiten
informacion generando conocimiento, y puede estar al alcance de todas las personas de

manera instantanea, contribuyendo al acceso universal de la educacion.

En los dltimos afios las TIC han tomado un papel importantisimo en la sociedad, se
encuentran inmersas en nuestro alrededor y no es nuevo, hemos nacido con inventos como
son la radio Nikolas Tesla patenta los primeros inventos en el afio de 1897 y en 1926

John Logie Baird inventa el televisor.
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Posteriormente es inventada la computadora, que no tiene datos precisos de quien
la invento, sin embargo hubo mucha gente que realiz6 aportes para que hoy podamos contar

coNn una maquina que nos permite comunicarnos a casi todo el mundo.

Gracias a inventos como los anteriores que fueron creados para difundir
informacion y hacer la vida mas sencilla hoy en dia las cosas se simplifican, se puede
percibir cuando se hacen transacciones en los bancos desde cualquier lugar basta con tener
una maquina para efectuarlas, ahora para realizar una investigacion es mas sencillo pues la

informacion se encuentra a la mano.

En el ambito educativo las TIC se han vuelto herramientas de gran utilidad, ya que
en la actualidad apoyan a los docentes en la difusion de los conocimientos, hay quienes se
han vuelto autodidactas, no necesitan asistir a una clase presencial para poder tener acceso
al conocimiento, la UNESCO ha disefiado estrategias integradoras en lo que corresponde a
las TIC en la Educacion (UNESCO, 2013)

1.1.2. Contextos poco favorables en los que no se cuenta con TIC.

Es verdad que las TIC, se han convertido en una herramienta de gran utilidad para
los docentes, sin embargo hay escuelas en las que no se cuenta con estas herramientas,
aungue parecieran tan simples y accesibles en nuestro pais hay escuelas que no se

encuentran equipadas de computadoras, televisores, proyectores, etc.

En el Estado de Hidalgo suceden situaciones en donde los alumnos no tienen acceso
a las nuevas tecnologias, Tizayuca, Hgo, es un ejemplo de lo que aqui se plantea, no hay

herramientas para poder dar un cambio a la educacion.

Son pocas las horas que se designan a computacién en las escuelas primarias, s una

hora a la semana y se ve como algo aislado de las demas asignaturas, hay poco interés en la
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asignatura, esté situacion va alejando de alguna manera a los docentes que no cuentan con
habilidades en las TIC. En la educaciéon presencial sigue siendo el profesor el eje del

aprendizaje, es quien conoce los temas y los transmite a sus alumnos.

A diferencia de los recursos digitales que permiten que los alumnos se acerquen méas
a los conocimientos que se conviertan en personas autdbnomas, aproximan al alumno a la

realidad potenciando la representacion de la realidad.

1.2. Material Educativo Digital

1.2.1. Definicion de Material Educativo Digital

Los materiales digitales se consideran como herramientas disefiadas con fines
educativos, con la intencion de facilitar el trabajo de los docentes y los alumnos. Se
considera que estdn hechos para informar sobre alguna investigacion, favorecen el

desarrollo de una determinada competencia.

“Los recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios digitales y
producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje. Un
material didactico es adecuado para el aprendizaje si ayuda al aprendizaje de contenidos
conceptuales, ayuda a adquirir habilidades procedimentales y ayuda a mejorar la persona en

actitudes o valores” (Zapata, Recursos educativos digitales: conceptos basicos, 2012).

Hay una gran diferencia entre los recursos educativos tradicionales (pizarron,
rotafolios, libros, etc.,) y los digitales, en la actualidad los alumnos necesitan de materiales
como videos, textos, imagenes y sonidos para lograr un aprendizaje significativo y estar

cerca del autoaprendizaje.
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1.2.2. Caracteristicas Tecnoldgica del Material Educativo Digital

Las TIC, estan al alcance de cualquier persona y son utilizadas en muchos campos

empresariales y con fines académicos y de investigacion, algunas de sus caracteristicas son

las siguientes:

a)

b)

d)

f)

Acceso a mucha y variada informacion. Con tan sélo un equipo e internet se puede
ingresar a un mundo de informacion, se puede navegar por lugares nunca
imaginados, a cualquier hora del dia, sin embargo la calidad de la informacién no

siempre es la deseada.

Informacion conectada hipertextualmente. Es un modelo de presentar informacion

organizada, de manera no secuencial.

Formato multimedia. Los materiales deberan contener textos, imagenes fijas, e
iméagenes que tengan movimiento, sonidos. Estos materiales resultaran mas

atractivos y significativos para los alumnos.

Interactivo. Los materiales deben permitirle al alumno la flexibilidad para poder
navegar, leer, abordar los contenidos que sean de su interés, los materiales que

recopila el alumno no tienen precisamente una secuencia.
Comunicacion con otros usuarios. Permite que el alumno se encuentre comunicado
con otros usuarios con quienes puede intercambiar informacién, imagenes, musica,

etc., puede crear circulos

La tecnologia, por si sola, sin un modelo pedagdgico no genera aprendizaje
significativo. El uso de la tecnologia debe ser disefiado para fines de investigacion.
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En la actualidad la educacién se ha convertido en aprender a aprender, en reforzar
habilidades por ello es que es necesario para el alumno y el docente conocer y apropiarse de

estas Utiles herramientas

1.2.3. Tipos de Materiales Educativos Digitales

Los recursos educativos digitales son herramientas para la busqueda y seleccion de

informacion, y se clasifican de la siguiente manera:

e Los recursos audiovisuales, videos y animaciones son apoyo para realizar
actividades basadas en la exploracion de informacion, para adquirir y ampliar
conocimientos basicos sobre un tema de estudio.

e Los simuladores, las aplicaciones multimedia, los juegos educativos y las
aplicaciones de ejercitacion y practica permiten actuar con el objeto de

conocimiento para comprender procesos asi como desarrollar habilidades.

1.3.Modelo de estilos de aprendizaje

Segun datos de (INEA, 2010) los estilos de aprendizaje, se refiere a la forma que
cada sujeto tiene de asimilar los conocimientos, no todas las personas asimilan de la
misma forma, esto puede observarse en los salones de clase, cada persona aprende a su
ritmo y de diferente forma, se debe respetar el ritmo que cada persona tiene de aprender las
cosas, hay quienes manifiestan un cumulo de dudas ante un aprendizaje, mientras que para

otros es algo muy sencillo.

Conocer los estilos de aprendizaje nos permitird apoyar a los alumnos de acuerdo al
tipo de habilidades con las que cuente, ya que hay alumnos que no tienen computadoras en
casa y lo que en ese momento se ha disefiado puede no ser de su interés, el proyecto debe
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atraer ser atractivo para de todos los alumnos para aprovechar las nuevas tecnologias y el

poco tiempo que se designa para esa clase.

Todos los aprendizajes van ligados a los contextos en los que se desenvuelven las
personas, hay factores que propician el aprendizaje (Dunn, 2004) como a continuacion se
detallan:

1.- Factores ambientales.- los factores ambientales son aquellos lugares que

propicien el aprendizaje y sean del agrado del alumno; luz, sonido, temperatura,

disefio y forma del medio.

2.- Propia emotividad.- Se refiere a la motivacion, persistencia, responsabilidad y

estructura.

3.- Necesidades socioldgicas.- Trabajo personal, con pareja, con dos compafieros,

con un pequefio grupo y con otros adultos.
4.-Necesidades fisicas.- alimentacion, tiempo, movilidad y percepcion.

5.- Necesidades psicoldgicas.- Analitico global, reflexivo-impulsivo y dominacion
cerebral (hemisferio derecho — hemisferio izquierdo).

Cada una de éstas concepciones definen las necesidades especificas para lograr el
aprendizaje en cada persona y, Duarte comenta que “un individuo aprende a través de un
proceso activo, cooperativo, progresivo y autodirigido, que apunta a encontrar significados
y construir conocimientos que surgen, en la medida de lo posible, de las experiencias de los

alumno en auténticas y reales situaciones” (Duarte D, 2003).

1.4.Modelos de aprendizaje Constructivista

Los Modelos de aprendizaje son las variantes que concibe cada profesor como base
para impartir su clase, cada modelo se adapta a los diferentes contextos. EI modelo

constructivista concibe al aprendizaje como resultado de un proceso de construccion
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personal de los conocimientos a partir de los ya existentes, este modelo centra su atencion
en el alumno, se concibe como un proceso activo del alumno, en el cual se toman en cuenta
sus conocimientos previos, la ensefianza basada en el constructivismo apoya en el progreso

de las potencialidades cognitivas logrando un aprendizaje duradero.

Las nuevas tecnologias sirven de apoyo para que los alumnos realicen
investigaciones de manera autonoma y demostrando que son capaces de adquirir

conocimientos de manera autbnoma.

En la actualidad el papel del profesor constructivista es diferente al del profesor
tradicionalista, ya que se convierte en promotor para que el alumno logre el conocimiento,
promoviendo las nuevas tecnologias, a diferencia del maestro tradicionalista quien se sitla
frente a la clase y la imparte, las clases son conductistas, sin utilizar la creatividad, siempre
habra un aula y los materiales que se utilizan son materiales que en ocasiones no logran

despertar el interés de los alumnos.

Las nuevas tecnologias aporta aplicaciones que crean en el uso del aprendizaje

escolar un nuevo modelo de material para el proceso de ensefianza (Hernandez, 2008).

1.4.1. Aprendizaje constructivista de Piaget Vigotsky

Piaget (1896-980) considera que el aprendizaje es una reestructuracion de estructuras
cognitivas, construye sus significados de forma autbnoma. El nifio construye su
conocimiento por medio de actividades fisicas y mentales, aprende en forma genérica con
el tiempo y mediante etapas, el esquema de Piaget se refiere a operaciones mentales y

estructuras cognitivas, son las respuestas a los conocimientos que se han adquirido.

e Organizacion.- Es una propiedad que tiene la inteligencia, formada por las etapas

del conocimiento que conducen a conductas diferentes en situaciones especificas
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e Asimilacion, Es el hecho que el organismo adopte las sustancias tomadas del medio
ambiente a sus propias estructuras, consiste en la incorporacion delos objetos dentro
de los esquemas de comportamiento.

e Acomodacion.- Es el proceso mediante el cual el sujeto se ajusta a las condiciones
externas, es necesaria para poder coordinar los diversos esquemas de asimilacion.

e Equilibrio.- Es la unidad de organizacion en el sujeto cognoscente, comienza
cuando el nifio realiza un equilibrio interno entre la acomodacion y el medio que lo

rodea.

Vigotsky (1896-1934) Considera que el nifio aprende mediante la exploracion y la
participacion, es un proceso social y que cada nifio aprende de manera particular, la cultura
juega un papel importante en el desarrollo de la inteligencia, el contexto social influye en el
aprendizaje mas que en las actitudes y las creencias, tiene profunda influencia en cémo se

piensay en lo que se piensa, el aprendizaje se logra entre otros.

1.5. Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo se caracteriza por la interaccion entre la nueva
informacidn y aspectos relevantes dela estructura cognitiva, el autor central de ésta teoria es
Ausbel, considera que el alumno debe vincular los conceptos relevantes con la estructura
cognitiva, los conocimientos no se encuentran ubicados caprichosamente en el
entendimiento humano, en la mente hay ideas, imagenes, informacion vinculadas entre si
cuando llega una nueva informacion ésta puede ser relacionada en la medida que se ajuste
bien la organizacion conceptual, dando como resultado la modificacion como proceso de

asimilacion (Salaza, 2003).
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1.6. Aprendizaje por competencias

Competencias es un conjunto de potencialidades que facilita el trabajo triunfante,
que se materializa al reconocer a una demanda compleja que implica solucionar problemas
en un contexto particular, oportuno y no rutinario. Las competencias se centran en la
persona que tiene que hacerse competente, dotan al estudiante de herramientas bésicas y
claves, para que el estudiante tenga mayor probabilidad de obtener buenos resultados en
diversas areas del conocimiento. Las competencias son importantes porque cambian la

acumulacién de informacion, por la informacion de diferentes contextos.

El andamiaje es un concepto utilizado por el constructivismo, y se puede comparar
con la relacion que juega el maestro y el alumno; en éste caso el maestro sera el facilitador
del aprendizaje al alumno le tocara explorar todo lo que nos presentan las nuevas
tecnologias, podra con tan solo oprimir un botdn escuchar la clase las veces que €l quiera,
se fijard sus propias metas, el maestro serd el guia proporcionandole los recursos para

lograr los conocimientos.

1.7. Principios de disefio de material educativo digital

1.7.1. Principios pedagégicos para el disefio de material educativo digital

En las aulas tradicionales, el docente es el centro del aprendizaje, el conocimiento
Unicamente se transmiten los estudiantes, los materiales en ocasiones no son significativos
para los alumnos, en muchas de las ocasiones se pierde la objetividad, no es acorde para el
contexto, la comprension de los alumnos puede llegar a frustrarse; el alumno no tiene

ninguna interaccion con los materiales.
A diferencia de las clases en las aulas tradicionales, las TIC, abren una ventana al

mundo, ya que con sOlo tener una maquina en mano y un conector, se puede viajar al

mundo de manera virtual, el aprendizaje se vuelve por placer, los alumnos se vuelven
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investigadores, solo vasta guiarlos para que ellos solos trabajen, no hay un modelo
pedagogico definido para el disefio de actividades.

Se debe poner mucho interés en la creatividad de los materiales para lograr captar la

atencion e interés de los alumnos a quienes vaya dirigido el material.

1.8. Estrategias y guias de aprendizaje

1.8.1. Planesy programas 2011

Los planes y programas 2011, hacen mencién que los profesores de educacion
basica, utilizardn los materiales audiovisuales de multimedia e internet, como una
herramienta rica de experiencias, a partir de los cuales el alumno crea su propio aprendizaje
(SEP, 2011)

1.8.2. Software para el disefio de actividades

En la actualidad el ser docente no basta, las necesidades son otras y entre ellas es la
de utilizar como herramientas las nuevas tecnologias, para facilitar el trabajo de los
docentes. En ésta ocasion se ha decidido utilizar “Cuadernia, ya que es muy sencillo de
trabajar, permite la elaboracidn de actividades, educativas, facilitando la labor creativa y

distribucion de contenidos educativos” (Cuadernia)

1.8.3. Adaptaciones curriculares

Las adaptaciones curriculares se refieren a las estrategias metodologicas que utiliza el
docente para adaptarlos al contexto, se realizan las adaptaciones dependiendo las diferentes

situaciones.
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1.9.Seleccién y elaboracion de materiales y recursos educativos

Ejemplos:

Usar palabras.- Los textos deben ser con letras minusculas y no se deben saturar en colores,
el contenido de los mensajes debe ser dirigido con claridad para que los usuarios lo

entiendan.

Rompecabezas.- Se considera que éste tipo de ejercicios se encuentra en un nivel atractivo

(Herrera Corona)

Textos Activos.- Los receptores de mensajes se han acostumbrado a leer mensajes cada vez

mas atractivos a la vista, utilizan el movimiento para acaparar la atencion.

1.10. Evaluacion del aprendizaje

1.10.1. Tipos de evaluacién

Cuando se habla de evaluacion, se puede entender de muchas formas, y la mas
comun es pensar que se utiliza para enjuiciar a alguien o algin trabajo, o como objeto de

poder.

Sin embargo ésta debe ser realizada por el docente con el objeto de llevar un
seguimiento de las actividades realizadas por el alumno y asi pueda darse cuenta de los
avances o retrocesos de los alumnos, desde la vista de los planes y programas es necesario
llevar evidencias de los trabajos de los alumnos, esto sirve ademas de plasmar una
calificacion de asesorar a los alumnos que tengan algin problema, en la mayoria de los

casos se maneja antes, durante y al final del proceso de aprendizaje.
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VIl. METODOLOGIA

En el presente proyecto fue necesario la creacion de materiales educativos digitales de
facil uso para docentes y personal de apoyo, ya que en ocasiones las nuevas tecnologias no
son del conocimiento de muchas personas; de la misma forma fueron pensadas para ser

utilizadas en lugares en donde no hay conexiones de internet.

1.11. Fase | Elaboracion de contenidos

La metodologia que se ha utilizado para el disefio de estos materiales se considera que
cumple con los principios del Modelo Pedagogico e’Learning (Herrera Corona), ya que la

colaboracion interactiva, favorece el aprendizaje significativo.
Se han tomado en cuenta las siguientes caracteristicas:

e Se detectd el contexto y se plantean las actividades acordes para los alumnos de la

escuela
e Que los materiales estén dirigidos a un contexto especifico
e El material debe ser atractivo para que despierten el interés del alumno
e Permitan que el alumno sean constructivos
e Los horarios seran los dias que tienen asignado y es una hora

e Laevaluacion se realizara antes durante y al final de proceso.

“Lograr que el lenguaje y la lectura en la escuela tengan la misma utilidad y significado
que en la vida cotidiana es un reto y una oportunidad para que el maestro lleve a cabo

propuestas innovadoras, pueden implicar cambios en la vida escolar” (SEP, 2011)

Se pretende crear herramientas de apoyo para que el docente logre la alfabetizacion en
alumnos de primer afio de primaria, desde un enfoque constructivista partiendo delas ideas

previas y logrando aprendizajes significativos.
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1.12. Fase Il Disefio del Material Didactico

Como herramienta se utilizo la pagina web de Cuadernia, donde la Junta de Castilla La

Mancha puso a disposicion de los profesores para crear contenidos educativos online en
formato de cuaderno digital. Se puede descargar_en cualquier computadora; cuenta con
imagenes predisefiadas, fondos, sonidos, figuras, puede enriquecer con los archivos creados

por quien lo utilice. Los materiales creados fueron los siguientes:
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Tabla 2 .- Especificaciones del disefio de material didactico

Alfabeto | Reconoce las letras del alfabeto, | Auditivo | Se tom6 un recurso de youtube, posteriormente se | EI alumno identifica 2 Cuadernia
identifica los grafemas y los |y visual introdujo el archivo del video de plaza sésamo a la | el orden de las grafias | minutos
fonemas, asi como las vocales y galeria de Cuadernia. para interpretar el
las consonantes, EI alumno vera sonido del lenguaje.
y escuchard un video y del
alfabeto con personajes
animados de Plaza Sésamo
Silabas | Formar silabas y posteriormente | Auditivo | Se tomd un recurso de youtube, posteriormente se | El alumno 4 Cuadernia
puede formar palabras con las | y visual introdujo el archivo de las silabas a la galeria de | comprendera la| minutos
silabas, el alumno escuchara el Cuadernia division fonoldgica en y 34
sonido de vocales con consonantes, la que se divide una| segundos
esto permitird que identifique los palabra
sonidos de las silabas.
Relacio | Relacionar las palabras con los | Visual Se introdujo los valores en los campos de texto, | EI alumno asocia los 3 Cuadernia
na dibujos, se relacionaran, con el posteriormente se selecciona el nimero de parejas y | dibujos con las letras | minutos
dibujos | mouse, el alumno creara una se relaciona la imagen con los textos, se configura | al encontrar relacion,
con linea que los una valores para los mensajes de acierto y error se d_a_ un aprendizaje
letras significativo
Rompe | Identificar el orden del alfabeto, | Visual Se introducen los valores en los campos de texto | El alumno asocia los 2 Cuadernia
cabezas | estd seccionado y el alumno acomodando el alfabeto, se selecciona la imagen de | dibujos con las letras | minutos
tratarda de acomodarlo en el la galeria, se disefia en cinco columnas y cinco filas, | al encontrar relacion,
menor tiempo posible. se da un tiempo para resolver, se configura los | se da un aprendizaje
valores para un mensaje de acierto o bien de error. significativo
Lectura | Comprender las palabras y | Auditivo | Se descargd de internet el cuento de Hansel y Gretel, | El cuento interactivo Adobe
de realizar una lectura con fluidez y | y visual el texto se copid al programa TexAboud, se gener6 el | es utilizado para el Premiere
cuento | soltura palabras, escuche y logre archivo de sonido MP3, para generar el video se | apoyo en los procesos

la lectura de un cuento

utilizé el programa Adobe Premiere, se buscaron
imagenes en internet y se colocaron para
proyectarlas, se copio el texto del cuento a la funcién
texto, se sincronizo el audio con el texto y se importd
como video en formato swf, utilizando el programa
Adobe Media Encoder cs6.

de aprendizaje en la
lectura y la escritura

Fuente: Elaboracion propia
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VIIl. PRODUCTOS DEL TRABAJO

A continuacion se presenta la propuesta de material para lograr la alfabetizacion en
alumnos de primer grado de nivel primaria; han sido disefiados a partir de contenidos que
pueden ser utilizados por cualquier docente y sirven de apoyo para enriquecer las actividades

en el aula.

1.13. Las vocales

El presente ejercicio esta basado en el modelo constructivista concibe al aprendizaje como
resultado de un proceso de construccion personal de los conocimientos a partir de los ya
existentes, los alumnos en algin momento han tenido acercamiento a las vocales y se

pretende que ahora interactten con las ellas.
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x - wySEhon - ( A I 55 ) [ (> seecerodo @ da-
- ~ [ dh v Page~ Safety~ Tooks~ @~ | @ N 9
+00KB/s
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a I O U

REALIZADO POR CARMEN MENDEZ

1029pm. | |
127062014 |

ES . @l ¥

Figura 1. Ejercicio “Las vocales”
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1.14. El alfabeto

El alumno podra reconocer el alfabeto, identifica los grafemas y los fonemas, asi como

las vocales y las consonantes, ElI alumno vera y escuchard un video del alfabeto con
personajes animados de Plaza Sésamo. EI modelo centra su atencion en el alumno, se concibe

COMO un proceso activo.

a0

X A [ localhost6880/herramientas/editor/1f1d0a4318b5036fdccdf85b5488b90801d09b44

visorCuaa d

,\Ct/gqge,mig
- A
=0,
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Waiting for sync.search.spotxchange.com...

Figura 2. Ejercicio “Aprendiendo el alfabeto con Plaza Sésamo”
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1.15. Silabas

Dentro del constructivismo el alumno es el propio responsable de su aprendizaje, y no
solo lee o escribe también escucha y en el presente ejercicio se pretende que el alumno
escuche las silabas y posteriormente pueda formar palabras con las silabas; al escuchar el

sonido de vocales con consonantes, identificara los sonidos de las silabas.

C, Adobe Fash Player I
File View Control Help ———

P Va3t
g + 366/

. Wd6pm. |
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Figura 3. Ejercicio “Escuchando las silabas”
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1.16. Relaciona dibujos con palabras

Relacionar las palabras con los dibujos, el alumno en este momento es capaz de
relacionar las imagenes con el conocimiento ya reconstruido tanto en el aula, como en el rea
de computo. En el presente ejercicio se relacionard las imagenes con las palabras auxilidndose

con el mouse creando una linea que las una.

=@ %
G C. Adobe Fash Payer o+ e %) Search lbropc ReLACIONO DIBUIS.. |

b - 0 @

uI +2848K8/s
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| limpiar

; ® [ BARCO ] @

. | ) =

Tiempo Intentos
[ 00:18 I ILIMITADO ][ PALABRAS Y DIBUJOS ]

017pm. | |
w6 ||

B TP

Figura 4. Ejercicio “Relacionando dibujos con palabras”
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1.17. Rompecabezas

La actividad mental constructiva y creativa del alumno se pondra en en juego con los
aprendizajes, ahora identificara el orden del alfabeto, est4 seccionado y el alumno tratard de

acomodarlo en el menor tiempo posible.

/ C, Cuaderia XY C, Cuademia XY C, Cuadernia xV (, Cuadernia xy C, Cuademia x\ Y =

€ = C A [ localhost6880/herramientas/editor/2c1b28cc729247a08f33dd3b0ef73beb43f8a0b3 Q0% [ =

Actividad
—

DEF
KL

80
Gl ®

Tiempo Infentos
[ s Imwmoo][ ROMPECABEZAS DE ALFABETO

B G0 = S RAON

Figura 5. Ejercicio “Formando el Rompecabezas”
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1.18. Lectura de cuentos

Esta actividad es la culminacion de los conocimientos esperados, el docente solo ha
sido el facilitador para que el alumno logre los aprendizajes significativos. El alumno
comprenderd y leerd las palabras realizando una lectura con fluidez y soltura, escuchard y

lograré la lectura de un cuento.
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Figura 5. Ejercicio “Leyendo Cuentos”
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IX.

ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACION

Tabla 3 .- Calendarizacién de actividades

Fecha de
inicio

Actividad

Fecha de
termino

28 de marzo
de 2014

Se presentara en reunion de consejo Técnico el proyecto para que den el visto
bueno. Con la ayuda de un proyector se realizara una presentacion en power
point, en donde se explicara los beneficios de utilizar los recursos con los que
cuenta la Institucion para alfabetizar a los alumnos.

28 de
marzo
de 2014

3 de abril
de 2014

Se capacitara al personal del area de computo, se explicara los objetivos del
proyecto, entregandole una planeacion de los dias que debera trabajar cada
actividad para que con cada maestro se ponga de acuerdo y los aprendizajes
esperados sean reforzados por el alumno en su cuaderno, se habilitard en cada
computadora el programa de Cuadernia

3 de abril
de 2014

10 de abril
de 2014

Se acompafiara al personal encargado del area de cémputo para explicar a los
alumnos de cada grupo sobre ésta nueva modalidad de aprender a leer, ahora la
clase de computo serd reforzada en el salon de clases, ya que se tendra una
estrecha comunicacion para lograr un aprendizaje mas sélido y significativo.

11 de abril
de 2014

10 de abril
de 2014

2:00 p.m se prepararan las computadoras y se pedira a los alumnos de primer
afio grupo “A” que abran el icono en donde se encuentra el video de las vocales,
se haran las repeticiones que el nifio crea necesarias hasta que reconozca las
vocales.

2:50 p.m. se pedira a los alumnos de primer afio grupo “B” que abran el icono en
donde se encuentra el video de las vocales, se haran las repeticiones que el nifio
crea necesarias hasta que reconozca las vocales.

3:40 p.m pedira a los alumnos de primer afio grupo “C” que abran el icono en
donde se encuentra el video de las vocales, se haran las repeticiones que el nifio
crea necesarias, hasta que reconozca las vocales..

de abril
de 2014

24 de abril
de 2014

2:00 p.m. se pedira a los alumnos de primer afio grupo A que localicen el icono
en donde se encuentra el video del alfabeto, el alumno tendra sélo 40 minutos
para hacer las repeticiones necesarias para reconocer el alfabeto.
2:50 p.m. se pedira a los alumnos de primer afio grupo B que localicen el icono
en donde se encuentra el video del alfabeto, el alumno tendr& sélo 40 minutos
para hacer las repeticiones necesarias, para reconocer el alfabeto.
3:40 p.m. se pediré a los alumnos de primer afio grupo C que localicen el icono
en donde se encuentra el video del alfabeto, el alumno tendr& sélo 40 minutos
para hacer las repeticiones necesarias, para reconocer el alfabeto.

24 de abril
de 2014

1 de Mayo
de 2014

2:00 p.m los alumnos de primer afio grupo A seleccionaran el icono en donde se
localizan las Silabas, reconoceran el sonido de las consonantes con las vocales,
repetiran con el audio las silabas, hasta lograr formarlas.
2:50 p.m los alumnos de primer afio grupo B seleccionaran el icono en donde se
localizan las Silabas, reconoceran el sonido de las consonantes con las vocales,
repetirdn con el audio las silabas hasta lograr formarlas.
3:40 p.m los alumnos de primer afio grupo C seleccionaran el icono en donde se
localizan las Silabas, reconoceran el sonido de las consonantes con las vocales,
repetirdn con el audio las silabas, hasta lograr formarlas.

1 de Mayo
de 2014

8 de mayo
de 2014

2:00 p.m. en el icono de Cuadernia los alumnos de primer afio grupo A
relacionaran con una linea imagenes con textos
2:50 p.m. en el icono de Cuadernia los alumnos de primer afio grupo B
relacionaran con una linea imagenes con textos.
3:40 p.m. en el icono de Cuadernia los alumnos de primer afio grupo C
relacionaran con una linea imagenes con textos.

8 de mayo
de 2014
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15 de mayo | 9.

de 2014

2:00 Se ubicara a los alumnos de primer afio grupo A en un rompecabezas que se
encuentra en Cuadernia identificardn el orden del alfabeto, estd4 seccionado el
alumno tratara de acomodarlo en el menor tiempo posible.
2:50 Se ubicara a los alumnos de primer afio grupo B en un rompecabezas que
se encuentra en Cuadernia identificaran el orden del alfabeto, esta seccionado el
alumno tratara de acomodarlo en el menor tiempo posible.
3:40 Se ubicara a los alumnos de primer afio grupo en un rompecabezas que se
encuentra en Cuadernia identificaran el orden del alfabeto, esta seccionado el
alumno tratara de acomodarlo en el menor tiempo posible.

15 de
mayo
de 2014

22 de mayo | 10.

de 2014

En las computadoras se abrira el icono en donde se encuentra un cuento y los
alumnos de Primer afio podran comprender y leer el cuento que se encuentra en
Cuadernia

22 de
mayo
de 2014

Fuente: Elaboracion propia

1.19.
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Capacitacion del personal

Asistencia a Cesiones en el area de computo
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X. ESTRATEGIAS DE EVALUACION
1.20. Aspectos a Evaluar
Tabla 4 .- Rasgos a evaluar
Aspectos para evaluar el aprendizaje
Evaluacion Actividad Descripcion
Diagndstica Diagndstico Inicial Evaluacion de los conocimientos previos del alumno

para saber si cuenta con elementos minimos que le
permitan alcanzar la alfabetizacién

Evaluacion en
Proceso de
Aprendizaje

Pruebas de autoevaluacion

Actividades con un puntaje especifico para cada tema
al concluirlo, las evaluaciones

Pruebas sumativas
Actividades Individuales

A cada rubro y evaluacidn se le debe asignar un puntaje
en las que se indique con claridad la actividad y los
puntos que debe incluir.

Actividades Colaborativas

Los participaciones no deben contar en nlimero sino en
calidad en el contenido y el la aportacion.

Realizacion de actividades
semejantes a los ya
realizados

Se pedira a los alumnos realizar situaciones semejantes
con los elementos brindados en el curso.

Actividad de creatividad

Se debe invitar a los alumnos al desarrollo de
actividades que permitan desarrollar la creatividad.

Retroalimentacion

El docente debe retroalimenentar inmediatamente
después de cada evaluacién para reforzar el aprendizaje
de los alumnos y corregir rapidamente sus errores

evaluacion
Final

Se solicitara a los alumnos que lean de manera
individual el contenido del cuento que se encuentra en
cuadernia.

Fuente: Elaboracion propia
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XI.  CONCLUSIONES

En la actualidad las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC), han
venido a revolucionar nuestra nueva forma de vivir, de comprar, de trabajar, de comunicarnos,
etc., y sin embargo algunos centros escolares aun no cuentan con la infraestructura ni el
personal capacitado para que los alumnos de nivel primaria puedan acceder a la expansion de
las tecnologias. En ocasiones las escuelas son equipadas, sin embargo algunas personas adn

sufren de tecnofobia, y los equipos terminan olvidados.

El docente debe estar a la vanguardia de las nuevas tecnologias, esto permitird solucionar
algunos problemas de aprendizaje, se deben cambiar los procesos de aprendizaje tradicionales,
y favorecer el aprendizaje autbnomo. Los alumnos necesitan actividades que sean de su interés
para que el conocimiento sea permanente, ademas de que el alumno aplica sus conocimientos

desarrolla habilidades en el area de las nuevas tecnologias.

Al confiar el docente en estas nuevas herramientas, podra disefiar actividades atractivas,
buscar recursos para apoyarse en su practica docente, acordes al contexto, permitiendo que el
alumno sea constructivista; una alternativa que en éste proyecto se ha utilizado es Cuadernia,
es una opcion para crear recursos didacticos cumpliendo con los principios del Modelo
Pedagdgico e-Learning (Herrera Corona), ya que la colaboracion interactiva, favorece el

aprendizaje significativo.
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XIl.  ANEXOS

Anexo 1: Bitacora
SUBDIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA
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Bo.
DIRECTOR (A) DE LA ESCUELA
PROFR.
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