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Resumen

El presente documento muestra los resultados en el proyecto del
Sistema para Congreso Nacional en Tecnologias de Informacion, el
cual es realizado periddicamente en la Escuela Superior de
Tlahuelilpan, por tanto este trabajo ayudara a tener un manejo mas
rapido, preciso, confiable y eficiente de los participantes a dicho
congreso, automatizando el proceso de registro y mejorando la
administracién de los diferentes eventos, ademas que se busca mostrar
las capacidades de la World Wide Web, a través del desarrollo e

implantacion de dicho Sistema Web.
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Abstract

This document shows the results of the project to the System for the “Congreso
Nacional en Tecnologias de Informacion”, which is performed periodically in
the Escuela Superior de Tlahuelilpan, so this work will help to have a faster
handling, accurate, reliable and efficient participants to the congress,
automating the registration process and to improve the administration of the
various events, and which seeks to show the capabilities of the World Wide

Web, through the development and implementation of the web system.
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1. Introduccion

En la actualidad la elaboracion de aplicaciones web es muy importante ya que se han vuelto
una herramienta esencial para la sociedad en cualquier ambito. Cualquier empresa u
organizacion que desee sobresalir y competir debe incorporar dichas tecnologias, ya que
ademéas de manejar mucho mejor el flujo de la informacién sus procesos se haran mas

eficientemente.

Estos progresos se han podido lograr gracias a los avances de la tecnologia, puesto que con
estos desarrollos tecnoldgicos es posible desarrollar e implementar aplicaciones web para

que subsiguientemente sean empleadas por los usuarios que requieran de las mismas.

La Escuela Superior de Tlahuelilpan, esta consiente de estos avances, por lo que reconoce
la necesidad de actualizarse en cuanto a manejo y control de su informacion, es por eso que
se realizara un sistema web para el Congreso Nacional en Tecnologias de Informacion,
contando con este servicio todas la personas que deseen participar en dicho congreso, sin
olvidar a los organizadores que lo podran administrar méas facilmente, por tal motivo esta
aplicacion contara con una base de datos donde estara la informacidn que se requiera para

poder realizar dichos procesos.

El trabajo que se presenta a continuacion, engloba partes de investigacion, pero al mismo
tiempo aborda temas enfocados a lo utilizado y aplicado durante el desarrollo del sistema,
tales como fundamentos del analisis y disefio, al mismo tiempo se mencionan los tipos de
sitios, estandares internacionales y diagramacion UML con sus caracteristicas a considerar

entre otros aspectos.



Anteproyecto |2

1.1. Antecedentes

Una conferencia es generalmente periddica, en donde los miembros de una asociacion,
cuerpo, organismo, profesion, colectivo, etc., se relinen para debatir cuestiones previamente
fijadas. Entre las caracteristicas principales podemos destacar: la exposicion y debate de
maltiples ponencias, asistencia de personas con un alto nivel profesional, intereses

comunes, presentaciones de nuevos avances o descubrimientos en determinadas materias.

[1]

En la Escuela Superior de Tlahuelilpan afio con afio se realizan una serie de eventos
relacionados con las Tecnologias de Informacion, estos eventos son de interés tanto de
alumnos como publico en general, por lo general su duracién es de 2 a 3 dias, dependiendo
de la demanda que el congreso implique, la organizacion del congreso es administrada de
forma manual tanto el registro como el acomodo de los participantes a los diferentes

eventos.

Actualmente los medios publicitarios que se manejan para dar a conocer el congreso son
mediante carteles, volantes, tarjetas, lonas etc. Ademas de un blog en internet el cual es

solo de &mbito informativo.

1.2. Problema

Durante el trascurso de cada afio en La Escuela Superior de Tlahuelilpan se lleva a cabo un
Congreso Nacional en Tecnologias de Informacion que engrosa una serie de eventos los
cuales ademas de enriquecer la cultura universitaria da a conocer la oferta académica de la

institucion.

Actualmente el congreso cuenta con un blog, en el cual se brinda informacion acerca de
diferentes aspectos relacionados a este; por tanto, no ofrece un sistema para el registro en
linea de los diferentes participantes y/o asistentes, motivo por el cual dicho congreso, se

queda sin utilizar la funcionalidad, potencialidad y beneficios que brinda hoy en dia un
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sistema de informacidn, ademas de no aprovechar una herramienta tan poderosa como lo es

el Internet.

Es por eso que dentro de la institucion, se necesita facilitar la administracion y gestion de
los diferentes eventos del Congreso Nacional en Tecnologias de Informacion, ya que
pueden llegar a consumir demasiado tiempo debido a que se tiene una gran cantidad de
informacion a procesar, ademas de que las soluciones para el manejo de los participantes

resultaria de gran utilidad

1.3. Justificacion

Planificar, organizar y gestionar un congreso no es una tarea facil, tanto en su sentido
administrativo como en el &mbito protocolario del mismo. Es por eso que se necesita saber
si se tiene una buena cantidad de participantes para poder planificar correctamente los
diferentes eventos e incorporar mas, evidentemente entre mas participantes halla en el

congreso este serd mucho mas grande y tendra mejores eventos.

Por lo tanto se busca apoyar a los organizadores del congreso en cuanto al trabajo
relacionado con las inscripciones, ademas que se brindard una mayor flexibilidad a los
interesados en cuanto a fechas, horarios y otros detalles quedando estos a su conveniencia,
habra un mejor control de los asistentes y se podra facilmente saber datos especificos que
manualmente seria dificiles de recabar, por tanto se fomentar4 una buena imagen de la
Escuela Superior de Tlahuelilpan, demostrando que se encuentra al dia en las innovaciones

tecnoldgicas.

El proyecto se llevd a cabo con la finalidad de ofrecerle al congreso una herramienta que
cubra con sus requerimientos y con cada una de sus necesidades que se tienen con respecto
al manejo y control de su informacion, obteniendo como beneficios una mejor toma de

decisiones, control y seguridad en relacion a la informacion que maneja.
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1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Crear, Disefiar e implantar un sistema web para la Escuela Superior de Tlahuelilpan capaz
de administrar, controlar y gestionar los diferentes eventos del Congreso Nacional en
Tecnologias de Informacion, garantizando una mayor eficiencia de los procesos, mayor

seguridad, reduccion de tiempo, costos y esfuerzos haciendo uso de la internet.

1.4.2. Objetivos especificos

e Delimitar el problema a resolver identificando los principales parametros que
asistan al correcto control y administracion del congreso.

e Anadlisis de los requisitos y de la viabilidad del sistema de informacion, tomando en
cuenta las necesidades de los usuarios y administrador del congreso.

e Recopilar informacion transcendental sobre los documentos que arrojaron los
anteriores congresos formando una BD (Base de Datos) que asista con la
estructuracion del sistema de informacion.

e Generar un modulo de Usuarios, el cual permita registrarse.

e Generar un modulo del Administrador para la gestion y control de los diferentes
eventos.

e Disefiar una GUI (Interfaz Grafica De Usuario) amigable y funcional que permita el
optimo control y manejo a los usuarios del congreso.

e Implementacion del Sistema para la Administracion y Control del Congreso

Nacional en Tecnologias de Informacion.
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1.5. Organizacion de la obra

Capitulo 1. Se da la introduccion al proyecto, asi como un panorama general de la

problematica del proyecto.

Capitulo 2. Se da una detallada explicacion de las herramientas y tecnologias utilizadas a lo
largo del proyecto, dando ejemplos y explicando de la manera mas sencilla los temas

elegidos.

Capitulo 3. Se hace un analisis profundo acerca de la problematica, se detectan las
necesidades del usuario y el administrador, se da una propuesta de analisis, y se analiza de

una manera mas detallada la factibilidad del sistema.

Capitulo 4. En este capitulo se aborda la fase de elaboracion en donde se examina el disefio
de la pagina web que sera donde estard implantado el sistema, los aspectos del disefio de
contenidos, con el objetivo de hacer el sistema mas agradable para el usuario. Ademas que
se muestran los diferentes diagramas disefiados para el correcto funcionamiento del

sistema.

Capitulo 5. Se aborda la fase de construccion, en la cual se expone la forma en que fue
codificado el sistema, se explica punto por punto el proceso de registro al congreso, asi

como también las funcionalidades del modulo de administracion.

Capitulo 6. Este capitulo es la culminacion de los anteriores, en este apartado se da una
perspectiva general de como se implantara el sistema en ambiente web, ademas de que se

mencionan las pruebas que se le han de practicar al sistema para su buen funcionamiento.
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2. Marco Teoérico

2.1. Sistema de Informacién.

El estudio de los sistemas de informacién es un campo multidisciplinario, por lo tanto no
existe alguna perspectiva o teoria que por si sola predomine, por consiguiente distintos

autores nos dan a conocer distintas definiciones que a continuacién se mencionaran:

Es una disposiciéon de personas, actividades, datos, redes y tecnologia integrados entre si
con el propdsito de apoyar, mejorar las operaciones cotidianas de una empresa, asi como
satisfacer las necesidades de informacion para la resolucion de problemas y la toma de

decisiones por parte de los directivos de la empresa. [2]

Un conjunto de componentes interrelacionados que permiten capturar, procesar, almacenar
y distribuir la informacion para apoyar la toma de decisiones y el control en una institucion.
Los sistemas de informacion pueden contener datos acerca de personas, lugares y cosas

importantes dentro de la institucion y el entorno que la rodea. [3]

Con estos 2 términos podemos definir que los sistemas de informacién son un conjunto de
componentes interrelacionados que permiten capturar, procesar, almacenar y distribuir la
informacién a disposicidn de personas, actividades, datos, redes y tecnologias integrados
entre si, con el propdsito de apoyar, mejorar las operaciones cotidianas de una empresa, asi

como satisfacer las necesidades de informacion para la resolucion de problemas.
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2.1.1. Antecedentes de los Sistemas de Informacion

Para poder entender a fondo el origen de los sistemas de informacién debemos conocer un
poco de su historia y de sus origenes y asi ampliar el conocimiento que se pretende
conseguir. Situémonos en las definiciones de algunos estudiosos del tema, Senn y Laudon

citan los inicios de los sistemas de informacion de la siguiente manera:

“Las aplicaciones de sistemas de informacion tienes su origen en casi todas las areas de

una empresa y estan relacionadas con todos los problemas de la organizacion.” [4]

2.1.2. Caracteristicas de los Sistemas de Informacion

Para alcanzar sus objetivos, los sistemas interaccionan con su medio ambiente, el cual esta
formado por todos los objetos que se encuentran fuera de las fronteras de los sistemas. Los
sistemas que interactdan con su medio ambiente (reciben entradas y producen salidas), se
denominan sistemas abiertos. En contraste, aquellos que no interactdan con su medio

ambiente se conocen como sistemas cerrados. Todos los sistemas actuales son abiertos. [5]

2.1.3. Componentes de un sistema de informaciéon

Los elementos que interactlan entre si son: el equipo computacional, el recurso humano,
los datos o informacion fuente, programas ejecutados por las computadoras, las

telecomunicaciones y los procedimientos de politicas y reglas de operacion. [6]

e Componentes fisicos: Un sistema de informacion puede dividirse en cuatro
subsistemas, a saber: Subsistema Computador, Subsistema de Personal o Recurso

Humano, Subsistema de Programas de Aplicacion y Subsistema de Datos.

e Componentes funcionales: De acuerdo a las funciones bésicas de un sistema de
informacién, éstos se pueden dividir en: Subsistema de Procesamiento de
Transacciones, Subsistema de Administracion de Datos y Subsistema de

Procesamiento de Informacion.
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Tipos de Sistemas de Informacion

Los sistemas de informacién se dividen en:

Sistemas De Nivel Operativo: Sistemas de informacion que hacen el seguimiento de
las actividades y las transacciones elementales de la organizacion

Sistemas De Nivel De Conocimientos: Sistemas de informacion en los que se
apoyan los trabajadores del conocimiento y de la informacion en una institucion.
Sistemas De Nivel Gerencial: Son sistemas de informacion en los que se apoya el
seguimiento, control y toma de decisiones y las actividades administrativas de los
administradores de nivel medio.

Sistema De Nivel Estratégico: Sistemas de informacion que apoyan a las
actividades de planeacion a largo plazo de los niveles de direccion de la institucion.
Sistemas de procesamiento de transacciones (TPS): Son sistemas de informacion
computarizados desarrollados para procesar gran cantidad de datos para
transacciones rutinarias de los negocios, tales como nomina e inventario.

Sistemas de informacién gerencial (MIS): Los MIS son sistemas de informacion
computarizada que trabajan debido a la interaccion resuelta entre agentes y
computadoras. Requieren que los agentes, el software y el hardware trabajen al
unisono. Los sistemas de informacién gerencial producen informacion que es usada
en la toma de decisiones.

Sistemas de apoyo a decisiones (DSS): Una clase de mas alto nivel en los sistemas
de informacion computarizada son los sistemas de apoyo a decisiones (DSS).
Sistemas expertos e inteligencia artificial (Al): Los sistemas expertos usan los
enfoques del razonamiento de la Al para resolver los problemas que les plantean los

usuarios de negocios. [7]
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2.2. Bases de datos

Una base de datos es una coleccion de informacion organizada de forma que un programa
de ordenador pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de datos que necesite, por ende
es un sistema de archivos electronicos.

Las bases de datos tradicionales se organizan por campos, registros y archivos. Un campo
es una pieza unica de informacion; un registro es un sistema completo de campos; y un
archivo es una coleccién de registros. [8]

Por tanto la podriamos definir como una fuente de datos los cuales estan predestinados a
compartirse entre muchos usuarios para una variedad de aplicaciones. Estos datos son
pertenecientes a un mismo contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso,

ademas de que algunos aspectos importantes de las bases de datos son:

e Datos
e Metadato

e Informacion

e Campo
e Registro
e Archivo

e Relacion de datos

e Atributo

e Sistema

e Diccionario de datos
e Entidad

e Clave
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2.3. Ventajas de las Bases de Datos

e Globalizacion de la informacion: permite a los diferentes usuarios considerar la
informacion como un recurso corporativo que carece de duefios especificos.

e Eliminacion de informacion inconsistente: debe haber coherencia, si existen dos o
mas archivos con la misma informacion, los cambios que se le hagan a éstos;
deberan hacerse a todas las copias del archivo.

e Permite compartir informacién: la informacion almacenada puede ser compartida
por un gran nimero de usuarios.

e Permite mantener la integridad en la informacion: la integridad de la informacion
es una de sus cualidades altamente deseable y tiene por objetivo el que sélo se
almacena la informacion correcta.

¢ Independencia de datos: el concepto de independencia de datos es quizés el que
méas ha ayudado a la rapida proliferacion del desarrollo de Sistemas de bases de

datos. La independencia de datos implica un divorcio entre programas y datos.

2.4. Sistema de Gestién de Base de Datos

Una base de datos es una coleccion de archivos relacionados que suelen integrarse,
vinculados o hacer referencias cruzadas a otros. La ventaja de una base de datos es que los
datos y registros de contenidos en diferentes archivos pueden ser facilmente organizados y
recuperados utilizando software de gestion de base de datos especializado llamado un

sistema de gestion de base de datos (DBMS) o gestor de base de datos.

Estos son un conjunto coordinado de programas, procedimientos, lenguajes, etc. que
suministra tanto a los usuarios como al administrador de la base de datos, los medios
necesarios para describir, manipular y utilizar los datos almacenados en la base,
manteniendo la integridad, confidencialidad y seguridad. Su objetivo principal es
simplificar y facilitar el acceso a datos, mediante el suministro de una interfaz entre los

datos de bajo nivel almacenados en la base de datos y los programas de aplicacion y
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consultas. Los datos en una base de datos se pueden afadir, borrar, modificar, ordenar o
buscar todo mediante un DBMS. [9]

2.5. Sistema Manejador Base de Datos

Es un conjunto de programas que se encargan de manejar la creacion y todos los accesos a
las bases de datos. Se compone de un lenguaje de definicion de datos, de un lenguaje de
manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta.

El sistema manejador de bases de datos es la porcién mas importante del software de un
sistema de base de datos. Un DBMS es una coleccion de numerosas rutinas de software

interrelacionadas, cada una de las cuales es responsable de alguna tarea especifica. [10]

2.6. Normalizacion

Normalizacion es un proceso que clasifica relaciones, objetos, formas de relacién y demas
elementos en grupos, en base a las caracteristicas que cada uno posee. Si se identifican

ciertas reglas, se aplica una categoria; si se definen otras reglas, se aplicara otra categoria.

2.7. Tipos de SGBD

A continuacion se enlistan algunos de los sistemas gestores de base de datos.

e Microsoft SQL Server. Es un sistema para la gestion de bases de datos producido

por Microsoft basado en el modelo relacional.

e MySQL. Es un sistema de gestiobn de bases de datos relacional, multihilo y

multiusuario con mas de seis millones de instalaciones.

e ORACLE. Es un sistema de gestion de base de datos objeto-relacional (o
ORDBMS por el acronimo en inglés de Object-Relational Data Base Management

System), desarrollado por Oracle Corporation.
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e VISUAL FOX PRO. Es un lenguaje de programacion orientado a objetos y
procedural, un Sistema Gestor de Bases de datos o Database Management System
(DBMS).

e MICROSOFT ACCESS. Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales
para los sistemas operativos Microsoft Windows, desarrollado por Microsoft y

orientado a ser usado en un entorno personal 0 en pequefias organizaciones.

2.8. Uso MySql como SGBD

MySQL es una base de datos de cddigo abierto, es la primera opcion para las aplicaciones
en ambiente Web y es una excelente base de datos embebida. Cuenta con el rendimiento y
la escalabilidad para integrar las necesidades de las aplicaciones mas exigentes, como

telecomunicaciones y seguridad, ademas de que es de facil uso.

Tiene apoyo de clase mundial ya que Oracle MySQL da soporte global las 24 horas del dia,
ademas de que MySQL se ha disefiado para ayudar a conservar el costo bajo a lo largo del

ciclo de vida de un producto.

Mediante el uso de MySQL, los proveedores pueden brindar menos recursos a la base de
datos de su producto y mas hacia el perfeccionamiento y la diferenciacién de sus productos,
se instala en cuestién de minutos en cualquier plataforma y se puede agrupar, formar o
integrar profundamente dentro de una aplicacion. Otra gran ventaja que tiene MySql es que
su codigo es abierto y podemos hacer modificaciones, una caracteristica que otros SGBD
no nos brindan. En fin existen un sin fin de ventajas, para nuestro sistema que vamos a
desarrollar. MySql es la mejor opcion ya que mediante el analisis de funcionamiento de

nuestra aplicacion resulta una excelente eleccién. [11]
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2.9. Lenguajes de Programacion

Los lenguajes de programacién son un conjunto de instrucciones detalladas para un
ordenador digital. Tales instrucciones pueden ser ejecutadas directamente cuando estan en
la forma numérica especifica del fabricante ordenador conocido como lenguaje maquina,
después de un proceso de sustitucién sencilla cuando se expresa en un lenguaje de
ensamblaje correspondiente, o después de la traduccion de un lenguaje "de nivel superior".
Aunque hay méas de 2.000 lenguajes de programacion, son relativamente pocos los que son

ampliamente utilizados.

En contraste, los lenguajes de alto nivel protegen un programador de preocuparse por tales
consideraciones y proporcionan una indicacion de que esta escrito y leido por los

programadores con mas facilidad. [8]

2.9.1. Clasificacion de lenguajes de programacion

El Lenguaje Maquina: es el lenguaje de programacion que entiende directamente la
computadora 0 maquina. Este lenguaje de programacion utiliza el alfabeto binario, es decir

el lenguaje Oy 1.

Lenguajes de programacion de bajo nivel: Los idiomas que utilizan s6lo operaciones
primitivas de la computadora que se conoce como bajo nivel. En estos idiomas, los
programas se escriben por medio de la memoria y los registros disponibles en el equipo.
Como todos sabemos que la arquitectura de la computadora se diferencia de una maquina a

otra. Ejemplos de ello son lenguaje de maquina y lenguaje ensamblador.

Lenguajes de programacion de alto nivel: Este tipo de lenguajes de programacion son
independientes de la maquina, lo podemos usar en cualquier computador con muy pocas
modificaciones o sin ellas, son muy similares al lenguaje humano, pero precisan de un
programa interprete o compilador que traduzca este lenguaje de programacion de alto nivel

a uno de bajo nivel como el lenguaje de maquina que la computadora pueda entender.
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2.9.2. Tipos de Lenguajes de Programacion

C: Es un lenguaje de programacion creado en 1972 por Dennis M. Ritchie.

C++: Es un lenguaje de programacion disefiado a mediados de los afios 1980 por
Bjarne Stroustrup. La intencion de su creacion fue el extender al exitoso lenguaje de
programacion C con mecanismos que permitan la manipulacion de objetos.

Java: Es un lenguaje de programacion orientado a objetos, desarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90.

Visual Basic: es un lenguaje de programacion dirigido por eventos, desarrollado
por el aleman Alan Cooper para Microsoft.

Visual Basic .NET (VB.NET): es un lenguaje de programacion orientado a objetos
que se puede considerar una evolucion de Visual Basic implementada sobre el
framework .NET.

PHP: es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de paginas Web dindmicas. Es usado principalmente para la interpretacion
del lado del servidor (Server-Side Scripting) pero actualmente puede ser utilizado
desde una interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros tipos de
programas incluyendo aplicaciones con interfaz gréafica usando las bibliotecas Qt o
GTK+.

XML: Es la abreviacién de la expresion "Extensible Markup Language", lo que
podria traducirse como lenguaje de marcas generalizado. Se trata de un lenguaje
utilizado para estructurar la informacién en cualquier documento que contenga texto
(archivos de configuracion de un programa en particular o una base de datos).
ASP.NET: Es un framework para aplicaciones web desarrollado y comercializado
por Microsoft. Es usado por programadores para construir sitios web dinamicos,

aplicaciones web y servicios web XML.
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2.10. Sitio Web

Un sitio web es un conjunto organizado y coherente de paginas web (generalmente archivos
en formato HTML, PHP), objetos (gréficos, texto, video, animaciones, sonidos) y otros
materiales dinamicos y estaticos; a traves de un sitio web podemos ofrecer, informar,
publicitar, o vender contenidos, productos y servicios al resto del mundo; cada sitio web
tiene una péagina de inicio (Home Page) que es el primer documento que ve el usuario
cuando entra a un sitio poniendo el nombre del dominio en un navegador, normalmente
tiene otros documentos (paginas web) adicionales.

Para que un sitio web pueda ser visitado por otras personas es necesario que se encuentre
alojado en un servidor, se trata de una computadora conectada a la World Wide Web con
espacio en disco, conectividad suficiente para albergar sitios y servicios al resto de la
comunidad de usuarios de Internet a través de direcciones IP o nombre de dominio.

Algunos de los conceptos relacionados con un sitio web son los siguientes: [12]

e Paginas Web: Son documentos con lenguajes en HTML y XHTML accesibles
mediante el protocolo HTTP del internet o bien es un documento adaptado para la
web que normalmente forma parte de un sitio web; su principal caracteristica son los
hiperenlaces a otras paginas, siendo esto el fundamento de la web, esta compuesta
principalmente por informacion (solo texto o multimedia) e hiperenlaces, ademas
puede contener datos de estilo para especificar como debe visualizarse o aplicarse
para hacerla interactiva. [13]

e WWW (World Wide Web): Sistema de servidores de Internet que apoyan a los
documentos con formatos especiales. Los documentos se formatean en un lenguaje
[lamado HTML (HyperText Markup Language) que soporta enlaces a otros
documentos, asi como gréaficos, audio y archivos de video. Esto significa que puede
saltar de un documento a otro simplemente haciendo clic en los puntos calientes. No
todos los servidores de Internet son parte de la World Wide Web.

e URL: Abreviacion de Uniform Resource Locator (URL) es la direccion global de

documentos y otros recursos en la World Wide Web.



Conceptos Basicos |16

La primera parte de la URL se denomina identificador de protocolo y se indica lo
que debe usar el protocolo, y la segunda parte se llama un nombre de recurso y
especifica la direccion IP o el nombre de dominio donde se encuentra el recurso. El
identificador de protocolo y el nombre del recurso estan separados por dos puntos y

dos barras inclinadas.

2.10.1. Tipos de Sitios Web

Existen tres categorias generales:

Sitios Publicos, Internet, sitio web externo, sitio web: es un sitio cuyo acceso no
esta restringido explicito a ningun tipo de usuario.

Sitios Intranet: es un sitio que esta reservado a una determinada organizacion y
generalmente funciona dentro de una red privada, en vez de hacerlo directamente en
Intranet.

Sitios Extranet: es un sitio web al que se puede acceder una clase limitada de

usuarios, accede a través de Internet.

Los sitios también pueden clasificarse en interactivos y estaticos:

Sitio Interactivo: es aquel en el que los usuarios pueden actuar directamente sobre
el contenido del sitio o con otros usuarios del mismo.

Sitio estatico: es aquel cuyo contenido es relativamente fijo, en el que los usuarios
no pueden modificar ni el aspecto ni el &mbito de los datos que observan. [14]

2.11. Servidores Web

El servidor de Paginas es la parte primordial de cualquier sitio de Internet, ya que es el

encargado de generar y enviar la informacion a los usuarios finales.

Sin embargo conforme las demandas de los Servidores de paginas Web incrementaron fue

necesario agilizar este proceso, ya que el llamar un interpretador para que ejecutara otro
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programa ponia una demanda muy fuerte sobre el equipo que mantenia el Servidor de

Paginas Web.

Hoy en dia, se pudiera decir que todos los Servidores de Paginas Web son Servidores de
aplicaciones ya que se les ha desarrollado alguna funcionalidad especial que les permite

realizar, valga la redundancia, aplicaciones de Servidor.

Dependiendo de la funcionalidad se trae consigo complejidad al sistema, ya sea en la forma
de requerimientos del sistema (memoria, procesadores), carga administrativa

(configuracion, tiempo de desarrollo) o alguna otra. [15]

2.11.1. Principales Servidores Web
Entre los principales Servidores Web podemos encontrar los siguientes:
e Apache
e Nestcape Enterprise
e Microsoft 1IS
e WebLogic Tengah
e Lotus Domino Go Web Server
e IBM Interner Conecction Server

Java Web Server

2.11.2. Apache

Apache es uno de los Servidores de paginas mas utilizados, posiblemente porque ofrece
instalaciones sencillas para sitios pequefios y si se requiere es posible expandirlo hasta el

nivel de los mejores productos comerciales. Si se utiliza para un sitio pequefio que solo
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contenga archivos en HTML, esto es, no requiera de aplicaciones de servidor su

funcionalidad es excelente.

Cuando el Servidor de Paginas Web recibe la requisicion de un cliente, éste reconoce
cuando debe enviar un documento estatico o ejecutar algun tipo de aplicacion, si se invoca
un programa en Perl y este a su vez solicita informacion a una base de datos, por lo tanto
para llevar a cabo esta operacion se inician dos procesos nuevos, y si no se tienen los
suficientes recursos en cuanto a memoria y procesadores se refiere, seguramente el servidor

sera insuficiente.

Apache tiene tanto tiempo de desarrollo que han sido desarrolladas diferentes soluciones

para evitar ineficiencias como la antes mencionada, algunas:
* Es capaz de utilizar otros interpretadores y lenguajes como PhP, Python.

* Puede conectarse directamente a una Base de datos. [15]

2.11.3. Internet Information Server (IIS)

Internet Information Server es el servidor de paginas desarrollado por Microsoft para

Windows, 1IS solo puede operar en plataformas Windows.

I1S engloba un conjunto de herramientas destinadas al control de servicios de Internet como
el Web, FTP, correo y servidores de noticias, etc. Ademas incluye el soporte necesario para
la creacion de paginas dindmicas en el servidor. 11S otorga muchas posibilidades en cuanto
a los servicios de Internet crear y administrar sitios web rapidos y seguros los cuales
pueden ofrecer a las empresas el mejor servicio de informacién con las herramientas que

proporciona el 11S (Microsoft Internet Information Server).

I1S es una de herramienta facil de utilizar la cual permite realizar de manera sencilla y

practica algunas cosas como son:
* Montar un servidor web de los mas utilizados: instalar Internet Information Server.

» Configurar el servidor ftp. Manejar los registros generados por los servidores.
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« Configuracion del servidor de correo. Qué es un servidor NNTP y su configuracion.
* Configuracion del servidor de DNS: zonas, registros de recursos y delegacion de zonas.
» Usar aplicaciones de contenido dinamico. Acceso a bases de datos.

* Notas generales de seguridad. Sistemas de autenticacion en Internet Information Server y

control de acceso. Certificados de seguridad. [16]

2.11.4. AQOLServer

AOLServer fue disefiado conociendo varias deficiencias que existian en el modelo inicial
utilizado por Apache, desde sus versiones iniciales fue desarrollado con Threading en
mente, esto es, compartir la memoria del Proceso general en varios sub-procesos, esto no
solo vuelve eficiente las conexiones al servidor de paginas sino también reduce la carga
sobre el mismo. Otra ventaja de AOLServer es el ofrecimiento de Aol Dynamic Pages
(ADP) que son muy similares a las Active Server Pages (ASP) de Microsoft o Java Server
Pages (JSP) por Java. [17]

2.12. Integracién de Bases de Datos en el Web

Gracias a la conexion con la red mundial Internet, poco a poco, cada individuo o institucién
va teniendo acceso a mayor cantidad de informacion de las diversas ramas de la ciencia con

distintos formatos de almacenamiento.

La mayor parte de informacion es presentada de forma estatica a través de documentos
HTML, lo cual limita el acceso a los distintos tipos de almacenamiento en que ésta pueda

encontrarse.

Pero, en la actualidad surge la posibilidad de utilizar aplicaciones que permitan acceder a
informacion de forma dindmica, tal como a bases de datos, con contenidos y formatos muy

diversos.
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Una de las ventajas de utilizar el Web para este fin, es que no hay restricciones en el
sistema operativo que se debe usar, permitiendo la conexion entre si, de las paginas Web
desplegadas en un Navegador Web que funciona en una plataforma, con servidores de
bases de datos alojados en otra plataforma. Ademas, no hay necesidad de cambiar el

formato o estructura de la informacion dentro de las bases de datos. [18]

2.13. Funcionamiento de la Integraciéon de Bases de Datos
enla Web

Para realizar una requisicion de acceso desde el Web hasta una base de datos no soélo se
necesita de un navegador Web y de un Servidor Web, sino también de un software de
procesamiento (aplicacion CGl), el cual es el programa que es llamado directamente desde
un documento HTML en el cliente. Dicho programa lee la entrada de datos desde que
provienen del cliente y toma cierta informacion de variables de ambiente. EI método usado

para el paso de datos est& determinado por la llamada CGI.

Una vez se reciben los datos de entrada, el software de procesamiento los prepara para
enviarlos a la interfaz en forma de SQL (delphi), y luego ésta procesa los resultados que se

extraen de la base de datos.

La interfaz contiene las especificaciones de la base de datos necesarias para traducir las
solicitudes enviadas desde el cliente, a un formato que sea reconocido por dicha base.
Ademas, contiene toda la informacién, estructuras, variables y llamadas a funciones

necesarias.

El software de acceso permite el acceso a través de solicitudes con formato. Luego, el
software de acceso recibe los resultados de la base de datos, ain los mensajes de error, y la

pasa hacia la interfaz, y ésta a su vez, los pasa hasta el software de procesamiento.

Una aplicacion que posibilita interconectar al Web con una base de datos tiene muchas
ventajas, ademas de que las funciones que cumplen actualmente los Servidores Web vy las

herramientas de desarrollo de aplicaciones Web, hacen mas facil que nunca la construccion
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de aplicaciones mas robustas. Tal vez el mayor beneficio del desarrollo de estas
aplicaciones en el Web sea la habilidad de que sean para multiples plataformas, sin el costo

de distribuir mualtiples versiones del software. [18]

2.14. Tecnologias para la Integraciéon de Bases de Datos en
la Web.

Cuando se utiliza una interfaz para lograr la integracion del Web con cierta base de datos,
se puede verificar que los procesos seguidos varian, dependiendo de la tecnologia que se

esté utilizando.

2.14.1. Common Gateway Interface (CGI)

Fue probada por primera vez en el servidor NCSA. Se ha comprobado que si el Servidor
Web recibe un URL con una llave, para devolver un documento HTML como respuesta,
tendra que cargar el servicio (programa) que le indique las variables de ambiente y de la

forma HTML. La mayoria de las veces dicha llave es el "cgi-bin".

Entre las ventajas de la programacion CGl, se tiene su sencillez, ya que es muy facil de
entender, ademas de ser un lenguaje de programacion independiente, ya que los escritos

CGI pueden elaborarse en varios lenguajes.

Agina weh directorio
Pag cgi-bin
i = > =
peticidn de inforrmacian consulta
desde un formulario web — —
— —
N — € €
— —
[_J|datos formateados por el respuesta
ordenador =Gl para que sean leidas
usuario servidar base de
datos

Figura 1. Esquema Baésico del funcionamiento del CGl
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También es un estandar para usarse en todos los servidores Web, y funcionar bajo una
arquitectura independiente, ya que ha sido creado para trabajar con cualquier arquitectura

de servidor Web.

Como la aplicacion CGI se encuentra funcionando de forma independiente, no pone en
peligro al servidor, en cuanto al cumplimiento de todas las tareas que éste se encuentre

realizando, o al acceso del estado interno del mismo.

Pero el CGI presenta cierta desventaja en su eficiencia, debido a que el Servidor Web tiene
que cargar el programa CGI y conectar y desconectar con la base de datos cada vez que se
recibe una requisicion. Ademas, no existe un registro del estado del servidor, sino que todo

hay que hacerlo manualmente.

CGI es una norma para establecer comunicacién entre un servidor web y un programa, de

tal modo que este Ultimo pueda interactuar con navegador Web.

CGI es un programa que se ejecuta en tiempo real en un Servidor Web en respuesta a una
solicitud de un Navegador Web. Cuando esto sucede el Web Server ejecuta un proceso hijo
que lo recibira los datos que envia el usuario, pone a disposicion del mismo algunos datos
en forma de variables de ambiente y captura la salida del programa para enviarlo como

respuesta al Navegador Web.

El propésito de los CGI’s es proveer inteligencia e interactividad a un sitio web, ya que nos

provee de una respuesta hecha a la medida de nuestra consulta.

2.14.2.  Active Server Pages (ASP)

Active Server Pages (ASP) es una tecnologia desarrollada por Microsoft para crear paginas
web de contenido dindmico apoyandose en scripts ejecutados en el servidor Web.
Basicamente una pagina ASP es una mezcla entre una pagina HTML y un programa que da

como resultado una pagina HTML que es enviada al navegador Web.
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i Usuario > -
Contrasefia >
Datos de
autentificacion
Srroneos
Compruebo —l
datos

Datos de
autentificacion validos

Aplicacion acceso
restringido

Figura 2. Esquema de autentificacion de ASP

ASP es una tecnologia que pertenece a la parte servidor, por esto no es necesario que el
cliente o navegador la soporte ya que se ejecuta en el servidor, si que deberemos buscar un
servidor que nos soporte este tipo de tecnologia para que nuestras paginas corran

correctamente.

Hay que destacar que ASP es una tecnologia propietaria de Microsoft, y que el uso de esta
tecnologia implica el uso de los productos de Microsoft (Internet Information Server y
Windows) en el servidor.

Debemos considerar que por lo tanto que a la hora de programar en ASP todas las
operaciones que se van a realizar, se van a efectuar siempre en el servidor y nunca en la

maquina cliente.

Una pagina ASP es un archivo dentro de nuestro servidor de Web, compuesto por una
mezcla de HTML y codigos que se ejecutaran en el servidor. Estos cddigos procesaran los
datos provenientes del navegador Web y generara una pagina Web como resultado que

posteriormente se enviara a dicho cliente.
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2.14.3. Hipertext Preprocesor (PHP)

Hipertext Preprocesor (PHP) es un lenguaje de programacion del lado del servidor gratuito
e independiente de plataforma, rapido, con una gran libreria de funciones y mucha

documentacion.

Es un lenguaje para programar scripts del lado del servidor, que se incrustan dentro del
cédigo HTML. Este lenguaje es gratuito y multiplataforma. Un lenguaje del lado del
servidor es aquel que se ejecuta en el servidor web, justo antes de que se envie la pagina a
través de Internet al navegador Web. Las paginas que se ejecutan en el servidor pueden
realizar accesos a bases de datos, conexiones en red, y otras tareas para crear la pagina final
que veré el cliente. El cliente solamente recibe una péagina con el codigo HTML resultante
de la ejecucioén de la PHP. Como la pagina resultante contiene Unicamente cédigo HTML,

es compatible con la mayoria de navegadores.

Solcita una
paging al servidor

Es una pdging PHE

La pagina HTML
se envig al cente

La paging se ejecula para
convertirse en cddigo HTML et

Figura 3. Esquema del funcionamiento de las paginas PHP
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PHP se escribe dentro del codigo HTML, lo que lo hace realmente fécil de utilizar, al igual
que ocurre con el popular ASP de Microsoft, pero con algunas ventajas como su gratuidad,

independencia de plataforma, rapidez y seguridad.

Es independiente de plataforma, puesto que existe un moédulo de PHP para casi cualquier
servidor web. Esto hace que cualquier sistema pueda ser compatible con el lenguaje y
significa una ventaja importante, ya que permite portar el sitio desarrollado en PHP de un

sistema a otro sin practicamente ningun trabajo.

Fue creado originalmente en 1994 por Rasmus Lerdorf, pero como PHP esta desarrollado
en politica de codigo abierto, a lo largo de su historia ha tenido muchas contribuciones de
otros desarrolladores. Este lenguaje de programacién estd preparado para realizar muchos
tipos de aplicaciones web gracias a la extensa libreria de funciones con la que esta dotado.
La libreria de funciones cubre desde calculos matematicos complejos hasta tratamiento de

conexiones de red.

2.14.4. Java Server Pages (JSP)

Java Server Pages (JSP) es una tecnologia orientada a crear paginas web con programacion
en Java. La tecnologia Java para la creacion de paginas web con programacion en el

servidor.

Con JSP se pueden crear aplicaciones web que se ejecuten en variados servidores web, de
multiples plataformas, ya que Java es en esencia un lenguaje multiplataforma. Las paginas
JSP estdn compuestas de cddigo HTML/XML mezclado con etiquetas especiales para

programar scripts de servidor en sintaxis Java.

El motor de las paginas JSP estd basado en los Servlets de Java que no es otra cosa que
programas en Java destinados a ejecutarse en el servidor. En JSP se crean paginas de

manera parecida a como se crean en ASP o PHP.



Conceptos Basicos |26

2.14.5. Lenguaje de Marcado Extensible, XML

XML es una tecnologia en realidad muy sencilla que tiene a su alrededor otras tecnologias
que la complementan y la hacen mucho méas grande y con unas posibilidades mucho

mayores.

XML, con todas las tecnologias relacionadas, representa una manera distinta de hacer las
cosas, mas avanzada, cuya principal novedad consiste en permitir compartir los datos con
los que se trabaja a todos los niveles, por todas las aplicaciones y soportes. Asi pues, el
XML juega un papel importantisimo en este mundo actual, que tiende a la globalizacion y
la compatibilidad entre los sistemas, ya que es la tecnologia que permitird compartir la
informacion de una manera segura, fiable, facil. Ademéas, XML permite al programador y
los soportes dedicar sus esfuerzos a las tareas importantes cuando trabaja con los datos, ya
que algunas tareas tediosas como la validacion de estos o el recorrido de las estructuras
corre a cargo del lenguaje y esté especificado por el estandar, de modo que el programador

no tiene que preocuparse por ello.

XML no esté solo, sino que hay un mundo de tecnologias alrededor de él, de posibilidades,
maneras mas faciles e interesantes de trabajar con los datos y, en definitiva, un avance a la
hora de tratar la informacién, que es en realidad el objetivo de la informética en general.
XML no es un lenguaje, sino varios lenguajes, no es una sintaxis, sino varias y no es una
manera totalmente nueva de trabajar, sino una manera mas refinada que permitira que todas

las anteriores se puedan comunicar entre si sin problemas.

El XML se puede usar para infinidad de trabajos y aporta muchas ventajas en amplios

escenarios.
Veamos algunas ventajas del XML en algunos campos préacticos.

» Comunicacion de datos. Si la informacion se transfiere en XML, cualquier aplicacion
podria escribir un documento de texto plano con los datos que estaba manejando en formato

XML y otra aplicacion recibir esta informacion y trabajar con ella.
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* Migracion de datos. Si tenemos que mover los datos de una base de datos a otra seria
muy sencillo si las dos trabajasen en formato XML.

» Aplicaciones web. Hasta ahora cada navegador interpreta la informacion a su manera y
los programadores del web tenemos que hacer unas cosas u otras en funcion del navegador
del usuario. Con XML tenemos una sola aplicacién que maneja los datos y para cada
navegador o soporte podremos tener una hoja de estilo o similar para aplicarle el estilo
adecuado. [19]

2.15. Seguridad

La evaluacion de este punto es uno de los mas importantes en la interconexion del Web con
bases de datos. A nivel de una red local, se puede permitir o impedir, a diferentes usuarios
el acceso a cierta informacidn, pero en la red mundial de Internet se necesita de controles
mas efectivos en este sentido, ante posible espionaje, copia de datos, manipulacion de éstos,

entre otras cosas.

Para la integracion de bases de datos con el Web es necesario contar con una interfaz que
realice las conexiones, extraiga la informacién de la base de datos, le dé un formato
adecuado de tal manera que puede ser visualizada desde un navegador de Web, y permita
lograr sesiones interactivas entre ambos, dejando que el usuario haga elecciones de la
informacion que requiere. [20]

2.16. Organizaciones de Estandares Internacionales

AMIPCI: Asociacién Mexicana de Internet que integra a las empresas que
representan una verdadera influencia en el desarrollo de la industria de Internet en México,
asegura la confidencialidad de la informacion personal obtenida a traves de sus servicios de
diferentes formas, como: contacto en linea el cual se permite contactar a los clientes cuando
sea necesario por teléfono; correo electronico, su objetivo mas importante al recopilar los
datos personales es entender y proporcionar al usuario una experiencia satisfactoria al

visitar el sitio. [21]
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NIC: Network Information Center o Centro de Informacion sobre la Red. Més
conocido por su acronimo NIC, es un grupo de personas, una entidad o una institucion
encargada de asignar dominios de Internet bajo su dominio de red sean genéricos o de
paises, a personas naturales o empresas que mediante un DNS pueden montar sitios de
Internet mediante un proveedor de hospedaje, su funcion principal es proveer los servicios
de informacion, registro, asi como la asignacion de direcciones IP y el mantenimiento de
las bases de datos respectivas a cada recurso.

Basicamente existe un NIC por cada pais en el mundo y ese NIC es el responsable por
todos los dominios con terminacion correspondiente a dicho pais, por ejemplo: NIC México
que es el encargado de todos los dominios con terminacion .mx la cual es la
correspondiente de todos los dominios de México, generalmente los NIC’s cobran una
cuota de mantenimiento anual por cada dominio registrado. Aunque alguna empresas

pueden dar un servicio gratuito por un tiempo. (Ver figura 10)

Vincule  http:f/congreso-estl. 16mb.com/ -

Figura 4. Nombre de Dominio

W3C: El Consorcio World Wide Web (W3C) es una asociacién internacional
formada por organizaciones miembro del consorcio, personal y el publico en general, que
trabajan conjuntamente para desarrollar estdndares Web, ademéas pretende guiar la web
hacia su maximo potencial a través del desarrollo de protocolos y pautas que aseguren el
crecimiento futuro de la web.

El W3C: desarrolla estdndares web y pautas, pero no es un organismo que ordenan
se cumplan las normas, sino que ofrece recomendaciones, entre las que se encuentran las
siguientes: las paginas web deberan incluir por lo menos dos idiomas, manejar hojas de
estilo cascada (CCS), organizar la informacion en tablas y que cada pagina web tiene una
unica direccion llamada URL, la cual indica donde esta localizada esta parte de Internet,

usualmente una URL consta de tres partes: protocolo://dominio/ruta. Por ejemplo:

http://www.congreso-estl.16mb.com/site


http://www.congreso-estl.16mb.com/site
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e Ruta: es la lista de carpetas en la computadora, hasta llegar al archivo existente, si
no se encuentra el archivo, el navegador alternard de mostrar una lista de archivos
contenidos en la tltima carpeta de la ruta indicada.

e Protocolo: le dice a la computadora que clase de codigo puede esperar, para las
paginas web, la direccion siempre empieza con http:// por las iniciales de hypertext
transfer protocol.

e Dominio: es una forma sencilla de localizar un ordenador en Internet , pero,
ademas, garantizar la propia identidad; los dominios estan formados por dos
palabras separadas por un punto, la primera corresponde a un nombre, la segunda

representa la actividad o la procedencia territorial

AMECE: Asociacion Mexicana de Estandares para el Comercio Electrénico es un
organismo de la iniciativa privada que tiene el objetivo de incrementar la productividad y
competitividad de las empresas a través del uso de herramientas tecnoldgicas basadas en
estandares internacionales, de manera neutral en un entorno global, ademas promueve y
facilita la adopcién e implantacién de dichas soluciones en un ambiente de colaboracion
con su personal, asociados, socios estratégicos, autoridades y otros organismos, para el

beneficio de los usuarios y consumidor final. [22]

IMPI: Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial: tiene como objetivo proteger los
derechos de propiedad industrial, promover y difundir los beneficios que esta ofrece para
apoyar la actividad inventiva y comercial de nuestro pais, impulsando la creacion y
desarrollo de nuevas tecnologias en beneficio de toda sociedad, este instituto se encarga

principalmente de regular todo lo referente a marcas o patentes en México. [23]

2.17. Cliente — Servidor

La programacion cliente-servidor se utiliza cuando queremos realizar aplicaciones que

utilicen redes y que comuniquen entre si a varios equipos.

Con respecto a la definicidon de arquitectura cliente / servidor se encuentran las siguientes

definiciones:
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+ Cualquier combinacion de sistemas que pueden colaborar entre si para dar a los usuarios

toda la informacion que ellos necesiten sin que tengan que saber dénde esté ubicada.

* Es una arquitectura de procesamientos cooperativo donde uno de los componentes pide

servicios a otro.

» Es un procesamiento de datos de indole colaborativo entre dos 0 mas computadoras

conectadas a una red.

El termino cliente / servidor es originalmente aplicado a la arquitectura de software que
describe el procesamiento entre dos o mas programas: una aplicacion y un servicio

soportante.

2.17.1. Elementos principales

Los elementos principales de la arquitectura cliente / servidor son justamente el elemento

Ilamado cliente y el otro elemento llamado servidor.
Bésicamente consiste en que el programa se divide en dos partes:

* La parte Cliente, que reside en el equipo donde esta el usuario y se encarga de la

interaccion con éste.

* La parte Servidor, que reside en un ordenador conectado a la red permanentemente y se

encarga de manipular los datos.

Ambas partes de la aplicacion se comunican entre si utilizando algin protocolo de red
TCP/IP.

2.17.2. Evoluciéon de la arquitectura cliente / servidor

La era de la computadora central desde sus inicios el modelo de administracion de datos a

través de computadoras se basaron en el uso de terminales remotas, que se conectaban de
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manera directa a una computadora central. Dicha computadora central se encargaba de
prestar servicios caracterizados por que cada servicio se prestaba solo a un grupo exclusivo
de usuarios. El personal de la llamada area de sistemas se encargaba de consolidar o

integrar la informacion cuando las necesidades de los usuarios lo exigian.

En esta arquitectura la computadora de cada uno de los usuarios, llamada cliente, produce
una demanda de informacion a cualquiera de las computadoras que proporcionan
informacidn, conocidas como servidores estos Ultimos responden a la demanda del cliente
que la produjo. Los clientes y los servidores pueden estar conectados a una red local o una
red amplia, como la que se puede implementar en una empresa o a una red mundial como lo

es la Internet.

Bajo este modelo cada usuario tiene la libertad de obtener la informacion que requiera en
un momento dado proveniente de una o varias fuentes locales o distantes y de procesarla
como segun le convenga. Los distintos servidores también pueden intercambiar

informacion dentro de esta arquitectura. [24]

2.18. Arquitectura del lado del servidor

Un servidor Web es un programa que visualiza los datos en forma de paginas Web,
hipertextos o paginas HTML, textos complejos con los diferentes complementos que se le
pueden agregar a una pagina Web. Para realizar la comunicacion de datos entre el cliente y
el servidor se cre6 por medio del protocolo HTTP, un ejemplo es: al teclear
http://www.mexico.com, el navegador realizara la peticiobn al servidor que tiene
incorporada dicha URL, la forma de respuesta del servidor es mediante envio de codigo
HTML, el navegador trabaja con la capa de presentacion la cual interpreta lo que le envid el
servidor y lo muestra al usuario. Al fin de cuentas el usuario es quien recibe la informacion

y la interpreta. [25]



Conceptos Basicos |32

2.19. Instalacién y configuracion del servidor

A continuacion se describe la instalacion y configuracion del servidor con el cual se trabajo

de modo local en el proceso de desarrollo del sistema.

AL i)
EETIE]

Figura 5. Icono de XAMPP

Después de la instalacion de XAMPP, en el disco duro se encuentra la carpeta “htdocs” que

es donde se va a alojar todo el sitio, para poder ejecutarlo de modo local, y poder utilizar las

herramientas del software.

J ancnymous 11/08/201311:09 ...  Carpeta de archivos
. apache 11/08/201311:08 ...  Carpeta de archivos
. cgi-bin 11/08/201311:10 ...  Carpeta de archivos
. contrib 11/08/201311:08 ...  Carpeta de archivos
. FileZillaFTP 11/08/201311:10 ...  Carpeta de archivos
. htdocs 26/09/2013 09:46 ...  Carpeta de archivos
, install 11/08/201311:10 ...  Carpeta de archivos
J licenses 11/08/201311:08 ...  Carpeta de archivos
J locale 11/08/201311:08 ...  Carpeta de archivos
, mailoutput 11/08/201311:08 ...  Carpeta de archivos
, mailtodisk 11/08/201311:08 ...  Carpeta de archivos

Figura 6. Alojamiento de la pagina en carpeta “htdocs”.
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2.19.1. Disenio de la Base de Datos

Cada vez mayor nimero de sitios web incorporan péginas creadas en Java, ASP, PHP, etc.
Las cuales permiten acceder a las base de datos, estos lenguajes interrogan a la BD,
procesan su respuesta y la devuelven en un formato conocido por nosotros HTML, el cual
se puede visualizar en cualquier navegador convencional.

Una base de datos es un “Conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y

almacenados sistematicamente para su posterior uso”. [26]

Estos son los detalles que se tomaron en cuenta al momento de disefiar la base de datos para
el sistema del congreso:

e Facilidad para extraer informacion requerida y velocidad de acceso.

e Eltipoytamafio de informacidn que va a contener.

e EIl comportamiento del manejador de bases de datos con cada tipo de informacion.

e Facilidad de acceso a la informacion.
La base de datos que se disefio para el sistema de registro y administracion del congreso fue
realizada en phpMyAdmin que es una herramienta escrita en PHP con la intencion de
manejar la administracion de MySql a través de paginas web, utilizando internet, la cual
permite crear y eliminar base de datos, a su vez también crear, eliminar y alterar tablas,
borrar, editar y afiadir campos, administrar claves de campo, administrar privilegios y
exportar datos a diferentes formatos.
Para crear la base de datos y darla de alta, fue necesario acceder a phpMyAdmin con un
nombre de usuario y contrasefia, posteriormente llenar campos correspondientes para crear

la Base de Datos como son: Nombre de la Base de Datos, nombre del usuario y contrasefia.
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Security console MySQL & XAMPP directory protection

MYSQL SECTION: "ROOT" PASSWORD

MySOL SuperlUser; root

Mew password:

Repeat the new password:

PhpMyAdmin authentification: http ) cookie @

--— Security risk! ----

Safe plain password in text file? ]
(File: C:\xampp\security\securty\mysglrootpasswd.txt)

[ Password changing ]

Figura 7. Pagina de seguridad de la Base de Datos

Al acceder a la base de datos creada, se debe estructurar tablas campos y en algunos casos
registros. A continuacion se puede observar la base de datos terminada exitosamente con

sus respectivas tablas y campos. (Ver figura 5)

4 Estructura = ] SQL A Buscar = [J) Generar una consulta [2 Exportar =[S} Importar  #° Operaciones = =7 Privilegios =
Tabla = Accion Filas g Tipo  Cotejamiento Tamaiio F
[ datos [5] Examinar 34 Estructura &% Buscar 3¢ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar 4 MyISAM latini_swedish_ci -3 ¥2
[7] estado_evento || Examinar s Estructura % Buscar 3¢ Insertar §5 Vaciar @ Eliminar 9 InnoDB  latin1_swedish_ci L
[[] estado_usuario [=] Examinar I Estructura % Buscar 3¢ Insertar {5 Vaciar @ Eliminar 9 InnoDB  latin1_swedish_ci 18 KR
[] eventos =| Examinar Js Estructura % Buscar ¢ Insertar I Vaciar @) Eliminar 0 InnoDB  latin1_swedish_ci LE L
[ evento final [ Examinar 34 Estiuctura % Buscar ¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar 0 InnoDB  latin1_swedish_ci 16 BB
[7] evento_temp |~ Examinar Js Estuuctura # Buscar ¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar 0 InnoDB  latin1_swedish_ci LE L
[[ id_tipoevento [=] Examinar 24 Estructura % Buscar 3¢ Insertar §§ Vaciar @ Eliminar 9 InnoDB  latin1_swedish_ci e x
[] instructor | Examinar J Estructura & Buscar 3¢ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar 9 InnoDB  latin1_swedish_ci L
[ usuarios [5] Examinar 34 Estructura &% Buscar 3¢ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar 3 MyISAM latini_swedish_ci ~ 2-1 ¥2
[[] validar_evento | =] Examinar Js Estructura % Buscar Fe Insertar 5 Vaciar @) Eliminar 0 InnoDB  latin1_swedish_ci LEmm
10 tablas Namero de filas 7 InnoDB latin1_swedish_ci 131-% KB

Figura 8. Base de datos con tablas
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2.20. Lenguaje de Consulta Estructurado (SQL)

Desarrollado por los laboratorios de IBM durante 1974-1978, es un lenguaje autosuficiente
y siempre esta asociado al Gestor de la Base de Datos (DBMS). Dependiendo del fabricante
podremos encontrar el SQL como manipulador de las Bases de Datos en INFORMIX,
ORACLE, ACCESS, entre otras. EI SQL permite reducir el tiempo requerido para:

Organizar, Almacenar, Recuperar, Sumarizar, Agrupar, Formatear.
El SQL esta dividido en tres componentes principales:

« DML - Data Manipulation Language (Lenguaje de Manipulacion de Datos): Contiene
los componentes del lenguaje para la manipulacion de la informacion almacenada en las

tablas.

e DCL - Data Control Language (Lenguaje de Control de Datos): Incluye la sintaxis
comunmente utilizada para definir, modificar o borrar las tablas en las que se almacenan los

datos.

« DDL - Data Definition Language (Lenguaje de Definicion de Datos): Contiene
elementos Utiles para trabajar en un entorno multiusuario en el que es importante la
proteccién de la informacion, la seguridad de las tablas y el establecimiento de restricciones

de acceso.

2.21. PHP como lenguaje del lado del servidor

PHP es un lenguaje de proposito general considerablemente usado, que es esencialmente
adecuado para el desarrollo web. PHP es de codigo abierto, muy utilizado especialmente
apropiado para el desarrollo web y puede ser utilizado junto con HTML. Lo que diferencia
a PHP de otros lenguajes como JavaScript es que este se ejecuta del lado del cliente, en
cambio PHP es ejecutado en el servidor. El servidor donde se ejecuta el codigo PHP puede
ser configurado para que procese los ficheros HTML junto con PHP, de esta manera los
usuarios no pueden saber que cédigo se esta efectuando, el usuario recibira el resultado de

ejecutar el script, aunque no sepa el codigo que esta dentro del mismo.
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La ventaja de usar PHP es que es enormemente facil para los aprendices, pero a su vez
ofrece muchas caracteristicas avanzadas para los programadores expertos. PHP est&
centrado en programacion de codigo del lado del servidor, pero realmente se puede utilizar

de diversas formas. [27]

2.22. Metodologia UML

UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y unas reglas para
permitir una comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la representacion
gréfica de un sistema. Este lenguaje nos indica como crear y leer los modelos, pero no dice

como crearlos. Esto ltimo es el objetivo de las metodologias de desarrollo.
Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar sus funciones:

e Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de forma que

otro lo puede entender.

e Especificar: UML permite especificar cuéles son las caracteristicas de un sistema

antes de su construccion.

e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas

disefiados.

e Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentaciéon del

sistema desarrollado que pueden servir para su futura revision

Aunque UML estd pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de
software, el lenguaje es los suficientemente expresivo como para modelar sistemas que no
son informéaticos, como flujos de trabajo (workflow) en una empresa, disefio de la

estructura de una organizacién y por supuesto, en el disefio de hardware.

Un modelo UML estad compuesto por tres clases de blogues de construccién:

e Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos,

acciones, etc.)
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e Relaciones: relacionan los elementos entre si.
e Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.

También captura la idea de un sistema para comunicarla posteriormente a quien esté
involucrado en su proceso de desarrollo, se lleva a cabo mediante un conjunto de simbolos
y diagramas; cada diagrama tiene fines distintos dentro del proceso de desarrollo, se lleva a
cabo mediante un conjunto de simbolos y diagramas tiene fines distintos dentro del proceso
de desarrollo; la finalidad de los diagramas es presentar diversas perspectivas de un sistema
a las cuales se les conoce como modelo.

En el desarrollo de esta metodologia para el desarrollo de software, se utilizan algunos o

todos lo diagramas UML, algunos ejemplos de estos diagramas son los siguientes:

Diagrama de Casos de Uso: un diagrama de casos de uso muestra la relacion entre los
actores y los casos de uso del sistema, representa la funcionalidad que ofrece el sistema en
lo que se refiere a su interaccion externa; los casos de uso estan en el interior de la caja del
sistema y los actores fuera, cada actor estd unido a los casos de uso en los que participa
mediante una linea, a continuacion se presenta la simbologia que se emplea en este

diagrama.

Diagramas de Navegacion: para disefiar un sitio web se debe definir su estructura, la cual
se define tomando como referencia las necesidades informativas de los usuarios, para esto
se usan los diagramas de navegacidn que proporcionan una representacioén esquematica de
la estructura del hipertexto, indicando los principales conceptos incluidos en el espacio de

la informacion y las interrelaciones que existen entre ellos.

Diagramas de Estado: este diagrama muestra la secuencia de los estados de un objeto
durante su ciclo de vida, en respuesta a un estimulo recibido, los estados de los objetos
estan dados por el valor de sus atributos (estados) lo cual cambia su comportamiento
(métodos); donde los estados hacen referencia a una condicion durante la vida de un objeto

0 una interaccion durante la cual se satisface alguna condicion (ejecutar alguna accion o
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esperar algin evento), ademas muestra los puntos inicial y final de una secuencia de

cambios de estado.

Diagrama de secuencia: un diagrama de secuencia muestra una interaccion ordenada
segun la secuencia temporal de eventos, asi como los objetos participantes en la interaccion
de los mensajes que intercambian, ordenados segun su secuencia en el tiempo para lograr

un resultado.

Diagrama jerarquico: muestra la relacion jerarquica de los médulos de un sistema, asi
como las particiones y funciones; donde cada caja representa un sistema, subsistema,
programa o modulo de un programa, su proposito es mostrar los componentes o cualquier

otra informacion de control.

Diagrama de red: es una representacion grafica que permite presentar los datos que se
estdn manejando, de manera que resulten mas faciles; este diagrama se representa mediante
una flecha Ilamado marca o rama, el principio y el fin de cada actividad se representa
mediante un circulo Ilamado nodo; también se usa el término evento en conjuncion con los

nodos, donde un evento representa la conjuncién de actividades que conducen al nodo.

Diagrama Entidad - Relacion: el diagrama entidad relacion es una herramienta para el
modelado de datos de la informacion, este modelo expresa entidades relevantes de la
informacion asi como sus interrelaciones y propiedades; ademas facilita la interpretacion de
la estructura de la base de datos Al usar algunas de esta metodologia, se hace mas facil el
desarrollo de un sitio web, ya que se muestra mas detalladamente y un mejor conocimiento.
[26]



Conceptos Basicos |39

2.23. Proceso de Desarrollo UML

Aunque UML es bastante independiente del proceso de desarrollo que se siga, los mismos
creadores de UML han propuesto su propia metodologia de desarrollo, denominada el
Proceso Unificado de Desarrollo. [28]

El Proceso Unificado estd basado en componentes, lo cual quiere decir que el sistema
software en construccion esta formado por componentes software interconectados a través

de interfaces bien definidos.

Ademas, el Proceso Unificado utiliza el UML para expresar graficamente todos los
esquemas de un sistema software. Pero, realmente, los aspectos que definen este Proceso
Unificado son tres: es iterativo e incremental, dirigido por casos de uso y centrado en la

arquitectura [29]

Etapas

Flujos de trabajo Inicio i Elaboracién i Construcciéni Transicién

fundamentales ! y
= Una iteracion en la

. . J/_/ - fase de elaboracién
Requisitos : :

Analisis 5 “\Jé

Diseifio ____.,-_f __ar _\\
Implementacion : ol ,_\—_h\__\
Prueba .j"\—,..--"’_\h. P \/_\_.—-—x._

Iter. | Iter.
#1 #2

Figura 9. Proceso iterativo e incremental
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Resumiendo, el Proceso Unificado es un modelo complejo con mucha terminologia propia,
pensado principalmente para el desarrollo de grandes proyectos. Es un proceso que puede

adaptarse y extenderse en funcion de las necesidades de cada empresa.

2.24. Metodologia RUP

El proceso de desarrollo de software a utilizar es RUP y a continuacién se describe

brevemente en que consiste.
Caracteristicas Esenciales

Los autores de RUP destacan que el proceso de software propuesto por RUP tiene tres
caracteristicas esenciales: esta dirigido por los Casos de Uso, estd centrado en la

arquitectura, y es iterativo e incremental.

Dirigido por casos de uso: Basandose en los casos de uso, los desarrolladores crean una
serie de modelos de disefio e implementacion que los llevan a cabo. Ademas, estos modelos
se validan para que sean conformes a los casos de uso. Finalmente, los casos de uso

también sirven para realizar las pruebas sobre los componentes desarrollados.

Centrado en la arquitectura: En la arquitectura de la construccion, antes de construir un
edificio éste se contempla desde varios puntos de vista: estructura, conducciones eléctricas,
fontaneria, etc. Cada uno de estos aspectos esta representado por un grafico con su notacién
correspondiente. Siguiendo este ejemplo, el concepto de arquitectura software incluye los

aspectos estaticos y dindmicos mas significativos del sistema.

Iterativo e incremental: Todo sistema informatico complejo supone un gran esfuerzo que
puede durar desde varios meses hasta afios. Por lo tanto, lo méas préactico es dividir un
proyecto en varias fases. Actualmente se suele hablar de ciclos de vida en los que se
realizan varios recorridos por todas las fases. Cada recorrido por las fases se denomina

iteracion en el proyecto en la que se realizan varios tipos de trabajo (denominados flujos).
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Ademas, cada iteracion parte de la anterior incrementado o revisando la funcionalidad

implementada. Se suele denominar proceso. [30]

FASES DE RUP

RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones en
namero variable segun el proyecto y en las que se hace un mayor o menor hincapié en los

distintas actividades.

e Fase de Inicio: El objetivo es determinar la vision del proyecto y definir lo que se
desea realizar.

e Fase de Elaboracion: Etapa en la que se determina la arquitectura &ptima del
proyecto.

e Fase de Construccion: Se obtiene la capacidad operacional inicial.

e Fase de Transicion: Obtener el producto acabado y definido

[31]
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3. Fase de Inicio

3.1. Identificar la problematica

El problema reside en la manera como se administra actualmente el congreso, ya que todos
los procesos tanto el de inscripcion como administracion se llevan a cabo de manera
manual e ineficiente ya que solo se manejan archivos de Excel y de hojas de texto para
llevar a cabo el proceso, la informacién arrojada antes y después que se lleve a cabo no
gueda guardada en ninguna base de datos, por tal razon no se puede obtener facilmente

datos especificos.

3.2. Detectar las necesidades del usuario

Los requerimientos del usuario se refieren a las necesidades que existen dentro del medio
en el que se desarrollan. Para ello se realizan los sistemas de informacién dependiendo de la

organizacion y para resanar el problema.
e Acceso al sistema en cualquier lugar y a cualquier hora.

e El usuario pueda pagar en el banco, mediante una forma de pago generada por el

sistema.

e Exista realmente una serie de pasos por los cuales deba pasar el usuario para poder

asistir al congreso.
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3.3. Detectar las necesidades del sistema

La solucion que se ofrece al usuario para cubrir sus necesidades, parte del analisis de la
recopilacion de la informacién, con ello se encuentran los puntos clave para crear una
estructura solida y una interfaz amigable que permita al usuario la manipulacion del sistema

de informacion que no genere problemas o confusion.

e Manejar los procesos en modulos de forma independiente, para la manipulacion de
la informacion (Usuario, Administrador).

e Registro de nuevos usuarios para que puedan ingresar a la informacion del sistema
de informacion.

e Creacion de reportes por parte del médulo del administrador.

3.4. Propuesta de Anilisis

e Solucion 1. Adquirir software genérico que se acople a las necesidades del
congreso.
e Solucion 2. Analisis, disefio, desarrollo e implementacion de las necesidades del

congreso para crear un sistema a la medida.

3.5. Factibilidad del sistema

A continuacion se mostraran la serie de estudios que nos ayudaran a analizar y visualizar si
es factible llevar a cabo el proyecto, tanto el disefio, el desarrollo y la implementacién del
sistema dentro de la institucidn. Es por eso que se debe de tomar en cuenta todos aquellos

recursos que usaran el desarrollador y el usuario final.
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3.5.1. Factibilidad Econémica

Sabemos que todo sistema desarrollado tiene un precio, ya que requiere de una serie de
fases las cuales sumadas ponderan el precio de dicho sistema, no se tendra ningun costo ya
que sera desarrollado como proyecto de tesis, en cuanto al software se usaran solamente

licencias libres, y en cuanto a hardware la escuela cuenta con el equipo necesario.

3.5.2. Factibilidad Operativa

La creacion del sistema de informacion es viable, porque el desarrollador cuenta con los
conocimientos y las técnicas necesarias en cuanto a programacion y manejo de base de
datos se refiere, también cuenta con el conocimiento necesario para desarrollar una Interfaz

Gréfica de Usuario (GUI) que sea amigable y manejable para el usuario final.

Los administradores del congreso cuentan con capacitacion sobre el manejo de equipo de
computo y de manejo operativo de software, por lo que solo se tendra que llevar a cabo una
capacitacién para exponer a fondo las herramientas y los procedimientos con las que cuenta

el nuevo sistema de informacioén.

3.5.3. Factibilidad Técnica

Debido a que la organizacion cuenta con los equipos y recursos técnicos necesarios para el
desarrollo del nuevo sistema, no es requerido ningun tipo de inversién en este aspecto. Esto
ofrece al instituto la oportunidad y la ventaja de poder invertir en otros requerimientos y

necesidades dentro la Universidad.

3.5.4.  Factibilidad Legal

El software utilizado para el desarrollo del sistema de informacion es de licencia libre, tanto
HTML, PHP y MySQL no tienen costo alguno. Por ello no existe ningn inconveniente en

Su Uso y puesta en marcha.
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3.5.5. Factibilidad de Rentabilidad

El sistema propuesto no incluyo variaciones en cuanto al personal de la Universidad. El
equipo de desarrollo no generara ninguna inversion, ya que por ser un proyecto elaborado
como proyecto de tesis, el personal encargado de impulsar el mismo, no implico gasto
alguno; aspecto que favorecio ain mas el proyecto, pero cabe mencionar que al automatizar
el proceso del Congreso Nacional en Tecnologias de Informacidn, se aligera la carga de

trabajo de los encargados de organizar y administrar el congreso.

4. Fase de Elaboracion

4.1. Introduccién

Esto nos ayudd a pensar permanentemente en “el otro”, la persona invisible y desconocida
para quien se realizo el sitio, por ello es importante sin lugar a duda preguntarse por qué se
pudo brindar un esquema al usuario sobre lo que se queria dar a conocer. Sin embargo se
considero que el disefio de la informacion es igual de importante, asi que se cuidé dénde

colocar dicha informacion.

4.2. Diseno de Pagina Web

Actividad que consiste en la planificacién, disefio e implementacion de paginas y sitios
Web, no es simplemente una aplicacion del disefio convencional, ya que se requiere tener
en cuenta cuestiones tales como: interactividad, usabilidad, arquitectura de la informacion y

la interaccion de medios como audio, texto, imagen y video.
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Programas utilizados para el disefio de paginas web:
Con el desarrollo de la Web surgieron nuevos programas tendientes al desarrollo de paginas
web que permiten mayor interaccion, rapidez, contienen animaciones, etc. A continuacion
se citan los que fueron utilizados para el desarrollo del proyecto:
PHP. Es el lenguaje de programacion disefiado originalmente para la creacion de paginas
web dindmicas, el cual fue utilizado por ser lenguaje libre ademés de su claro ejemplo para
poderlo interpretar de lado del servidor incluyendo aplicaciones con interfaz gréafica.
Aptana Studio: Aptana es una de las opciones mas populares para crear paginas web que se
encuentran en internet. Es una suite poderosa que nos brinda diferentes opciones ademas de
que es un servicio gratuito.
XAMPP server: Es un software que nos permite instalar sobre Windows Apache, PHP,
MySQL y phpMyAdmin asi como una serie de herramientas que nos serviran para probar
nuestra aplicacion web de manera local. Se realizé aplicaciones en este programa porque
ofrece una aplicacion muy Util para empezar a familiarizarnos con Gestores de Contenidos,
aprender a configurarlos e instarlos.
MySql: Se opto por utilizar este manejador para trabajar la base de datos de modo local, ya
que se cuentan con los conocimientos suficientes para poder trabajar con él, ademéas que
permite realizar base de datos relacionales, crear mdltiples tablas para almacenar y
organizar informacion de una forma adecuada.
Inkscape: Es una potente editor grafico utilizado para el disefio de imagenes
principalmente para crear logotipos, esquemas, ilustraciones y dibujo, las ventajas de
utilizar Inkscape son:

e Las imégenes manipuladas con Inkscape ocupan muy poca memoria.

e Podemos someter las imagenes a grandes transformaciones sin que ello afecte en lo

absoluto su calidad.

e Esun software de licenciamiento libre

Mismo motivo llevo a hacer uso de él para disefiar el logo del Congreso Nacional en
Tecnologias de Informacion, debido a su calidad en los resultados. A continuacion se puede
observar en la siguiente figura el resultado final obtenido. (Ver figura 6)


http://sourceforge.net/projects/inkscape/files/inkscape/0.48.2/Inkscape-0.48.2-1-win32.exe/download?source=files
http://sourceforge.net/projects/inkscape/files/inkscape/0.48.2/Inkscape-0.48.2-1-win32.exe/download?source=files
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Figura 10. Logo disefiado en Inkscape.

4.3. Aspectos de Disefio de Contenido

La funcion como disefiador fue trasmitir una idea, un concepto o una imagen de la forma

mas eficaz posible. Para el disefio de la pagina se tomd en cuenta dos etapas.

e Disefio visual de la informacion: En esta etapa se trabajé distribuyendo el texto,
los gréaficos, los vinculos a otros documentos. Antes de trabajar sobre el computador
se realizd un bosquejo o predisefio sobre papel, puesto que esto facilito tener un

orden claro sobre el disefio.

e Estructura de la informacion: Una vez que se tuvo este boceto se paso a realizar,

la pagina Web, fundamentalmente para manejar los vinculos entre documentos.

4.3.1. Color

Es uno de los elementos fundamentales y més evidentes del disefio y el que puede imprimir
mas caracter y dinamismo a los elementos que se aplican, en la pagina se emplearon tres
dimensiones fisicas del color para relacionar experiencias de percepcion con propiedades
materiales como son: saturacion, brillantez y tono, ya que en la composicion juegan un

papel muy importante los colores, de esto depende mucho la atraccion de la pagina.

El aporte de la computacion, en esta materia, fue enriquecedora, ya que permite la
aplicacion de distintos tipos de rellenos: uniforme y los llamados especiales: relleno

degradado, relleno de patrén, relleno de textura, y rellenos PostScript.


http://sourceforge.net/projects/inkscape/files/inkscape/0.48.2/Inkscape-0.48.2-1-win32.exe/download?source=files
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4.3.2.Psicologia de colores

El color puede influir en el humor y provocar fuertes reacciones emocionales, que pueden
jugar en favor o en contra, por tal motivo se tuvo la precaucion de escoger los colores

apropiados para la pagina. Esta es una recopilacion de diferentes significados.

4.3.3. Tipografia

Se denomina tipografia al estudio y clasificacion de las diferentes familias o tipos de letras,
asi como el disefio de caracteres unificados por propiedades visuales uniformes, mientras
que la fuente es el juego completo de caracteres en cualquier disefio, cuerpo o estilo,
incluyendo letras como numerales, versalitas, fracciones, puntuaciones, signos
matematicos, acentos, simbolos monetarios; en la web es critica para el éxito de un

proyecto por varios motivos:

Como elemento del disefio grafico: la correcta eleccidn de las tipografias combinar bien el
contexto del color y la composicion, puede ser un elemento distintivo de la web, que

refuerza la asociacion al servicio o producto ofrecido.

En la aplicacién web se emple6 un tipografia en base a los aspectos que deben de tener los
textos y las fuentes, por mencionar algunos ejemplos: en cada una de las paginas se
muestran algunos titulos, como por ejemplo, en las paginas de inicio y memorias, donde se
emplean las propiedades que permiten determinar el tipo de fuente, el tamafio, color y
alineacion para cada uno de estos.
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Figura 11. Ejemplos de textos y tipografia.

4.3.4. Imagenes

De acuerdo a Evening, Martin lo que se busca de un sitio web es que sea dindmico y sobre
todo atractivo, que se descargue rapidamente ya que para cualquier usuario es incomodo
esperar minutos para poder ingresar a la pagina y cuando esto sucede es posible que ni
siquiera termine de verla, por esta razdn a continuacion se dan a conocer algunos formatos
de imégenes que se utilizaran en el disefio de paginas web:

e Formato GIF (Graphic Interchange Format 6 Formato de intercambio
Graéfico): utilizan un maximo de 256 colores, este formato es el mejor para mostrar
imagenes de tonos no continuos 0 imagenes con grandes areas de colores planos
como barras de navegacion, botones, iconos, logotipos, y otras imagenes con

colores y tonos uniformes.
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e Formato JPEG (Joint Photographic Experts Group 6 Grupo Conjunto de
Expertos Fotografico): Es el mejor para imagenes fotograficas o graficos con
mucha textura o de tonos continuos, ya que pueden contener millones de colores,
suelen ser mas grandes que los archivos GIF y PNG, cuando aumenta la calidad de
un archivo puede ser hasta 100 veces mas pequefio, lo que permite el uso de varias
imagenes y graficos dentro de las paginas web.

e Formato PNG (Portable Network Graphic 6 Graficos Portatiles en Red): este
formato fue disefiado especificamente para su desempefio en la web, incluye soporte
para imagenes con color indexado, escala de grises y color verdadero; conservan
toda la informacion original de capas, vectores colores y efectos asi como todos los

elementos que se pueden editar plenamente.

Para el sitio se tomaron en cuenta varias imagenes que sirvieron para el disefio de la
aplicacion, a cada una de ellas se le realizaron diferentes cambios, como por ejemplo: los
logos de la institucion eran muy pequefios ademas de que estaban en formatos los cuales
eran poco manipulables, por tal motivo se tuvieron que hacer unos retoques y

modificaciones.

4.4. Diseno del Sistema

El disefio de objetos o procesos es la representacién mediante diagramas de su estructura,
funcionamiento y comportamiento, concretando asi las primeras ideas abstractas, en el caso
de productos interactivos con interfaz, como por ejemplo el sitio, también es objeto de
diagramacion, especificando cudl serd la organizacién y estructuracion visual de los

diferentes elementos.

4.4.1. Diagrama de Casos de Usos

Un diagrama de casos de uso, es una representacion grafica que describe en forma de

acciones y reacciones el comportamiento del sistema, estudiando desde el punto de vista,
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del usuario, también definen los limites del sistema y todas las relaciones que va a tener con

su entorno. [30]

Aoceso
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Figura 12. Diagrama de Casos de Uso
4.4.2. Diagrama de Procesos General

El diagrama de proceso general aplicada a este proyecto es la representacion gréafica de los
pasos que se siguen para una sucesion de actividades, dentro de un proceso 0 un
procedimiento, se identifican con simbolos de acuerdo con su naturaleza; incluye, ademas,
la informacidn que se considera necesaria para el analisis, este diagrama nos permite ver la
conducta general del sitio y su relacion de informacion dentro de cada una de las secciones

que lo componen. [32]
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Figura 13. Diagrama de Procesos General

4.4.3. Diagrama de Navegacion

Los diagramas de navegacion disefiados para el sitio web, muestran en profundidad, ciertos
procesos que por su complejidad requieran un mayor nivel de detalle, este diagrama es una
representacion visual de la estructura de pantallas, no solo para poder generar una correcta
solucion de cara al usuario, sino para documentar el proyecto pensando en la fase de

desarrollo.
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Figura 14. Diagrama de Navegacion

4.4.4. Diagrama de Secuencia

Este tipo de diagramas muestra una interaccion ordenada segun la secuencia de eventos

vista a la luz de una linea de tiempo. Al mismo tiempo que no se representan de forma

explicita los papeles de asociaciones, cabe destacar que esto se relaciona en el orden del

tiempo, e incluso la duracién, de los mensajes y de las operaciones que se ponen en marcha.

[33]
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Figura 15. Diagrama de Secuencia
4.4.5. Diagrama de Estados

Este diagrama muestra la secuencia donde indica que eventos se realizan para que pase a
otro estado y cudles son las respuestas y acciones que genera. EI mismo diagrama permite

ver el comportamiento del sitio web.

Explorar Pagina

Entrada Lsuario

Registro |

| Esperando Transferencia |

- = - Introduccion de datosy eventos |
[Validando contrasefiay usuaria |

i

| Irmpresion de infarmacion

Unavez consultada la validacion
infarrmacion imprirmir Walidacion de pagos

Figura 16. Diagrama de Estados
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4.4.6. Diagrama de Red

El sitio web del congreso, utiliza la estructura de red, ya que desde cada pagina podemos ir

a cualquier otra. Cabe mencionar que este tipo de organizacion puede apuntar unas a otras

sin ningln orden aparente, puesto que todas las paginas estan conectadas entre si.

@ Index
i

p ; : —
@ Conocenos {D) @ ‘w

Acceso

1 Memorias Costo de 3
p-Usuario
| Fechas

@ @ a & 4 &

Bienvenida  Ubicacién Publicidad Historia
Eventos

Figura 17. Diagrama de Red

4.4.7.Modelo de Entidad Relacion

1

a

ACé@SO

Ad mini]trador

124\ Menu de
“% opciones

El modelado entidad-relacién es una técnica para el modelado de datos utilizando

diagramas entidad relacion. No es la Unica técnica pero si la mas utilizada. Brevemente

consiste en los siguientes pasos:

e Se parte de una descripcion textual del problema o sistema de informacion a

automatizar (los requisitos).

e Se hace una lista de los sustantivos y verbos que aparecen.
e Los sustantivos son posibles entidades o atributos.

e Los verbos son posibles relaciones.

e Analizando las frases se determina la cardinalidad de las relaciones y otros detalles.

e Se elabora el diagrama(o diagramas) entidad-relacion.

e Se completa el modelo con listas de atributos y una descripcion de otras

restricciones que no se pueden reflejar en el diagrama.



Fase de Elaboracion |56

4.4.8.Diagrama Entidad — Relacion

Es una herramienta para el modelado de datos de la informacion, expresa entidades

relevantes de la informacion asi como sus interrelaciones y propiedades, representa

esquematicamente las relaciones existentes entre las tablas utilizadas en la base de datos. El

diagrama entidad - relacion esta integrado por:

Entidad: Se representa mediante un rectangulo etiquetado en su interior mediante
un identificador. Cualquier tipo de objeto o concepto sobre el que se recoge
informacion: cosa, persona, concepto abstracto o suceso. Por ejemplo: coches,
casas, empleados, clientes, empresas, oficios, disefios de productos, conciertos,
excursiones, etc. Las entidades se representan graficamente mediante rectangulos y
su nombre aparece en el interior. Un nombre de entidad s6lo puede aparecer una vez
en el esquema conceptual. Hay dos tipos de entidades: fuertes y débiles.

Una entidad débil es una entidad cuya existencia depende de la existencia de otra

entidad. Una entidad fuerte es una entidad que no es débil.

Relacion (interrelacion): Es una correspondencia o asociacion entre dos 0 mas
entidades. Cada relacion tiene un nombre que describe su funcion. Las relaciones se
representan graficamente mediante rombos y su nombre aparece en el interior.

Las entidades que estan involucradas en una determinada relacién se denominan
entidades participantes. ElI nimero de participantes en una relacion es lo que se
denomina grado de la relacion. Por lo tanto, una relacién en la que participan dos
entidades es una relacion binaria; si son tres las entidades participantes, la relacion
es ternaria y asi sucesivamente.

Una relacién recursiva es una relacion donde la misma entidad participa mas de una
vez en la relacion con distintos papeles. EI nombre de estos papeles es importante

para determinar la funcion de cada participacion.

Cardinalidad: La cardinalidad con la que una entidad participa en una relacién
especifica el namero minimo y el nimero méaximo de correspondencias en las que

puede tomar parte cada ocurrencia de dicha entidad. La participacién de una entidad



Fase de Elaboracion |57

en una relacion es obligatoria si la existencia de cada una de sus ocurrencias
requiere la existencia de, al menos, una ocurrencia de la otra entidad participante. Si
no, la participacion es opcional. Una de las trampas que pueden encontrarse ocurre
cuando el esquema representa una relacion entre entidades, pero el camino entre
algunas de sus ocurrencias es ambiguo. EI modo de resolverla es reestructurando el
esquema para representar la asociacion entre las entidades correctamente.
Atributo: Es una caracteristica de interés o un hecho sobre una entidad o sobre una
relacion. Los atributos representan las propiedades bésicas de las entidades y de las
relaciones. Toda la informacion extensiva es portada por los atributos.
Gréaficamente, se representan mediante bolitas que cuelgan de las entidades o
relaciones a las que pertenecen.
Cada atributo tiene un conjunto de valores asociados denominado dominio. El
dominio define todos los valores posibles que puede tomar un atributo. Puede haber
varios atributos definidos sobre un mismo dominio.
Los atributos pueden ser simples o compuestos. Un atributo simple es un atributo
que tiene un solo componente, que no se puede dividir en partes mas pequefias que
tengan un significado propio. Un atributo compuesto es un atributo con varios
componentes, cada uno con un significado por si mismo. Un grupo de atributos se
representa mediante un atributo compuesto cuando tienen afinidad en cuanto a su
significado, 0 en cuanto a Su uso.
Identificador: Un identificador de una entidad es un atributo o conjunto de atributos
que determina de modo Unico cada ocurrencia de esa entidad. Un identificador de
una entidad debe cumplir dos condiciones:
1. No pueden existir dos ocurrencias de la entidad con el mismo valor del
identificador.
2. Si se omite cualquier atributo del identificador, la condicion anterior deja
de cumplirse.
Toda entidad tiene al menos un identificador y puede tener varios identificadores

alternativos. Las relaciones no tienen identificadores.
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Este diagrama fue utilizado para el desarrollo del sitio y sistema, porque facilito la
interpretacion de la estructura de la base de datos con la cual se trabajo, permitiendo
realizar correcciones desde su disefio y ademas de servir de ayuda para identificar posibles
errores de integridad o de duplicidad de los datos. [34]

USUARIO ‘ Tnserta 5 DATOS PERSON

ATFS

T Cod Boucher

Consulta

EVENTOS

Generan P
A PAGOS

A

Tienen

(e

e ’
|
L/ g
B

4

FRECIO EVENTOS

Validado

Id evento

Figura 18. Diagrama Entidad Relacion

4.4.9.Diccionario de Datos

El diccionario de datos disefiado en el desarrollo del sistema, contiene las caracteristicas

I6gicas de los datos que se utilizaron dentro de la base de datos.



TABLA: ADMIN
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Columna |Tipo Nulo
id_admin |smallint(5) No
user varchar(30) No
pass varchar(30) No

TABLA: DATOS

procedencia

varchar(30)

usuario

Columna |Tipo Nulo
id_datos smallint(5) No
nombre varchar(30) No
ap_mat varchar(30) No
ap_pat varchar(30) No
genero varchar(10) No
telefono varchar(30) No
estado varchar(30) No
municipio varchar(30) No
cod_postal |varchar(30) No
localidad varchar(30) No
direccion varchar(30) No
No
No

varchar(30)

TABLA: EVENTOS

TABLA: PAGOS

Columna Tipe Nulo
id int(11) No
monto_pago | int(11) No
fecha_ini date No
fecha_lim date No
imagen varchar(100) Si
cod voucher | varchar(50) Si
estado int(11) Si
usuario varchar(30) No
id_evento smallint(3) No
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Columna |Tipo

id

smallint(5)

titulo

varchar(30)

instructor |varchar(30)

tipo

varchar(30)

fecha

date

hora_inicio | varchar(20)

precio

int(11)

hora_final | varchar(20)

5| 5|5|5|5|5|5|5|5|5|E&

lugar varchar(50)
cupo int(11)

TABLA: NO_CUENTA
Columna|Tipo Nulo
id_cuenta | smallint(5) No
cuenta varchar(b0) No
banco varchar(30) No
plazo date No
id admin | smallint(5) No
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TABLA: PRECIOS

Columna|Tipo Nulo

id smallint(o) No

Usuario varchar(30) No

id_evento | smallint(5) No

TABLA: USUARIOS

Columna

Tipo

Nulo

usuario

varchar(30)

&

clave

varchar(30)

mail

varchar(30)

estado

int(11)

bloqueo

int(11)

&|&|&|F

TABLA: VALIDAR

Columna

Tipo

id

smallint(5)

usuario

varchar(30)

estatus

int(11)

validado

int(11)

id_evento

smallint(S)

Figura 19. Diccionario de Datos
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5. Fase de Construccion

5.1. Introduccién

Cuando se realiza un sistema de informacion se debe tener claro cuéles son las funciones a
desempefiar “andlisis”, y decidir como vamos a organizar los diferentes componentes
“disefio”, entonces ya se esta listo para la etapa de la construccion; pero antes de escribir la
primera linea de cddigo debemos analizar y replantearnos si realmente estamos resolviendo
la problemética que tenemos puesto como objetivo, ya que de nada servird que

implementemos la solucidn si realmente el cliente no queda satisfecho con dicho producto.

Antes de comenzar a tirar cédigo como vulgarmente se dice, debemos de seleccionar las
herramientas adecuadas, un entorno de desarrollo el cual se adapte y nos facilite nuestro
trabajo y un lenguaje de programacién que se adapte al tipo de sistema que pensamos
desarrollar. [35]

5.1.1. Incorporacion de codigos de conexién y manipulacion.

Como ya se sabe PHP es un lenguaje de programacion interpretador, principalmente para la
creacion de paginas web dinamicas, es usado principalmente en interpretacion del lado del
servidor, mismo lenguaje permite conectar la base de datos de la pagina con formularios
para consultar, insertar, eliminar, y actualizar registros.

Como se puede ver a continuacion se anexa codigo con el cual se realizd la conexion del

formulario con la base de datos del sistema.
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1 <?PHFP

2 fconexion = mysgl connect ("localhost", "root”, "7
& or die ("MNo se puede conectar con el servidor™):

4 mysgl select db ("lindavista")

5 or die ("Moo =ze puede zeleccionar la base de datos™):
& P

Figura 20. Codigo de conexidn a la base de datos.
5.1.2. Codigo de validacion de formularios con Java Script

Todo sistema debe arrojar resultados correctos eficientemente, para ello se siguen una serie
de pasos los cuales deben de garantizar el correcto funcionamiento del sistema, uno de
estos es la validacion de los formularios, este paso es crucial para el sistema para que los
diferentes datos que se le piden al usuario puedan arrojar un resultado satisfactorio, en
nuestro sistema hay dos formas de validar los datos una de ellas es enviar los datos al
servidor y que este ejecute un cddigo de error que no deje continuar el proceso y el otro es
verificar antes de enviarlo al servidor, en algunos casos es mejor utilizar este Gltimo ya que
asi no se necesita enviar los datos al servidor, y con esto no lo saturaremos tanto, ademas de
que con Java Script podemos enviar una serie de cuadros de dialogos los cuales nos
indicaran cual es el error. A continuacion se muestran los codigos de validacion de los
formularios como los mensajes que nos arrojan:
<script type="text/Jjavascript">

fonection walida(f) {
var ok = true;

var msg = "Introduce tu:\n";
if(f.elements["usuario”] .value == "")
{

msg += "- Usuario \n":

ok = false;

}

if({f.elements["password"] .value == "1}

{
msg += "- Contrasefia\n";
ok = false;

}

if{ok == false)
alert (msg);
return ok;

}
</script>

Figura 21. Codigo de validacion de formulario con Java Script
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Paor favor inserte:

- Usuario

- Email

- Contrasefia

- Confirmacidn de Contrasefia

Aceptar

Figura 22. Cuadro de notificacion

5.1.3. Codigo de autentificacién de usuarios

En un sistema web es muy importante autentificar usuarios ya que mediante esto
garantizamos la seguridad del mismo, y un acceso seguro al sistema, es por eso que se
deben implementar cddigos de autentificacion mediante el uso de un usuario y una
contrasefia, cabe mencionar que en la base de datos no se guarda como tal la contrasefia del

usuario se utiliza un cédigo de encriptacion de la misma.

£3alt = substr (Susuario, 0, 2):

fclave crypt = crypt (Sclave, £salt);
£instruccion = "select usuario, clave from usuarios where usuario = 'Susuario'™
" and clave = 'Sclave crypt'™:

Sconsulta = my=sqgl guery ($instruccion, Sconexion)
or die ({("Fallo en la consulta™):
fnfilas = mysgl num rows (Sconsulta);

if (&nfilas > 0)
{
fusuaric valido = %$usuario;
§ SESSICH["usuario_walido"] = Susuarioc wvalido;

Figura 23. Codigo de autentificacion de usuarios
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salt = substr (Snick, 2, &)

clave crypt = crypt (fpass, Fsalt):

truccion = "insert into usuarios (usuario, clave, maill)
["Fnick", "Fclave crypt',"smail")";

Figura 24. Codigo de encriptacion de contrasefia

5.1.4.Co6digos de manejo de sesiones y tiempos de conexion.

Casi todos los sistemas que estan montados en la red si no es que todos, manejan sesiones
ya que los usuarios que estan conectados necesitan acceder de manera independiente al
sistema, es por eso que en el sistema se implementaron el uso de sesiones asi como el uso
de tiempos de conexion, ya que un usuario al estar inactivo en el sistema se desconectara

autométicamente por seguridad.

<?PHP

£ SESSIOH["ultimolAcceso"]= date("Y-n-j H:ii:a"):
session_start ();

fzesion = $ SESS5ION["usuario walido"™]:;

2> B B

<?PHP

———————

exit ("S5olo usuarios registrados, <a href='javascript:historv.back(-1)'>Volwver</a>");
} else {

$fechaGuardada = $_ SESSICN["ultimokcceso"];

fahora = date("Y-n-j H:i:3"):

ftiempo transcurrido = (strtotime ($ahora)-strtotime ($fechabuardada)):;

print {("<br> <b> ACIUAL : </b> ™ .%ahora. "</TD>\n"):

if(3tiempo_transcurrido »>= 600) {
print ("<br> <center» <hl>» SESION TERMINADAZ POR INACTIVIDAD </hl» </center» \n");
session destroy():

exit ("<a href='javascript:history.back(-1)'>"};
}else {
$ SESSION["ultimolAcceso™] = $ahora;

Erd

Figura 25. Codigos de sesiones y control de tiempos de conexion
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5.1.5. Ingresar datos a la BD desde formulario de la pagina.

A continuacion el siguiente codigo que se muestra fue para insertar registros a la base de

datos desde el formulario de la pagina.

<?PHP

fconexion = mysgl connect ("localhost", "root", "")
or die ("Ho se puede conectar con el servidor™);
mysgl select db ("lindavista")

or die ("No =2e puede zeleccionar la base de datoza");

$salt = substr (%nick, 2, &):

fclave_crypt = crypt (Spass, &salt):

finstruccion = "insert into usuarios (usuario, clawve, mail) values ('$nick', '$clave crypt','Fmail')";
$consulta = mysgl guery ($instruccion, $conexion)

or die ("Fallo en la insercién™);

mysgl close ($conexion);

s

Figura 26. Codigo de insercion de datos.

5.1.6. Codigo de publicador PDF

Para poder hacer el sistema mas amigable con el usuario se utilizé un publicador PDF
Ilamado FPDF library la cual cuenta con una serie de funciones que nos ayudan a hacer de
una manera mas sencilla los reportes. A continuacidén se muestra el cdédigo de un reporte

usado en el sistema.
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<7php

include {"conexion? .php™);
error reporting(0};
require ('/fpdf/fpdf.php')
require ('conexion.php'});
class PFDF extends FEDF

L4 Y O T L% B T

m

8 i
I var $widths:
i var Saligns;
11 function SetWidths (5w)
12 {
3 f/5et the array of column widths
Zthiz->widthe==2w;
H
function SetAligns (5a)
i
f /%2t the array of column alignments
Zthis-»aligns==%5a;
H
function Row(%data)
{
//Calculate the height of the ro
fnk=0;

for ($i=0:;%i<count (Sdata) ;$i++)
Snb=max (Snk, Sthis->NbLines (Sthis-»widths[51],5datal$i]))

27 Sh=5*%%nb;

28 [/ /Issue a page break first if needed

29 Zthisz-»CheckPageBreak (5h) ;

30 //Draw the cells of the row

31 for ($i=0;%i<count ($data) rSi++)

32 {

33 Sw=ithi=z->widths[$i]:;

34 fg=isset(:fthis-»aligns[%i]) ? Schisz-raligns[%i] : 'L';
35 '/ 5ave the current position

Sx=Sthis->GetX():
Sy=Sthis->GetY () :

Draw the border

Ly
=] m

0 LA

L
2w o

Sthis-»Rect (£x, 5v, 5w, Sh) ;
Sthis-»MultiCell (5w, 5, 5data[$1],0, 5, "true') ;
//Put the position to the right of the cell

Sthis-»5etXY (Sx+5wW, 5v) !

f/Go to the next line
Sthis->»Ln ($h):

}
function CheckPageBreak (5h)
{
If the height h would cause an overflow, add a new page immediately

if(fchis->»GetY () +5h>»5this->»PageBreakTrigger)
2this->AddPage (5this->»Curlrientation);
¥
function WbLines (5w, Stxt)
i

Figura 27. Codigo de Informe de asistentes (Parte 1)
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55 S /Computes the number of lines a MultiCell of width w will take
SE Scw=gSthis->CurrentFont['cw']:
57 if (Sw==0)
58 Sw=tthis-»wW-Sthis->rMargin-Sthis-—->»>x;
59 Svmax=(5w-2#%5this->cMargin) *1000/$this->Font3ize;
&0 $z=str_replace("\r",'', SCxL);:
6l Snb=strlen(%s);
62 if ($nb>»0 and $s[$nb-1]=="\n"}
63 Enkb--;
64 Szep=-1;
65 2i=0;
66 £9=0;
87 21=0;
6E Znl=1;
69 while ($i<%nb)
70 {
71 Sc=&s[51i];
72 if (Se=="ynm")
T3 {
T4 Si4+:
75 Ssep=-1;
76 £3=%1i;
77 £1=0:

8 Enl++;

g continue;

0 }

1 if(So=="' ')

fea

$sep=Fi;
El+=fcw[sc]:
if (S1>5wmax)

Lad

7
7
g8
g8
8
g
84
g8
g8
g8
8
8

5 i
& if ($sep==-1)
7 {
8 if (Si==%7)
g Sis+;
[ ¥
else
fi=fzep+l;
Ssep=-1;
$3=%i;
51=0;

Figura 28. Codigo de Informe de asistentes (Parte 2)



£1=0;
Enl+4+;
¥
else
Si4+;
¥
return 5nl;
H
//Cabecera de pagina
function Header ()

10 ,8, 35

Movernos a la derecha

S/Titulo

r

38) ;
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fthig-»Write (0, 'ESCUELR SUPERICOR DE TLAHUELILPAN'):

f/Movernos a la derecha
Sthis-»S5etFont ('Arial',""',12);
Sthis->Ln(10);

Sthis->»Cell (60):

Ethis->»Write (0, "Ex Hacienda de San Servando, L4v. Universidad =/n Centro'):

Sthis->Ln (10);

Sthis-»Cell (60) ;
Sthis-»Write (0, 'Tlahuslilpan Hgo.
2this-»5etFont ('Arial','B',14);
Sthis->Ln (10);

Sthis->Cell (80,60);

fthis-»Write (5, 'EVENTOS PLANIFICADOS'):

Sthis->»Ln (10) ;
Sthis-»S5etFont ('Arial',"",14);
Sthis-»Cell (65, 60);

Frente a la Presidencia Municipal.'):;

Ethis->»Write (5, '2do Congreso Nacional en Tecnologias'):

Sthis->Ln (6):
Sthis->»Cell (80,60);
Sthis-»>Write (5,
Ethis->Ln(20);
Sthis-»S5etWidths (array (30, 40, 25,
2this-»3etFont ('Arial','B',10):
fthi=z-»5etFillColor (85,107,47);
Sthis-»S5etTextColor (255) ;

for ($i=0;5i<1;5i++)
i

25,

de la Informaciom 2013');

13,

Sthis-»Row(array ('NOMBRE',

'"HOERA INICIO®,

'"HOEA FINAL' ,

13, 25, 20)):

'INSTRUCTOR', "TIEQ', 'FECHA',
"LUGRR', "PRECIO')):

Figura 29. Codigo de Informe de asistentes (Parte 3)
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function Footer()
{

$this->5et¥(-15):

st

8);

this-»Cell (0,10, 'Page '.$this->PageNo().'/{nb}',0,0,'C"):

pdf=new PDF{):

}
}
5

$prueba=$_SESSION['resultado’];
Shistorial = Scon->conectar():
SstrConsulta = "3ELECT # FROM walidar where wvalidado='1l' and usuarico='Spruebal[$3]' ":
fhistorial = mysql_querytsstrCOnsalta}:
Snumfilas = mysql_nunLrowstShistorial}:
Stotal=0;
$pdf-»5etFillColor (200,200,200);
Epdf->SetTextColor(l):
Spdf->Row(array (Sprusba[Sj]," ", " ", oMo omomomomowowow gy,
for ($i=0; &i<Snumfilas; £i++)

176
177 $fila = mysql fetch array($historial);
178 fpdf-»SetFont ('Arial’,'',10):
179 Spdf->3etFillColor (255,255,255) ;
180 Spdf->5etTextColor(l);
181 Spdf->Row(array(Sfila['titulo'], &fila['instructor'], sfila['tipo'] ,
182 ¢fila['fecha'], $fila['hora inicio'], $fila['hora final'], $fila['lugar'],"$".$fila['precio']}}:
183 Stotal=S5total+Sfila['precio']:
184
185 }
186
187 }
188 /4 final tabla
iGEN Spdf->Output () ;
€ e

==
wowo
- o

Figura 30. Codigo de Informe de asistentes (Parte 4)

5.1.7.Codigo de hojas de estilos en cascada

Para dar una mayor estética a nuestras paginas web del sistema debemos de utilizar las
hojas de estilo cascada para que todas las paginas cuenten con un mismo estilo.
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body
background: #005984:;
font—-family: "Trebuchet M53",Verdana,Arial, sans—-serif:
font-=size: l4px:
line-height: 1.&;

fcontent {
width: 750p=;
margin: S0px auto;
padding: Z20px:
background: #FFF:
border: 1px solid ¥#CCC:

margin: 0O0;
color: ¥00&66CC:

border: none;

height: 1px; line-height: 1px;
background: #CCC:
margin-bottom: 20px;

padding: 0;

margin: O;
padding: Tpx 0

.clear
clear: both;
line-height: 1px:;
font-=ize: 1px;

outline-color: #888:;

takble
background: #F2FaF6;
margin-bottom: 30px;
width:100%;
text-align:center;

Figura 31. Codigo de hojas de estilos en cascada (Parte 1)
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table thead {
background: $444;
color: feff4f4:
font-weight:bold:;
text—-transform:uppercase;
font-family: "Myriad Pro", Verdana, Arial:
font-=size:10px:

W ka2

letter-spacing:-1px;
text-align:left;

i

a1}

table th,

table td {
padding:8 px:
border-bottom: 1px solid #FOFOFO;
vertical-align:text-top:

=]

a
a2
a
a
a
a
=
a
a2
=

o
[l =TT v}

Figura 32. Codigo de hojas de estilos en cascada (Parte 2)

5.1.8.Cddigo para subir imagenes al servidor

En el sistema se les pide a los usuarios que suban su comprobante de pago del banco, para
que asi el administrador pueda validar su pago, para eso se necesita subir la ruta de la
imagen a la base de datos y la imagen al servidor, a continuacion se muestra el codigo
utilizado para dicho proceso:
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ombre de A

Snombre==Susuario;

farchivo = $_FILES]

Strozos = explode (".", Sarchiwvao):
Zextension = end(strozos);
Para pasar a minus as la extension

fextensionZ =

SrutaEnServidor='"imagenes";
frutalemporal=% FILES['imagen']['tmp name']:
$nombreImagen=% FILES['imagen']['name']:
fruta=frutaEnServidor.'S/'.Snombre.".".Sfextensionl;

if :file_exists:$ruta}} f/ Verificar que la imagen a subir no exista
{
echo "Ya has subido tu archivo. Gracias. ";
} else{
if (({ (% _FILES['imagen']['type'] == "image/jpeg") &&

($ FILES['imagen']['size'] < 200000} )) {

Srutalestino=5rutaEnServidor.'/' . Snombre.".". Sextension2;
mnve_uplnaded_file:$rutaTempnral,$rutaDE5tinn};

$desc=% POST['descripcion']:

£sgl="UPDATE pagos SET imagen = '".$rutaDestina."',‘cod_voucher‘
= '" Zdeszc."' WHEREE usuaric='Zusuarioc' ";
fres=mysqgl_guery ($sgl, Sconexion);

if (Zres){
echo ' <br><br><br>Tu imagen =2e ha Insertado Exitosamente
</brr</br></br> ';

lel=e{
echo "<br><br><br>No se pudo subir tu imagen, Intenta de nuevo.
Gracias.
</brr</br></br>";
H
telse{
echo "<bri><br><br> Archivo no admitido, wverifigue el
tamafio v tipo de archivo
</br></brx></br>";
}

echo "™ <P>[ <A HEEF='../pago'>Regresar </L> ]</B>";

>

Figura 33. Codigo para subir imagenes al servidor
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5.2. Modulo Usuarios

Como en todo proceso, también en los de sistemas de informacion se necesita seguir un
conjunto de pasos o fases las cuales son sucesivas y se debe seguir al pie de la letra para

garantizar que al final tengamos un resultado satisfactorio. [36]

1. Registro de usuario o participante el cual entrara a la pagina inicial donde se podra

registrar insertando su usuario y email.

Sistema de Registro

Contrasena:

Confirmar Contrasena:

Registrar Limpiar

Identificarse

Figura 34. Pagina de registro del Sistema.

2. El usuario recibe una notificacion a su correo de registro comunicandole que debe

introducir una contrasefia temporal para poder acceder al sistema.



Fase de Construccion |75

[= 2
Fax
Teba
Tumis

SEEIEwE 0 W R R 2y
L prw T e

Apreeds

Hisi W

Ly

Ml v ars mi
dial ankmg

Ery@ wanad 4 drpdra ma

[T
Entilmkia 117

Dusrrgia El usuario verifica la

R |
- contrasefia en su correo

i |

=LNERIE

Figura 35. Correo con contrasena temporal

3. Después ingresara a la pagina principal la cual sirve como via para tener acceso al
sistema. El sistema verifica que persona quiere entrar a él y si esta autorizada o no,
esto ocurre mediante la utilizacion de dos controles que capturan la informacion
requerida, uno es identificado como Usuario donde se coloca el nombre del usuario
y el otro Contrasefia donde se coloca el codigo de acceso personal. Aparte posee un
botébn de comando “Entrar” que es la aprobacion de los datos introducidos y

determina el acceso o no al sistema.
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Congreso Nacional en
Tecnologias de |Ia Informacion

REGISTRARSE

Usuario: \ \

Clave: [ i

| ENTRAR |

NOTA: si no dispone de identificacion o tiene problemas para entrar
pongase en contacto con el administrador del sitio

Regresar al Sitio Web

Figura 36. Pagina principal del sistema

4. De ocurrir el ingreso incorrecto de alguno de los dos datos en la interfaz, se
mostrard una pagina de error indicando que alguno de los valores introducidos pudo
haberse tecleado incorrectamente, induciendo a la persona a un nuevo intento a

través de la seleccion del enlace “Volver a Intentar”.

Congreso Nacional en
Tecnologias de Ia Informacion

Acceso No Autorizado

[ Volver a Intentar ]

Figura 37. Pagina de Acceso no Autorizado
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5. Si los datos fueron ingresados correctamente, el sistema inmediatamente muestra un
mensaje de bienvenida al usuario, indicandole el privilegio que posee dentro de la
aplicacion. Dicho privilegio esta establecido en el registro para cada uno de los
usuarios autorizados para manipular la aplicacion.

6. Después de identificarse con su usuario y contrasefia (temporal), entonces el usuario
forzosamente deberd introducir sus datos personales, el sistema se quedara en estado

de bloqueo al siguiente paso hasta que el introduzca sus datos.
BIENVENIDO : beto_lopez
ULTIMO ACCESSO : 2013-11-19 01:35:03

PARA PODER CONTINUAR.
POR FAVOR INGRESA TU INFORMACION PERSONAL

IMPORTANTE: INTRODUCE CORRECTAMENTE LOS
VALORES QUE SE TE PIDEN , GRACIAS.

INGRESAR DATOS PERSONALES

[ Desconectar ]

ACTUAL : 2013-11-19 01:36:08

Figura 38. Estado de bloqueo de Datos Personales
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BIENVENIDO : beto_lopez
ULTIMO ACCESSO : 2013-11-19 01:36:08

Datos Personales

Inserta tus Datos Personales

Por favor inserte todos sus datos.

Nombre:
Alberto

Apellido Paterno:
Lopez

Apellido Materno:
Montiel

Genero:
@ Masculino © Femenino
Telefono:
7731281392

Estado:
Hidalgo
Municipio:
Tula de Allende

Codigo Postal:
42300

Localidad:
El cielito

Direccion:
Calle Mo. #4 esquina o

Procedencia
Tula de Allende]

Guardar ] [ Limpiar

Figura 39. Formulario de insercion de datos personales.
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7. El usuario podra cambiar su contrasefia si lo desea, por otra que pueda recordar.

BIENVEMIDO : beto_lopez
ULTIMO ACCESSO @ 2013-11-19 01:47:10

Cambio de Contrasefia

Cambia tu Contraserfia

Inserta contrasefa anterior:
BEREBBERES

Mueva Contrasena:
PERRRRERES

Confirmar Mueva Contrasenia:
ITTTITTTTT|

[ Cambio ] [ Limpiar ]

[ Regresar a mi perfil ]

[ Desconectar ]

ACTUAL : 2013-11-19 01:47:14

Figura 40. Formulario de cambio de contrasefia

8. Después de esto el usuario podré tener acceso a la pagina principal de eleccién de

eventos, en la cual podra ver y elegir los diferentes eventos a los que espera asistir.



BIENVENIDO : beto_lopez

ULTIMO ACCESSO : 2013-11-19 01:51:03

Gestion de Eventos.

® Consultar Eventos

® |nsertar nueva Eventos

® Fliminar Eventos

[ Wer tus datos Personales ]

[ Desconectar ]

ACTUAL : 2013-11-19 01:51:06
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Figura 41. Pagina de Registro de Eventos

9. EIl usuario debera seleccionar los eventos en los que desea participar, para esto el

administrador del sistema, dard un plazo determinado en el cual el usuario podra

seleccionar, borrar y planificar los diferentes eventos, todo esto se podra hacer hasta

que el usuario decida enviar su solicitud, una vez enviada no sera posible “poder

hacer ningin cambio”.

T T

BIENVENIDO : beto_lopez
ULTIMO ACCESSO : 2013-11-19 01:51:06

Calculo de Precio de Eventos

Titulo

Curso
Enterprise

Curso PHP

Redes
Neuronales

Algoritmos
Geneticos

Curso Java

Insertar Eventos

[ Mend principal ]

Instructor

Tipo

Fecha

Lic. Tomas Leon Ponencia 2013-10-12

Ing. Martin
Aguirre
Mtra. Silvia
Soledad

Taller

Taller

2013-10-16

2013-10-12

Doc. Alejandro  Ponencia 2013-10-16

Fuentes

Ing. Guillermo
Castaneda

ACTUAL : 2013-11-19 01:54:05

Taller

2013-10-12

Hora

Inicie

10:00

15:00

15:00

11:00

15:00

Lugar

Aula 8
Sistemas

A

Aula 9
Sistemas

Ab

Precio Seleccionar

400

200

500

100

Figura 42. Formulario de eleccion de eventos
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10. El usuario envia su solicitud, por tanto quedara blogueada el area de registro de

eventos, hasta que el administrador los valide.

Tojing
BIENVENIDO : beto_lopez
ULTIMO ACCESSO = 2013-11-19 01:57:18

Consulta Tus Eventos

Titulo Instructor Tipo Fecha Hora Lugar
Inicie
Curso Enterprise Lic. Tomas Leon  Ponencia2013-10-12  10:00 Aula 8
Sistemas

Redes Meuronales Mtra. Silvia Soledad  Taller 2013-10-12  15:00 Aula 9
Sistemas

Algoritmos Doc. Alejandro Ponenda2013-10-16  11:00 Ab
Geneticos Fuentes

Validar Eventos

[ Mend principal ]

ACTUAL : 2013-11-19 01:57:20

Figura 43. Pagina de validacion de eventos

11. Después el usuario podra imprimir su forma de pago, la cual contendra el nombre
del participante, los eventos a los cuales asistira el nimero de cuenta al que se

deberéa depositar el pago y la fecha limite para realizar su depdsito.



Fase de Construccion |82

ADMINISTRACION

1 abelcadenaj abelcadenaj@gmail.com Eventos Programados Forma de Pago

[ Desconectar ]

BIENVENIDO : abelcadenaj
ULTIMO ACCESSO : 2013-10-2 10:47:18
ACTUAL : 2013-10-2 10:47:19

Figura 44. Administracion de pagos

12. El usuario deberd hacer su pago en el banco, e ingresar en el sistema el cddigo
generado por el pago (este es generado automaticamente por el banco); también
deberé subir al sistema el comprobante de pago, el tamafio de la imagen no debera

sobrepasar los 200 kb.

Seleccione la Imagen: [ Seleccionar archivo | Mo se ha seleccionado ningin archivo

No de referencia ({Voucher):

Figura 45. Pagina para enviar comprobante de pago

13. El usuario esperara a que el administrador pueda validar su pago.

14. Una vez validado su pago el usuario podra acceder al area de inscritos donde podra
imprimir su comprobante de pago (otorgado por el sistema), el cual debera presentar
a la hora de entrar a cualquier evento, también podra ver e imprimir el horario de los

eventos a los cuales esta registrado.
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Ex Hacienda de San Servando, Av. Universidad s/n Centro,
Tlahuelilpan Hgo. Frente a la Presidencia Municipal.

PASE DE INGRESO

K ESCUELA SUPERIOR DE TLAHUELILPAN

2do Congreso Nacional en Tecnologias
de la Informacion 2013

FOTOGRAFIA Usuario: beto

bb bet
Email: beto@hotmail.com

Numero de referencia para pago en:  09310123056202130295182237
Banco donde Realizo el Pago: Banamex

Codigo de Voucher: 42424323432

FIRMA DEL ASISTENTE

Figura 46. Pase de Ingreso

5.3. Modulo Administrador

El sistema no solo busca hacer mas facil el procedimiento de registro de los usuarios sino
que también busca que los organizadores hagan mas eficaz el proceso de Administracién de
dicho congreso, es por eso que se le brindaran una serie de herramientas al administrador
del congreso, para automatizar procesos. Por motivos de seguridad se hicieron dos médulos

uno para usuarios y otro exclusivamente para el administrador.

Entre las funciones que se ofrecen al administrador estan:
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e Poder identificarse exclusivamente con un nombre y contrasefia.

ADMINISTRADOR DEL SISTEMA

Usuario:
Clave:

ENTRAR

Figura 47. Inicio de sesion del Administrador.

e En el area de Administracion podré definir los diferentes eventos, validar los pagos
de los usuarios, Administrar los usuarios y generar informes acerca de los eventos y

participantes.

BIENVENIDO : admin
ULTIMO ACCESSO : 2013-11-7 22:53:50

AREA DE ADMINISTRACION

ADMINISTRACION DE EVENTOS
VALIDAR PAGOS DE USUARIOS

« ADMINISTRACION DE USUARIOS
GEMERAR INFORMES

[ Desconectar ]

ACTUAL : 2013-11-7 22:53:54

Figura 48. Area de Administracion
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5.3.1. Administracion de Eventos

En esta area el Administrador podra observar, registrar, borrar, actualizar, eventos.

BIENVENIDQ : admin
ULTIMO ACCESSO : 2013-11-7 23:09:05

ADMINISTRACION DE EVENTOS

» CONSULTAR EVENTOS
» NUEVO EVENTO

¢ MODIFICAR EVENTO
¢ ELIMINAR EVENTO

[ Regresar Area Administrador ]

[ Desconectar ]

ACTUAL : 2013-11-7 23:09:07

Figura 49. Pagina de Administracion de Eventos
5.3.2. Validar Pagos

En esta area el Administrador podra visualizar a los usuarios que ya enviaron sus eventos,
han pagado en el banco y subieron su comprobante de pago al sistema, pudiendo el validar
a los usuarios, asi como también podra ver los horarios que los usuarios a validar

gestionaron.
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VALIDAR PAGOS

Usuario Fecha Solicitud Fecha Limite de Pago Monto del pago Imagen de Pago Seleccionar

|
Alberto 2013-11-07 2013-11-14 1500 —5i] [

[ Validar pagos seleccionados J

[ Regresar Area Administracion ]

[ Desconectar |

Figura 50. Validar Pagos
5.3.3. Administracion de Usuarios

En esta area se podra visualizar en qué estado se encuentra cada usuario, si el usuario aun
no ha insertado sus datos personales, todavia no envia sus eventos, en espera de subir el
comprobante de pago, si el Administrador aun no valida su pago, si es asistente al congreso
0 si esta bloqueado por el Administrador. Ademas se podran eliminar usuarios totalmente
del sistema, bloquearlos para que no puedan continuar con el proceso y la posibilidad de

desbloguearlos también.

VER ESTADO DE USUARIO
Usuario Estado Descripcidn
Alberto 3 Espera Validacion de Pago
pruebal23 4 Asistente del Congreso
otro 0 Sin Datos Personales
cero 4 Asistente del Congreso
otro2 4 Asistente del Congreso
alejandro 0 Blogueado
beto 4 Asistente del Congreso

Figura 51. Estado de Usuarios
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5.3.4.Generar Informes

En esta seccidn se podran genera como su nombre lo indica reportes acerca del congreso,
entre los reportes que se pueden generar se encuentran generar reportes de asistentes al
congreso por usuario, generar informe de asistentes al congreso por eventos, generar

informe de cupo de los asistentes a cada evento y generar informes de pagos.

GENERAR INFORME ASISTENTES POR USUARIO

Usuario Correo Estado Seleccionar
pruebal23 pruebal23@hotmail.com Asistente del Congreso
cero cero@hotmail.com Asistente del Congreso
otroz otro2@gmail.com Asistente del Congreso ]
beto beto@hotmail.com Asistente del Congreso

Figura 52. Generar Informes de asistentes
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ESCUELA SUPERIOR DE TLAHUELILPAN

), 41 Ex Hacienda de San Servando, Av. Universidad s/n Centro
Q..kﬁ.ﬂ' v
Tlahuelilpan Hgo. Frente a la Presidencia Municipal.
CUPO DE EVENTOS PLANIFICADOS
2do Congreso Nacional en Tecnologias
de la Informacion 2013
NOMBRE INSTRUCTOR TIPO FECHA CuPO
Curso Enterprise Lic. Tomas Leon Ponencia 2013-10-12 2
Curso PHP Ing. Martin Aguirre Taller 2013-10-16 5
|Redes Mtra. Silvia Soledad Taller 2013-10-12 4
. Meuronales | | J
Algoritmos Doc. Alejandro Fuentes Ponencia 2013-10-16 3
Geneticos | | |
Curso Java Ing. Guillermo Taller 2013-10-12 0
Castaneda | |

Figura 53. Informe de cupo de eventos
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ESCUELA SUPERIOR DE TLAHUELILPAN

Ex Hacienda de San Servando, Av. Universidad s/n Centro

Tlahuelilpan Hgo. Frente a la Presidencia Municipal.

FONDOS DE EVENTOS PLANIFICADOS

2do Congreso Nacional en Tecnologias
de la Informacion 2013

USUARIO

MONTO DE
PAGO

COD_VOUCHER

prueba123 31243124234

otro B5BTEBT

cero 4243242342
otro2 76467

beto 42424323432

Total de Fondos: $4100

Figura 54. Informe de Fondos
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6. Fase de Transicion

En esta fase se hace el refinamiento de los objetivos de las fases anteriores y se implanta el
sistema de informacion en pocas palabras hacemos una preparacion del producto para su
entrega. Este capitulo abarca la ultima etapa, la cual tiene como principal objetivo lograr un
enfoque detallado del disefio, implementacion y pruebas del Sistema para obtener un
proyecto con éxito. Durante el desarrollo de esta fase se deben implementar, integrar y

probar en su totalidad todos los componentes, caracteristicas y requisitos del mismo.

6.1. Introduccién

La implementacion del sistema es la instalacion y prueba de los componentes y la entrega
de ese sistema. El proposito de la implementacion del sistema es la construccién de un
sistema, se debe instalar, sustituir a viejos sistemas si es que los hubiere.

En este caso en especifico, el propdsito no serviria de nada desarrollar un sistema en
ambiente web si no es publicado y ponerla a disposicién de todo el mundo; es importante
tener en cuenta que no se pueden colocar directamente en la red, pues se necesitaba

disponer de un servidor, es decir un ordenador conectado permanentemente con internet.

6.2. Publicacién

La publicacion del sitio web es el alojamiento de este en un servidor, estos servidores
ofrecen hosting es decir un espacio para publicar el sitio web, ademas todas las paginas web
son publicadas bajo un registro de propiedad (dominio), donde son almacenadas para su
acceso asociadas a la direccion que corresponde a la propiedad registrada con un nombre de
dominio Unico, un punto importante que se debe tomar en cuenta es que un sitio web esta

publicado en internet cuando se tiene una URL.
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6.2.1.Requisitos para contratacion y publicacion.

Los requisitos solicitados por NIC México que es donde se hizo la contratacion del hosting
y del dominio son los siguientes:

e Verificar la disponibilidad del dominio que se desea registrar.

e Una vez que se haya verificado que el dominio que se desea estd disponible, se
seleccionara el tipo de registro que se tiene que realizar, ya sea simple o bien
avanzado.

e Posteriormente se selecciona la cobertura del registro del dominio, proporcionando
la informacion de los contactos, la informacion técnica y si se desea asociar uno de
los servicios gratuitos al dominio.

¢ Finalmente se indica la forma de pago.

6.3. Pruebas

Las pruebas es la integracion de todas las unidades de las que esta conformado el sitio y se
integran de forma completa para asegurar que cumpla con las funciones que el usuario
requiere. En este caso estas pruebas se realizaron de manera local para determinar que la

conexion, insercion, y consultas de datos mostraran los resultados deseados.

6.3.1. Pruebas de caja negra

Se denomina caja negra a aquel elemento que es estudiado desde el punto de vista de las
entradas que recibe, las salidas o respuestas que produce, sin tener en cuenta su
funcionamiento interno, estas pruebas se enfocan en los requerimientos establecidos y en la

funcionalidad de la aplicacion.

6.3.2.Pruebas de caja negra realizadas

Al insertar la contrasefia en la pantalla de inicio de sesion tanto del modulo de
administrador como de usuario, si no se inserta el usuario o contrasefia no redirecciona a la

pagina de inicio de los diferentes médulos.
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En el mdédulo de registro se verifica que el correo electronico sea correcto de lo contrario no
se envia la peticion de consulta al servidor, ademas que en la pagina donde inserta sus datos
personales, debe insertar todos sus datos correctamente, ya que de lo contrario no podra

acceder al siguiente paso.

6.3.3.Pruebas de caja blanca

Se basan en el conocimiento de la légica interna del codigo de la aplicacion, las pruebas
contemplan los distintos caminos que se pueden generar gracias a las estructuras
condicionales, a los distintos estados del mismo, etc. En el sistema existen algunos
problemas al realizar las consultas ya que los distintos usuarios no siempre quieren los

mismos resultados.

6.3.4.Pruebas de caja blanca realizadas

Las pruebas de caja blanca realizadas en el sistema, tienen que ver con los diferentes
estados de bloqueo gue tiene el usuario en cuanto al proceso de registro, ya que el sistema
no dejara al usuario hacer el siguiente movimiento, por ejemplo si el usuario no ha validado
sus pagos este no podra imprimir su forma de pago, ya que el sistema no cuenta ain con los

eventos a los que desea participar.
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Conclusiones

La utilidad de este proyecto radica en la explotacion y uso de las tecnologias con las que el
ser humano cuenta en la actualidad y asi poder aprovecharlas al maximo, ahorrando tiempo

y esfuerzo, integrandolas en la vida cotidiana en la mayoria de las actividades.

El presente trabajo se desarrolla gracias a los conocimientos adquiridos durante la estancia
en la Escuela Superior de Tlahuelilpan, tales como anélisis y técnicas de investigacion,
andlisis y disefio de base de datos, analisis y disefio de sistemas, programacién, creacion de

diagramas, administracion y disefio web.

La disposicion de los organizadores del congreso, es otro punto importante ya que
facilitaron en gran forma toda la informacion posible y la adquisicion de conocimiento
necesaria para que el sistema de informacion (SI) se llevara a cabo, asi también por el
empleo del hardware para la realizacion de pruebas e incluso cuando estos manejaron el

software dieron su punto de vista personal.

Con el desarrollo de esta aplicacion se entiende lo importante que es disefiar una buena
estructura de una base de datos y un buen disefio de la interfaz, porque si la estructura de la
base de datos es buena pero la interfaz mala entonces de nada habra servido el analisis y
viceversa. Sin embargo se entiende lo importante y lo dificil que es la creacion de un
sistema en la categoria que se encuentre y mas aun cuando este necesita de seguridad en los

datos.
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Trabajo Futuro

Los objetivos principales de este proyecto es entregar un sistema funcional al cliente,
automatizando procesos que antes se realizaban manualmente y no se llevaba ningun

control.

El Sistema tiene la posibilidad de adecuarse a las necesidades futuras que tenga el
administrador, el producto como todo sistema debe actualizarse y obtener nuevas versiones
para un mejor manejo en el control y administracion de la informacién del Congreso
Nacional en Tecnologias de Informacion, ademés de que se puede adecuar a las

herramientas tecnolégicas futuras.

Quizéas en una version futura se podria adaptar el sistema a los diferentes eventos que se
realizan en la Escuela Superior de Tlahuelilpan, siendo de utilidad para toda la Universidad

y no solo para el area de Sistemas.
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Anexos

Anexo 1. Ejemplo de forma de pago

ESCUELA SUPERIOR DE TLAHUELILPAN

Ex Hacienda de San Servando, Av. Universidad s/n Centro,
‘1 Tlahuelilpan Hgo. Frente a la Presidencia Municipal.
i
-~

y , 2 FORMA DE PAGO
iy

2do Congreso Nacional en Tecnologias
de la Informacion 2013

Usuario: batop

aaaa aa
Email: beto_p@hotmail.com

Mumero de referencla para pago en:  09310123056201
Banco: Banameax
Monto A pagar: § 1600

Fecha Limite (aaaa/mm/dd) : 2013-11-24

Al realizar @l pago cormespondlente, considera que lo debera de efectuar antes de la fecha indicada
y da las 14:00 horas en los bancos que se especifican en el presenta formato, lo antericr con la
finalidad de que la validacion del pago se realice de forma oportuna y permita agilizar su tramite
zolicitado.
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Anexo 2. Ejemplo de impresidn de pase de ingreso.

ESCUELA SUPERIOR DE TLAHUELILPAN
Ex Hacenda de San Servando, Av. Universidad sin Centro,

# Tiahuelilpan Hgo. Frente a la Presidencia Municipal.
\i : i’ PASE DE INGRESO
2do Congreso Nacional en Tecnologias
de la Informacion 2013
FOTOGRAFIA Usuario: belop
Sax W
Emask: beto_p@hotmail.com

Numero de referencia para pago en:  09310123056201
Banco donde Realizo el Pago: Banamex
Cedigo de Voucher: 132123123

FIRMA DEL ASISTENTE

** Importante: Los siguentes, documentos deberan contener tanto la fotografia del interesado como
su firma, o asisiente debera presantar una indentificacion oficial (Credencial de elector, Licencia de
Conducir, Pasaporie Vigenie), de ko contrario no podra entrar a los diferentes eventos

tambien debera de Bevar una copia de su voucher junto con o original, el numero de
voucher insertado en o sistema, debera de coinadic con el voucher otorgado por el banco, de lo
conlirario sera anulado su registro, por su comprension gracias.
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Anexo 3. Ejemplo de impresion de horario de eventos.

ESCUELA SUPERIOR DE TLAHUELILPAN
Ex Hadienda de San Servanda, Av. Universidad sin Centro,
Thahuelilzan Hgo. Frente a la Presidencia Municipal.

HORARIO DE INGRESD

2do Congreso Macional en Tecnologias
de la Informacion 2013

FOTOGILAF A Lisuario: belon
a3 aa a3
Email: beto_piEhatmail. com
Caurso FHP Martin Tallar AiE310-96 1500 (1900 2 A8 200
Algorimos |Daoez. Bdajanden Fuanies | Pomancia A9 1100 (13100 4B 100
Canedoos

[Totad aPagar 5 1200

FIRKA DEL ASESTENTE

= Imponantd: Los Sigusniis, Soosmanios deberan oomenal 1anio la fslograia dal nleresads comd s era, o

Pags 23
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Anexo 4. Licencia de publicador PDF

Permis=sion is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy

of this software to use, copy, modify, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the software, and to permit persons to whom the software is furnished
to do so.

THE SOFTWARE IS5 PROVIDED "AS5 IS5", WITHOUT WARRANTY OF ANY EIND, EXPRES5 OR IMPLIED.

fkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkA’kkkkkkkkkkkkkkkkkA’kkkkkkkkkkkkkkkkkA’kkkkkkkkkkkkkkl’kkl’kkl’k

* FPDF

&

* Version: 1.6

#* Date: 2008-08-03

* Author: Olivier PLATHEY

kkkkkkkkkkkkkkkkkkA’kkA’kkA’kkA’kkA’kkA’kkA’kkA’kkA’kkA’kkRkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkl’kkl’kkl"f

* & X o X

define ('FPDF_VERSICN','l.&"):

Anexo 5. Instrucciones de instalacion de Publicador PDF

The FPDF library is made up of the following elements:

- the main file, fpdf.php, which contains the class
- the font metric files (located in the font directory of this archiwve)

The metric files are necessary as S00n as you want to output some text in a document.
They can be accessed from three different locations:

- the directory defined by the FPDF FONTPATH constant (if this constant iz defined)
- the font directory located in the directory containing fpdf.php (as it is the case in this archive)
- the directories accessible through include ()

Here is an example defining FPDF FONTPATH (note the mandatory final slash):

define ('FPDF_FONTPATH', '/home/www/font/'):
require ('fpdf.php'):

If the filez are not accessible, the SetFont () method will produce the following error:

FPDF error: Could not include font metric file

Eemarks:

- Only the files corresponding to the fonts actually used are necessary
- The tutorials provided in this package are ready to be executed
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Anexo 6. Cadigo de estructura de la BD (Parte 1)

—— phpMyAdmin SQL Dump
-— wersion 3.5.2.2
—-— http://www.phpmyadmin.net

n o W kP

-— Servidor: 127.0.0.1

Tiempo de generacion: 05-12-2013 a las 21:20:59
-— Versidn del servidor: 5.5.27

-— Versidn de PHP: 5.4.7

=] M
|
|

o
oo m

SET 5QL MODE="NC AUTO VALUE ON ZERO™;
SET time zone = "+00:00";

Ry
4R

/*140101 SET @OLD CHARACTER SET CLIENT=RECHARACTER SET CLIENT */;
/*140101 SET @OLD CHARACTER SET RESULTS=R@CHARACTER SET RESULTS */;
/*140101 SET @OLD COLLATION CONNECTION=RE@COLLATION CONNECTION */:
/*140101 SET NAMES utfg */;

-— Base de datos: ‘proyecto’

4]

-— E=structura de tabla para la tabla “admin”

=]

[V e

CREATE TABLE IF NHNOT EXISTS “admin” |

"id admin® smallint (5) NOT NULL AUOTC INCREMENT,

‘user” warchar (30) NOT NULL,

‘pass” warchar (30) HOT NULL,

PRIMARY EKEY ("id_admin’)

ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl AUTO INCREMENT=2Z ;

[ ]

b
>
>
=
pe |

Ly L
i}

0 L
L ha

%]
N

0 L

%]
4]

=]

0 L La

%]
R Ve B e

-— Esztructura de tabkla para la takbla “datos”

CEEATE TABLE IF HNOT EXISTS “datos” |

"id datos’ smallint(5) NOT NULL AUTO INCREMENT,
‘nombre” wvarchar (30) NOT NULL,

"ap _mat® warchar (30) NOT NULL,

"ap pat® wvarchar(30) NOT NULL,

‘genero” wvarchar (10) NOT NULL,

"telefono” warchar (30) NCT NULL,

‘estado” warchar (30) NOT NULL,

‘municipic” wvarchar (30) NHOT NULL,
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Anexo 6. Cadigo de estructura de la BD (Parte 2)

"municipic” warchar (30) NOT NULL,
"cod postal® varchar (30) NOT NUOLL,
*localidad” warchar (30) NOT NULL,
"direccion” warchar (30) NOT NULL,
‘procedenciat warchar (30) NOT MULL,
"usuario” warchar (30) NOT NULL,
PRIMARY EEY ("id datos")
} ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTC TNCREMENT=8 ;

—— Estructura de tabkla para la tabkla ‘ewventos®

CEELTE TABLE IF NOT EXISTS “ewventos™ |
"id® smallint(5) unsigned NOT NULL AUTO INCREMENT,
“titulo"® warchar (30) NOT NULL,
“instructor” wvarchar (30) NOT HULL,
“tipo® warchar (30) NOT NWNULL,
“fecha® date NOT NULL,
"hora inicio® warchar (20) HNOT NWOLL,
‘precio” inc(ll) NOT NULL,
“hora final® warchar(20) NOT NUOLL,
“lugar® warchar(50) NCOT NULL,
“cupo” int(ll) NOCT NULL,
PRETMARY EEY (*id")
} ENGINE=MyTISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTC INCREMENT=33 ;

=l =] @ Mmoo m
FE D wm <] m

z
T3

-]
P o

|

|

—-— Estructura de tabla para la tabla "no_cuenta’

L R

[1:9

n

CREATE TABLE IF NOT EXISTS '"mo_cuenta’ |
"id cuenta” smallint(5) NOT NULL AUTC INCREMENT,
“cuenta® warchar (50) NOT NULL,
"banco” warchar (30) NOT NULL,
"plazo’ date NOT NULL,
"id admin® smallint (5) NOT NULL,
PRIMARY EEY ("id cuenta’)
} ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl AUTC TNCREMENT=2Z ;

L]

=]

M M mmomom m

D@ m

—— Estructura de tabla para la tabla ‘pagos’

CEELTE TABLE IF NOT EXISTS “pagos- |
"id® int (11) NOT WULL AUTO INCREMENT,
‘monto_pago” int (11) WOT NULL,

"fecha ini® date NOT NULL,
"fecha lim® date NOT NULL,
“imagen” warchar (100) DEFAULT HULL,




Anexos |103

Anexo 6. Cadigo de estructura de la BD (Parte 3)

“cod_vwoucher® warchar (50) DEFAULT NULL,
‘estado” int (11) DEFAULT NULL,
‘usuario” warchar (30) NOT NULL,
"id evento’ smallint(3) NOT NULL,
PRIMARY EEY (*id")
} ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl AUTO INCREMENT=14 ;

—-— Estructura de tabla para la tabla ‘precios’

CEREALATE TABLE IF NCT EXISTS ‘precias” |
“id" smallint (5) unsigned NOT NULL AUTO INCREMENT,
‘*uszuario” wvarchar(30) NOT NULL,
“id evento® smallinc (5) NOT NULL,
PRIMARY EEY ("id")
} ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl AUTC INCREMENT=87 ;

—— Estructura de takla para la tabla ‘usuarios’

CREATE TABLE IF NCOT EXISTS "usuarios” |
‘usuario” warchar (30) NOT NULL,
‘clave” wvarchar(30) NCT NULL,

‘mail” warchar (30) NCT NULL,
‘estado” int (11} NHCT NWULL,
‘bloqueo” int (11) NOT NULL,
PRIMARY EEY |( usuario’)
} EMGINE=MyISAEM DEFAULT CHARSET=latinl;

—-- Estructura de tabla para la tabla “wvalidar”

CEREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘“walidar® |
“id* smallint(5) unsigned NOT NULL AUTO INCREMENT,
‘uszuario” warchar (30) NOT NULL,
‘estatus" int (11} NOT NULL,
*walidado® int (11) NCT NULL,
"id_evento® smallint (5) NOT NULL,
PRIMARY EEY ("id")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHRRSET=latinl AUTO INCREMENI=329 ;

—— BRestricciones para taklas volcadas

-- Filtros para la tabla "no_cuenta’
ALTER TABLE "no_cuenta’
ADD CONSTRAINI "no cuenta ibfk 1° FOREIGN KEY ("id cuenta’)
REFERENCES ‘"admin® ("id admin") ON DELETE NC ACTICH CON UPDATE MC ACTICH:




Anexo 7. Diagrama Ldgico de la Base de Datos

ﬂ £ proyecto no_cuenta

ﬂ £} proyecto admin

. ) . .__._-——I_ . . .
@ id_cuenta : smallint(5) # id_admin - smallint(5)

i cuenta : varchar(50}

£ banco : varchar(30}

m plazo : date

# id_admin : smallint(5)
ﬂ £+ proyecio precios
_@ id - smallint(5) unsigned
i@ usuario : varchar(30)

# 1d_evento : smallint{5)
Mo  proyecto.datos
¢ id_datos - smallint(5)

2 nombre : varchar(30)

g ap_mat : varchar(30}

g ap_pat : varchar(30}

2 genero - varchar(10}

i telefono : varchar(30}

i estado : varchar(30)
£ municipio - varchar(30)
g cod_postal : varchar(30)
i localidad : varchar{30)

i@ direccion : varchar(30)

@ procedencia : varchar(30) | |

i usuario : varchar(30) a

» ,..--""-

@ user - varchar(30}
@ pass : varchar(30)

ﬂﬂ' oroyecto usuarios

# usuario - varchar(30) [

| | @ clave - varchar(30)

g mail - varchar(30}
# estado : int(11)
# bloqueo : int(11)

| ga oroyecto validar
|| id - smallint(5) unsigned
€ & usuario : varchar(30)
# estatus : int{11)
# validado - int(11}

# id_evento : smallint(5)
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ﬂﬂ' proyecto pagos

@ id - int(11)

# monto_pago : int(11)

m fecha_ini : date

m fecha_lim : date

& imagen : varchar{100)

& cod_voucher : varchar(50)

# estado - int(11}

% g usuario :varchar(30)

# id_evento - smallint(5)
ﬂ £ proyecto eventos
_@ id - smallint(5) unsigned
@ titulo - varchar(30)

@ instructor : varchar(30)
g tipo - varchar(30}

@ fecha : date
i hora_inicio - varchar(20}
# precio - int(11)

g hora_final : varchar(20)
& lugar : varchar{50})

# cupo - int(11)
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Anexo 8. Libreria Publicador PDF “FPDF” (PARTE 1)

L I VI I

(=3

(R
koW o

[ Ve B e o
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Lo Lo L G
[T T S FUR % I

(9]

L L
mo-] o
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<?php

define ('FPDF VERSION','1.6');

class FFPDF

{

var Spage; ‘current page number

var in; urrent object number

var :offsets; / rray of object offzets

var fhuffer; S /buffer holding in-memory PDF

var Spages; farray containing pages

var $state; current document state

var Scompress; ‘compression flag

var 5k; cale factor (number of points in user unit)
var $DefOrientation; fdefault orientation

var $CurOrientation; current orientation

var :FPageFormats; wvailable page formats

var %DefPageFormat: efault page format

var S$CurPageFormat; ‘current page format

var %PageSizes; r storing non-default page sizes
var SwPt, $hPrt: ons of ol ent page in points
wvar Sw,sh; imen=sions of current page in user unit
var $1Margin;

wvar StMarging

var $rMargin;

var $bMargin;

var %cMargin; ‘cell margin

wvar 5x,5v; current poaition it

wvar £lasth; 1eight of last pr

var $LineWidth; ne width in user unit

wvar SCoreFonts; r of standard font names

var $fonts; of used fonts

var $FontFiles; v of font files

var %diffs; v of encoding differences

var SFontFamilwy; ‘current font fa

var SFontStcyle;

var Sunderline; nderlining flag

var S$CurrentFont; urrent font info

var $FontSizePt; fcurrent font =size in points

var $FontSize; current font size in user unit

var (DrawColor; ommands for drawing color

var $FillColor: fcommands for filling color

var $TextColor; fcommands for text color

wvar 5ColorFlag: ndicates whether fill and text colors are different
var Sws; word spacing

var S$images; v of used images

var %PagelLinks; f/farray of links in pages

wvar £links; farray of internal links

var :LhutoFageBreak; utomatic page breaking

var 2PageBreakTrigoger; hreshold used to trigger page breaks
var %InHeader: //flag set when processi header

var $InFooter; fflag set when processing footer

var $ZoomMode; fzoom display mode

var (LayoutMode; ayout display mode

var $titcle; itle

wvar fsubject; ubhject

var Sauthor; h

var Skeywords; keywords

var S$creator; reator

var 5RhliasWNbPages; falias for total number of pages

var $PDFVersion; DF wversion number

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R A R A kR kR A kR Rk Rk kR Rk k&
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Anexo 8. Libreria Publicador PDF “FPDF” (PARTE 2)

function FPDF($orientation='P', Sunit='mm', $format='A4')
{

$this->_dochecks():

iza of

Sthis->page=
$this-»n=2:
Sfthis-rbuffer='";
$this->pages=array():
Sthi=->PageSizes=arrav():
ftnis-rstate=0;
S$this->fontas=array():
S$this->FontFiles=array():
Sthnis->diffs=arrayv():
S$this->images=array():
S$this->links=array():
$this->InHeader=false;
$this->InFooter=false;
$this->lasth=0;
Sthis->FontFamily="";
$this->FontStyle=
$this->Font5izePt=12;
$this-»underline=false;
fthis->DrawColor="0 G';
$this->FillColor='0 g';
Sthis=->TextColor='0 g';
Sthis->ColorFlag=false;
Sthis->w

//Standa
$this->CoreFonts=array ('courier'=>'Courier', 'courierB'=>'Courier-Bold', ‘'courierI'=>'Courier-Cbligue', 'courie
'Courier-BoldCbligque',
'helvetica'=>"Helvetica', 'helwveticaB'=>'Helvetica-Bold', 'helwvetical'=>'Helvetica-Obligue', 'helveticaBI'=
'Helvetica-BoldCbligue',
'"times'=>"'Times-Roman', 'timesB'=>'Times-Bold', 'timesI'=>'Times-Italic', '"timesBI'=>'Times-BoldItalic',
"zymbol '=»"'3ymbol', 'zapfdingbats'=>'ZapfDingbat="):

if ($unit=="pt"})
Sthis—>k=
elseif (Sunit=='mm")
Sthis-»k=72/25.4;
elseif (Sunit=="cm')
Sthis-»k=72/2.54;
elseif (Sunit=="in"')
$this->k=72;
elae
$this->Error ('Incorrect unit: '.S$unit);
//Page £ t
Sthi=->PageFormats=array('a3'=»array(841.8%,1190.55), 'ad4'=»array(595.28,841.89), 'a5'=»array(420.94,595.28),
"letter'=»array(612,792), 'legal'=»array(612,1008));
if (is_string ($format))
$format=$this->_getpageformat ($format) :
Sthis->DefPageFormat=5format;
Sthis->CurPageFormat=5format;

//Pag tation
Sorientation=strtolower (Sorientation);

if ($orientation=='p' || $orientation=='portrait')
{

Sthis-»DefCrientation='P':
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Anexo 8. Libreria Publicador PDF “FPDF” (PARTE 3)

//Page orientation

Sorientation=strtolower (Sorientation) ;

if ($orientation=="p' || forientation=='portrait')

i
Sthis->DefOrientation="P';
Sthis-»w=5this->»DefPageFormat[0]:
fthis->h=%5this-»DefPageFormatc[l]:

}

elseif ($Sorientation=="1" || S$orientation=='landscape"

i

Sthis-»DefOrientation="L";
Sthis-»w=5this->DefPageFormat[1]:
Zthis-»h=5this->DefPageFormatc([0]:
¥
else

[
[74)
i

Sthis-»Error("Incorrect orientation: '.Sorisntati
fthis->CurOrientation=%:5this->DefOrientation;
$this->wPt=5this->w*$this->k;
$this—>hPt=$this—>h*$this—>k;

/Page margin= (1 cm)
Smargln—23 35/5this—>k;
$th15—>5etHarg1n5t$marg1n,$margin}:

[
w
a4}

)
0 L
-

_____ I._- - M)

f/Automatic page break
$th13 >SethutoPageBreak (true, 2 *Smargin) ;
J/Full width display mode

Sthls »>S5etDisplavHMode {'fullwidth') ;

//5et default PDF wersion number
£this->»PDFVersion="1.3"';

}

function AddPage ($orientation="', S$formatc='")

/S 3tart a new page
if(Sthis-»state==0)
Sthis->»0pen() ;
Sfamily=5this-»FontFamily;
Sstyle=sthis—>FontStyle. (Sthis—>underline 2 'UO' : "'} ;
g£zize=Sthi=s->FontSizePt;
£lw=S5this->LineWidth;
fdc=5$this-»>DrawColor;
£fc=%this-»FillColor;
frc=Sthis->TextColor;
SZcf=S%this->»ColoxrFlag;
if{&this->»page>0)

A= ]
= - )

-
WM B O Do

=1

1
1
1
1s
1
1

$th15 >InFooter=true:
Sthis->Footer():
fthis->»InFooter=false;

ew page

$th13 > beglnpagetSnrlentatlan Eformat) ;

Sthls > ouc('2 J'):
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M M

L B

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

(=

;oo

-

$th15 > out('2 J'):

$th15 >LineWidth=%51w;

$th15 > out (sprintf('%.2F w',$1lw*Sthis->k)):

font

1ft$famlly}
Sthis—-»SetFont (Sfamily, £style, Ssize) ;

$th15 »>DrawColor==5dc;
if(8de!='0 G')
£this-> out (%dc):
fthi=s-»>FillColor=:5fc;
if(Sfci='0 g')
Sthis-> out($fc):
fthis->TextColor==5teoc;
fthis-»ColorFlag==5cft;

//Page header
Sthis->InHeader=true;
Sthis->Header () :

Sthls >InHeader=fals=se;

1ft$th15 >L1neW1dth'—$lw}
i
fthis->»LineWidch=%51w;
fthis-> out(sprintf('%.2F w',$lw*Sthis->k));

1ft$th15 >DrawColor!==%5dc)

i
fthis—-»DrawColor==5dc;
Sthis-> out(%dc):
¥
if(5this->FillColor!=5fc)
i
2thi=s->»FillColor=:5fc;
Sthis-> out(S$fc):
H

fthis->TextColor==5teoc;
fthis-»ColorFlag==5cft;

H
function Header ()
i
in your own inherited class
H
function Footer|()
i
//To be implemented in your own inherited class

}

function PageMNol()

i

}

Get c

return 5this-»page

nt page

function Write (5h, Stxt, Slink=""')

i

S /0utput text in
Scw=&Sthis->CurrentFont['cw']:
Sw=Ethis-»wWw-Sthis->rMargin-Sthis->x;
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Sy=Efthis-»w-Sthis->rMargin-Sthis->x;
Symax=(Sw-2*Sthis—-»cMargin) *1000/Sthis->»FontSize:
$s=str_replace("\z",'',6stxt);

Enb=strlen(s);

Esep=-1;
£i=0;
£3=0:
£1=0;
&nl=1;
while ($i<Snb)
{
//Get next character
Sc=8s[%1]:
if (So=="\n")
{
//Explicit line break
$this-»Cell ($w, $h, substr ($s, %3, %1i-%3),0,2,"'',0,%1link) ;
Sitd:
Ssep=-1:
$i=%i:
£1=0;
if (Enl==1)
{

Sthis-»x=%this->1Margin;
Sw=Sthis-»w-Sthis-»>rMargin-Sthis->x;
Svymax=(Sw-2*5Sthis-»cMargin) *1000/5this->FontSize;

}
Enl++;
continue;
}
if(fc="' ")
Ssep=5i;

Zl+=Scw[sc]:
if ($1»Swmax)
{
J/Automatic line break

if ($sep==-1)

{
if (¢chig-»x>5this-»>1Margin)
{
[/ /Move to next line
fthis-»x=%5this->1Margin:
Sthis-»v+=%h;
Sw=Sthis->w-S$this->rMargin-S$this->x;
Swmax=(Sw-2*Sthis->cMargin) *1000/Sthis->FontSize;
Si++;
Enl++;
continue;
H
if ($i==8%7)
Si++:
$this-»Cell ($w, $h, substr ($s,$5,%$i-$3),0,2,"',0, $1link);
}
else
{
$this-»>Cell ($w, $h, substr($s,5%3, $sep-$3),0,2,'",0,%1link);
Si=Ssep+l;
}
Ssep=-1;
§3=%i:

£1=0;
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£1=0;
if (Snl==1)
i

fthis->x=5this->»1Margin;

Ey=Ethis-»w-5this->»rMargin-5this->x;

Swmax=(Sw-2*5this->cMargin) *1000/5this->FontSize;
}

Snl++;
}
el=se
Si++;
}
if ($i1=55)

Sthis->»>Cell ($1/1000*5Sthis->FontSize, $h, substr(%$=,53),0,0,"
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1,0, 51ink);





