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1. INTRODUCCION

En la actualidad todo proceso educativo se desarrolla con base en la
evolucion social, aunado a que las Nuevas Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (NTIC’s) han transformando a los miembros de la sociedad en
usuarios constantes de todos estos medios, ya sea por necesidad o simplemente
porque ven en ellos opciones de esparcimiento o diversion. Encontramos en las
TIC’s herramientas potenciales, a través de las cuales, estos procesos educativos
se simplifican o cambian a sistemas educativos de mayor interés y practicidad
para los usuarios. Dichas evoluciones tienen suficiente importancia para ser
consideradas hoy en dia, tan trascendentes como las revoluciones en las técnicas

de escritura o como las que causo la aparicion de la imprenta.

Ahora mas que nunca se puede percibir que el enfoque educativo
tradicional tiene limitantes, sin embargo, este proceso educativo ha encontrado en
el uso de la Tecnologia una herramienta feasente de evolucion, ya sea por su

accesibilidad, bajo costo y popularidad.

La incorporacion de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC's)

al dmbito educativo, exige la mejora en las metodologias y estrategias de

4



ensefianza-aprendizaje. Es por ello, que los docentes se encuentran en una
bdsqueda constante de materiales novedosos, Utiles, interesantes y auténticos
para ofrecer educacion de calidad, aprovechando todos los beneficios que ofrecen

las nuevas herramientas tecnolégicas.

De esta manera surge la tecnologia educativa, la cual ofrece una serie de
ventajas que son verdaderamente asombrosas en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, debido a que hacen posible llevar contenidos de aprendizaje a un
gran numero de usuarios, sin importar el lugar, ni el tiempo, lo que ha permitido
innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje al contribuir en el disefio, desarrollo
e incorporacion de herramientas de apoyo tanto para la educacion presencial
como a distancia, tales como los objetos de aprendizaje que han venido a
revolucionar la forma de aprender, haciendo mas motivante e interesante esta

tarea.

Es por lo anterior, que se trabaja en la construccibn de objetos de
aprendizaje, como una posibilidad de crear materiales didacticos que ayuden al
alumno a incrementar sus conocimientos y habilidades en cualquier area del

conocimiento humano.



El presente documento pretende dar a conocer como el uso generalizado
de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC’s), especificamente
hablando de Objetos de Aprendizaje como herramientas didacticas, se han
empleado para procesar, almacenar, sintetizar, recuperar, presentar informacién y
desarrollar habilidades para solucionar problemas de las mas variadas formas y
lograr el aprendizaje significativo, mediante el uso de Tecnologias de Informacion
y Comunicacion, favoreciendo con ello a una constante actualizacién sobre la
aplicacion de estas nuevas tecnologias. La tematica tratada en el Objeto de
Aprendizaje es Conectores de oraciones del idioma Inglés, con lo cual se busca
mejorar las competencias y habilidades de los estudiantes de este idioma,
basados principalmente en los programas educativos de la Universidad Autbnoma

del Estado de Hidalgo.



2. JUSTIFICACION

Debido a la importancia que tienen hoy en dia las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion en todos los ambitos de la vida cotidiana, especificamente en el
campo educativo, el Campus Virtual de la Universidad Autébnoma del Estado de
Hidalgo, como parte de su proceso de innovacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje estd trabajando arduamente en el disefio y construccién de
herramientas que faciliten el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los objetos de
aprendizaje son herramientas que han revolucionado la forma de aprender, debido
a que ponen a disposicion de miles de usuarios informacion relacionada con
tematicas de interés, tanto académico como interés publico, ofreciendo ventajas al
usuario, que van desde acceso rapido y sencillo a la informacién, hasta la consulta

de material de estudio completo y actualizado

Es por ello, que se contribuye a esta labor a través de la creacion del Objeto
de Aprendizaje titulado “Bases de los conectores de oraciones del idioma inglés”,
con el cual, se pretenden mejorar las habilidades y competencias linglisticas de
los alumnos, buscando que desarrollen un mejor nivel de expresion oral y escrita
en el idioma inglés. Con esto, tanto el educando y el educador tienen la ventaja de
aprovechar los beneficios de las TIC’s, con el fin de facilitar la asimilaciéon vy
comprension de contenidos. Se ampliara el vocabulario, lo cual dard las bases
necesarias para la creacion de textos que permitan a los alumnos adquirir los

conocimientos teéricos, para poner en practica el uso de las estructuras
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fundamentales, ademas de desarrollar una buena capacidad comunicativa, la cual

se vera reforzada con el uso de los conectores de oraciones.

Por lo tanto, se espera que este material sirva para dar oportunidades de
aprendizaje tanto en entornos educativos presenciales como a distancia, al
permitir el acceso a la informacion académica, a través de materiales innovadores
gue potencien los procesos de ensefianza y aprendizaje, a base de una mayor

interaccioén, logrando asi aprendizajes significativos en los alumnos.



3. MARCO TEORICO

Hoy en dia, la mayoria de las actividades de nuestra vida diaria estan
basadas en los avances tecnolégicos, los cuales nos han facilitado miles de
procesos, tales como la comunicacion, que en las décadas pasadas era
imperceptible, pues la idea de un teléfono el cual fuera inalambrico, ligero y con
miles de funciones no se concebia; la comunicacion entre naciones era un
proceso limitado, tardado y elitista, ya que no todas las personas tenia solvencia
econOmica para adquirir equipos costosos, ademas de que el acceso no era
posible como en la actualidad. La existencia de medios de comunicacion
interpersonal eran muy poca o nula, uno de estos medios era la correspondencia,
la cual implicaba un proceso bastante tardado y por si fuera poco, inseguro. En el
que no existia una comprobacion inmediata del envio, si éste llegaba a su destino

original en tiempo y forma.

En la imprenta se encontré un medio populista de comunicacién, este medio
era de facil acceso, ya sea por libros, revistas o periédicos. Se debe decir que los
medios de comunicacién han ido evolucionando a la par que la sociedad misma,
su referente mas préximo son las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
(TIC’s), las cuales no son mas que el constaste progreso de las herramientas

cotidianas, con el fin de un intercambio cultural entre naciones.

3.1 Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion en la actualidad



Las TIC’s son un referente primordial del concepto de evolucion social, ya
gue en nuestra vida diaria se hace uso de estas de manera permanente; en la era
moderna es imposible percibir un proceso comunicativo sin la inferencia directa de
las TIC’s. En los principios de la década pasada, encontramos las bases del uso
de Internet, medio que se ha convertido en un referente importante de nuestra
generacion, a esta herramienta se le considera un medio masivo con gran impacto
social, su facilidad de acceso, bajo costo y popularidad, lo concentran como medio
frecuente de informacién y comunicacién, por esto mismo debemos considerar a
las TIC’s como herramientas poderosas que, en particular, al ponerse al servicio
de la educacion y la formacién, han tenido un beneficio notable al brindar

oportunidades de aprendizaje.

Es importante mencionar que las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion cuentan con instrumentos que pueden ser utilizados dentro del
proceso ensefianza — aprendizaje, es decir, que el acceso a la informacion tiene la

posibilidad de asentir el conocimiento a través de diferentes medios.

La tecnologia educativa no inicia con la insercidbn de computadoras en las
aulas, su relaciéon comienza con la utilizacion de herramientas de uso comun como
refuerzo educativo, en la actualidad es muy sencillo observar el uso de materiales
impresos, audios, videos, imagenes y computadores como complementos

educativos, con los cuales se pretende llegar al aprendizaje significativo.

Se entiende que el medio didactico, mejorado o sustentado en alguna

tecnologia, es cualquier material elaborado con la intencion de simplificar los
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procesos de ensefianza; mientras que el Recurso Educativo, se considera como
cualquier material aplicado a un contexto determinado, con la finalidad didactica
de facilitar el desarrollo de las actividades educativas. Ya sea partiendo de un
sistema tradicionalista o una perspectiva con enfoque de progreso, encontramos
en los conceptos anteriores que, todo proceso educativo se ve influenciado de

manera optima por los avances tecnoldgicos.

3.2 LaIncorporacién de las TIC’s en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Este proceso se da como una mediacién y consecuencia de la evolucion de
conceptos de ensefianza, subsiguiente de un progreso dentro de la sociedad, lo
cual involucra a su vez una transformacién en la conducta, organizacion,
necesidades e intereses de los alumnos. Todo esto a su vez busca un progreso en
las herramientas que capaciten a estos mismos para alcanzar un fin comdn que
lleve al progreso de la sociedad. En la siguiente figura se muestra como se da el

proceso de incorporacion de las TIC's en el aprendizaje.
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El proceso ensefianza-aprendizaje apoyado en madios
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Analizando la figura anterior, podremos ver que esto engloba factores , todo
con el fin de llegar a un conocimiento propio y significativo. Analizando los

componentes que la integran se dice que:

e El profesor: Tendra un rol de asesor, guia y administrador de los
materiales y recursos a necesitar.

e Los Materiales: Estos pueden ser tanto impresos como virtuales,
en ambos casos deben ser previamente revisados y aprobados por el
profesor, tendran la funcién de proporcionar un concepto o guia la cual
permita al alumno un aprendizaje significativo y personal.

e Estudio individual: base primordial de exigencia hacia los
alumnos, dado que estos deberan ser autonomos, autocriticos vy
emprendedores, dejando de lado la ensefianza tradicionalista y paternalista.
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e Feed-Back: La retroalimentacion es la herramienta que permite al

alumno verificar sus conocimientos y comprobar si se alcanzé el objetivo.

Con todo esto solo se mencionan algunos aspectos los cuales permiten que

un miedo tecnologico sea el soporte técnico de la ensefianza.

En la basqueda de integracion de los objetos de aprendizaje podemos
proponer un modelo, el cual se basa en un proceso gradual en el que intervienen

variables relacionadas con cuatro factores:

e Los recursos tecnoldgicos propiamente dichos, hardware y conectividad.
e Lafilosofia pedagodgica y la competencia tecnoldgica de los educadores.
e La disponibilidad y correcta utilizacion de los contenidos digitales
apropiados

e El apoyo que ofrece la institucion educativa (administrativo, pedagogico y

técnico)

Una vez vencida la barrera de la competencia tecnolégica béasica, por parte
de los maestros, se debe pasar a la etapa del uso de programas de instruccion
dirigida, esto se considera relativamente facil para el educador. Sin embargo, al
pasar a practicas constructivistas con los OA, es decir al disefio y uso de
ambientes de aprendizaje enriquecidos con las TICs, demanda oportunidades de

13



entrenamiento y desarrollo profesional de los educadores. Los pasos que
probablemente va a seguir un educador en su desarrollo profesional como

integrador de los OA’s son:

. Pre-integracion (Productividad Profesional)
. Instruccion Dirigida

. Integracion Basica

. Integracion Media

o Integracion Avanzada

o Integracion Experta

El modelo también presenta un sistema de clasificacion para aquellos
contenidos que pueden usarse como "herramientas de la mente". Consisten en
aplicaciones de las computadoras que, cuando son utilizadas por los estudiantes
para representar lo que saben, necesariamente involucran su pensamiento critico
acerca de lo que estan estudiando. Se presentan en un cuadro que describe en
gué consisten, como pueden usarse y qué requieren de los estudiantes las

siguientes herramientas:

e Herramientas de organizacion semantica (bases de datos, redes

semanticas)
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e Herramientas de interpretacion de informacién (herramientas de
visualizacion)

e Herramientas de modelado dinamico (hojas electrOnicas -sistemas,
sistemas expertos, herramientas de modelado de sistemas, micro mundos)

e Herramientas de construccidén de conocimiento (hipermedios)

e Herramientas de comunicacion y colaboracién (Chat, listas de correo,
videoconferencia, grupos de discusion, correo electrénico, boletines

electrénicos)

Una institucion educativa puede tener los computadores, equipos periféricos
y la conectividad requerida para un buen trabajo de integracion de los OA en el
desarrollo docente; puede tener un grupo de docentes competentes y entrenados;
también puede tener a su disposicion los mejores contenidos digitales para
enriquecer el aprendizaje de sus estudiantes. Sin embargo, si esa institucion no
cuenta con el suficiente apoyo de las directivas al programa de tecnologia y los
docentes no tienen el soporte necesario en las areas técnicas y pedagogicas, es
muy poco probable que el programa de integracion de los OA en el ambito

educativo logre avances importantes.

Un aspecto fundamental para el éxito de un proceso de integraciéon de los
OA para el mejoramiento del aprendizaje en colegios y escuelas, es el facil acceso

a personas con conocimiento y experiencia en las tecnologias y en la pedagogia,
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que puedan prestar la asesoria necesaria para optimizar el uso y apropiacion de

los OA por parte de la comunidad educativa.

3.3 Como apoya la Tecnologia Educativa al Proceso Ensefianza-

Aprendizaje

Desde los planos afectivo y social, el manejo de las Nuevas Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion permiten el trabajo en equipo, apareciendo asi la
cooperacion entre sus miembros y la posibilidad de intercambiar puntos de vista,
lo cual favorece también sus procesos de aprendizaje. Manejar una computadora
permite a los alumnos mejorar su autoestima, sintiéndose capaces de "lograr
cosas", realizar proyectos, crecer, entre otros. Aparece también la importancia
constructiva del error que permite revisar las propias equivocaciones para poder
aprender de ellas. Asi el alumno es un sujeto activo y participante de su propio
aprendizaje que puede desarrollar usos y aplicaciones de la técnica a través de la
insercién de las nuevas tecnologias. El alumno, estara preparado entonces para
distinguir claramente cual es el problema y cual es el método mas adecuado de
resolucién. La computadora es ademas, para el docente, un instrumento capaz de

revelar, paso a paso, el avance intelectual del alumno.

La incorporacién de nuevos avances tecnoldgicos al proceso educativo
necesita estar subordinada a una concepcion pedagdgica global que valorice las
libertades individuales, la serena reflexibn de las personas y la igualdad de

oportunidades, no podemos estar excluidos de un proceso del cual depende el
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futuro de nuestra sociedad, no siempre seremos capaces de poder estar al nivel
de la tecnologia, nos veremos rebasados en la mayoria de los casos por esta

misma, adoptandolo como algo nuevo y positivo.

Las demandas de nuestra era moderna, exigen una adaptacién casi
inmediata al entorno progresista existente, la educacion es el medio por el cual se
llega a este objetivo, en consecuencia, cada institucion educativa debe comenzar
por aceptar la necesidad de una transformacion con perspectivas organizacionales
competitivas, las cuales faciliten el aprendizaje colectivo y personal. Las redes
educativas virtuales son consideradas una opcion fehaciente para las
instituciones, las cuales por medio de la elaboracion de instrumentos educativos
electronicos, pretenden convertir a la formacién en algo mas sencillo y atractivo
para los usuarios, todo esto con el fin de complementar o ratificar que las
Tecnologias Educativas, han causado un mayor impacto y alcance que el sistema
educacional tradicionalista. Un ejemplo muy claro de la educacion a distancia, se
encuentran en los cursos por correspondencia, los cuales fueron la plataforma
primordial de la relacién que existe entre el uso de las tecnologias con el fin de un

aprendizaje.

Todo avance tecnoldgico tiene aspectos positivos y negativos, una muestra
clara de esto la encontramos, en Internet, una herramienta que ofrece una
cantidad sorprendente de informacion multimedia, en donde también encontramos
todo tipo de publicidad que muchas veces satura a los servidores y funciona como

distractor para todo usuario.
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Gracias a Internet, otro aspecto que se beneficia es la capacitacion, sin
embargo, vemos que las personas adultas tienen tendencias de rechazo hacia la
tecnologia, dado que la consideran complicada, también encontramos que los
sectores mas pobres, tienen problemética de la carencia de recursos monetarios,

lo cual es un impedimento para su acceso.

En el entorno de instituciones educativas, la implementacién de las
tecnologias, implica una inversibn muy fuerte, es por ello, que solo en limitados
casos se cuenta con todos estos recursos. Sin embargo, las TIC’s por si mismas
no pueden generar aprendizaje, simplemente imponen nuevas formas de

comunicacién y relacion.

La formacion sin las tecnologias continuarda, pues en muchos casos éstas
solo representan la posibilidad de mejorar cualitativamente los procesos
formativos. Desde esta perspectiva, las concepciones tradicionales acerca de las
tecnologias solo como vehiculos de informacion o como controladoras de
instruccion son y seguiran siendo cuestionadas, dado que las nuevas corrientes
envuelven a los avances tecnolOgicos para crear un conocimiento propio de los

alumnos.

A pesar de lo anterior, es indudable que las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC’s) se han convertido en herramientas didacticas muy
eficientes, mediante las cuales se procesa, almacena, sintetiza, recupera y
presenta informacion de las mas variadas formas para lograr el aprendizaje
significativo.
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Las nuevas tecnologias han permitido el surgimiento de potentes métodos y
herramientas para gestionar el conocimiento que se genera cada dia,
Actualmente, gracias a las comunidades virtuales que superan los limites de la

distancia.

A pesar de los éxitos alcanzados, el proceso de aprendizaje se ve afectado
porque muchos profesores e instituciones intentan aplicar en las nuevas
circunstancias, las mismas estructuras de aprendizaje desarrolladas por ellos para
la educacion tradicional. Para generar contenidos acordes al desarrollo actual, es
necesario cambiar nuestro modelo mental e incorporar la idea de que es necesario
ubicar al estudiante como responsable de su autonomia intelectual y de la gestion
del conocimiento que el necesite (Ufantes, 2003). Es muy importante que el
contenido que se genere sea adaptable a las caracteristicas de cada estudiante y
al mismo tiempo que el profesor sea capaz de coordinar todas las acciones de la
comunidad virtual para ampliar las fronteras del conocimiento propiciando

compartir experiencias.

3.40bjetos de Aprendizaje

3.4.1 Uso Educativo de los Objetos de Aprendizaje

En el ambito de evolucion educativa podemos considerar que los objetos de

aprendizaje son materiales didacticos los cuales constituyen una mejora
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instruccional, partiendo de criterios propios o materiales ya preestablecidos,
buscando una generacion de interés en los usuarios, con un apoyo significativo,
dado que estos materiales son especificos, logrando un aprendizaje mas

significativo e individual.

En el plano de la ensefianza, se pretende que los maestros, puedan crear
componentes educativos, que sean reutilizables, de forma que los objetos de
aprendizaje sean componentes instruccionales, los cuales logren ser aplicables en

diferentes contexto educativos.

A todo instructor le es dificil el intercambio de materiales educativos, dado
que, en infinidad de ocasiones, el enfoque que se da a una misma temética,
asignatura o curso, depende de la visidn, percepcion y experiencia que se tenga
acerca de la misma, quebrantando la idea de una unificacion del aprendizaje. Con
el apoyo de los Objetos de aprendizaje, se simplifica la idea de una unificacion de
conocimiento, ya que por medio de estos materiales, se sementaria la idea del uso
de un mismo material didactico en diferentes aulas o espacios educativos.
Definiendo a los Objetos de Aprendizaje como un recurso didactico en forma

digital o fisica.

3.4.2 Caracteristicas de los Objetos de Aprendizaje

Todo objeto de aprendizaje debe cubrir ciertas caracteristicas, a

continuacion nombraremos brevemente algunas de las mas destacas:
20



» Reutilizacion: Capacidad que debe tener para ser usado en contextos y
propdsitos educativos variados, teniendo una adaptacion y combinacién
de nuevas series formativas.

» Educatividad: Capacidad para generar aprendizaje.

> Interoperabilidad: Capacidad para poder integrarse en estructurar y
plataformas diferentes.

> Accesibilidad: Facilidad de busqueda e identificacién, a través de su
etiquetado (metadata), permitiendo una catalogacion y almacenamiento
en los repositorios correspondientes.

» Durabilidad: Se habla de la trascendencia y durabilidad de la
informacion contenida en este mismo.

» Independencia y Autonomia: Sentido y orientacion con la cual fueron
creados, con el fin de no ser dependientes de aplicaciones previas.

» Generatividad: Capacidad de ser actualizados o modificados con el fin
de incrementar sus potencialidades o ser base para la creacién o
produccién de nuevos objetos.

> Flexibilidad, Versatilidad y Funcionalidad: Capacidad de elasticidad

para combinarse en diferentes areas del conocimiento.

Todo objeto de aprendizaje debe ser construido con un propésito educativo,
esto con el fin de no convertirlo en un material obsoleto y falto de fundamentos, lo
cual lo lleve a ser un relleno de las plataformas educativas, incumpliendo con su

principio de generacién de conocimiento.
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Las ventajas de los Objetos de Aprendizaje son incontables, ejemplificando
esto podemos decir que han generado una actualizacion constante en alumnos y
profesores con respecto a las TIC’s, dado que estos se ven con la necesidad de
incrementas sus capacidades de manejo de estas herramientas, con el fin de un

aprendizaje significativo.

Una vez que el alumno tenga contacto con el Objeto de aprendizaje, debera
analizar y explotar estos materiales acorde a sus capacidades o competencias,
todo con la finalidad de romper con la estructura tradicionalista de ensefianza, sin
olvidar que el objeto de aprendizaje solo es un medio de transmisién del
conocimiento, y que el aprendizaje depende 100% de la formacién y capacidades

propias del alumno.

El rol a desempeniar por el profesor con respecto al uso de estos materiales
es el de facilitador, orientador o asesor, cumpliendo las funciones de proporcionar
materiales adecuados a las necesidades del alumno, tales como, su estilo de
aprendizaje, capacidades intelectuales, habilidades y conocimientos previos.
También asesora al alumno con respecto al mejor aprovechamiento de estas

herramientas.

3.4.3 Ventajas del uso de OA’s

Los objetos de aprendizaje permiten que el aprendizaje sea para el alumno:

» Personalizado: Es decir, un OA permite la personalizacion y adaptacion

del aprendizaje en funcion de los requisitos del profesor y acorde a las
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necesidades de sus alumnos.

» Dinamico y actualizado: Los OA’s se pueden actualizar antes de
utilizarlos.

» Interactivo: Se pueden establecer nexos de union e interactividad dentro y
entre distintos objetos de aprendizaje, es decir, un objeto debe interactuar

con otros formando un todo, un curso.

De igual forma, los OA’s permiten mayor capacidad de organizacion,

planificacion y gestion del tiempo.

3.4.4 Metadatos

Los metadatos son definidos como datos de los datos provenientes de la
necesidad de descripcion, identificacibn y caracterizacion de los Objetos de
Informacién u Objetos de Aprendizaje por medio de campos especificos los cuales
proporcionan informacion medular de elaboracién, todo con el fin de facilitar
gestiones, busqueda, acceso y localizacibn de los documentos que este

comprende, asi como la informacion que se presenta en el mismo.

Su referente mas préximo con fines educativos lo encontramos en las fichas
bibliograficas, dado que ambos contienen caracteristicas especificas del contenido

de nuestros materiales. Estos son generados a partir de un diccionario de datos,
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esto es, una lista de datos relacionados con las caracteristicas, cualidades y

contenido del OA.

Sin los metadatos nuestro OA se podria considerar completado dado que
sin estos su utilizacion sera limitada, incumpliendo con el fin primordial de los

metadatos el cual es la funcionalidad y constante actualizacion.

3.4.5 SCORM

Como sus siglas en inglés (Sharable Content Object Reference Model) lo
describen como un sistema almacenamiento en el cual podemos administrar,
empaquetar o entregar informaciébn de manera mas sencilla y compatible,
proporcionando una reutilizacion de los archivos almacenados, los cuales nos
serviran para mejorar O crear nuevos materiales, creando a su vez una
combinacion de materiales con el fin de simplificar el aprendizaje. Formando
archivos de amplio almacenamiento, en carpetas de datos mas ligeras,
convirtiendo a nuestros materiales en un paquete con acceso a diferentes

plataformas, facilitando su utilizacion, transportacién y reutilizacion.

3.5Teorias del Aprendizaje y su relacion con los Objetos de Aprendizaje

3.5.1La Psicologia Educativa y la labor docente
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La evolucion de los sistemas educativos ha sido enorme, por esto mismo en
tiempos pasados se consideraba que el aprendizaje conducia a un cambio de
conducta, esto se did dado que la corriente del conductismo era predominante en
esos dias, y en la actualidad se considera con certeza que el aprendizaje es un
proceso que va mas alld de la conducta, enfocandose al significado de la

experiencia.

La experiencia humana no solo es pensamiento, también debe involucrar
una efectividad y solo se considera en un conjunto que el individuo se capacita
para enriquecer en un significado su experiencia no su comportamiento, para
comprender esto es necesario considerar tres elementos del proceso educativo los

cuales son:

1. Los profesores y su manera de ensefiar.
2. Los programas
3. Los alumnos, la sociedad

Eso nos lleva a encontrar a la psicologia educativa la cual explica la
naturaleza del aprendizaje que se da en un salon de clases, junto con los demas
factores que influyen, dando pie para que cada profesor descubra un modelo que
se adapte a las necesidades y exigencias que la situacion amerite, “puesto que
intentar descubrir métodos por "ensayo y error" es un procedimiento ciego y, por

tanto innecesariamente dificil y antieconémico” (Ausubel 1983).
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La teoria del aprendizaje nos ofrece una explicacion sistemética, coherente
y unitaria del ¢como se aprende?, ¢cuales son los limites del aprendizaje?, ¢el
porqué olvidamos lo aprendido?, en la complementacion de este sistema
encontramos que los principios del aprendizaje estan encargados del estudio de
todos estos factores, los cuales contribuyen a la realizacién de este proceso, todo

con el fin de efectivizar la educacion.

3.5.2 Aprendizaje Significativo.

Es importante recalcar que el aprendizaje significativo no es la "simple
conexion" de la informacién nueva con la ya existente en la estructura cognoscitiva
del que aprende, por el contrario, s6lo el aprendizaje mecanico es la "simple
conexion", arbitraria y no sustantiva; el aprendizaje significativo involucra la
modificacién y evolucion de la nueva informacion, asi como de la estructura
cognoscitiva envuelta en el aprendizaje. Ausubel distingue tres tipos de

aprendizaje significativo: de representaciones, conceptos y de proposiciones.

3.5.3 Aprendizaje de Representaciones

Es el aprendizaje mas elemental del cual dependen los demas tipos de
aprendizaje. Consiste en la atribucion de significados a determinados simbolos, al

respecto AUSUBEL dice: “Ocurre cuando se igualan en significado simbolos
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arbitrarios con sus referentes (objetos, eventos, conceptos) y significan para el

alumno cualquier significado al que sus referentes aludan” (Ausubel;1983:46).

Este tipo de aprendizaje se presenta generalmente en los nifios, por
ejemplo, el aprendizaje de la palabra "Pelota”, ocurre cuando el significado de esa
palabra se representa, o se convierte en equivalente para la pelota que el nifo
esta percibiendo en ese momento, por consiguiente, significan la misma cosa para
él; no se trata de una simple asociacion entre el simbolo y el objeto sino que el
nifio los relaciona de manera relativamente sustantiva y no arbitraria, como una
equivalencia representacional con los contenidos relevantes existentes en su

estructura cognitiva.

3.5.4 Aprendizaje de Conceptos

Los conceptos se definen como "objetos, eventos, situaciones o
propiedades que posee atributos de criterios comunes y que se designan
mediante algin simbolo o signos" (Ausubel 1983:61), partiendo de ello podemos

afirmar que en cierta forma también es un aprendizaje de representaciones.

Los conceptos son adquiridos a través de dos procesos: formacion y
asimilacion. En la formacion de conceptos, los atributos de criterio (caracteristicas)
del concepto se adquieren a través de la experiencia directa, en sucesivas etapas
de formulacién y prueba de hipétesis, del ejemplo anterior podemos decir que el

nifio adquiere el significado genérico de la palabra "pelota”, ese simbolo sirve
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también como significante para el concepto cultural "pelota”, en este caso se
establece una equivalencia entre el simbolo y sus atributos de criterios comunes.
De alli que los nifios aprendan el concepto de "pelota" a través de varios

encuentros con su pelota y las de otros nifios.

El aprendizaje de conceptos por asimilacion se produce a medida que el
nifio amplia su vocabulario, pues los atributos de criterio de los conceptos se
pueden definir usando las combinaciones disponibles en la estructura cognitiva por
ello el nifio podré distinguir distintos colores, tamafios y afirmar que se trata de una

"Pelota”, cuando vea otras en cualquier momento.

3.5.5 Aprendizaje de Proposiciones

Este tipo de aprendizaje va mas alla de la simple asimilacion de lo que
representan las palabras, combinadas o aisladas, puesto que exige captar el

significado de las ideas expresadas en forma de proposiciones.

El aprendizaje de proposiciones implica la combinacién y relacién de varias
palabras cada una de las cuales constituye un referente unitario, luego estas se
combinan de tal forma que la idea resultante es mas que la simple suma de los
significados de las palabras componentes individuales, produciendo un nuevo
significado que es asimilado a la estructura cognoscitiva. Es decir, que una
proposicién potencialmente significativa, expresada verbalmente, como una

declaracion que posee significado denotativo (las caracteristicas evocadas al oir
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los conceptos) y connotativo (la carga emotiva, actitudinal e ideosincratica
provocada por los conceptos) de los conceptos involucrados, interactia con las
ideas relevantes ya establecidas en la estructura cognoscitiva y, de esa

interaccion, surgen los significados de la nueva proposicion.

3.5.6 El Constructivismo

Esta teoria nos habla de un conjunto de elaboraciones tedricas,
concepciones, interpretaciones y practicas que en un conjunto realizan un acuerdo
el cual engloba una gama de perspectivas diversas las cuales dificultan la

consideraciéon de una sola teoria.

El punto comun de las actuales elaboraciones constructivistas esta dado por
la afirmacion de que el conocimiento no es el resultado de una mera copia de la
realidad preexistente, sino de un proceso dinamico e interactivo a través del cual
la informacion externa es interpretada y re-interpretada por la mente que va
construyendo progresivamente modelos explicativos cada vez mas complejos y
potentes. Esto significa que conocemos la realidad a través de los modelos que
construimos para explicarla, y que estos modelos siempre son susceptibles de ser

mejorados o cambiados.

En las ultimas décadas han emergido varios constructivismos, cada uno con
sSu propio punto de vista acerca de cémo facilitamos mejor el proceso de
construccion del conocimiento. Entre éstos podemos encontrar desde un

constructivismo radical y organismico; hasta un constructivismo social y
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contextualizado.

El constructivismo radical nos dice que los alumnos aprenden de manera
secuencial uniforme en organizaciones internas, esto dice que es un proceso en
cadena y que cada evolucién es mejor o0 mas completa que su predecesora. Por
otro lado los constructivistas sociales dicen que la creacion del conocimiento es
una experiencia compartida mas que un proceso individual. Que la interaccion
entre el organismo y su ambiente posibilita el surgimiento de nuevos caracteres y

rasgos, implicando una relacion reciproca y compleja entre el individuo y contexto.

Desde luego, que dentro de este constructivismo de caracter mas
interactivo, es posible encontrar perspectivas diversas, desde posturas neo-
marxistas, pasando por la cibernética, el enfoque socio-histérico Vygotskiano,
hasta aquéllos que rescatan el pragmatismo Deweyniano. Hasta principios de
siglo, las concepciones epistemolégicas realistas o0 empiristas, Yy
consecuentemente las teorias del aprendizaje asociacionistas, eran dominantes
en la epistemologia y la psicologia. Sin embargo, durante el presente siglo ha ido
creciendo tanto a nivel epistemolégico como psicologico, una fuerte corriente de

oposicion a dichas concepciones.

Uno de los autores que se opuso con mas fuerza a los planteamientos
empiristas y asociacionistas fue Piaget (junto con Vygotski). En Piaget el problema

central surge desde la epistemologia, la pregunta que él intenta responder es:
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¢.cémo en la relacion sujeto-objeto, la estructura con la que el sujeto se enfrenta al
objeto se ha adquirido?. Por lo tanto de lo que se trata, es de reconstruir su
efectiva construccion, lo cual no es asunto de reflexion, sino de observacion y
experiencia y equivale seguir paso a paso las etapas de esa construccion, desde

el nino hasta el adulto.

Vygotski concibe el desarrollo cognoscitivo como un proceso dialéctico
complejo caracterizado por la periodicidad, la irregularidad en el desarrollo de las
distintas funciones, la metamorfosis o transformacién cualitativa de una forma a
otra, la interrelacion de factores externos e internos y los procesos adaptativos que

superan y vencen los obstaculos con los que se cruza el nifio.

El aprendizaje seria, desde esta perspectiva, una condicidon necesaria para
el desarrollo cualitativo de las funciones reflejas mas elementales a los procesos
superiores. En el caso de las funciones superiores, el aprendizaje no seria algo
externo y posterior al desarrollo, ni idéntico a él, sino condicion previa para que
este proceso de desarrollo se dé. Previo en el sentido que se requiere de la
apropiacion e internalizacion de instrumentos y signos en un contexto de

interaccion para que estas funciones superiores se desarrollen.
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4 METODOLOGIA

Para entender de mejor manera que es un objeto de aprendizaje se debe

mencionar que esta es un herramienta, auxiliar tanto en las clases presénciales

como virtuales, y permiten al alumno un mejor entendimiento, practica vy

asimilacion de una tematica a tratar, se puede decir que tanto elementos

pedagdgicos y tecnoldgicos juegan un papel primordial en el desarrollo de estos,

dado que basados en estos se generan recursos nuevos, con un enfoque 100%

pedagdgico y en programas con los ultimos avances tecnolégicos. Para entender

esto se muestra la Tabla 1.1, con un cuadro el cual justifica ambos rubros.

ELEMENTOS PEDAGOGICOS Y TECNOLOGICOS DE UN OBJETO DE

APRENDIZAJE

Elementos

Pedagodgicos

Justificacion

Elementos

Tecnoldgicos

Justificacion

NUmero de

medios usados

Son todos aguellos

recursos tecnolégicos
usados para integrar los

contenidos a un OA, parg|

lograr funcionalidad.

| Adaptabilidad

ILos OA deben ser

aplicables para varios
niveles de educacién o
materias las cuales sean
afines, esto muestra que

estos mismos

sonj
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[funcionales no solo paral
un campo si no que tienen|

[funcionalidad en varios.

Con la finalidad de lograr

[Muestra que los OA deben|

) una vision mas clara de la| .. [ltener materiales ol
Numero de Reutilizacion
) idea o temética que se herramienta que se
ejemplos
desea transmitir. reciclan y pueden|
usados
incorporarse en  varias
curriculas o campos de un|
aprendizaje.
[Los usuarios deben estar| Todos los OA pueden|
continuamente en adecuarse a las
interaccion con laj necesidades propias de los
Manejo de Viabilidad

experimentacié

n

informacion contenida en
el OA, este proceso se
debe dar gradualmente y

con una guia constante.

alumnos y los docentes
llegando a la satisfaccion]
para que los contenidos
sean alcanzables y a su|
vez de facil comprension,

con un alcance mayor de

usuarios.
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[Esta debe ser constante vy

debe mostrar la manera|

Todos los OA deben tener

elasticidad paraj

en la que el alumno combinarse en diferentes
Manejo de . . Flexibilidad |, -

recibe sus ponderaciones areas del conocimiento.
evaluacion .

las cuales daran una

cantidad final la cual

muestra

cuantitativamente el

aprovechamiento del

alumno.

|[En busca de mejoras que Todos los OA deben|

se le pueden hacer al OA contener una facilidad de

debido a la evolucién basqueda, la cual se
Manejo de Accesibilidad

colaboracion

constante en contenidos y
tecnologias empleadas en

su desarrollo.

obtiene por medio de sus

metadatos, permitiendo}
una capacidad de
almacenamiento Y]
catalogacion.
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Elementos
educativos y

estéticos

Con respecto a

perspectiva educativa, se

busca calidad en los
contenidos, involucrando
también el uso de

estrategias didacticas que
[favorezcan al aprendizaje
significativo.  Por  otro
lado, el aspecto de disefio
lo

se enfoca a todo

relacionado con
presentacion del OA con
el fin de hacerlo atractivo

funcional los

Y para

usuarios.

la|

la]

Sincronizacion

IlLos OA deben tener

capacidad para su
insercidn e interaccion con
diferentes plataformas |

estructuras de trabajo.

Fomento de la
ensefianza-
aprendizaje
desde una
perspectiva

constructivista.

|[Esto se puede ver como

una  estrategia  para
promover las maneras de

trabajo sean

ya
individuales o grupales,
para lograr aprendizajes

significativos y a lo largo

Caracteristicas

definitorias en

multimedia.

ILos OA deben ser

elaborados con base en
las herramientas

modernas, las cuales,
ofrecerdn una visidbn as

atractiva para los usuarios,

todo esto con el fin de noj
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de toda la vida.

usar textos planos o sin|

animacion.

Trabajo del

docente

Se refiere a laj
responsabilidad que
tienen los docentes, dado
que los contenidos,
materiales, actividades y
evaluaciones estan a su

cargo.

Fig. 1 Cuadro de los elementos Pedagdgicos y Tecnoldgicos de un Objeto de

Aprendizaje.

Continuando con esta tematica se debe mencionar a los componentes de un

Objeto de aprendizaje tales como:

e Objetivos: los cuales se refieren a la finalidad de este material, a este se puede

llegar formulando interrogantes tales como ¢ qué tema se desea cubrir?, ¢hacia

gué usuarios va dirigido?, ¢qué ofrece?, etc. Después de esto se llegara a los

objetivos que pueden ser tanto Generales como Especificos.

eContenidos: En esta etapa se debe seleccionar y verificar que todos los

materiales a usar sean viables y de facil comprension en los usuarios y no solo
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cubran las necesidades de informacion, por el contrario deberan ofrecer una
retroalimentacion la cual sirva para generar su propio concepto.

eActividades y Autoevaluaciones: Cuando nos referimos a las actividades se
habla mas que nada del proceso de produccién y practica de los conocimientos
adquiridos. Con las autoevaluaciones, demostraran su propia perspectiva del
tema sin limitar su produccion, sin convertirlos en maquinas las cuales generaran

un contenido vano y sistematizado.
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4.1 Diagrama de desarrollo del Objeto de Aprendizaje “Bases de los

conectores de oraciones del Idioma Inglés”

PRIMERO SE HZO
LA ELECCION DEL COLECCION DE LA

TEMA INFORMACION PARA EL
TEMA
EI.ABDRANDO

SE INCLUYERON —

‘* —‘ e

‘OBJETO DE APRENDIZAJE

REVISION BIBLIOGRAFICA J

SE DBDLROLI.D

LA PLANEACION GENERAL DEL CONTENIDO DEL J

SEDESARROLLO /
E ﬁ  MATERIALES MULTIMEDIA

SE ELABORO

ETIQUETANDO POR MEDIO DE LOS
]
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5 DESARROLLO DEL OBJETO DE APRENDIZAJE

La produccion de los Objetos de Aprendizaje pasa por diferentes etapas, las
cuales son indispensables y aplicables en todo el proceso. A continuacion se

explican de manera exhausta cada una:

5.1 Seleccién del tema

En esta etapa se define cual es la temética que se quiere tratar o desarrollar
en el Objeto de Aprendizaje. Es el punto de partida, que inicia con la seleccion de

la asignatura y definicion del tema.

5.2 Recopilacion de informacion acerca del tema

En esta etapa se recopila y analiza la informacién, dado que en muchas
ocasiones no todos los materiales que se tienen son aptos 0 necesarios para

abordar el tema.

En este punto es de suma importancia el tener una idea clara y precisa del

contenido que se incluira en el objeto de aprendizaje.
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5.3 Selecci6én del software adecuado

En esta etapa se realiza el andlisis del software a utilizar, se deben evaluar
las ventajas y desventajas que ofrecen, también se debe considerar su facilidad de
uso, sin olvidar la calidad que estos puedan aportar a nuestro Objeto de

Aprendizaje.

Toda decision que se tome con respecto al software a utilizar se considera de
suma importancia debido a que con estas herramientas se dara forma al OA, todo

con el fin de dar una calidad al trabajo.

El software considerado es el siguiente:

Software: Microsoft Office Word.

Componentes: textos con imagenes.

Software: Macromedia Flash y Adobe Captivate.

Componentes: animaciones con audio.

Software: Step Voice Recorder.

Componentes: pistas de audio.

Software: Microsoft Office Point.

Componente: presentaciones electrénicas.

5.4 Disefio del guién de contenido del Objeto de Aprendizaje

En esta etapa se desarrolla la medula espinal de los contenidos que tendré el

objeto de aprendizaje, poniendo especial atencion en el orden e importancia.
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5.4.1 Llenado de formatos

Posteriormente, se procede a hacer el llenado de los formatos los cuales
servirdn para incluir la informacion necesaria que contendra el OA, todo con el fin

de ir dando forma a nuestro producto final de EXE.

También cabe mencionar que se utilizaran los formatos relacionados con el

software seleccionado.

5.4.2 Formato de texto

Todo texto que incluyamos en la elaboracion de nuestro OA, sera plasmado
en el formato de Microsoft Word, dado que es el software que permite elaborar

textos de calidad, debido a la variedad de herramientas que incorpora.
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5.4.3 Creacion de diapositivas

Todas las presentaciones serdn creadas en PowerPoint, dado que sus
funciones aportan un toque dindmico a los contenidos del OA, no debemos olvidar
que toda diapositiva solo debe contener informacion relevante y no debe ser un

complemento saturado de letras.

/ Remember: \

A period (.) provides the strongest break betweenideas.

A semicolon (;) is next.

\ Comma(,) providesthe weakest separation. /

5.5 Elaboracién de elementos multimedia

Después de desarrollar el guidén del OA, se procede a la construccion de los
elementos que se incluiran en el OA, todos estos materiales seran la parte
medular. Todo el material seleccionado previamente ira tomando forma poco a

poco dando como resultado la muestra de lo que podra ser el OA.
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5.6 Produccién del OA

Esta etapa requiere del software EXE Learning Editor, este ayudara a
generar el OA, desde la portada, objetivos, contenido, actividades, hasta las

autoevaluaciones.

e Portada. Esta se realiza en Power Point, con un fondo el cual es un formato
estandar del Campus Virtual de la Universidad Autbnoma del Estado de
Hidalgo, este formato lo guardaremos con nuestros datos y como imagen

JPG, para mayor calidad.

) eXe : BASES DE LOS CONECTORES DE ORACIONES DEL IDIOMA INGLES - Mozilla Firefox

Edcién | Propledades

BASES DE LOS CONECTORES DE ORACIONES DEL IDIOMA
INGLES

ro-Falso
Eleccidn Miltiple
Seleccion Miliple:

Read 127.0.0.1

e Pre-requisitos. En esta etapa se consideran algunos requisitos tanto
técnicos como de conocimientos, necesarios para la ejecuciéon y manejo

eficiente del OA.
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ozilla Firefox

Herramientas  Estios  Ayuda
Agregue Pagina Eliminar Renombrar | | Edicién | Propiedades

Contorno
=) BASES DE LOS CONECTORES

Pre-requisitos

Introduccion =
Objetivos
Introduccién
Evaluacién Diagnéstica
Contenidos

£Qué es un conector de...

Tipos de Conectores de ... 256 MB de Memoria RAM o superior.

Técnicos
* Computadora Pentium Ill o superior.

Uso de los conectores.

o Modem a 56 Kbps como minimo.
o g ) Resolucion 1024 x 768 pixeles.

Actvidsd Adobe Reader.
Actividad de Espacios en Blanco

Dl e lhctiva Reproductor de Windows Media. 7
Applet de Java

Articulo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galeria de imégenes.

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccion Mdtiple . .
regunta do selecainitle De conocimientos
RSS =

Reflexion

o N C . 7
Siio Externo Del Web » Habilidades basicas del Idioma Inglés.
ibre

Texto Libre

e Introduccion. Se hace un preambulo al contenido que se ha de encontrar

en el OA.

Mozilla Firefox
Archivo  Herramientas  Estos  Ayuda

Agreque Pagina Eliminar Renombrar || Edicién | Propiedades|

Contorno.

5 BASES DE LOS CONECTORES ..
Pre-requisitos.

{3

Introduccién

Objetivas |
Introduccén
‘Evaluacién Diagnéstica
= Contenidos . = 2 T .
s Las ideas en un texto, ya sea en espanol o en inglés, necesitan ser enlazadas
£Qué es un conector de...
Tipos de Conectores de ... por medio de signos o por palabras que muestren continuidad, énfasis,
Ueo da os conecoves cierre y contrapunto.
P a
52 En el lenguaje de nada nos sirve el tener un vocabulario amplio, si no
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco somos generadores de ideas, pues solo serfamos diccionarios ambulantes los
:;:ffd:‘j:::“‘“ cuales no producirian nada relevante en el lenguaje. Los conectores en las |
Articulo Wiki oraciones son una dave muy importante para una produccién y expresién i
Caso de estudio

Examen SCORM coherente de ideas. Es por ello, que con este material, se pretende lograr
Calera dSinkoenes, un vasto conocimiento acerca del uso, significado y funciones de los
Imagen amplada

Objetivos conectores en oraciones en idioma inglés, con el fin de incrementar las
Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso competencias tanto en redaccién como en comprensién de textos,
Pregunta de Eleccién Miltiple
Pregunta de Seleccién Mdltiple.
Rs5

Reflexion

Sitio Externo Del WWeb

Texto Lbre

logrando asi una comunicacién eficiente.

| @

Done

e Objetivo. Se dan a conocer los objetivos tanto especificos como generales

gue se pretenden alcanzar con la tematica del OA.
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) eXe : Objetivos

Archivo  Herramientas  Estios  Ayuda

AgrequePagina Elminar Renombrar | Edicién | Propiedades

P

ontorno
= BASES DE LOS CONECTORES ... A
Pre-requisicos

Objetivos

Introduccisn

‘Evaluacitn Diagnéstica

= Conteridos
£QUE &5 Un conector de...
Tipos de Conectores de
Uso de los conectares

L % a
iDevices

Actividad

Activided de Espacios en Blanco
Activided de Lectura
Applet de Java
Artcul Wik

Casn de estudio
Exemen SCORM
Galerfa de imagenes
Imagen ampliada

Prequnta Verdadsro-Falso
Prequnta de Eleceién Mikiple
Prequnta de Seleccién Mikiple
RSs

Reflesitn
St Extermi Del Web @
TextoLbre

Adquirir conacimientos sobre el uso de los
fomentando la expresidn oral y escrita, e incrementando la comprensi
v auditiva y de lectura en este

. .
Inroduccion Objetivo General

Objetivos especificos

*Hacer uso correcta de los conectores en el idioma inglés.

«Decodificar textos facilmente, conjuntando ideas y craciones de manera
coherente.

*Redactar textos correctamente, evitando |a repeticion de conectores en las
oraciones.

conectores en el Idioma Inglé

Evaluacion diagndéstica. Se presenta una pequefia evaluacion, la cual

tiene como funcién saber cuales son los conocimientos previos que tiene el

usuario sobre el tema que se presenta en el OA.

gndstica - Mozilla Firefox

drchivo  Herramientas  Estles  Ayuda

Agregue Pagins Eliminar  Renombrar

Contorma

(5BASES DE LOS CONECTORES DE ORACIONES DEL IDIOMA IN... &
Pre-requsitos

Introduccién

Objetives

Introduccién

Contenidos
2 Actividades
Cuentos que contienen conertores de oraciones

‘Noticias aue muestran el uso de conectores de orationes

Edicién | Propisdades |

Evaluacion Diagnéstica

L3 av

iDevices

Actividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Articulo Wi

Caso de estudio

Examen SCORM

Galerfa de imégenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conociint

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleceion Mitile
Pregunta de Seleceién Miliple

Reflexion
Gito Externa Del Web © Also, nerveless, although
TextaLibre © And, come, becauss
© Al of the options
4.- We use the sentence connector for ghing
>/
Done

@ Instructions: Choose the correct option

1.- The connectors are:

© Characters
© Phrases
© Adjetives

2.- When you use two or more of the same connectors in a search, they normally

operate from:

© Up to down
© Left to right
© Right to left
© Any of this

3.- This are subordinating conjunctions

© Although, despite the fact that

[is archivos rechidos)
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Contenidos. Se da una breve pero concisa explicacion de lo que son los

Conectores de Oraciones del Idioma Ingles, su estructura y uso.

var | [Edcion | Propiedates |

Contenidos

@

En esta seccion encontrards informacion sobre los tipos de

conectores en oraciones y ejemplos de su uso.

Explora detalladamente cada apartado.

ilniciemos!

Audios. En este OA se utilizaron 2 tipos de audios, los primeros consisten
en canciones las cuales muestran el uso de los conectores de oraciones en
la vida diaria, el otro tipo de audio es un tutorial que muestra una breve
descripcion de lo que son estos conectores de Oraciones. Ambos tipos

tienen formato mp3.

Listen and Practice
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e Lista de Actividades. Se muestran las actividades a desarrollar dentro del

OA, con la finalidad de poner en préactica los conocimientos adquiridos con

los contenidos presentados, estas son actividades de lectura y textos para

llenado de espacios en blanco.

% eXe : Actividades - Mozilla Firefox L E)X]

Archivo  Heramientas  Estios  Ayuda
Agreque Pagna  Elminar  Renombrar
Contorno

Pararecordar

Focus on

Cuenkas que contienen sonectores de oraciones

Moticias que musstran el uso de conectores de oraciones
= fudio
Dust In The Wind
crazy
ou e Beactiul
Aukoevaluatién

Edicién | Propiedades.

Actividades

Activities

L4 Fav

Devices

Actividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Articulo Wik

Caso de estudio

Examen SCORM

Galeria de magenes

Imsgen smpliada

Objstivos

Pre-conodimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleceién Mikiple
Pregunta de Seleccién Mikiple
RsE

Reflexidn

St Externa Del Wb
TextaLibre

Done

e Actividades Précticas. Una vez que el usuario ha comprendido el tema,

procede a realizar actividades practicas,

continuacion.

las cuales se muestran a

) eXe : Cuentos que contienen conectores de oraciones - Mozilla Firefox [BELE]

&chivo  Herramientas  Estios  Ayuda
Agreque Pagina Elminar Renarbrar | Edicon | Propiedades
Cantorno

Introduceién a

Objstivos

Introduceién

Evaluacién Diagnéstica

@ Contenidos

= Actividades iBuena suerte!

Noticias que mucstra, £}
= Audio
Dust In The Wind

£ 9 av
Davias
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura
Applet de Java

Cuentos que contienen conectores de oraciones

Instrucciones: Lee los siguientes textos y encuentra los conectores de oraciones.

g Read and Practice

Activity 1

The Tale of the Broken Vase

articlo wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galerla de imdgenes

Inagen ampliaca

Objetivas

Pre-conadimienta

Pregunts Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccidn Miltple
Pregunt de Seleccidn Hikiple
RSs

One day a cultured lady was sad because the maid had broken her favorite vase. She sat alane in her room and
cried for the beaty that had been but was now gane. When her hushand came home, she flew to him and
sought cansolation in his strang arms. His heart was filed with love for her, and he promised that he would
make everything all right. He went straight cut and had the maid flagged for her carelessness-ten terible
lashes-and when it was over he told the bleeding, sobbing woman, “That will teach you to respect fragile things.
You oughtnt to have broken the mistress's vase.” Then the man went 1o the most expensive shop in town and
bought the most beautiful vase he faund there. He tock it home to his wife, and she smiled and dried her tears,
and was happy again

Reflexién Click aqui
Sitio Externo Del teb
Texto Libre.
1 Rend and Practice ¥
Dore
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jas que muestran

el uso de conectores de oraciones - Mozilla Firefox

frchivo  Heramiertas Estios Ayuda
Agregue Pagina Eliminar  Renombrar | Edicien | Propiedades
Contoma a8
Introduccién 48 Noticias que muestran el uso de conectores de oraciones
Objetivas
Intraduccién
Evaluacin Disgnéstica Instrucciones: Les l0s siguientes textos y encuentra los conectores de oraciones
 Conteridos
=) Actividades iBugna suerte!
Cuentos que cortien 7]
= Audio
Dust In The %Wind
eV S g Read and Practice
L 9 av
Devices Notice 1
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco THE USA TROOPS IN BADGHDAD
Actividad de Lectura
Aot de Java 1 you want to know whether a surge of U.S. troops in Baghdad will make a difference, listen to Iragis like taxi
articulo Wiki driver Ali Mansoor, 36. Last fall Mansoor's neighborhood in central Baghdad, a mixed Shifte-Sunni area known
Caso de estudio as al-Sadoon, became a sectarian kiling zone. The streets around his house were the scene of scares of
Examen SCORM murders and abductions every day. And then, for one week last October, the vialence stopped. "There was a big
Galerla e imégenes change in the secuity situation. Everybody noticed.” says Mansoor, who asked not to be identified by his real
Inagen ampleda name. *In my area, there was not a single kidnapping or killing."
Obietivos
Pre-conocmienta S0 what happened? For the first time since the war began, U.5. forces had locked down the Baghdad slum
Pregurta Verdaderc-Falsa known as Sadr City, haven to the militias and death squads loyal to rebel Shite cleric Mugtada al-Sadr. Looking
Progunta de Eleccidn Miliple for a missing U.S. soldier, the Americans cordoned off much of Sadr City, preverting hundreds of killers from
Pregurta de Seleccidn Miltiple slipping out. On Oct. 24, the daily murder rate fell roughly 50%. It stayed down for more than & week, urtil ragi
Rss Prime Minister Nouri a-Maliki demanded that the U.S. end the blockade around Sadr City. After the U.S. pulled
Reflesion out, the body count in Baghdad retumned to its previous levels, and Iife for Iragis like Mansoor became hell again
Sitia Externa Del Web “I think mast of the bad guys came from Sadr City,” says Mansoor. “The Americans should attack that place
Texto Lire today, not tormarraw."
By every indication, the Bush Administration is gearing up for a last, desperate push to pacify Baghdad. The
U5, plan calls for increasing by 21,500 the number of U.S. traops in lrag in the months ahead, with 17 500 of
them deployed to Baghdad, the bleeding heart ofthe country’s civil war. In his Jan. 10 speech announcing the
surge, President Bush said U.S. traaps would have “a green light" to go into the lairs of powerful Shiite miliias
like al-Sadr's Mahdi Army which intil now have heen |eft laraely intanched he them That hands-aff nalicy has o
Dane

Actividad de practica con audio. Con base en canciones se practica el
uso de los Conectores de Oraciones; estas canciones son muy comunes y
sencillas, por medio de estas solo se pretende reafirmar aspectos de

aplicacién en la vida diaria.

ozilla

fox

frchivo Herramientas  Estios  Ayuda

AgrequePagina Eliinar Renombrar) | Edion | Propiedades
Contarmo - ~
= Actividades -
Cuentos que cartien. =
Hoticias que muestra, MP3
= udio
ot I Tho Wi Uniaerinn < sviek o Zrant il
“You e Beautiful
Autoevaluzcitn
dlosaris
Referendas 3
&£ Jav
Devices
Actividad
Activicad de Espacos en Blanc @
Actividad de Lectura
Appiet ce Java
articulo Wi
Caso de estudio CRAZY
Examen SCORM
Galeia d mégenes Iremember when, | remernber, | remember when | lost my mind
Imagen ampliada
Objtivos There was something so pleasant about that phase.
FPre-conocimicrte Even your emations had to let go
Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Elecrién Mlple (hee mEh s
Pregunta de Seleccign Miipls
And when youte out there
Reflexién
Sitc Extztmo Del Web Without care,
Texto Libre
Yeah, |was out of touch
But it wasnt because | didnt know enough
1just knew too much
& ®a o L]
oane.
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D eXe : Dust In The Win ozilla Firefox

srchivo  Herramientas  Estios  Ayuda

Agregue Pagina Efiminar Renambrar | Edicién | Propiedades

Contorna
Introduccién ~
Chjstivos | -t t i .
nvacin nstructions:
Evaluacion Diagnastica

Conteridos.

) Acthidades o
Cuentos que contien. Listen
Hoticias que muestra... —

= dudio

[E3

& % av

Devices

The use of this traditional love song that is called DUST IN THE WIND played by the famous group Kansas is to
check the use of the sentence connectar on a real farm

Adtividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura Click on PLAY to start.
Applet de Java &

articulo ik

Casa de estudo
Examen SCORM
Galers de imdgenes
Imagen ampliada
Objetivos BB Gnser s - sLick 7o STARY

MP3 W

]
Pre-conochiznto
Pregunts verdadero-Falso @
Pregunta de Eleccién Milkiple
Pregunts de Seleceion Milkile
RSS

Reflexién

Sitio Externa Del Web
TextaLibre

Done

e Auto evaluacion

En esta seccion, el usuario pondra en practica los conocimientos adquiridos

para resolver la actividad y conocer el grado de aprendizaje alcanzado.

Archivo  Heramientas ~ Estilos ~ Ayuda

Agregue Pagina Eliminar Renombrar | | E€1¢i6n | Propiedades|

Contorno

Cuentos que contienen ... + Autoevaluaciéon
Noticias que muestran e
= Audio
DustIn The Wind @ Self evaluation
Crazy
You're Beautiful
Instructions: Chose the correct answer, read the sentence and select the better connector that give sense
to the sentence.

1.~ ltwas gray and rainy, we went sailing on the bay

£ Fav

k- 2.~ 1tumed on the air-condition, the room was hot

evices

Actividad 3. - Mario and | will come to the party to night we can get a taxi

Actividad de Espacies en Blanco

Actividad de Lectura 4. - Carol came to my house I asked to her not to come to the school E
Applet de lava

Articulo Wiki 5.~ You must eat the last little piece of pie, . 1 will have to throw

Caso de estudio

Examen SCORM 6. - The traditional pumpkin pie is low in fat you put whipped cream on it
Galeria de imagenes.

Imagen ampliada 7.- The man also traveled for days on foot or on the back of animals horses or mules
Objetivos

Pre-conocimiente 8. - It's not a very good job. . it's something to star with
Pregunta Verdadero-Falso

Pregunta de Eleccion Mitiple 9.- he's got good qualifications, he can not get a job

Pregunta de Seleccion Muiltiple

RSS 0. - the population is growing and we need more and more food

Reflexisn

Sitio Extermo Del Web [ Consigalacuenta | [ Mostrar/Ocultarlas respuestas |

Tero Libre @
Done

e Bibliografia. Se muestra todo el acervo de libros y paginas web utilizadas

para la elaboracion de este material.
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eXe

eferencias - Mozilla Firefox =)

archivo  Herramientas  Estios  Ayuda.

AgrequePagina Eliminar  Renombrar| | Edician | Propiedades
Contorna -~
= dctividades a Referencias
Cuentos que cartien.
Hoticias que muestra,
& budin References
Dust In The Wind
Crazy
You're Beautinl  Nancy Arapoff, “The Semantic Role of Sentence Connectors in Extra-Sentence Logical Relationships * TESOL Quarterly,
Autoevauacion “al. 2, No. 4 (Dec., 1968), pp. 243-252 (article consists of 10 pages) by: Teachers of English to Speakers of Other
Gosaria Languages, Inc. (TESOL) (2008, 03 de Abri]
« Caoley, Lynda and LewKowicz Jo, 2003, Dissertation Writing in Practice. Honk Kong university press. [2008, 26 de
— Warza] http:/books. google. com. mx/backsPvid=
&t 3 av 1SBNIB2209B476 &t=tcMZuhOKGF y C&py=PA1 60&Jpg=PA1 B08ots=g o h
P~ [2008, 28 Febrero]
« Kenneth Beare(1956). Portland, Oregon [En Linea] PRIMEDIA Inc. In 2006 About, Inc. acquired by The New York Times
Actividad Company (NYSE: NYT). disponible en: hitp://esl.about com/lisraryfwriting/bhwnite_connectors_addition. ht [2008, 4
Actividad de Espacios en Blanco Marzo] - -
Actividad de Lectura « Eslyold. (2007). En linea. Disporible en:hittp:/fwww.eslgold. com/grammarfsentence_cannectars. him| (2008, 15 de
Applet o Java diciembre]
Aticulo Wl = Copyright © 1992 Jefiry Dwight, the Tour Tales[en linea] disponible en
Casode estudio hittp:farww. jeffrydwight netAuitingdourshorttales. asp [2008, 13 de Marza]
Excamen SCORM » Academia Skill Ofice, (2006), en linea, disponible en: http: Hww.une. edu. auftlc/student sifactsheet siconnectors. pdf (2008,
Galeria de inégznes 15 de Warzo]
Imagen amplada = Ann Salzman, University of linois, [en lineal, disporible en: hitp:#wwe iei uiuc. edufstructurefstructure ransition html
Objetivos [2008, 16 de Marzo]
Pre-conocimiento « Lexis Nexis (2008). Intemational [en linea]. Dispanible en
Pregunta Verdadero-Falso hitp:/ lexis-nexis. asp?GaveF vticlelD=GS_Connectors [2008, 08 de Marza]
Fregunts de Eleccién Mikiple = Mahnke, M. Kathleen and Duffy Carolyn. (1996). Check Prepositions and Prepositional Phrases. The Heinernann ELT
Fregunts de Seleccién Mikple TOELF Preparation Course(172-174pag). Between Towns Road, Oxford, United Kingdam: Mac Millan Publishers Limited
RS « Copyright © 2007 Time Inc. (2007, Febrerc). [en Linea] New york: MARK KUKIS, Disponible en
Reflexicn hitp: e time. comftime/magazine/article/ 9171,1580422-2,00. ki [2008, 19 de Marzo]
Siis Extemo Del Web « Copyright © 2007 Time Inc. (2007, Febrerc). [en Linea] New york: Steven pinker, Dispanible en
Texts Libre http:{furarw time. com/timesmagazine/article/D 9171,1580394 00.html (2008, 19 de Marza]
+ Copyright © 2007 Time Inc. (2007 , Febrerc). [en Linea] New york: Paul SCHIRALDI, Dispanible en
hitp: /e time. comftimestopten/2006/televisiond1 .him [2008, 19 de Marzo]
« American Psychalagical Assaciation (1998). Manual de estilo de publicaciones de la American Psychofogica!l
Association. México: EI Manual Modermo v
< >
Dane

Registro de los metadatos

e Una vez que se integraron todas las actividades en eXe, se procede a hacer

el registro de los Metadatos Dublin Core.

A Herramiertas  Estlos  Ayuda

Agregue Pagina Eiiminar Renombrar | |Edicién | Propiedades

Contorno

= BASES DE LOS CONECTORES .. A
Pre-requisitos

Paquete | Metadata | Exportar

Propiedades del proyecto
Introducein
Tiulo del Proyecta:

Objetivos
Introduceién fondo deltiuio [ Agregar Imagen | [ Musstra lmsgen %s | [ Bliminar imagen | - [7] Concretar fonda de la imagen?
Evaluacidn Disgndstica Autar: T r——s
= Contenidos
“Qué es un conector de.. Licercial Ninguno v

Tipos de Conectores de ...
Uso de los conectores

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

articulo wiki

Caso de estudin

Examen SCORM

Galerfs de inégenes

Imagen ampliads

Objetivas

Pre-canacirmiento

Prequnta Verdadero-Faksa
Prequnta de Eleceién Miliple
Pregunta de Seleccién Miltiple
RS

Reflexidn
Sitia Externo Del Web
TextaLibre

o Tl ol pi de la hoja:
& Fav
El==s Este material esta desarrollado para que. A
Actividad 105 akumnos delidoma ngles (como

Deseripcion segundalengua o lenquaje

complementario), conozzan la aran
variedad de conectores existentes, unte v

Taxenoria

Nivel 1 lingistica

Nivel 2; Linguistica Aplicada
Nivel 3 ensefisnza en Ingles

Actualizar Arbol

Dane
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frchivo  Herramientas  Estios  Ayuda

Agregue Pagina  Eliminar  Renombrar || Edicién | Propiedades |
Contorno Pacucte | (Exportar ]
Paguete | Metadata | Exportar
(=) BASES DE LOS MECTORES A ‘
‘Pre-requisitos Metadatos de Dublin Care
AIntroduccién
Tieulo: alave . n de -
Objetivos
Intraduccién T Creador: Arroyo Martinez Josué
[smere comesr, hrmes o o] €
Contenidos
. Este material esta desarrollada para qus. 4
£Qué esun conector de. . Ins alumnos del diama ingles (coma =
Tipos de Conectores de .. Descripeian se0unda lenaua o lenuat 2
Lo de los conectores complementarie), conozear Is cran
v variedad de conectores existentss, unta
2 ¥ avw Edtor Universidad Auténoms del Estado de Hidslgo.
iDevices Arroyo Martingz Josug
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco Colaboradores:
Actividad de Lectura
Applet de Java
Articulo Wiki Fecha: Mayo 2008 @
oo seonn
Evamen S ORM Tipa: Linguistica- LingUistica Aplicada- redaceidn en | €9
Galeria de imégenes Formato: SCORM 1.2 -
Imagen anplada Identificador: | Bibliografis citadas
Cbietivos
Pre-conocimiento Fuente: Libros, ravistas Virtuales v sitios Web
Pregunta de Eleccidn Miliple
Pregunta de Seleccion Miliple Relacion: Sintaxis- Morfologia
RSS Cobertura Bachilerato, Licendiatura, Post Grado y Cursc
Reflexién
Sitin Externo Del Web Derechos: Universidad Yirtual- Universidad Auténoma de| €9
Texto Libre,

e Empaquetado SCORM

Posteriormente, se empaqueto el OA con el menu Archivo-“Exportar’

y seleccionando “SCORM 1.2” para obtener el objeto en extension zip.

Nuevo CtrleN  Jombrar| | Edicion | Propiedadies|

Abrir CtriA

Proyectos Recientes.. > BASES DE LOS CONECTORES DE ORACIONES DEL IDIOMA
Guerder ctite6 INGLES
Guardar como..

Imprimir () Ctrl+P

Combinar 3 CORM 1.2

Paquete del conter

salir
e SitioWeb
L 3 av Pagina Sola
bevic: | ArchivodeTexo
Botvidaa | Notsifod

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Articulo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galeria de imagenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-cono to

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunts de Eleccion Miltiple ' Universidad Auténoma (‘K\‘;\Eo’;ynjg)ﬂﬁn y
Pregunta de Seleccion Maltiple ___

Reflexion
Sitio Externo Del Web
Texto Libre @

Done
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e Evaluacién del Objeto de Aprendizaje

Por dltimo, se hizo la revisién del OA, correspondiente a contenido y

estructura. Una vez asegurada la calidad se publicé en la plataforma.

%Bases de los conectores de oraciones del idioma ingles

‘SCORM 1.2 Compiiant Player

Blackboard ..y aot and seckbosrd

JEL Bases de los conectores de oraci |
=3 BASES DE LOS CONECTORE|

[ Pre-requisitos

[ Introduccién

[ Objetivos

[ Introduccién

[ Evaluacion Diagnéstica

‘3 Contenidos
[ ¢Qué es un conector de
[0 Tipos de Conectores de ¢
[3 Uso de los conectores
[2 Usos y relaciones
[ Estructura de Ia sentenci -
[ Ejemplo con otro conect
[2 Ubicacion de los conecto
[ Explicacion de la Estruct]
[ Para recordar
[ Focus on

/3 Actividades
[1) Cuentos que contienen ¢
[ Noticias que muestran el

=43 Audio
[3 Dust In The Wind

Crazy
[0 You're Beautiful

Quit | Next »

[ Autoevaluacion

INGLES

Estado de Hidalgo, Méxic:
Josué Arroyo Martinez,

Listo

@ Internet | Modo protegido: activado #100%

BASES DE LOS CONECTORES DE ORACIONES DEL IDIOMA *
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6 CONCLUSIONES

Todas y cada una de las facetas de la educacion son una clara muestra de
los procesos evolutivos del ser humano, siendo la elaboracién de materiales una

oportunidad que simplifica estos procesos.

Las conexiones entre el aprendizaje y la vida real es un proceso natural y
con el apoyo de material auténtico, poco sistematizado se desarrollara un interés

mas personal en los educandos.

La construccion de materiales de apoyo al proceso de ensefianza-
aprendizaje, tal es el caso de este Objeto de Aprendizaje, desde una reflexion
epistemoldgica permite identificar diferentes posibilidades de relacion del sujeto
con el objeto ya que el alumno puede explorar el objeto cuantas veces sea

necesaria para llegar a alcanzar lo que seria un aprendizaje significativo.

El disefio educativo utilizado en la elaboracién de un objeto de aprendizaje
dentro del programa articulable, representa el proceso que establece la relacion
entre el contenido del objeto de aprendizaje, las estrategias de ensefianza y los

resultados de aprendizaje que son deseados.
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Con la creacién de objetos de aprendizaje, pretendemos crear materiales
educativos de gran impacto, que pueden resultar atractivos para el estudiante que
los utilizara mediante las TIC’s, asi podemos ofrecer a los estudiantes una manera
de interactuar sincronica y asincronicamente entre si y con sus profesores,
propiciando el desarrollo de habilidades cognitivas que faciliten y estimulen la

captacion, comprension de la informacién y adquisicién de conocimiento.

El objeto de aprendizaje elaborado, pretende ser un medio por el cual el
usuario tome conciencia del uso de los medios tecnolégicos como apoyo de su

aprendizaje significativo.

Es por ello, que actualmente se esta trabajando en el desarrollo de estas
herramientas tecnoldgicas, que contribuyan al crecimiento personal y profesional

de los individuos.
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