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Resumen

La introduccion de los cambios en el nuevo modelo educativo deben ser alicientes
para que el docente sea consciente de las limitaciones que ofrecia el modelo
conductista empleado por décadas y se sienta parte importante de la
implementacion del nuevo programa educativo. Este tutorial pretende servir de
apoyo para integrar la formacion en comunicacion audiovisual y multimedia en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, se adquieran habilidades basicas vy
competencias informaticas en el manejo de las TIC’s aplicadas a la ensefianza, se
logren implementar estrategias innovadoras para que de esta manera se logren
revertir algunos de los problemas que existen actualmente dentro y fuera del
contexto aulico tales como apatia, falta de interés, desercion escolar, etc., y alude
a que la sociedad y los alumnos exigen cambios en la ensefianza, se requieren
docentes especialistas comprometidos con la educacion de sus hijos y con una
adecuada profesionalizacion docente en el uso de herramientas de tipo tecnoldgico

se pretende revertir algunos de los problemas anteriormente mencionados.

El presente tutorial auto-instructivo se disefid con el objetivo de proporcionar
herramientas que le permitan profesionalizar al docente en herramientas 2.0 para la
adquisicién de habilidades y competencias digitales que facilite la generacion de
estrategias innovadoras y crear una diferenciacién en el proceso de aprendizaje que
favorecera el uso adecuado de la tecnologia por parte de los alumnos.

Se eligié la plataforma de google Classroom para el desarrollo de las unidades
tematicas del tutorial, ya que la plataforma ofrece muchas ventajas ya que es
gratuita, promueve el aprendizaje hibrido, facilita la ensefianza ya que permite una
adecuada organizacion de las clases, facilita la comunicacion con los alumnos ya
gue se pueden realizar foros, se pueden formular preguntas para aclaracion de
dudas, asi como también se pueden gestionar y reutilizar las clases, entre otras.

Los contenidos tematicos proporcionados cuentan con lecturas adicionales que van

Vi



a permitir aclaracion de dudas, darle al alumno un seguimiento personalizado y

pueden facilitar la adecuada comprension de los temas



Abstract

The introduction of changes in the new educational model should be incentives for
the teacher to be aware of the limitations offered by the behavioral model used for
decades and feel an important part of the implementation of the new curriculum. This
tutorial aims to support the integration of audiovisual and multimedia communication
training in the teaching-learning process, acquire basic skills and computer skills in
the management of ICTs applied to teaching, implement innovative strategies so
that this how to reverse some of the problems that currently exist such as apathy,
lack of interest, dropping out of school, etc., which is being presented within the
school system, and alludes to the fact that society requires specialist teachers
committed to the education of their children and with an adequate professionalization

of teachers in the use of technological tools.

The present self-instructive tutorial was designed with the aim of providing tools that
allow the teacher to be professionalized in 2.0 tools for the acquisition of digital skills
and competencies that facilitate the generation of innovative strategies and create a
differentiation in the learning process that will favor the Appropriate use of
technology by students.

The Google Classroom platform was chosen for the development of the thematic
units of the tutorial, since the platform offers many advantages since it is free,
promotes hybrid learning, facilitates teaching since it allows an adequate
organization of classes, facilitates communication with the students since forums
can be held, as well as questions to clarify doubts, as well as classes can be
managed and reused, among others. The thematic contents provided have
additional readings that will allow clarification of doubts, give the student a

personalized follow-up and can facilitate the adequate understanding of the topics.



Presentacion

La revolucién tecnoldgica esta de cara al conocimiento por medio de la actualizacion
educativa y es a través de las actualizaciones al plan de estudios de las asignaturas
del modelo educativo que los docentes se encuentran inmersos en su adaptacion y
apropiacion para su posterior distribucion de las estrategias de ensefianza para el

aprendizaje de los alumnos en los diferentes niveles educativos.

El presente anteproyecto fue disefiado para la Escuela Secundaria para
Trabajadores, ubicado en la ciudad de José Azueta, Ver., realizando un analisis
previo se detectaron algunas situaciones de mejora que se pueden implementar
para la ensefianza, asi como también se hace necesaria una adecuada
actualizacion y preparacion de los docentes de educacion béasica de la Escuela
secundaria para que pueda permitir seguir enriqueciendo la labor docente realizada

dia con dia.

El presente anteproyecto en herramientas web 2.0 se pretende desarrollar como
parte de las actividades para obtener el grado de la Maestria en Tecnologia
educativa, en donde es importante mencionar que la infraestructura de dicho plantel
es escasa Yy no cuenta con la suficiente inversidén para la compra y distribucion de

materiales y ni cuenta con el financiamiento para una capacitacion continua.

Siguiendo los lineamientos de la guia para la elaboracién del proyecto terminal para
programas educativos de posgrado con orientacion profesional, la aplicaciéon
didactica sera en el area de Tecnologias de Informacion y Comunicacion, el
software didactico contara con un disefio instruccional para las modalidades a

distancia con el uso del TIC (virtualizacion).
El presente material cuenta con algunos apartados para detallar y justificar la

realizacion del anteproyecto como son el diagnostico, que permite realizar una

estructura y delinear los lineamientos de kit auto-instructivo, asi como un
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planteamiento y antecedentes del problema que van a delimitar estrategias y

alternativas viables y pertinentes para resolver el problema.

La justificacion va a permitir argumentar la realizacion de la innovacion, los
beneficiarios directos e indirectos, asi como permitira dar relevancia al proyecto
institucional. Se mencionan los objetivos generales y especificos conducentes de la
presente investigacion. En el contenido tematico se realiza una aportacion tematica
de los temas de mayor relevancia y se enlista un cronograma de actividades para

justificar la realizacién de la propuesta creada.

El proyecto comprende una aplicacién en una estructura con disefio en plataforma,
desarrollo de actividades, gestion de proyectos curriculares a través de las

tecnologias de la informacion en la modalidad a distancia con el uso de las TIC.

El presente anteproyecto sera un proyecto de mejora con disefio, desarrollo sin
instrumentaciéon. Se implementara la linea 3: Desarrollo de ambientes de
aprendizaje mediados con el uso de la tecnologia para la modalidad a distancia.
Después de realizar un analisis del proyecto su alcance sera la 22 Opcion: propuesta
de mejora, desarrollo e instrumentacion del proyecto de forma parcial, con la opcién

a implementarlo en algunas escuelas de la localidad.
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|. Diagndostico
La Escuela secundaria general para trabajadores brinda a los estudiantes una
formacién basica que les permite seguir actualizando su preparacion académica en

niveles superiores.

La Escuela Secundaria para Trabajadores se encuentra ubicada en el municipio de
José Azueta en el estado de Veracruz. Cuenta con servicios basicos necesarios
para el funcionamiento esencial como salones, pupitres, cancha de usos multiples
y sanitarios, pero se encuentra limitada en infraestructura ya que no cuenta con

biblioteca para el almacenaje de los libros, ni con aula de medios o sala de computo.

La escuela se localiza en una zona semi urbana, para trasladarse a la escuela se
puede realizar con transporte privado o taxi ya que no se cuenta con transporte

publico.

Debido a las condiciones del trabajo, aunado a la falta de infraestructura, el personal
docente se encuentra limitado para capacitarse o actualizarse adecuadamente y es
una de las razones por la que se decide realizar un tutorial en herramientas 2.0 para
el docente que le permitird innovar en el ambito educativo y a su vez motivar su

autoaprendizaje y el de sus discentes.

En los dltimos afios ha surgido un fenébmeno, que se ha venido a denominar web
2.0, que ha supuesto una nueva forma de pensar en la web con mdltiples vertientes
gue pueden aplicarse, con mayor o menor facilidad, en todo tipo de propuestas
educativas y que supone, ademas, una revolucion en la difusién de la investigacion.
( Pefia, Cércoles y Casado, 2006, p. 2) 11,

La web 2.0 ofrece nuevas funcionalidades que permiten hablar de Internet no sélo
como gran fuente de recursos, sino, ademas, como la plataforma donde trabajar con
esos recursos. Y es que el conjunto de mejoras de Internet que hay detras del 2.0
hace que las posibilidades de uso de la red sean mucho mayores que hace tan sélo
tres afios. ( Pefia, et al., 2006 p.4) 1,
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La web 2.0 facilita la utilizacion de Internet como una extension del aula
convirtiéndola en una herramienta mas para el aprendizaje y multiplicando las
posibilidades del profesor, que puede dar mas dinamismo a su tarea docente. (
Pefia, et al., 2006, p. 7).

El analisis FODA

“Estas siglas provienen del acrénimo en inglés SWOT (Strenghts, Weaknesses,
Opportunities, Threats); en espariol, aluden a fortalezas, oportunidades, debilidades

y amenazas”. (Talancén, 2007, p. 2).[2

El analisis FODA permite tener una perspectiva mas clara de las capacidades y
limitaciones con que cuenta la institucién, sirve para poder delimitar el problema y

realizar un analisis de la situacion real del contexto.

A continuacion, se realizard el analisis FODA:
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Tabla 1
Andlisis FODA

Analisis FODA

Oportunidades

Herramientas educativas y tecnolégicas al alcance
gue permiten flexibilizar las actividades en pro de
una diferenciacion en su aprendizaje.

Infraestructura pobre con falta de recursos
econémicos disponibles. Por lo que se
prescinde de espacios fisicos dentro de la
institucion.

Amenazas

Falta de adquisicién de competencias digitales por
el uso ineficiente o inadecuado de las herramientas
tecnolégicas.

Docentes relegados por falta de actualizacion e
innovacioén tecnoldgica.

Fortalezas

Debilidades

Disponibilidad por parte del
docente para aprender.

personal

Especializacion de cada docente que puede
faciltar la adquisicion de nuevos
conocimientos.

Adquisicion de nuevos conocimientos en
herramientas nuevas
estrategias didacticas para fortalecer el
aprendizaje de los alumnos.

Que el curso auto-instructivo no logre llegar
a su cumplimiento total y sélo sea de forma
parcial por falta de organizacién del tiempo,
desconocimiento de la tecnologia o
resistencia a adquirir nuevos conocimientos,
entre otros.

Conocimiento insuficiente o inadecuado de

alfabetizacion tecnoldgica.

Falta de organizacién del tiempo para favorecer
el autoaprendizaje.

Insuficiente formacién del docente en el campo
disciplinar de su especializacion.

Favorecer autonomia para el desarrollo del
autodidactismo, asi como el dominio de las
herramientas TIC.

El disefio instruccional del curso auto-instructivo
puede llegar a ser insuficiente y no llegarse a
cumplir los objetivos propuestos.

Fuente: Elaboracién propia
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ll. Planteamiento del problema

Se disefid la siguiente tabla de invencidn para identificar la problematica actual de la innovacion.

Tabla 2.

Tabla de invencion

Ensefante

Estudiante

A
Ensefante

B
Estudiante

C
Tema de estudio

D
Entorno

Existe un ambiente cordial y de
respeto entre los compafieros.

Buena disposicion al trabajo
individual y en equipo.

Las indicaciones son
proporcionadas por el docente
en un ambiente tradicional

conductista de la educacion.

Ambiente propicio para la
generacion de
conocimientos.

Cordialidad y
comparierismo.

Se desarrolla un trabajo
colaborativo, en binas o en
parejas.

El ambiente es de igualdad y
el trato es cordial.

Los temas de estudio sirven para
ampliar el conocimiento en algunas
disciplinas.

Actualmente se emplea el
condicionamiento y castigo que ejerce
una influencia negativa el aprendizaje
del alumno.

Se presenta aburrimiento al enfoque
tradicionalista empleado por el
docente.

Se necesita motivar el interés en el
aprendizaje utilizando estrategias
innovadoras.

Los cambios inherentes en
plan de estudios y al nuevo
modelo educativo exigen una

actualizacion educativa
constante 'y de manera
permanente.

Existe entre los docentes
disponibilidad a la
capacitacion.

los
para

La institucion brinda
elementos basicos
favorecer el aprendizaje.

Existe un entorno familiar
favorecedor para el
aprendizaje del alumno.
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Tema
estudio

Entorno

A
Ensefiante

B
Estudiante

C
Tema de estudio

D
Entorno

de Las actividades, estrategias y

enfoques de ensefianza del
nuevo modelo educativo van a
estar enfocados en el desarrollo
de las nuevas tecnologias
incorporando (flipped
classroom, gamificacién, entre
otras,) que puedan facilitar el
desarrollo del pensamiento
critico, asi como habilidades de
reflexién para facilitar el analisis
y la resolucién de problemas y
estudio de casos.

La mayoria de los docentes
carecen de competencias
digitales y alfabetizacién
tecnoldgica.

Se realizarq alfabetizacion
digital proporcionando una
capacitacion en TIC en
habilidades y competencias
digitales para realizar un
adecuado wuso de las
herramientas que permitan
un aprendizaje hibrido.

La escuela cuenta con una
infraestructura que permite
la aplicacion de estrategias
innovadoras para favorecer
el aprendizaje.

Esta innovacion curricular se ha hecho
considerando aprendizajes clave y
aprendizajes esperados que guian los
contenidos de los programas, por lo

que se consideran esenciales.
Ademas, los aprendizajes se han
reducido respecto al programa

anterior, pero se atienden en mayor
profundidad.

La mayoria de los temas pueden
propiciar el interés y apropiacion de su
proceso de aprendizaje.

Se trata de un modelo
centrado en el alumno, en el
que las situaciones
probleméticas, la exploracion
y la experimentacion se
fomentan para desarrollar el
pensamiento critico y la
capacidad de aprender a
aprender. El docente trabaja
como guia y moderador, se
busca que el trabajo sea
cooperativo para promover la
comunicacion y el didlogo que
permita lograr aprendizaje
situado y significativo, para el
desarrollo de competencias y
estandares de aprendizaje.

Los docentes cuentan con
equipo electrénico para poder
visualizar las lecciones.

Fuente: Elaboracion propia

En la siguiente tabla se desarrolla el andlisis de los temas de interés con relacion a la probleméatica (Tabla 2).
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Tabla 3.

Tema de interés

Temade Interés

Anadlisis

Se necesita maotivar el interés en el aprendizaje

utilizando estrategias innovadoras.

Los docentes carecen de competencias digitales y

alfabetizacion tecnoldgica.

Los cambios inherentes en plan de estudios exigen
una actualizacién educativa constante y de manera

permanente.

Es importante el uso de la tecnologia para
desarrollar un aprendizaje diferenciado y adaptado

a las necesidades de aprendizaje de los alumnos.

Algunos docentes tienen cierta resistencia y
prefieren seguir utilizando el método tradicionalista
utilizado por décadas.

Es necesario incentivar el autoaprendizaje por
parte del docente para que tenga disposicién y
ganas por aprender y actualizarse de forma

periédica.

Fuente: Elaboracion propia

Realizando un analisis de los temas de interés se determin6 que la preocupacion

tematica para realizar la innovacion es que los docentes carecen de competencias

digitales y alfabetizacion tecnolégica.

Se disefié un arbol de problemas para determinar las causas y efectos que tiene

gue los docentes carezcan de competencias digitales y alfabetizacion tecnolégica.
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wggf-@ Efectos

made for free a

Uso inadecuado de la tecnologia por parte de los

el docentes

Docentes no son conscientes de las limitaciones que
ofrece el modelo conductivista empleado por
décadas.

Carencia de profesionalizacion docente en el uso de
herramientas digitales

Falta de motivacion por aprender dentro y fuera del
contexto aulico.

Falta de organizacion del tiempo para dedicarlo al
aprendizaje de nuevas tecnologias.

Los docentes carecen de competencias
digitales y alfabetizacion tecnolagica.

No se desarrollan competencias digitales en los

CaLsas alumnos

Cambio de modelo educativo impuesto sin una
preparacion adecuada.

Brecha digital y tecnolégica de los docentes

Los alumnos no desarrollan habilidades como aprender a
pensar ni se logran a totalidad los aprendizajes clave.

Existe poco compromiso, falta de interés y poca
participacion por parte del alumno.

Fig. 1 Arbol de problemas. Fuente: Elaboracion propia
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Il. 1 Antecedentes del problema

Con la promulgacion del Articulo Tercero Constitucional en 1917 y la creacion de la
Secretaria de Educacién Publica en 1921, la educacidn y el sistema educativo se
consolidaron como un motor poderoso y constante para el desarrollo de la sociedad
mexicana. Desde esa fecha, y hasta la primera década del siglo XXI, la educacién
publica ha enfrentado el reto de atender una demanda creciente y el imperativo de

avanzar en la calidad del servicio educativo y sus resultados. (SEP, 2011a, p.11)El.

Con la expedicién del Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacion
Basica en 1992, México inici6 una profunda transformacion de la educacion y
reorganizacion de su sistema educativo nacional, que dio paso a reformas
encaminadas a mejorar e innovar practicas y propuestas pedagdgicas, asi como a
una mejor gestién de la Educacion Basica. (SEP, 2011b, p.15) 13,

La Alianza por la Calidad de la Educacion, suscrita el 15 de mayo del 2008 entre el
Gobierno Federal y los maestros de México representados por el Sindicato Nacional
de Trabajadores de la Educacion (SNTE), establecié el compromiso de llevar a cabo
una reforma curricular orientada al desarrollo de competencias y habilidades,
mediante la reforma a los enfoques, asignaturas y contenidos de la Educacion
Bésica y la ensefianza del idioma inglés desde el nivel preescolar. Asimismo,
establecio los compromisos de profesionalizar a los maestros y a las autoridades
educativas, y evaluar para mejorar, ya que la evaluacion debe servir de estimulo
para elevar la calidad de la educacion, favorecer la transparencia y la rendicion de
cuentas, y servir de base para el disefio adecuado de politicas educativas. (SEP,
2011c, p.16) 81,

Un pilar de la Articulacion de la Educacion Bésica es la RIEB (Reforma integral de la
Educacién bésica), que es congruente con las caracteristicas, los fines y los
propésitos de la educacion y del Sistema Educativo Nacional establecidos en los
articulos Primero, Segundo y Tercero de la Constitucién Politica de los Estados
Unidos Mexicanos y en la Ley General de Educacion. Esto se expresa en el Plan de
estudios, los programas y las guias para los maestros de los niveles de preescolar,
primaria y secundaria. La Articulacion de la Educacion Basica se centra en los

procesos de aprendizaje de las alumnas y los alumnos, al atender sus necesidades
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especificas para que mejoren las competencias que permitan su desarrollo personal.
(SEP, 2011, p.7) ™.

El pasado 13 de marzo de 2017 se presenté el modelo educativo, el cual plantea
una reorganizacion en el sistema educativo y el 29 de junio del mismo afio se publicé
el documento Aprendizajes clave para la educacion integral, que es la denominacion
para el nuevo plan y programas de estudio para la educacion basica; ambos
documentos tienen como finalidad de que todos los alumnos se desarrollen
plenamente, sean autbnomos y criticos y posean la capacidad de seguir aprendiendo

incluso una vez concluidos sus estudios (SEP, 2017) B3I,

Il. 2 Causas del problema

Los docentes se han encontrado inmersos en un modelo educativo retrogrado
durante décadas, en el que se han tenido que adaptar de un modelo tradicional a
uno constructivista de una manera muy rapida, se han introducido cambios en los
programas educativos influenciados por organismos o0 dependencias
internacionales, sin el consenso de los docentes en el que se encontrara
plenamente convencido y comprometido para realizar dichos cambios en los roles
gue permita una adecuada formacién curricular y una metodologia activa en la

ensefianza que los modelos representan.

La brecha generacional se ha ido extendiendo cada vez mas, ya que aunado a los
cambios que exigen dichos modelos educativos, existe entre muchos docentes la
falta de capacitacion ya sea por desidia o por desconocimiento del uso de las
nuevas plataformas educativas y una falta de actualizacion constante, aunado la
escasa 0 pobre infraestructura de algunas escuelas donde no existen salas de
computo o laboratorios multimedia, asi como también algunas escuelas no cuentan
con computadoras o material educativo actualizado de bibliotecas y/o hemerotecas
para consulta y visualizacion de libros y/o publicaciones, que contribuyen a agravar
a un mas el problema; fomentan el desconocimiento del uso de las TIC y de las
tecnologias emergentes que pueda facilitar una actualizacion y formacién en

herramientas digitales y tecnoldgicas que permita mejorar, apoyar y/o facilitar el
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proceso de ensefanza-aprendizaje promoviendo el interés de los discentes en las
diferentes areas académicas, para con ello poder eludir problemas escolares y
dificultades en el aprendizaje como lo son: el rezago escolar y/o bajo rendimiento

académico, el aburrimiento, la apatia y la desercion escolar.
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[1l. Justificacion

La realizacion del proyecto es importante ya que permitira a los docentes contar con
nuevas alternativas y herramientas para poder emplear sus habilidades y
competencias digitales de manera constante y eso va a permitir construir
conocimientos y habilidades digitales para que desarrolle en el alumno aprendizajes

clave y una adecuada formacion en TIC a lo largo de su ciclo educativo.

El desarrollo del tutorial auto-instructivo beneficiara a la institucion ya que permitira
al docente desarrollar nuevas estrategias innovadoras, asumir nuevos roles y
realizar un aprendizaje diferenciado que favorecera el prestigio y relevancia de la

institucion.

El tutorial tiene una trascendencia local, cuenta con la disponibilidad del personal
docente y directivo para su participacion y existe colaboracion para su difusion y

distribucion del material.

Este proyecto se pretende realizar para beneficiar a los docentes, fortalecer su
campo de formacion académica, al implementarlo se pretende obtener mejores
resultados en el aprendizaje de los alumnos y, por ende, beneficiara a la institucion

haciéndola mas competitiva frente a sus competidores.

Se pretende que los docentes logren una profesionalizacién y alfabetizacion
tecnoldgica, que va a permitir reducir la brecha tecnoldgica y va a favorecer la
adquisicion de habilidades y competencias digitales en docentes y alumnos. Los
docentes seran beneficiados en primera instancia ya que adquirirdn conocimientos,
habilidades digitales y tecnolégicas respecto a su autoaprendizaje y mejora de su
curriculum. En segunda instancia seran los alumnos los que lograran la adquisicion
de competencias y habilidades digitales y tecnoldgicas que le permitira crear una

diferenciacion en su aprendizaje.
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El tutorial es factible de realizar ya que se cuenta con docentes motivados y
comprometidos en su funcion, ademas se cuenta con el apoyo del personal directivo

para ser implementado de forma exitosa dentro del plantel.

V. Objetivos

IV.1 Objetivo general

Especializar al docente en herramientas 2.0 que le permita generar estrategias

innovadoras y crear una diferenciacion en el proceso de aprendizaje de los alumnos.

V.2 Objetivos especificos

e Adquirir habilidades basicas y desarrollar competencias informaticas en el
manejo de las TIC's enfocadas a la ensefianza y aprendizaje de los

educandos.

e Extender el uso de herramientas 2.0 en el aula docente de acuerdo con el
contexto y necesidades de los docentes para estimular el interés de los

alumnos.
e Integrar la formacién en comunicacion audiovisual y multimedia en el proceso
de ensefanza-aprendizaje para fomentar el uso de herramientas

tecnoldgicas y encauzar el aprendizaje permanente.

e Realizar un disefio instruccional enfocado a las caracteristicas y necesidades

del personal docente para favorecer el aprendizaje situado.
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V. Aportes a la literatura

1.1 Herramientas para la busqueda de informacién: Google y

Google Académico

Google

En 1998 internet asistié al nacimiento de uno de sus grandes hitos, el buscador
Google, creado por Sergei Brin y Larry Page. (Citados en Torres Salinas, Ruiz
Pérez, Lopez Cdozar, 2009). Desde entonces la historia del buscador es conocida ya
gue desbancé al resto de competidores convirtiéndose en el principal portal de
acceso a la informacién y la verdadera puerta de entrada a internet. (Torres, Ruiz,
Lépez, 2009) 61,

Google Académico (En inglés Google Scholar)

Google Académico (En inglés Google Scholar) “es un buscador de Google, lanzado
al publico en version Beta en noviembre de 2004, circunscrito al &mbito académico,
y soportado por una base de datos libremente disponible en Internet”. (Silva, 2012,
p. 315) ],

Desde su aparicion en 2004, Google Scholar ha despertado un enorme interés en
la comunidad cientifica (Butler, 2011). (Citados en Lépez Cozar, Cabezas Clavijo,
2012), que ademas de comprobar su utilidad para la recuperacion de materiales
académicos, ha estudiado su validez no solo como fuente de informacion sino
también como herramienta para evaluar la investigacion (Jacsé, 2005; 2008a;
2008b; 2009; 2011; 2012; Harzing; Van der Wal, 2008; Torres Salinas; Ruiz Pérez;
Lopez Cozar, 2009; Aguillo, 2012) 8],
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Recopila la produccion cientifica de un investigador y la muestra agregada en una
pagina personal, con informacion del nimero de citas de cada item. (Cabezas &
Torres, 2012) [,

Alli se almacena un extenso conjunto de trabajos de investigacion cientifica
incluyendo el universo de acceso abierto y procedente de las méas diversas
disciplinas. (Silva, 2012 p.316) "],

Pese a su caracter generalista, se ha convertido en una herramienta insustituible en
el campo académico ya que gran parte de la comunidad cientifica lo emplea casi de
forma diaria y sistematica. (Torres, Ruiz, Lépez, 2009, p.501). Segun Friend (2006),
(citado en Torres et al., 2009) cerca del 72% de los profesores lo utiliza para la

busqueda de articulos, lo que evidencia su enorme penetracion!®l,

Google Académico es un buscador de publicaciones cientificas y, en segundo lugar,
es un indice de citas que ayuda a conocer el impacto que las publicaciones tienen.
Precisamente esta Ultima propiedad es la que mas interesa y la que lo convierte en
una competencia directa de otros indices de citacion como Web of Science (Wo0S),

de Thomson Reuters, o Scopus, de Elsevier. (Torres, et. al, 2009b)[6l.

Esta cobertura tan diversa de fuentes de informacion hace que podamos encontrar
en Google Académico una gran gama de tipos documentales:

— Libros

— Articulos en revistas

— Comunicaciones y ponencias a congresos

— Informes cientifico-técnicos

— Tesis y tesinas 0 memorias de grado

— Trabajos cientificos depositados en repositorios o archivos de preprints

— Sitios web gubernamentales e institucionales

— Cualquier publicacion con resumen

Quedan excluidos documentos no cientificos como las resefias de libros vy

editoriales, libros de texto, periédicos y revistas comerciales. (Torres, et. al, 2009)©!
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2 “Herramientas para creacion y publicacion de contenidos:

Blog”

El término Blog deriva de la combinacion de dos términos ingleses: web y log, lo que
vendria a ser un diario web, y en muchas ocasiones se ha traducido en castellano
como bitacora. Un blog permite a su autor (o autores) publicar de forma sencilla y
casi instantanea cualquier contenido que se desee desde cualquier lugar conectado
a internet. Asi mismo puede recabar comentarios por parte de los navegantes.
(Aparicio, 2010, p.54) 1101,

J. Celaya 2007 (citado en Aparicio 2010, p.55 ) ['% explica las caracteristicas que

debe tener el contenido de un buen blog:

e “Un lenguaje coloquial.

e Informacion con opinién y/u opinién con informacion.

e Una conversacion entre pares.

e Una comunidad con los mismos habitos, gustos e intereses”.

Valero (2007; 2009), Villarejo (2014) y Thiefels (2018) (citado en Cabrera 2019,

p.15) muestran una serie de caracteristicas que deben cumplir los posts para ser

efectivos.

Sefialan estos autores como ademas de ser breves, agiles, ligeros, deben estar
dotados de titulos atractivos, capaces de captar la atencion del lector, y que
asimismo sean lo suficientemente significativos como para recoger el contenido del
post o sintetizar la idea principal de este. El tema del post debera estar debidamente
delimitado, y se desarrollara con ideas principales y secundarias en armoniosa
progresion légica en tres apartados claramente diferenciados: introduccion,
desarrollo y conclusiébn. Estos apartados deberdn sefialarse con sus
correspondientes epigrafes o subencabezados para facilitar la lectura y la

comunicacion 111,

pag. 5



2.1 YouTube

Es una plataforma que permite la creacion y edicién de videos que en la actualidad

tiene una alta demanda entre la poblacion y en el &mbito educativo que puede ser

aprovechada de una forma utilitaria y eficaz como apoyo y reforzamiento de

actividades alternas.

YouTube red social creada en 2005 por Chad Hurley, Steve Chen y Jaweb Karim,
en Estados Unidos (citados en Guzméan, Del moral 2014) da respuesta a la
necesidad de compartir videos entre usuarios, al permitir subirlos a la red de forma
gratuita, ilimitada y sin restricciones, facilitando que su visionado publico o privado,
pueda clasificarlos por tematicas, y generar conversaciones entre los usuarios

mediante comentarios. (Guzman & Del moral, 2014)12],

YouTube inicia en el 2005 con un creciente nimero de videos, que al 2007 alcanz6
mas de 42.5 millones de videos (Cheng, Dale & Liu, 2007) (citado en Ramirez, 2016)

[13]

Por su parte, Lee y Lehto (2012) (citados en Guzman & Del moral, 2014) sefalan

que:

YouTube amplifica sus funcionalidades en el contexto universitario incrementando la
comunicacion entre los miembros de su comunidad. El peso que adquiere su
componente visual es clave, puesto que contribuye a optimizar el conocimiento y la
informacion institucional, subrayando su identidad corporativa, al adoptar una
imagen y estética propia en sus publicaciones para incrementar la efectividad en la

difusiéon de informacién, y con ello, garantizar el impacto de su comunicacién. (12

YouTube se ha convertido en un macro-repositorio de recursos audiovisuales muy
versatil, idéneo para compartir recursos, crear conversaciones inter-grupos e
incrementar la reputacion de los usuarios e instituciones, etc. (Kietzmann, J.,
Hermkens, K., McCarthy, I., & Silvestre, B., 2011) (citado en Guzman & Del moral,
2014) . Ademas, puede aportar ciertas ventajas a las universidades: 1) A nivel
institucional: difusion de entrevistas con expertos, cursos, conferencias, clases
practicas y experimentales, etc.;2) A nivel académico: compartir materiales

didacticos, formulas innovadoras de aprendizaje, experiencias reales, resolucion de
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problemas, casos practicos, etc.; c) A nivel comunicativo: fomento de debates sobre
hechos y fenédmenos diversos, a través de los comentarios afiadidos a los videos
publicados, etc. 12

2.3 Slideshare

Slideshare es un recurso gratuito, donde los usuarios que deseen pueden subir sus
presentaciones, realizadas con PowerPoint, Open Office, PDF o Keynote entre otras,
a un sitio web, que las almacenara en formato Flash y podran ser compartidas para
gue otros usuarios puedan visualizarlas en linea. Estas presentaciones no permiten

modificaciones por los usuarios. (Carmona, P. 2011, p.10) 4.,

Este sitio fue creado en octubre de 2006 y fue comprado por LinkedIn el 3 de
mayo de 2012. (Seeborg, 2013) (citado en Thelwal & Kousha, 2017) 23],

2.3.1 Ventajas e inconvenientes de Slideshare

Ventajas

Segln (Carmona P, 20112, p.11) [*4 son las siguientes:

» Permite hacer exposiciones directamente desde la web, sin necesidad de cargar ni
descargar nada en el ordenador.

 La presentacion slideshare, es accesible desde cualquier ordenador conectado a
internet y accediendo a directamente a ella.

* Es facil compartir las presentaciones con otros integrantes de un grupo de trabajo
por ejemplo.

* Permite las presentaciones de hasta 20 Mb, y se pueden compartir sin necesidad
de enviar por correo electrénico todo el archivo, solamente se envia la direccién.

» Cada presentacion tiene una direccion Unica asignada, por lo que no se pierde
tiempo en busquedas.

« Slideshare permite hacer comentarios a las presentaciones.

» Se pueden etiquetar los contenidos, por lo que se accede mas rapidamente a la
informacion necesaria.

» Se pueden afadir en nuestra pagina web, blog, wiki, etc. por lo que todos los

visitantes tienen acceso a ella.
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Inconvenientes

Entre algunos inconvenientes segun (Carmona, P. 2011b, p.11)!% Se citan a

continuacion:

» Las presentaciones en slideshare son estaticas, por lo que las puede hacer
limitadas y monotonas, al contrario que una presentacion en powerpoint por ejemplo.
» Dentro de una clase, el profesor tiene que explicarlas y exponerlas, ya que no
tienen audio incorporado. Esto dificulta su uso en plataformas educativas y
ensefianza online.

* El alumno, si no esta interesado no coopera, limitdndose a una funcién de mero
espectador, pudiendo llegar incluso al aburrimiento y desmotivacion.

* A veces, existen incompatibilidades de formatos que producen alteraciones en las

presentaciones al ser tratadas por slideshare.

3. Herramientas para la Evaluacion del aprendizaje

El Reglamento General Estudiantil (2012) (citado en Gomez, Salas, Valerio, Duran,
Gamboa, Jiménez, Salas, Umafa, 2013) define, en su articulo cuarto, los
instrumentos de evaluacion como: “un recurso de apoyo en la labor educativa que
permite dar seguimiento, control y regulaciéon de los conocimientos, habilidades y
destrezas que desarrolla cada estudiante durante la aplicacién de una estrategia o

técnica de evaluacion”. (18]

Las herramientas de calificacion segun (Frola, P., y Velasquez J. 2011) 11 :
“Son disefios de evaluacion que deben elaborarse también siguiendo lineamientos
metodoldgicos, y a partir de los indicadores previamente definidos”.

Las herramientas para la evaluacion cualitativa del aprendizaje son:

e La Lista de verificacion
e La Escala estimativa

e La RdUbrica

3.1 Listas de cotejo, control o verificacion

Aplicadas conjuntamente con las pruebas de desempefio, las listas de control y las

escalas pueden utilizarse para realizar observaciones en aulas de distinto tipo, e
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igualmente como recursos para dirigir la atencion a los aspectos relevantes.
(Herman y cols. 1992; TenBrink, 1993)(citado en Diaz y Barriga, 2012, p.370) [18],

Consiste en un listado de aspectos a evaluar que pueden ser contenidos,
capacidades, habilidades o conductas. Puede ser utilizada -cualitativa o

cuantitativamente. (Canabal, Mora, Ochoa, 2016, p. 48) 19,

La lista de verificacion es la herramienta de calificacibn mas sencilla, aporta
informacion un tanto limitada acerca de la manera en que los alumnos cubren o no
los indicadores durante sus desempefios o ejecuciones. Esta integrada por un listado
de indicadores en el eje horizontal y en el eje vertical solamente el registro SI/NO
cumplimento del indicador. (Frola, P. & Velasquez J. 2011) 171,

A continuacién, se muestra un ejemplo lista de cotejo para actividad en clase.

Tabla 4.
Lista de cotejo para actividad de clase

Lista de Cotejo Si No
Se dirige a sus compafieros con cordialidad y respeto X
Es un alumno/a que participa y que realiza las actividades en clase. X
En las actividfxdes grupales o en equipo muestra liderazgo y apoyo X
a sus comparieros.
Muestra interés por aprender de forma constante. X
Maneja tolerancia a la frustracion. X

Fuente: Elaboracion propia.
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3.2 Escala estimativa

Esta herramienta, también esta constituida por un registro en dos ejes, en el eje
horizontal encontramos indicadores de tipo conceptual, procedimental y actitudinal
y en el eje vertical se encuentran los rangos de calidad. (Frola, P & Velasquez, J.
2011) 17,

Este instrumento de evaluacion permite, segun Segura, (citado en Gémez, Salas,
Valerio, Duran, Gamboa, Jiménez, Salas, Umana, 2013) “Registrar el grado, de
acuerdo con una escala determinada, en el cual un comportamiento, una habilidad

0 una actitud determinada es desarrollada por la o el estudiante” (2009, p. 21 ) 161,

Es un listado de indicadores, consiste en una serie de rangos, de los cuéles se
expresa un juicio ubicandolo en un determinado grado de apreciacion, que puede

ser calidad, frecuencia, intensidad, etc. (Canabal, et. al, 2016, p. 46) [19],

Ejemplo de escala estimativa para un mapa conceptual.

Tabla 5.

Ejemplo de una escala estimativa.

Escala Estimativa Excelente  Muy Bien Regular
Engloba con palabras clave la Informacién mas relevante X
del tema.
Enlaza los conceptos con la idea principal del texto. X
El trabajo no presenta errores ortograficos ni de redaccion. X
Utiliza varias fuentes de informacion estilo APA. X
Entrega el mapa conceptual en tiempo y forma. X

Fuente: Elaboracién propia.
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3.3 Rubricas

“Son instrumentos de evaluacion autentica sobre todo porque sirven para medir el

trabajo de los estudiantes de acuerdo con “criterios de la vida real” y porque implican

una evaluacion progresiva, asi como el ejercicio de la reflexién y autoevaluacion”.
(Diaz Barriga, 2004; 2006,) (Citado en Diaz, Bustos, Hernandez y Rigo, 2010a,

p.5)i20,

De acuerdo con Airasian (2001) (Citado en Diaz, Bustos, Hernandez y Rigo, 2010b,

p.5):

Las rubricas son estrategias de evaluacion de actividades generativas, como serian
la elaboracién de proyectos, la produccion oral y escrita, las investigaciones y el
trabajo practico de los estudiantes en escenarios reales. Resultan apropiadas en el
campo del aprendizaje cientifico y la evaluacibn de procesos y productos
relacionados con arte, disefio e intervencion profesional, entre otras. En este sentido,
son estrategias apropiadas para evaluar tareas o actividades autenticas, en
particular las referentes a procesos y producciones ligadas con simulaciones

situadas y aprendizajes in situ. (20

Las rabricas son guias de puntaje que permiten describir el grado en el cual un

aprendiz esté ejecutando un proceso o un producto (Airasian, 2001). (Citado en Diaz

y Barriga, 2002)[?2- Algunas de las caracteristicas mas importantes de las rabricas

como instrumentos de evaluacion son las siguientes:

o

o

o

Estan basadas en criterios de desempefio claros y coherentes.

Son usadas para evaluar los productos y los procesos de los alumnos.
Describen lo que sera aprendido, no cémo ensefiar.

Son descriptivas, rara vez numéricas.

Ayudan a los alumnos a supervisar y criticar su propio trabajo.

Coadyuvan a eliminar la subjetividad en la evaluacion y en la ubicacion por

niveles de los alumnos.
La Rubrica es la mas elaborada y potencialmente mas exacta herramienta

para calificar los disefios de evaluacion por competencias, esta conformada

por una matriz de doble entrada, cuenta con los siguientes elementos:
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[ En el eje horizontal se ubican los indicadores,

[ En el eje vertical se definen los niveles de desempefio

[ En el cruce de cada indicador con un nivel de desempefio se elabora un
elemento llamado descriptor, que es el que define con la mayor precision el

desempefio esperado para cada indicador. (Frola, P. & Velasquez, J. 2011) 271,

Algunos requisitos que se deben considerar al elaborar los descriptores segun
Mortecinos (2003) (Citado en Ramos, Vargas y Hernandez, (s.f.), p.7 ), 2% son

los siguientes:

e Ser sensibles a los objetivos educacionales perseguidos.

e Apropiados para la etapa de desarrollo de los alumnos.

e Credibilidad ante los diversos agentes involucrados en la evaluacion.
e Comunicables claramente.

e Hacer explicita la dimension ética de la evaluacion.

3.3.1 Tipos de Rubricas

3.3.1.1 Holistica o global:
“Este tipo de matriz permite la evaluacion de los aprendizajes de cada estudiante
en forma general; es decir, se valora la totalidad del proceso o producto sin

detenerse puntualmente en sus partes”. (Gémez et. al, 2013).11¢l

3.3.1.2 Analitica:

“Este instrumento de evaluacion valora el nivel de aprendizaje alcanzado por cada
estudiante en alguna parte del proceso, mediante criterios especificos”. (Lopez et
al, 2002).

Segln Mertler (2001) (Citado en Gémez et. al, 2013) [16I:

Este tipo de matriz evalla por separado las diferentes partes del producto o

desempefio, puede asignar una puntuacién para cada criterio de acuerdo con el nivel
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de rendimiento alcanzado por cada estudiante y luego sumar el puntaje de estas

para obtener una calificacion total.

3.3.1.3 Ponderada:

“Este instrumento de evaluacién valora el nivel de aprendizaje alcanzado por cada
estudiante en alguna parte del proceso, mediante criterios especificos”. (Lopez,
Méndez, Montoya y Vargas, 2007) (Citado en Gémez et. al, 2013).[16]

Evalla por separado las diferentes partes del producto o desempefio de estas.
Puede asignar una puntuacion para cada criterio de acuerdo con el nivel de
rendimiento alcanzado por cada estudiante y luego sumar el puntaje de estas para

obtener una calificacién total.

Cabe mencionar que una de las caracteristicas mas importantes de la Ruabrica lo
menciona Teacher Vision (2015) (Citado en Gémez et. al, 2013).1261: que este tipo de
matriz puede ponderarse. El proceso ponderacion permite otorgar un peso diferente
a cada uno de los criterios de evaluacién de acuerdo con su importancia, profundidad

y complejidad en el desarrollo de la técnica o estrategia.

Ejemplo de la construccion de una Rubrica para el tema “ventajas del uso de

herramientas para edicion de imagenes, audio y video”.
Tabla 6.

Ejemplo de una Rubrica de mapa conceptual
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Categoria

Diamante

Esmeralda

Zirconio

Zafiro

Estructura
y disefio

Contenido

Jerarquia

Fuentes
APA

Todos los conceptos se
encuentran enlazados con
palabras de enlace en donde
se sefialan los conceptos
clave que indican la direccion
de la proposiciéon. Utiliza un
buen disefio, imagenes y los
colores se encuentran
equilibrados.

En el desarrollo del contenido
se destaca por presentar al
menos 4 ventajas del uso de
herramientas para edicion de
imagenes, audio Yy Vvideo.
Demuestra un amplio
conocimiento de tema al
utilizar una variedad de
palabras clave para enlazar
los contenidos.

Existe una jerarquia de los
conceptos en la definicion del
tipo de enlace y relaciona
todos los conceptos de forma
clara y precisa.

Al menos 3 fuentes de
informacién e imagenes se
encuentran documentadas en
paginas web fiables y en el
formato (estilo APA).

Casi todos los conceptos se
encuentran enlazados con
palabras de enlace en donde
se sefialan los conceptos
clave que indican la direccion
de la proposiciéon. Utiliza un
disefio, imagenes, pero los
colores no se encuentran
equilibrados.

En el desarrollo del contenido
se destaca por presentar al
menos 3 ventajas del uso de
herramientas para edicion de
imagenes, audio Yy video.
Demuestra cierto grado de
conocimiento del tema al
utilizar ciertas palabras clave
para enlazar los contenidos.

Existe una jerarquia de los
conceptos en la definiciéon del
tipo de enlace y relaciona casi
todos los conceptos de forma
clara y precisa.

Al menos 2 fuentes de
informacién e imagenes se
encuentran documentadas en
paginas web fiables y en el
formato (estilo APA).

Algunos conceptos se estan
enlazados con palabras de
enlace en donde se sefalan los
conceptos clave que indican la
direcciébn de la proposicion.
Utiliza un disefio, imagenes, y
los colores no se encuentran
equilibrados.

En el desarrollo del contenido
se destaca por presentar al
menos 2 ventajas del uso de
herramientas para edicién de
imagenes, audio y video.
Demuestra un nivel basico de
conocimiento del tema al utilizar
unas pocas palabras clave para
enlazar los contenidos.

Existe una jerarquia de los
conceptos en la definicion del
tipo de enlace, pero carece de
una relacién légica con los
conceptos utilizados.

Al menos 2 fuentes de
informacién e imagenes se
encuentran documentadas en
paginas web no confiables y en
el formato (estilo APA).

Los conceptos no se
encuentran  enlazados con
palabras de enlace en el que
carece de los conceptos clave
que indican la direccién de la
proposicion. Falta un buen
disefio, las imagenes y colores
no se encuentran equilibrados.

En el desarrollo del contenido
se destaca por presentar al
menos 1 ventaja del uso de
herramientas para edicion de
imagenes, audio y video.
Demuestra un conocimiento
muy elemental del tema. Utiliza
muy pocas palabras clave para
enlazar los contenidos.

Carece de una jerarquia y de
una relacion légica de los
conceptos en la definicion del
tipo de enlace.

Casi o todas las fuentes de
informacién e imagenes no
estan documentadas en el
formato (estilo APA).

Fuente: Elaboracién propia
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VI. Metodologia de elaboracion del producto

El proceso gque se sigue para desarrollar software educativo consta de varias fases

0 etapas, interdependientes:

1. Andlisis

Disefio del Programa

Desarrollo del Programa

Experimentacion y validacion del Programa
Realizacion de la version definitiva del programa

S S

Elaboracién del material complementario

Tabla 7

Elaboracién del producto

Productos a entregar

Fechas de entrega

Fase 1-2 Analisis y disefio del programa

Busqueda de tutoriales de plataformas gratuitas

Realizar la programacion visual y estética.

Visualizacion de tutoriales de plataformas (Google Classroom)

Fase 3-4 Desarrollo y experimentacién del Programa
Desarrollar las unidades y el contenido tematico

Fase 5-6 Realizacion de la Version definitiva del programa
Elaboracion del material complementario

Revisién y puesta en prueba el programa.

Desarrollar el manual del uso del programa y adecuarlo para
docentes y alumnos.

Semana 1

Semana 2y 3

Semana3y4

Fuente: Elaboracion propia.
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VII. Nombre del producto desarrollado como proyecto

Tutorial auto-instructivo en herramientas 2.0 para fortalecer las competencias de los

docentes de la Escuela secundaria para trabajadores de José Azueta, Veracruz".

VIII. Estrategias de Implementacion
Eleccion del contenido tematico:

Se realiza una eleccién de temas didacticos con una aplicacion practica que permita
que el docente conozca herramientas web 2.0 para la mejora de su quehacer
docente y ademas se elige el contenido teméatico actualizado con temas faciles de

asimilar para que el docente no se sobresature con demasiada carga tematica.

Eleccion de la plataforma:

La eleccion de la plataforma que se tenia que elegir fue de un costo muy bajo, con
la enmienda de que la plataforma web sea facil de aprender, intuitiva y
multiplataforma. Se eligié Google Classroom por ser una plataforma de facil uso, sin
costo, en donde se pueden administrar y programar de forma automatica las tareas,
avisos y mensajes con lo que facilita el aprendizaje hibrido.

Estrategias de evaluacion:

Se implementaran Autoevaluacion y Coevaluacion al término de la realizacion del
tutorial. El tutorial auto-instructivo en herramientas Web 2.0 se llevara a cabo de
manera virtual. Las evaluaciones al final de cada unidad tematica permitirdn conocer
el dominio y competencias adquiridas de cada uno de los temas presentados. ¢Qué
se requiere para su implementacion? Se requiere para su implementacion
conocimientos informaticos basicos (paqueteria office), uso de internet; el
especialista en Tl determinard si es adecuado una capacitacién extra o curso
adicional, asi como también va a establecer los criterios o indicadores para evaluar

las diferentes actividades.
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Participantes y actividades a desarrollar

El personal docente y administrativo que desee participar debera contar con
conocimientos basicos de herramientas web o tener disposicion para aprender, ser
autodidacta para lograr incrementar sus conocimientos sobre software y
herramientas educativas 2.0. Se proporcionara un manual basico de google
Classroom al personal docente y administrativo interesado en el tutorial. Para los
docentes que desconocen cdmo crear una cuenta de correo electronico se realizara
un anexo para la creacion de una cuenta de Gmail. La plataforma permite
familiarizarse con Google Classroom. Los instrumentos que se implementaran para

la instrumentacion y seguimiento de las actividades son:

Rubricas para evaluacion.
Tabla 8

Rubrica para evaluar mapa conceptual

Diamante Esmeralda Zirconio Coral

Estructura Todos los conceptos Casi todos los Algunos  conceptos Los conceptos no se

y disefio  se encuentran conceptos se se encuentran encuentran
enlazados con encuentran enlazados con enlazados con
palabras de enlace enlazados con palabras de enlace palabras de enlace

que sefialan los palabras de enlace que sefialan los que sefialan los
conceptos clave que que sefalan los conceptos clave que conceptos clave que
indican la direccion conceptos clave que indican la direccién indican la direccion
de la proposicion. indican la direccion de la proposicion. de la proposicion.
Utiliza un buende la proposicion. Utiliza el disefio en Carece de un buen
disefio, las imagenes Utiliza un  buen donde las imagenes disefio, las imagenes

y los colores se disefio, lasy los colores no sey los colores no se
encuentran imagenes, pero los encuentran encuentran
equilibrados. colores no se equilibrados. equilibrados.
encuentran
equilibrados.
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Diamante Esmeralda Zirconio Coral

Contenido En el desarrollo del En el desarrollo del En el desarrollo del En el desarrollo del
contenido se contenido se contenido se destaca contenido se destaca
destaca por destaca por por presentar alpor presentar al
presentar al menos 4 presentar al menos 3 menos 2 ventajas del menos 2 ventajas o
ventajas del uso de ventajas del uso de uso de herramientas menos del uso de
herramientas para la herramientas para la para la herramientas para la
edicién/publicacién edicién/publicacion edicion/publicacion  edicion/publicacion
de iméagenes, audio de imagenes, audio de imagenes, audio y de imagenes, audio y
y video. Demuestray video. Demuestra video. Demuestra un video. Demuestra un
un amplio cieto grado de nivel basico de nivel muy elemental
conocimiento del conocimiento del conocimiento del de conocimiento del
tema al utilizar unatema al utilizar tema al pocas tema. Utiliza muy
variedad de palabras palabras clave para palabras clave parapocas 0 ninguna

clave para enlazar enlazar los enlazar los palabras clave para
los contenidos. contenidos. contenidos. enlazar los
contenidos.

Jerarquia Existe una jerarquia Existe una jerarquia Existe una jerarquia Carece de una
de los conceptos en de los conceptos en de los conceptos en jerarquia de  los
la definicion del tipo la definicion del tipo la definicion del tipo conceptos en la
de enlace yrelacionade enlace y caside enlace, pero definicion del tipo de
todos los conceptos relaciona todos los carece de unaenlace y no se

de forma clara y conceptos de formarelacién légica con relacionan los
precisa. claray precisa. los conceptos conceptos utilizados
utilizados. de una forma l6gica.

Fuentes Al menos 3 fuentes Al menos 2 fuentes Al menos 2 fuentes Las  fuentes  de

APA de informacion e de informacibn e de informacion e informacion e
imagenes se imagenes se imagenes se imagenes no se
encuentran encuentran en el encuentran en el encuentran
documentadas  en formato deseado formato deseado documentadas en
formato deseado (estilo APA). (estilo APA). formato deseado
(estilo APA). (estilo APA

Fuente: Elaboracion propia
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P&ginas con recursos adicionales para profundizar los conocimientos adquiridos.
Ejemplo: Portafolio de investigacion.

llo de aRl e

"Portafolio dc

evidenejas”

Tutorial auto-instructivo en: “Herr
docente*

Fig. 2 Portafolio de evidencias. Fuente: Referencia propia.

Redaccién y orden de las actividades y/o estrategias.

El contenido tematico junto con las actividades estan redactadas y graduadas de
menor a mayor grado de complejidad.
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Objetivo general:

Especializar al docente en herramientas 2.0 que le permita generar estrategias
innovadoras y crear una diferenciacion en el proceso de aprendizaje de los alumnos

de la escuela secundaria para trabajadores.

Objetivos especificos:
e Adquirir habilidades basicas y desarrollar competencias informaticas en el

manejo de las TIC'’s aplicadas a la ensefanza.

e Extender el uso de herramientas 2.0 en el aula docente de acuerdo con el

contexto y necesidades de los discentes.

e Integrar la formacién en comunicacion audiovisual y multimedia en el proceso

de ensefanza-aprendizaje.

e Realizar un disefio instruccional enfocado a las caracteristicas y necesidades

del personal docente para favorecer el aprendizaje situado.
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Temporalidad

El desarrollo de las actividades, manuales de uso, entre otros fueron graduados

para su terminacion en 2 semanas.

Recursos

Tabla 9
Recursos

Recursos

Implementos

Tecnologicos

Humanos

Materiales

Laptop, Tablet o computadora de escritorio con conexion a internet.

Docente especialista en Tecnologia educativa para el disefio y creacion del
curso.

Dominio basico de la computadora e internet para la bdsqueda y recoleccion
de informacién en internet para su posterior impresion.

Se requiere disponibilidad de tiempo para dedicar a la investigacién en
bibliotecas o hemerotecas virtuales para fomentar en el autoaprendizaje de las
herramientas tecnoldgicas y facilitar su inclusién en el docente.

Herramientas de almacenamiento en la nube o dispositivo USB para descargar
el contenido del curso.

Fuente: Elaboracion propia.

Conocimiento del tema:

El especialista en Tl cuenta con dominio y comprension de los temas y evaluacion,

para aclaracion de dudas referentes los temas.

Factibilidad del proyecto:

El proyecto es factible de realizar, ya que Google Classroom es una plataforma

gratuita, que limita costos y no se necesita hacer inversibn mas que en consulta y

busqueda de informacion.
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IX. Estrategias de evaluacion

El disefio del material auto-instructivo en herramientas 2.0 para fortalecer las competencias de los docentes de la

Escuela secundaria para trabajadores de José Azueta, Veracruz

Se va a evaluar la creatividad del docente al desarrollar las tareas, el conocimiento y el aprendizaje desarrollado en las

lecciones desarrolladas.

Se realizara evaluacion a través de herramientas cualitativas (rubrica o escala estimativa).

Tabla 10

Ejemplo de Ruabrica de un mapa conceptual

Categoria
Puntaje

Nivel 1
2.5 puntos

Nivel 2
2 puntos

Nivel 3
1.5 puntos

Nivel 4
1.2 puntos

Estructura
y disefio

Contenido

Todos los conceptos se
encuentran enlazados  con
palabras de enlace y hace
énfasis en el uso de palabras
clave. ElI mapa conceptual
presenta un buen disefio,
imadgenes y los colores se
encuentran equilibrados.

En el desarrollo del contenido se
destaca por presentar al menos 4
elementos e importancia de la
escala estimativa y Rubrica para
la evaluacién cualitativa del
aprendizaje. Demuestra amplio
conocimiento del tema.

Casi todos los conceptos se
encuentran enlazados con
palabras de enlace y hace
énfasis en el uso de palabras
clave. Utiliza un disefio,
imagenes y los colores se
encuentran equilibrados.

En el desarrollo del contenido
se destaca por presentar al
menos 3 elementos y la
importancia de la escala
estimativa y Rdbrica para la
evaluacion  cualitativa  del
aprendizaje. Demuestra
conocimiento del tema.

Algunos conceptos se estan
enlazados con palabras de
enlace en donde se sefalan
los conceptos clave que
indican la direcciéon de la
proposicién. Utiliza un disefio,
imagenes, y los colores no se
encuentran equilibrados.

En el desarrollo del contenido
se destaca por presentar al
menos 2 a 3 elementos de la
escala estimativa y Rdubrica
para la evaluacién cualitativa
del aprendizaje. Demuestra
cierto conocimiento del tema.

Los conceptos no se encuentran
enlazados con palabras de
enlace en el que carece de los
conceptos clave que indican la
direccion de la proposicion. Falta
un buen disefio, las imagenes y
colores no se encuentran
equilibrados.

En el desarrollo del contenido se
destaca por presentar al menos 1
0 2 elementos e importancia de
la escala estimativa y Rubrica
para la evaluacion cualitativa del
aprendizaje. Demuestra un nivel
de conocimiento elemental del
tema.
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Categoria Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4
Puntaje 2.5 puntos 2 puntos 1.5 puntos 1.2 puntos
Existe una jerarquia de los Existe una jerarquia de los Existe una jerarquia de los . .
Jerarquia - d J quia  af Jerarquia - o Carece de una jerarquia y de una
conceptos en la definicion del conceptos en la definicion del conceptos en la definicion del RO
. . . . . . relacion légica de los conceptos
Jerarquia tipo de enlace y relaciona todos tipo de enlace y relaciona casi tipo de enlace, pero carece de en la definicion del tipo de
los conceptos de forma clara y todos los conceptos de forma una relacion légica con los enlace
precisa. clara y precisa. conceptos utilizados. '
Al menos 2 fuentes de Al menos 1 fuente de A
Al menos 3 fuentes de . 2 . . ” oo Casi 0 ninguna de las fuentes de
. > o informacién e imagenes se informacion e imagenes se . L, .
Fuentes informacion e imagenes se informacion estan
encuentran documentadas en encuentran documentadas en
APA encuentran documentadas en el documentadas en el formato

formato deseado (estilo APA).

el formato deseado (estilo
APA).

el formato deseado (estilo
APA).

deseado (estilo APA).

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 11

Ejemplo de Rubrica para evaluacion de un Portafolio

Puntaje Sobresaliente 20 Destacado 15 Regular 10 Falta mejorar 5
Portada La portada destaca La portada destaca La portada destaca La portada no
por su apariencia y por su apariencia, por su apariencia, destaca su
estética, los colores, los colores se ni los colores ni apariencia, los
el texto y contrastes encuentran contrastes se colores y
se encuentran bien equilibrados, pero encuentran contrastes no se
equilibrados. el contraste no. equilibrados. encuentran  bien
equilibrados.

Introduccién

Investigacioén

Conclusiones

Referencias

La introduccién La introduccion
detalla el contenido detalla el contenido
de la investigacion de de la investigacion
forma total. Se nota el de casi completa.
amplio dominio del Se nota el dominio
tema a tratar. del tema

La investigacion La  investigacion
destaca por resolver destaca por
de forma total Ila resolver de forma
pregunta planteada parcial la pregunta
en la investigacion y planteada en la

presentar datos investigacion,
divulgados a través presenta datos
de fuentes fiables. divulgados de

fuentes fiables.

Proporciona un cierre Proporciona un
a la investigacion, el cierre parcial a la
usuario proporciona investigacion.  El
recomendaciones y usuario rescata
rescata aportes de la aportes de Ia
investigacion. investigacion.

Se cita correctamente Se cita

La introduccion
detalla el contenido
de la investigacion
de forma
incompleta. Se
nota un dominio
parcial del tema a
tratar

La investigacion
destaca por
resolver de forma
parcial la pregunta
planteada en la
investigacion.

Proporciona un
cierre parcial a la
investigacion.

Se cita

La introduccién no
detalla todo el
contenido de la
investigacion.

La investigacion
no resuelve Ila
pregunta
planteada en la
investigacion.
Algunos textos

fueron plagiados.

No proporciona un
cierre a la
investigacion.

No se cita en

en formato APA en al correctamente en correctamente en formato APA y se
menos 3 fuentes de formato APA en al formato APA en al utilizan fuentes de

consulta.
de consulta.

menos 2 fuentes menos 1 fuente de consulta

consulta.

no
fiables.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 12
Ejemplo de lista de cotejo

LISTA DE COTEJO Sl NO

Especifica la importancia del uso del Blog en el &mbito educativo.

Detalla la importancia del uso de YouTube en el &mbito educativo.

Describe la importancia del uso de Slideshare en el ambito educativo.

En las actividades grupales o en equipo muestra su liderazgo y apoyo a sus
comparieros.

Muestra interés por aprender de forma constante.

Se dirige hacia sus compafieros con cordialidad y respeto.

Muestra colaboracion, empatia en las actividades grupales.

Entrega la actividad en tiempo y forma y en el formato especificado.

Fuente: Elaboracion propia.
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ALUACION

Coevaluacion Autoevaluacion

Fig. 3 Instrumentos de evaluacion. Fuente: Referencia propia.

Coevaluacion

Conbesta las preguntas con la mayor objetividad posible

La asignacion de las tareas fue equitativa y hubo aportacion de todos los -
integrantes?

S
L]

¢ Cudles fueron las principales limitaciones que tuvimos en el desarrollo de la
investigacion?

Fig. 4 Coevaluacion. Fuente: Referencia propia.
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Autoevaluacion

Contesta las preguntas con la mayor objetividad posible

.Realicé aportaciones al equipo que fueron significativas y con sustento
académico?

Si

No

¢En base a mis aportaciones realizadas al equipo, la calificacién que me asigno
es?

Fig. 5 Autoevaluacion. Fuente: Referencia propia.

Evaluacion

Seleccionar la respuesta que corresponda a la opcién correcta

1.- ;Es una herramienta que permite realizar busquedas sobre un tema de
nuestro interés, seleccionar contenidos, guardarlos por categorias, mostrarlos y
compartirlos en la red?

Paperli

paper.li

Evernote

-}

EVERNOTE

Fig. 6 Evaluacion unidad. Fuente: Referencia propia.
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X. Reporte de resultados

Los resultados que se obtuvieron fueron bastante positivos ya que proporcionaron
a los docentes competencias digitales, informacidn sobre temas de actualidad y una
plataforma de Google misma que puede implementar para desarrollar el aprendizaje
hibrido en sus clases y dinamizar el aprendizaje. El desarrollar habilidades digitales
les permitio reducir la brecha tecnologica; dada la constante evolucion tecnolégica
se hace necesario que el docente se siga actualizando y preparando para cumplir
con los estandares en educacién que permita que los docentes tengan una
formacion permanente para que los alumnos puedan alcanzar los aprendizajes
clave en las diferentes disciplinas, y a la vez actualizar a los jévenes que seran los
futuros profesionistas del mafana.

Enrelacién alas 11 personas encuestadas (personal docente y administrativo activo
de la escuela secundaria para trabajadores), en la que son profesionistas con nivel
de estudios finalizado que realizaron la encuesta de satisfaccion, en la que tuvo un
nivel de aceptacion adecuado y cumplié con las expectativas planteadas, ya que un
72.7% de las personas que realizaron el tutorial comentaron que cumplié sus
expectativas y un 27.3% del personal sobrepasé sus expectativas en cuanto al

aprendizaje esperado.

5.- Ha cumplido este tutorial tus expectativas

B Saia
¥ Fooo
LS il i3s
I Haztacin gev #noima
@ My por enoma

Fig. 7 Expectativas del tutorial. Fuente: Referencia propia.
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La evaluacion del tutorial también fue positiva, un total de 72,7% de los encuestados
le dieron la calificacion de 5 (que es la calificacion mas alta) y un 27,3% de los

encuestados calificaron con 4.

6.- Evaluacion general del tutorial

Fig. 8 Evaluacién del tutorial. Fuente: Referencia propia.

También existe interés en seguirse actualizando y/o capacitando en herramientas
web ya que del total de encuestados un 54.5% menciono que le gustaria seguirse
actualizando, mientras que un 34,6% prefiere los cursos presenciales, contra un

9,1% de los encuestados que no les gusta los tutoriales en linea.
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10.-Te gustaria seguirte actualizando con tutoriales en herramientas Web

11 reapEseatan

[ |
i ho
I Pl fon cumon, DI cuile

Fig. 9 Actualizacion en herramientas Web. Fuente: Referencia propia.
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XI. Conclusiones

El presente tutorial auto-instructivo se desarrollé en base a las carencias detectadas
en la Escuela secundaria para trabajadores que se analizaron y detectaron
mediante el andlisis FODA y el arbol de problemas entre las que se encuentra
conocimiento insuficiente o inadecuado de alfabetizaciébn tecnologica, una
insuficiente formacion docente en el campo disciplinar de su especializacion y en
base a ellas se determinaron las alternativas para dar soluciéon a las problematicas

detectadas.

El tutorial auto-instructivo se disefid en la plataforma Classroom, ya que es una
plataforma gratuita, con un espacio de almacenamiento ilimitado y de facil uso, los
contenidos pueden gestionarse por el docente para su entrega, en la que se
desarrollaron los temas tratando de que el contenido fuera accesible y de facil
comprension, se incluyeron ejemplos practicos, lecturas adicionales que permiten
ampliar la informacién de cada tema y facilitan la aclaracién de dudas, ademas de
las herramientas de evaluacion cualitativa que en conjunto permiten dar alcance a

los objetivos generales y especificos del tutorial.

Cabe hacer mencién que el tutorial es una herramienta que puede fomentar el
aprendizaje auto-instructivo, lo que se pretende con el desarrollo del mismo, es que
el docente se siga actualizando de forma permanente ya que el conocimiento y las
herramientas tecnoldgicas van cayendo en desuso con el paso del tiempo, una de
las desventajas de la implementacion de los tutoriales o cursos en linea es que el
docente no cuenta con un acompafamiento cercano que pueda servir para medir
de forma paulatina y progresiva los avances presentados, ni permite saber si el
contenido es de facil o de dificil comprension; una de las ventajas es el facil acceso
a la tecnologia y el internet que permite que el docente pueda tener acceso a una
vasta cantidad de informacion que facilite la comprension de los contenidos. El
docente debe tener conciencia de que la actualizacién permanente en innovacion

educativa es pieza clave para que los discentes logren una apropiaciéon de los
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conceptos clave, en la que se facilita ya que el plan de estudios permite que se

incluya educacién socioemocional y se fomenten valores como la solidaridad, la

responsabilidad, respeto, etc., ademas de que cuenta con una flexibilizacion para

poder adaptar los materiales y estrategias didacticas para lograr que el alumno logre

una identidad de su contexto y de los problemas sociales para que sea un agente

activo y participativo de los problemas de la sociedad.

Se pretende que con el presente tutorial auto-instructivo el docente:

Qa

Q

Aprenda y fomente habitos de estudio autodidacta para que se logre una
adecuada formacion de competencias digitales en educacion.

Incorpore nuevas estrategias, materiales didacticos, recursos multimedia
orientadas a mejorar las técnicas y estrategias de aprendizaje.

Que el alumno conozca y aplique las herramientas tecnoldgicas con un uso
responsable, critico y practico para maximizar sus beneficios.

La experiencia desarrollada en Google Classroom permita al docente adquirir
una nueva vision y motive la realizacion de diversos cambios enfocados en
el desarrollo de las nuevas tecnologias incorporando (Flipped Classroom,
Gamificacion, Aprendizaje hibrido, etc.,) que faciliten el desarrollo del
pensamiento critico, fomenten habilidades de reflexion para el analisis y la

resolucién de problemas, entre otros.

El conocimiento no debe ser estatico sino debe permanecer en constante

innovacion para el logro de los fines de la educacion del siglo XXI.
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XIll. Anexos

Anexo 1

Crear una cuenta de Gmail

Se entra al sitio web https://www.gmail.com/mail/help/intl/es/about.html|?iframe, se

da clic en crear una cuenta y aparece un formulario con una imagen similar:

Google

Crear tu cuenta de Google

Nombre Apellido

Nombre de usuario @gmail.com

Puedes usar letras, nimeros y signos de puntuacion

Usar mi direccién de correo electrénico actual en su lugar e (=)
Confirmar
Contrasefia contrasefna L

Una cuenta. Todos los servicios de
Usa 8 o mas caracteres con una combinacién de letras, Google a tu disposicion.
numeros y simbolos

Acceder a tu cuenta en su lugar Siguiente

Fig. 10 Creacion de cuenta. Fuente: Referencia propia.

Se llenan los datos que correspondan y se escoge una contrasefia. Procurar que la
contrasefia contenga caracteres, numeros y simbolos.

Una vez confirmado todo aparece una imagen similar donde se nos pide verificar
namero, e€s necesario ya que nos enviara un codigo para comprobar la

autenticacion:
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Google

Verificar tu numero

Para garantizar tu seguridad, Google quiere
asegurarse de que seas realmente td, por lo que te
enviara un mensaje de texto con un cédigo de
verificaciéon de 6 digitos. Se aplican tarifas
estandar

Numero de teléfono Goxr) _e
L} |

Tu informacién personal es

rivada y esta protegida

Espaiiol (Latinoamérica) ~ Ayuda Privacidad Condiciones

Fig. 11 Verificacion del nimero. Fuente: Referencia propia.

Una vez verificado ya se ha creado el usuario y contrasefia y ya se cuentan un
correo personalizado, un espacio de almacenamiento propio y programas con

beneficios adicionales.

Google

Janeth Jimeénez

' janeth205@gmail.com

Ingresa tu contrasefia.

:Olvidaste la contrasefa? Siguiente

Fig. 12 Introduccién del correo Gmail. Fuente: Referencia propia
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Anexo 2

Manual basico de Google Classroom docente

Se ingresa al siguiente enlace https://classroom.google.com/h?hl=es aparece una

imagen como la siguiente:

Google Classroom

Classroom ayuda a que las clases se comuniquen, ahorren tiempo y se
mantengan organizadas. Mas informacion

[ ] Montse2131
@»  janrry_2020@hotmail.com

CONTINUAR

Si te unes, aceptas compartir la informacién de contacto con los integrantes de tu
clase. Mas informacioén

Fig. 13 P4gina de inicio de Google Classroom. Fuente: Referencia propia.

Se da clic en continuar aparece una imagen que da la opcién de crear una clase o

unirse a una, la opcién que se elige es la de crear una clase como sigue:

Unirse a la clase

Crear una clase

Fig. 14 Opciones de una clase. Fuente: Referencia propia.

Se la clic a crear una clase y aparece una imagen parecida a la siguiente:
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Crear una clase

CANCELAR

Fig. 15 Creacién de una clase. Fuente: Referencia propia.

Se llenan los datos con la informacion de la clase por ejemplo se creé la clase de

sistemas operativos, el cédigo debe ser proporcionado a sus alumnos para que

puedan ingresar a la clase.

Sistemas operativos

Cédigo de la clase f29xir L 3

Fig. 16 Codigo de la clase. Fuente: Referencia propia.

Una vez que se haya creado la clase aparece una imagen como esta:
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= Tutorial auto-instructivo en herramientas ... NOVEDADES B RARA IO DI Ct S HO

) . -
Tuf%ﬂal auto-instructivo en herramientas 2.0 para el docente TiCs

FECHA DE ENTREGA

e Janeth Jiménez ha publicado una nueva Tarea: de un p de i d...
PROXIMA

15:05 (Uitima modificacién: 15:06)

Janeth Jiménez ha publicado una nueva Tarea: i de un mapa con del uso ...
13:07 (Uitima modificacién: 18:03)

Janeth Jiménez
11 ago. (Ultima modificacién: 11 ago.)

Tema 2.1 Blog
@ El término Blog deriva de la combinacién de dos términos ingleses: web y log, lo que vendria a ser un diario web, y en ‘
i se ha en como Un blog permite a su autor (o autores) publicar de forma

Fig. 17 Pagina de inicio de la clase creada. Fuente: Referencia propia.

En la parte inferior derecha existe la opcion de crear anuncios o reutilizar una
publicacion; en este caso se selecciona crear anuncio, donde se puede dar un

mensaje de bienvenida o introducir el contenido tematico, como sigue:

B Aviso X

Para Sistemas operativos Todos los alumnos +

Compartir con la clase

Hola que tal sean bienvenidos a la clase

@J N D o Guardado [] PUBLICAR ‘

Fig. 18 Creacidn de avisos. Fuente: Referencia propia.

Elementos de un aula virtual en Google Classroom
1.- Menu general

Ubicado en la esquina superior izquierda en la que aparecen todas las clases del
profesor organizada de acuerdo con la fecha de creacién, asi como un calendario

para organizar las actividades, como sigue:
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- Clases

Q Calendario

Cursos impartidos

Tutorial auto-instructivo en herra...
TICs

° Uso de la Tecnologia como recur...
Maestria en Tecnologia Educativa

Fig. 19 Menu principal. Fuente: Referencia propia.

2.- Encabezado

Contiene informacion sobre el tema de la clase, también se puede seleccionar,

cambiar o subir una imagen de fondo

-
:

Tutorial auto-instructivo en herramientas 2.0 para el docente TiCs

o , : ~ Informacion
A ’ | ! Seleccionartema

§ ! \ { & Subir foto

Fig. 20 Encabezado Google Classroom. Fuente: Referencia propia.

3.- Trabajo de clase

Es un espacio de comunicacion del aula, donde se pueden publicar tareas reutilizar

una publicacién, como sigue:
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-1 CREAR

Tarea

Pregunta

U8 D

Reutilizar publicacidon

Tema

Fig. 21 Trabajo de clase. Fuente: Referencia propia.

En este caso se creo una tarea, aparece una imagen como sigue:

Para Todos los alumnos ¥
Titulo

Desarrollo:

Instrucciones (opcional)

El portafolio debera contener:

Sin fecha limite de entrega

Puntos 100 v Fecha de entrega Tema Ningun tema v
v

[ - —

| m "

w Portafolio )

I ] Los alumnos pueden ver el archivo  +

Google Sites

Fig. 22 Creacion de una tarea. Fuente: Referencia propia.

Una vez creada la tarea y asignada la fecha de entrega, es importante darle

seguimiento sino aparecera como no realizada:

pag. 43



4.2 HERRAMIENTAS PARA LA EVALUACION 0 2

Limite de entrega: 29 oct. 2017 23:59 HANPRESENTADO LATAREA  ASIGNADAS

Fig. 23 Actualizacion de las tareas. Fuente: Referencia propia.

La seccion de preguntas permite al docente interactuar con el alumno para ir
actualizando sus avances, y sirve al alumno para preguntar sobre las dudas

referentes a los temas de la clase, como sigue:

[ Pregunta X

Para Tutorial auto-instructivo en herramientas 2.0 para el docente TICs + Todos los alumnos ~

Pregunta

Instrucciones (opcional)

Sin fecha limite de entrega

Puntos 100 - Fecha de entrega Tema Ningun tema -
w

Respuesta corta -

‘ Los alumnos pueden responder a sus compafieros ) Los alumnos pueden editar la respuesta

U & DB o [ ] PREGUNTAR ~

Fig. 24 Creacién de preguntas. Fuente: Referencia propia.
4. Reutilizar publicacion

En caso de que se tengan mas de una clase se puede reutilizar las actividades

publicadas en otro curso como sigue:
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Seleccionar una clase

Clase Profesores Fecha de creacién

Tutorial auto-instructivo en herramientas 2.0 ... o

Janeth Jiménez 11 ago.
TICs
Uso de la Tecnologia como recurso parala e... o

Janeth Jiménez 20 oct. 2017
Maestria en Tecnologia Educativa

Fig. 25 Reutilizar una clase. Fuente: Referencia propia.

En la seccion de personas aparecen los alumnos matriculados a nuestra clase, una

imagen como la siguiente:

Profesores a
‘ Janeth Jiménez

Alumnos

ACCIONES ~

D Ordenar por apellidos ~ +®

|:| 0 Francisco Gallardo

[ ] RW Reality World
([ -

o

Fig. 26 Alumnos. Fuente: Referencia propia.

Se pueden invitar alumnos de dos maneras
1.- Invitarlo a través de una cuenta de correo electrénico, aparecera una imagen

como la siguiente:
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Invitar a alumnos

Fig. 27 Invitar al alumno mediante correo electrénico. Fuente: Referencia propia.

2.- Invitar al alumno proporcionandole un cddigo, en este caso el cédigo es para la
clase de Sistemas operativos:

Sistemas operativos
Codigo de la clase f29xir S

Fig. 28 Invitar al alumno mediante un cédigo de la clase. Fuente: Referencia propia

Si el docente aflade mas clases aparecen agrupadas en una imagen similar. El

docente puede agregar tantas clases como quiera.:

= Google Classroom

Tutorial auto-instructiv... Uso de la Tecnologia c...

TICs Maestria en Tecnologfia Educativa

0 alumnos 2 alumnos

Fig. 29 Pagina de Google Classroom con dos clases creadas. Fuente: Referencia propia.
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Anexo 3

Manual basico de Google Classroom Alumno

El alumno puede unirse a la clase de dos maneras

1.- Unirse a la clase mediante un cédigo de la clase

Unirse a la clase

Pidele a tu profesor el cédigo de la clase vy, luego, ingrésalo aqui.

Codigo de la clase

CANCELAR

Fig. 30 Unirse a la clase mediante cddigo. Fuente: Referencia propia.

2.- El docente puede unir a la clase al alumno mediante correo electrénico. Una vez

revisado el correo aparece una imagen similar a esta:

B

Google Classroom

Hello,

Janeth Jiménez (janeth205@gmail.com) invited you to the class Tutorial auto-
instructivo en herramientas 2.0 para el docente TICs.

1 . <
Janeth Jiménez
Tutorial auto-instructivo en herramientas 2.0 para el docente
TICs

Fig. 31 Unirse a la clase mediante correo electronico. Fuente: Referencia propia.
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Una vez que se ha unido a la clase aparece la pagina principal los temas y los
archivos multimedia que se hayan agregado:

Tema 2.3 Slideshare
Slideshare es un recurso gratuito, donde los usuarios que deseen pueden subir sus presentaciones, realizadas con
powerpoint, OpenOffice, PDF o Keynote entre otras, a un sitio web, que las almacenara en formato Flash y podran ser

compartidas para que otros usuarios puedan visualizarlas en linea. Estas presentaciones no permiten modificaciones por
los usuarios. (Carmona, P. 2011),

Herramientas de Slideshare

Ha desarrollado servicios adicionales que complementan atin mas la funcionalidad del mismo como son: SLIDECAST. Esta
herramienta permite afiadirle voz (narracién) o mdsica a una presentacion colocada en slideshare, logrando una
sincronizacion del archivo sonoro con las dispositivas. Recientemente ha incorporado la posibilidad de integrar en una

presentacion ya subida a SlideShare, clips de video previamente publicados en YouTube. (Ecured, 2006).
Mas informacidn en el siguiente tutorial

Tutorial de SlideShare
http://tutoriales.grial.eu/slideshare/index.html#

Fig. 32 Temas. Fuente: Referencia propia.

Las tareas aparecen en orden consecutivo en la parte superior de la pantalla
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Janeth Jiménez ha publicado una nueva Tarea: Desarrollo: Desarrollo de un portafolio de investigaciond..
15:05 (Ultima modificacion: 15:06) '

Janeth Jiménez ha publicado una nueva Tarea: Realizacion de un mapa conceptual con ventajas deluso ..
13:07 (Ultima modificacion: 18:03) '

Fig. 33 Visualizacién de las tareas. Fuente: Referencia propia.

Una vez que se le da clic a la tarea la actividad como la imagen siguiente, se puede
visualizar la puntuacion de la tarea, quienes la han entregado y es donde se va a

subir la tarea:

B U TRABAJO mi |

@ Desarrollo: Desarrollo de un portafolio de investig... Sin fecha de entrega

Publicado: 12 ago. (Editado: 12 ago.)

Tema 2.2 Youtube

@ Realizacion de un mapa conceptual con ventajas d... Fecha de entrega: 31 ago.

Publicado: 12 ago. (Editado: 12 ago.)

Fig. 34 Espacio para subir la tarea. Fuente: Referencia propia.

También hay una pestafia de instrucciones donde se explica mas a detalle los

criterios a calificar la tarea:
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Realizar al menos 4 ventajas del uso del video en el ambito educativo.

Cuidar el disefio, estructura y jerarquia de los conceptos.

Utilizar la plataforma https://www.gliffy.com/ o https://bubbl.us/ para realizar la actividad.
Consultar en fuentes de consulta fiables (3) y citar correctamente en APA.

Your Rubric
http://rubistar.4teachers.org/index.php?screen=ShowRubric&rubric_id=2759333

Fig. 35 Instrucciones de la tarea. Fuente: Referencia propia.

En la pestafia de trabajo de clase se encuentra un apartado para realizar preguntas

de la clase o tarea, donde se establecen las preguntas o dudas de los temas:

Pregunta

Para Tutorial auto-instructivo en herramientas 2.0 para el docente TICs ~  Todos los alumnos ~

Pregunta

Sin fecha limite de entrega

Puntos 100 v Fecha de entrega Tema Ningun tema v
Respuesta corta

. Los alumnos pueden responder a sus compaiieros ] Los alumnos pueden editar la respuesta
b A B = i PREGUNTAR ~

Fig. 36 Preguntas de la clase. Fuente: Referencia propia.
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