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RESUMEN

El presente proyecto tiene como objetivo disefiar la propuesta de un curso bajo la
modalidad B-learning, a través de un LMS (Sistema Gestor del Aprendizaje), mediante el
uso de herramientas tecnoldgicas para desarrollar competencias digitales en estudiantes
de educacién basica secundaria que cursan la asignatura de lengua Materna 2 en el
Instituto Lestonnac, sede Pachuca. La propuesta del proceso de desarrollo de este curso
se inicia con la aplicacion de un instrumento diagnéstico que permita conocer el nivel de
desarrollo de competencias digitales en los estudiantes que han desarrollado hasta ese
momento sin tener una capacitacion previa sobre el tema, es decir, a través de los
conocimientos y herramientas aportados por sus docentes hasta ese momento y a través
de la educacién informal, y con base en ello disefiar un plan de clase que permita fusionar
los contenidos curriculares del plan de estudios 2017 que marca la Secretaria de
Educaciéon Puablica (SEP) y el desarrollo de competencias digitales que indica el Marco
Comun DigComp. 2.0. a través del test propuesto por Proyecto Ikanos. En la parte
medular de este proyecto se plantean una serie de guias didacticas que presentan la
fusion de cinco précticas sociales del lenguaje de la asignatura Lengua Materna Espafiol
2 con las areas que establece el Marco Comun DigComp 2.0 sobre desarrollo de
competencias digitales, asi como los instrumentos de evaluacion idoneos para evaluar su

nivel de desempefio.

En la parte final se sugiere la aplicacidon de un segundo diagndstico para realizar un
comparativo del avance alcanzado de las competencias digitales adquiridas por los
grupos de aplicacion de la propuesta que permita evaluar el nivel de desarrollo alcanzado

a lo largo de la implementacion del proyecto.
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ABSTRACT

The present Project aims to design the proposal of a course under the mode B-Learning
modality, trough he LMS (learning Management System), through the use of technological
tools to develop digital skills in basic educations students. Secondary schools who take
the subject Lengua Materna. Espafiol 2 at the Lestonnac Pachuca campus. The proposal
of the development process of this course begins with the application of diagnostic
instrument that allows knowing the level of development of digital competences in the
students that they have developed up to that moment without having previous training on
the subject, that is, through the knowledge and tools provides by their teachers up to that
time and through informal education, and based on this design a class plan that allows
merging the curricular contents of the 2017 study plan established by the Secretaria de
Educacion Publica (SEP) and the development of digital skills indicated by the DigComp
2.0 through the test proposed by the Ikanos Project. In the core of this project, a series of
didactic guides are proposed that present the fusion of five social practice of the languages
of the Lengua Materna. Espafiol 2 with the dimensions established by the DigComp 2.0
on the development of digital skills, as well as the appropriate assessment instruments to

the access their level of performance.

In the final part, the application of a second diagnostic is suggested to make a comparison
of the progress achieved in the digital skills acquired by the application groups of the
proposal the allows evaluating the level of development achieved through the

implementation of the project.
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PRESENTACION

EL desarrollo de competencias digitales en los estudiantes del siglo XXI ha resultado un
tema importante de abordar en los ultimos afios. Sobre todo ante la situacion que se vive
a nivel mundial que ha obligado a hacer uso de la tecnologia de manera efectiva en el
ambito académico; esta necesidad tiene como objetivo preparar a ciudadanos que
permitan atender y desarrollarse ante las demandas de la sociedad actual, pero sobre
todo que puedan lograr una aportacion significativa en el contexto en el que se
desarrollan, esto a través del razonamiento critico, la identificacion y solucion de

problemas a través del uso de la tecnologia.

La Educacion Basada en Competencias (EBC) se contrapone a una educacion tradicional
gue se enfoca en los objetivos, pero no en las habilidades y conocimientos que el propio
individuo puede aplicar en su realidad social, cultural, académica y laboral (Berlanga

Ramirez & Juarez Hernandez, 2021).

En este sentido, la falta de desarrollo de competencias digitales se ha identificado como
una problematica en el nivel secundaria del Colegio Lestonnac Pachuca. Esta institucion
esta ubicada al sur de la ciudad de Pachuca, en el estado de Hidalgo, tiene una pedagogia
catélica, de caracter privado, que cuenta con tres niveles académicos: preescolar,
primaria y secundaria; cada seccion esta separada y se dirige de manera independiente,
aungue existe una direccion general. La seccién en la que se enfocara la aplicacion de
este proyecto es secundaria, en esta seccién se cuenta con tres grados: primer afio
cuenta con cuatro grupos (A, B, Cy D) y segundo y tercer grado cuenta con tres grupos
(A, BY C); cada grupo con un promedio entre 18y 22 estudiantes. El nivel socioeconémico
de los estudiantes es medio alto, lo que permite que la mayoria de los alumnos cuenten

con equipo de cémputo o dispositivo electrénico y acceso a internet en casa.

El colegio posee una infraestructura que provee de instalaciones deportivas, aulas de
expresion artistica, internet en todos los edificios de las diferentes secciones, del colegio,
camaras de video para brindar sesiones a distancia, equipo de computo en cada aula para

el uso docente, equipo de audio y video en cada sal6n, ademas de un aula de computacion
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con suficientes equipos, internet y dos docentes especializadas en informatica. Unos de
los principales problemas a los que los estudiantes se enfrentan, y que se ha detectado a
través de la practica docente en el dia a dia dentro del colegio y que incluso se han
manifestado en el plan de la Ruta de Mejora Escolar al iniciar los ciclos escolares, es el
poco desarrollo de competencias digitales, y que en muchos casos ellos mismos

desconocen.

En este contexto, el presente trabajo pretende profundizar sobre la importancia de las
competencias digitales en los estudiantes de educacion secundaria a través de la
propuesta de un curso en una modalidad B-Learning, que apoyado en la asignatura de
Lengua Materna. Espafiol 2, vincule el contenido curricular que marca la Secretaria de
Educacién Publica (SEP) con un curriculo que permita el desarrollo de las competencias
digitales en las cinco areas que propone el Marco Comun Europeo DigComp 2.0
(Comision Europea, 2017). Para ello se ha seleccionado un Disefio de Aprendizaje
Hibrido que posibilite desarrollar una propuesta de disefio de un ambiente de aprendizaje
mediado por el uso de la tecnologia como apoyo a la modalidad presencial con un
alcance de propuesta de mejora, desarrollo e instrumentacién del proyecto de forma

parcial.

Partiendo de lo anterior, el objetivo de este proyecto es desarrollar competencias digitales
en estudiantes de segundo grado de secundaria. De este modo, este documento muestra
primeramente la parte diagnostica en la que se describen las caracteristicas del instituto
en donde se realizara la intervencion; una vez atendido este apartado se muestran los
antecedentes del trabajo por parte de la Institucion en el area de oportunidad identificada;
posteriormente se plantea la problematica, en este apartado se describe de forma puntual
cudles son las areas detectadas en la practica docente en cuanto a habilidades digitales
en los estudiantes; posteriormente en el apartado de justificacion, se plantean los motivos
gue han orillado a visibilizar y atender esta problematica de manera urgente ante el
contexto que vive nuestra sociedad. En el punto siguiente se aborda el objetivo general y
los objetivos especificos, en los cudles se describe cual sera el proceso para seguir para

el desarrollo de la intervencion; finalmente, este trabajo cierra con los aportes a la
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literatura encontrados que fundamentan la importancia y relevancia de este proyecto de

intervencion.

l. DIAGNOSTICO

l.LCompetencias y habilidades basicas en alumnos de educacién béasica

En la actualidad, la educacibn supone de manera inminente la obtencion de
conocimientos y el desarrollo de habilidades y competencias que permiten a los y las
estudiantes desarrollarse de manera Optima en la sociedad, en el ambito laboral y por
supuesto, en el educativo y profesional ; sin embargo es importante reconocer que, al
menos en México, esto no sucede, pues las politicas educativas de nuestro pais no
garantizan la obtencién del conocimiento, en el desarrollo competencial que estos
implican (Gomez Navarro, Alvarado LOpez, Martinez Dominguez, & Diaz de Ledn
Castafieda, 2018).

Ante los nuevos retos que impone la sociedad del conocimiento es necesario implementar
también nuevas estrategias que permitan a las nuevas generaciones cumplir con las
necesidades de una sociedad digital altamente demandante. El desarrollo de las
competencias digitales implica una serie de factores que van desde la alfabetizacion
digital e informacional, dominio de herramientas digitales, procesos cognitivos,
comunicativos, legales, entre otros. Este concepto es entonces la adquisicion de
habilidades mediante el uso de la tecnologia para la resolucion de problemas en los que
el estudiante se desarrolla, formandolo y preparandolo para el cambio continuo, sin perder

de vista el sentido humanista.

En el caso especifico del Instituto Lestonnac, a pesar de que se trata de una institucion
privada y que la mayoria de los alumnos poseen un estatus econémico alto, tienen acceso
a dispositivos digitales, conexion a la red 24 horas y la habilidad para el uso de ellos, no
utilizan estas herramientas a un 100 por ciento, muchos de ellos no dominan el uso de
pagueteria ofimatica, no respetan derechos de autor o realizan busqueda de informacion

en fuentes confiables, pues no saben diferenciar informacion segura; desconocen
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medidas de seguridad en la red, mecanografia, uso de redes sociales no solo como
esparcimiento, sino como medio de informacién y herramienta laboral, normas de
comportamiento en la red, conocimientos basicos sobre hardware, respaldo adecuado de
informacion, etc.; competencias basicas para poder desempefiarse con facilidad en media
superior, superior y mundo laboral. Estas areas de oportunidad mencionadas son temas
o habilidades que se identifican por el cuerpo docente del colegio a lo largo de los periodos
trimestrales con una necesidad de desarrollo en el aula, pero que dificilmente se puede
abordar debido a la falta de tiempo y desconocimiento sobre el tema en competencias
digitales, es decir, como docentes en su practica diaria en el aula les es posible identificar
qué se debe trabajar en este &mbito, pero no se sabe el cdmo; y aunque se plantean rutas
de mejora y propuestas de trabajo por todo el colectivo docente durante las jornadas de
Consejo Técnico Escolar (CTE), se plantean como una accion a atender, pero no se
concluye debido a la carga de trabajo académico y administrativo asi como por la falta de

seguimiento por parte del cuerpo directivo.

En el colegio Lestonnac, Pachuca se ha tomado en cuenta la necesidad de desarrollar las
competencias digitales en los alumnos usando como herramienta de apoyo un Learning
Management System reconociendo que su desarrollo no ha tenido los resultados
esperados, pues no se ha realizado un diagndéstico previo que logre identificar cuales son
las areas en las que los docentes se deben enfocar para trabajar el desarrollo de
competencias digitales en los alumnos, en este sentido resulta imperante realizar una
investigacion de caracter cuantitativo que arroje resultados precisos que permita contribuir

en el trabajo de las areas de oportunidad detectadas.

Desde esta perspectiva, y tomando en cuenta los elementos anteriores, resulta factible
plantear la idea de desarrollar las competencias digitales en alumnos de nivel secundaria
a través de una transversalidad con la asignatura de Lengua Materna. Espafiol dado que,
analizando el disefio curricular basado en el desarrollo de proyectos con un enfoque en
el aprendizaje situado, bien se puede encontrar un punto de convergencia entre las
competencias digitales para estudiantes que marca la Unién Europea a través del

DigComp 2.0 y la asignatura, esto aunado a que el facilitador del curso, quien imparte la
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asignatura, tendria al grupo durante un afio lectivo completo para el desarrollo del
proyecto, asi como la autonomia de jugar y adaptar los contenidos siempre y cuando se
consiga el logro del aprendizaje. Por otro lado, el que la institucion refleje un apoyo al
proyecto para la mejora en el aprendizaje y desarrollo de sus estudiantes, brinda la
oportunidad de hacer uso de las herramientas necesarias para el logro del proyecto, como

el equipo de computo, internet, equipo de audio, video e instalaciones.

I PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Cuando nos planteamos la idea de educar o ser educado, en el estricto sentido
académico, necesariamente debemos tener en cuenta que no podemos pretender
aprender apoyados o sujetos meramente a técnicas pedagdgicas clasicas, sino mas bien
resulta importante tomar en cuenta que nos encontramos inmersos en una sociedad
plenamente digitalizada (Silva Quiroz & Lazaro Cantabrana , 2020), el ciudadano del siglo
XXI deberia poseer habilidades, conocimiento y actitudes que le permitan desenvolverse

en la sociedad en todos los ambitos en los que puede ser participe.

Sin embargo, se deber tener en cuenta que no todas las personas se encuentran
debidamente alfabetizadas en el uso de las nuevas tecnologias, pues es cierto que hacen
uso de ellas, pero no de manera correcta. Si nos enfocamos concretamente en los
diferentes campos de aplicacion que las nuevas tecnologias ofrecen, es importante tener
en cuenta que se debe primeramente ensefiar a usarlas adecuadamente para poder
disfrutar de los beneficios que estas conllevan, esto claramente, en un sentido de interés
individual en el que el individuo reconozca identifique un area de oportunidad para poder

atenderla y desarrollarla.

Atendiendo a lo anterior, se ha identificado una problematica en el Instituto Lestonnac,
Pachuca, que ha llevado a que los alumnos no tengan la alfabetizaciéon adecuada sobre
el uso de las TIC en el ambito educativo, esto basado en las areas de oportunidad
detectada, a través de las diferentes asignaturas impartidas y recientemente con la
implementacion de manera abrupta y forzosa de las TIC en el sistema educativo a través

de la educacion a distancia derivado de la pandemia mundial ocasionada por el COVID19.
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De este modo se ha identificado que los alumnos, saben usar adecuadamente los
dispositivos digitales que se encuentran a su alcance, pero no asi la informacion que
puede obtener de ellos y el aporte académico que les puede generar, ademas de esto,
durante el trabajo académico realizado por el colectivo docente en los Consejos Técnicos
Escolares (CTE), tanto individuales como entre escuelas, se detectaron otras
probleméticas secundarias que se desprenden de la ausencia de competencias digitales,

entre ellas se encuentran:

La busqueda de informacion en fuentes no confiables.

¢ Inferencia para localizar informacion en las fuentes indicadas.

e Uso nulo del correo electronico para envio de informacion y/o solucion de
dudas.

e Mala administracion de tiempos en el uso de las TIC.

e Analfabetismo en el uso de plataformas educativas.

e Desconocimiento en el almacenaje y/o respaldo de informacién en internet.

e Uso nulo en foros con fines académicos.

e Desconocimiento sobre evaluaciones en linea.

e Uso de redes sociales con fines informativos y/o educativos.

e Desconocimiento de reglas de netiqueta.

Sin embargo, se debe reconocer que estas problematicas han surgido como
consecuencia de un descuido y una falta de identificacion de esto como un problema,
pues al no ser identificado y valorado, no puede existir una solucion para las areas de
oportunidad detectadas, entendiendo que los alumnos forman parte de un modelo de
ensefianza *autoestructurante, en el cual el conductismo es predominante y el aprendizaje

del alumno es guiado en su totalidad por el docente; se debe reconocer también que el
Modelo que considera que los estudiantes tienen todas las condiciones necesarias para adquirir su propio

desarrollo y por eso se considera el centro del desarrollo educativo. Se concibe como un proceso orientado

por una dindmica interna donde las. Intervenciones externan deforman y obstaculizan el desarrollo.

trabajo del docente en el aula para fomentar el uso de las TIC con los alumnos, y a su
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vez, el uso de las TIC por los alumnos para su propio aprendizaje ha sido nulo, ademas
debe agregarse que los padres, madres y tutores de los alumnos no reconocen esto como
una problemética. Por otro lado, resulta evidente la falta de interés de los alumnos por
usar las tecnologias como un medio educativo y de autoaprendizaje y no solamente en

un sentido ladico.

En este sentido, el desarrollo de las competencias digitales bien puede lograrse
explotando los recursos propios de la institucion, a través de una serie de secuencias
didacticas que permitan dirigir las actividades propias de una asignatura, en este caso la
Lengua Materna, y que logre una transversalidad que detone en aprendizajes
significativos mediados por la tecnologia. En esta misma linea, un punto relevante en la
aplicacion del taller es la factibilidad del mismo, pues la institucibn cuenta ya con
instalaciones que pueden usarse para su realizacion dentro de la jornada escolar, el
acceso a internet y dispositivos que permitirdn a las y los alumnos realizar las actividades

asignadas.

De acuerdo a los antecedentes que se han tenido para dar solucién a la problematica
antes expuesta se tiene que la falta de atencion al desarrollo de competencias digitales
en los estudiantes del colegio Lestonnac, ha sido identificada en ciclos escolares
anteriores, sin embargo, no se han creado estrategias que permita atenderse, pues no se
ha dado la importancia necesaria al tema. Cuando se habla de tecnologia o términos de
digitalizacidn se tiende a relacionar con cuestiones computacionales y la informéatica; sin
embargo, esto no ha sido una motivacién en la institucion para abordar la problemética
apoyada de esta asignatura que forma parte del curriculo académico en educacion basica.
De acuerdo con los planes y programas de estudio de la SEP (2017), la asignatura de
computacion no cuenta con un contenido programatico que permita abordar lo que, de
acuerdo al plan de accion de “jovenes construyendo el futuro” de la Agenda Digital
Nacional, ADN (2018), es un imperante. Esto ha traido como consecuencia que los
docentes que imparten o han impartido la asignatura no tengan un panorama claro de lo
gue se debe ensefiar basado en las necesidades de una sociedad altamente demandante

en el aspecto digital, y sobre todo en las necesidades del ciudadano del XXI, ya que se
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desconoce el propio término de competencias digitales y, por ende, la necesidad de

atenderlo.

1. JUSTIFICACION

Durante la ultima década nos hemos encontrado ante una sociedad en la que la
digitalizacion se ha convertido en algo inherente a la mayoria de los individuos, la manera
de comunicarse y relacionarse entre las personas conlleva necesariamente al uso de las
nuevas tecnologias. Su uso va desde los modos basicos de comunicacion, hasta el
aprovechamiento de tecnologia que hacen la calidad de la vida diaria mucho mas sencilla
y sofisticada, sin embargo, en muchas ocasiones, el uso y aprovechamiento de estos
avances tecnoldgicos no significan su uso adecuado, y, sobre todo, sus ventajas en la

obtencion de nuevos conocimientos. Este ultimo es el tema central de este proyecto.

Nuestro pais se encuentra en una situacion en la que la brecha digital ha cambiado las
nuevas maneras de desarrollarse y relacionarse de la sociedad (Sandoval Almazan,
2016), los adolescentes conforman uno de los colectivos que mayormente se encuentran
involucrados y vulnerables ante esta oleada tecnoldgica, sin embargo, es un tema que
debe ocupar al ambito educativo, pues los nuevos modos y medios de aprender ahora
han transformado también el sentido y la manera en la que se debe educar y transmitir el

aprendizaje formal.

Como menciona (Barrantes, 2005), La pobreza digital, es un factor importante que se
debe tomar en cuenta para poder entender la problematica a analizar, plantea que la
pobreza digital se toma en dos aspectos, el primero es por falta de capital econémico para
acceder a las TIC y el segundo por falta de conocimiento para poder hacer un uso
adecuado del mismo, en este sentido es importante realizar acciones que permitan a los
estudiantes poder adquirir dicho conocimiento que les dé como consecuencia un uso
adecuado de la tecnologia, pero sobre todo, encausarlo a la obtencién de conocimientos
gue le sirvan para su desarrollo académico; teniendo en cuenta que, de acuerdo a la
contextualizacién del grupo en el que se identifica la problemética y sobre quién se

implementara el proyecto, la pobreza digital enfocada en el aspecto econémico no
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representa una problemética para ellos, no asi la falta de conocimiento sobre su uso.

Hablando de educacion bésica, es cierto que muchas instituciones se han preocupado
por aplicar estrategias y contenidos que realmente desarrollen en los alumnos
competencias especificas que les permitan desenvolverse de manera 6ptima en una
sociedad demandante en el aspecto tecnolégico. También es cierto que la mayoria de
ellas han fracasado en su intento y no han obtenido realmente resultados satisfactorios
en el uso de las TIC en el aula, esto se debe principalmente a que aunque se haya
apostado por la ensefianza y aprendizaje a través de las TIC, no se hace realmente como
deberia (Cituk, 2010), identificando probleméticas y proponiendo estrategias y soluciones
en su aplicacion, sino mas bien se hace enfocado en tener una oferta extra que sirva como
imagen vanguardista de una institucion y como estatus para el perfil de egreso de los

alumnos, aunque esto no sea realmente efectivo, realista y aplicable a su vida.

Especificamente en la ciudad de Pachuca, hay colegios que utilizan diferentes
plataformas digitales y que forma parte de su oferta académica, cuya finalidad es que los
alumnos desarrollen habilidades tecnoldgicas y que su aprendizaje sea guiado por el uso
de las TIC, como sistema UNOi, AMCO, Knotion, Stella, entre otros. Sin embargo, su uso
tampoco refleja el uso correcto de estos sistemas-plataformas-modelos, pues como se ha
mencionado en el trabajo entre escuelas en los CTE, dichas plataformas se dan para el
registro y asignacion de actividades ponderadas y evaluaciones en linea, pero no para el
desarrollo de competencias digitales; pues para ello se requiere de un estudio, un
diagnéstico y sobre todo localizar las &reas de oportunidad que los alumnos tienen para
poder explotar al maximo todas las herramientas de aprendizaje que estas plataformas

pueden proveer a los estudiantes, a los maestros y a los padres de familia.

La intencion de trabajar en competencias digitales en los alumnos de secundaria del
Instituto Lestonnac, es que a través del uso de un LMS como S-tela, puedan aprender a
usar correctamente las TIC como medio de aprendizaje, asi como ser conscientes de las
habilidades y competencias que deben adquirir y desarrollar para desenvolverse de
manera exitosa en un mundo digital altamente competitivo, todo lo anterior basado en la

identificacion de las areas de oportunidad que presenta el colegio. Ademas, se plantea
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gue con el uso de la plataforma el alumno, los maestros y los padres de familia puedan
adquirir nuevas habilidades como la administracion del tiempo, la busqueda correcta y
adecuada de informacion, el aprendizaje a través de la tecnologia;, ademas de
comprender que se pueden correlacionar adecuadamente la educacion tradicional en el
aula (conservando el modelo educativo del colegio) con las demandas tecnoldgicas que

demanda la sociedad.

Por otro lado, es importante mencionar que el trabajar con el desarrollo de competencias
digitales en los estudiantes, es una necesidad que las instituciones educativas deben
atender de manera inmediata dado el contexto educativo que se vive en México, en donde
las TIC han formado parte significativa del proceso de ensefianza-aprendizaje (Gros &
Contreras, 2006), es en este contexto que abordar el desarrollo competencias no solo
aporta un plus en el desarrollo integral de los estudiantes, sino un plus en la calidad
académica que oferta el colegio en donde se pretende desarrollar el curso. De este modo
los beneficiados con este proyecto no son Unicamente los estudiantes, sino también la

propia institucion, entendiéndose como la imagen en cuanto a calidad académica.

En otro orden de ideas, es importante no perder de vista la naturaleza e intencionalidad
con la que surge la idea de la implementacién de este curso. Si bien se tiene un fin
académico-profesional, también es una inquietud que surge del compromiso docente para
con los estudiantes; dicho compromiso va mas alla de lo que curricularmente los planes 'y
programas marcan como objetivos académicos, sino de la necesidad de atender un area
de oportunidad que demanda una sociedad digital, y que a su vez les permita estar
preparados para atender y solucionar problemas que generen un impacto positivo en el

entorno social en el que se desenvuelven.

Es necesario que el profesorado y que los estudiantes sean conscientes del contexto
social, cultural, politico y econémico en el que se desarrollan, para entonces comenzar a
explorar herramientas que les permitan proponerse soluciones o hacer aportes
significativos a la sociedad, recordando que el desarrollo de los estandares
competenciales permiten ser un individuo funcional en una sociedad digitalizada. Sin

embargo, esta tarea debe acompafiarse del trabajo y activacién de un pensamiento critico
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y analitico de los estudiantes que les permita también gestionar su propio aprendizaje y
desarrollar autonomia para poder asi explorar y dominar las herramientas digitales o
tecnolégicas con las que cuentan. De esta manera no solo estarian desarrollando
competencias digitales al apropiare de la tecnologia y hacer un uso eficaz de ella, sino
formar estudiantes con un enfoque pedagadgico integral que les permita desarrollarse en

cualquier contexto, en cualquier momento.

Tomando en cuenta lo anterior y atendiendo a la idea de que es imposible educar sin
tecnologia en un mundo tecnoldgico con los alumnos y docentes, en un contexto en el
gue se cuente con todos los recursos para lograrlo, es imprescindible realizar acciones
gue permitan mejorar, desarrollar y encausar el aprendizaje y las competencias basadas
en las nuevas tecnologias. La inclusién de las areas propuestas en el Marco Comun
Europeo DigComp 2.0 esta enfocado en el desarrollo de competencias en el ambito digital
no solo de los alumnos, sino también de los docentes que se encuentran frente a un grupo;
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, utilizar a su favor las nuevas tecnologias que
dia con dia son mas amigables y por ende mas faciles de usar, permite que los objetivos

planteados en el contenido curricular no resulten utdpicos, sino mas bien alcanzables.

IV. OBJETIVOS

IV.1 Objetivo general

Proponer el disefio de un curso bajo la modalidad B-learning, a través del LMS (Sistema
Gestor del Aprendizaje) que mediante el uso de herramientas tecnoldgicas permita
desarrollar competencias digitales en estudiantes de educacion basica secundaria que

cursan la asignatura de lengua Materna en el Instituto Lestonnac, sede Pachuca.

IV.2 Objetivos especificos

¢ Identificar, caracterizar y describir los elementos necesarios para el disefio de una
estrategia B-learning, a través de un LMS para el desarrollo e implementacion de
un curso de competencias digitales.

e Proponer la aplicacion del instrumento de medicion Competencia Digital test del

Proyecto Ikanos para medir la Competencia Digital, para identificar el nivel de
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desarrollo de competencias digitales en los estudiantes beneficiarios en cinco
areas:
1. informacion y alfabetizacion de datos
2. comunicacién y colaboracion
3. Crear contenidos digitales
4. Seguridad
5. Solucion de problemas.

e Disefiar un curso para desarrollar las Competencias Digitales en estudiantes a
través de un LMS, en las cinco areas anteriores.

e Proponer un curso B-learning a través de un LMS que permita el desarrollo de
competencias digitales en estudiantes en las cinco areas anteriores.

e Aplicar el test Ikanos de medicién de Competencia Digital para identificar el logro y
avance en el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes en las cinco

areas anteriores.

V. APORTES DE LA LITERATURA

Actualmente las exigencias que marca la sociedad actual ante el uso de la tecnologia se
han vuelto una necesidad inminente que se debe cubrir, especificamente en el sector
educativo de educacion béasica. Lograr el desarrollo de competencias digitales que
contribuyan a un desarrollo integral para una participacion social eficiente y responsable

es el tema central que ocupa a este proyecto.

En este sentido, a lo largo de este aparatado se plantean los fundamentos teéricos que
respaldan el desarrollo y la aplicacion de este proyecto, comenzando con el desarrollo
conceptual del aprendizaje mediado por tecnologia, aprendizaje, aprendizaje mediado por
competencias y aprendizaje presencial y aprendizaje mediado por tecnologia, también se
abordan las modalidades del aprendizaje mediado por TIC, caracteristicas, ventajas y
desventajas; teorias que lo sustentan, asi como sus recursos de aprendizaje. Por otro
lado, como ya se ha mencionado, el disefio de este curso e basa en el uso de un LMS
para su desarrollo, por lo que se explica qué es un LMS: Learning Management System,

qué es, caracteristicas, elementos, ventajas y desventajas y tipos de LMS. Del mismo
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modo se presentan aproximaciones a las competencias digitales y se hace énfasis en las

planteadas por el Marco Comun DigComp 2.0.

V.1 Aprendizaje mediado por tecnologia

En la actualidad la educacién supone de manera inminente la obtencién de conocimientos
y el desarrollo de habilidades y competencias que permitan a los y las estudiantes
desarrollarse de manera Optima en la sociedad, en el ambito laboral y por supuesto, en el
educativo y profesional. Sin embargo, es importante reconocer que, al menos en México,
esto no siempre sucede, pues las politicas educativas de nuestro pais no garantizan la
obtencion del conocimiento, ni el desarrollo competencial (Rafaghelli, San Roman &
Suiva, 2022).

Ante los nuevos retos que impone la sociedad del conocimiento es necesario implementar
también nuevas estrategias que permitan a las nuevas generaciones cumplir con las
necesidades de una sociedad digital altamente demandante. El desarrollo de las
competencias digitales implica una serie de factores que van desde la alfabetizacion
digital e informacional, dominio de herramientas digitales, procesos cognitivos,
comunicativos, legales, entre otros. Este concepto es entonces la adquisicion de
habilidades mediante el uso de la tecnologia para la resolucion de problemas en los
espacios en los que el estudiante se desarrolla, formandolo y preparandolo para el cambio

continuo sin perder de vista el sentido humanista (Boude & Medina, 2011).

De acuerdo con de la Oliva, Tobon, Sanchez, Romero y Posadas (2019), desde la
perspectiva del enfoque socio formativo y socio critico, uno de los grandes retos de la
educacion, es formar profesionales creativos y eficientes en el desempefio de sus
funciones, un ciudadano que actle de manera responsable y comprometida ante las
necesidades productivas e innovadoras de una sociedad cada vez mas globalizada, que
desarrolle habilidades para el adecuado manejo de las tecnologias y resuelva problemas
de la humanidad y contribuya al reconocimiento del otro, regido por la ética y el
compromiso; que tenga la capacidad de desenvolverse en espacios cibernéticos a partir

de normar que permitan la comunicacion y el intercambio de manera efectiva y productiva.
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Debido a la importancia que tiene el desarrollo de competencias digitales en la llamada
sociedad del conocimiento, es necesario identificar las areas de oportunidad de los y las
estudiantes en torno a dichas competencias, por ello en este proyecto se pretende
identificarlas a través de un instrumento de caracter cuantitativo, que permita mas
adelante, centrarse en estrategias de ensefianza que les permitan a los alumnos ser

digitalmente competentes en una sociedad demandante en este sentido.

V.1.1 Aprendizaje

De acuerdo con Scott (2015), el aprendizaje se puede definir como una actividad cognitiva
y constructiva con propésitos y acciones orientadas al logro de la adquisicion del
conocimiento; sin embargo, este debe comprenderse como un proceso que implica

diferentes momentos que garanticen dicho objetivo.

Ante esta concepcion el aprendizaje debe suponer, primeramente, un cambio duradero,
permanente y significativo en el individuo, pues la intencion es que los conocimientos

adquiridos sean aplicados en el entorno en el que se desarrolla.

V.1.2. Aprendizaje por competencias

El aprendizaje basado en competencias ha tomado fuerza en los ultimos afios, poder
definirlo es trascendental, pues es el eje en que se desarrolla este proyecto; con una
concepcion clara de lo que es el aprendizaje, se puede definir ahora el aprendizaje por
competencias en dos visiones diferentes. Primeramente, abordaremos la planteada por
Cepeda (2015), quien lo plantea como la metodologia que desarrolla y fortalece
capacidades, conocimiento y habilidades en relacion a los contextos de la realidad en
donde se aplicaran. Por otro lado, existe también la definicion que propone Nordenflycht
(2015), en la cual aborda al aprendizaje basado en competencias como la manera de
concebir programas de formacion que implica nuevas formas de planificar, ensefiar,

aprender, evaluar y gestionar el curriculo.

En este sentido se puede decir que un aprendizaje con enfoque por competencias tiene
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como proposito cubrir areas de oportunidad que un aprendizaje basado en el
cumplimiento de objetivos, pues en un enfoque competencial los procesos intelectuales
resultan mas complejos, se integra en el saber hacer y sobre todo apunta en el desarrollo
de problemas en situaciones y contextos reales que le permitan desarrollar de manera

Optima en la sociedad.

V.2. Reforma Educativa de Educacion Basica 2017: “Aprendizajes Clave para la
Educacion Inicial”

La SEP, en su libro “Aprendizajes Clave para la Educacion Integral” (2016), describe el
proceso mediante el cual se llegé a la implementacion de la Reforma Educativa; desde el
afio 2014, con la formacién de foros de consulta regionales sobre el Modelo Educativo
2011. Esta propuesta, conformada por tres documentos: Carta sobre los Fines de la
Educacién del Siglo XXI, que expone de manera breve qué mexicanos y mexicanos se
busca formar con el modelo educativo; Modelo Educativo 2016, que plantea la forma en
la que se propone articular los componentes del sistema para alcanzar el maximo logro
de los aprendizajes de todas las nifias, nifios y adolescentes; y finalmente la Propuesta
Curricular para la Educacion Obligatoria 2016, que contiene un planteamiento curricular
para la educacién basica y la media superior, y abarca tanto los contenidos educativos

como los principios pedagogicos.

Esta obra, ademas de los documentos mencionados, aborda que con la idea de que una
reforma educativa debe darse como una politica de Estado, la SEP someti6 los tres
documentos anteriores al analisis y opinion de todos los sectores involucrados, por lo que
también se tomo en cuenta las aportaciones de nifios, jovenes, docentes, padres, madres
de familia, tutores y representantes académicos de diferentes sectores de la sociedad,
cuyo resultado fue un enriquecimiento sobre la vision del “Modelo Educativo para la
Educacion Obligatoria. Educar para la Libertad y la Creatividad” (SEP, 2017). Del mismo
modo, a esta linea de consulta ciudadana también se someti6 la propuesta curricular para
la educacion obligatoria 2016 (Propuesta Curricular) que dio como resultado la
fundamentacion de la elaboracién definitiva del Plan y Programas de estudio para la

educacion basica.
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El libro de Aprendizajes Clave para la Educacion Integral también refuerza la
obligatoriedad de su aplicacion a nivel nacional y plantea la idea de que los aprendizajes
clave, permiten a los estudiantes continuar aprendiendo y que estos contribuyen a su
desarrollo integral del alumnado. En esta misma linea se deben rescatar los tres
componentes en los que se organizan dichos aprendizajes: Formacién académica,
desarrollo personal y social y habilidades emocionales. Con base en los enfoques
anteriores la SEP persigue un perfil de egreso en el que los estudiantes se encuentren en
un aprendizaje constante y cuyo nivel sea progresivo a lo largo de toda su formacion

académica, este perfil consta de 11 &mbitos:

Lenguaje y comunicaciéon

Pensamiento matematico

Exploracién y comprensién del mundo natural y social
Pensamiento critico y solucion de problemas
Habilidades socioemocionales y proyecto de vida
Colaboracion y trabajo en equipo

Convivencia ciudadana

Apreciacion y expresion artisticas

© 0o N o g bk 0w DbdPR

Atencion al cuerpo vy la salud

=
©

Cuidado del medio ambiente

[
=

Habilidades digitales

Con base en los ambitos anteriores, resulta importante poner un foco de atencién el que
comprende las habilidades digitales, pues tiene relacién directa con el objetivo que
persigue este proyecto. En este sentido, la SEP explica que el estudiante, al término de
la educacion secundaria: Analiza, compara y elige los recursos tecnolégicos a su alcance
y los aprovecha con una variedad de fines, de manera ética y responsable. Aprende
diversas formas para comunicarse y obtener informacién, seleccionarla, analizarla,
evaluarla, discriminarla y organizarla.

En este mismo orden de ideas el Modelo Educativo 2017 (SEP, 2017), realiza un
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acercamiento a los modelos de uso de las TIC que permiten el desarrollo y logro de las
habilidades digitales en educacion béasica, esto con la aseveracion de que las escuelas
son las encargadas de proporcionas a los estudiantes las herramientas y medios
necesarios para desarrollar las habilidades del pensamiento necesarias para el manejo
y procesamiento de la informacién y el uso consciente y responsable de las TIC, esto no

solo como en su ejecucién sino con fines de caracter académico.

De acuerdo con la SEP el docente sera el encargado de usar los medios necesarios para
posicionar al alumno en un contexto y comunicacion local, nacional y mundial, promover
la solucion de problemas de manera creativa y participar en comunidades de manera
colaborativa; todo esto a través del uso de las TIC y de sus habilidades digitales en
desarrollo, planteando también que las restricciones de acceso a la tecnologia, no debe
ser impedimento para lograr el objetivo. Del mismo modo se muestran las diferentes
formas de poder hacer un uso mediado (El profesor algunos estudiantes hacen uso de la
tecnologia cuando solo se cuenta con un solo dispositivo) y directo de la tecnologia (Los
estudiantes y el profesor hacen uso de la tecnologia de manera individual o colaborativa

dentro y fuera del aula).

V.3. Aprendizaje presencial y aprendizaje mediado por tecnologia

La explicacion y el control de las relaciones sociales, asi como la manera de crear
condiciones para lograr que dichas relaciones sean dirigidas y organizadas, es uno de los
ejes principales de la politica y del poder, a través de la politica se puede concebir un
sistema utdpico que ayude a la sociedad a conseguir una libertad y autonomia individual.
Romper paradigmas establecidos y en muchos casos legitimados, como es la pasividad
de los alumnos en su aprendizaje, aceptando patrones de conducta y ensefianza
determinados por la autoridad del docente como el Unico facilitador del conocimiento es

un reto al que se enfrenta la sociedad del siglo XXI.

El uso de las nuevas tecnologias esta estrechamente vinculado con esta discusion entre
sociedad moderna y posmoderna en donde:

Se exponen implicaciones tedricas y las lineas de analisis que se derivan del cambio de
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la condicion social de la modernidad y la posmodernidad. La primera se caracteriza por si
tendencia al universalismo, la unidad y la claridad; la segunda se distingue por su
pluralismo, diversidad, causalidad y ambivalencia. Se repasan los diez dogmas de la
teoria de la posmodernidad, entre ellos la nueva forma de adquirir el conocimiento a través

del uso correcto y ético de las nuevas tecnologias (Bauman, 2002).

Si se quisiera aplicar los conceptos de la modernidad y la posmodernidad en el marco de
la educacion, se diria que la modernidad esta ligada a cdmo el docente es eje rector del
proceso de aprendizaje de los alumnos, él es el Unico en facilitar el conocimiento y su
forma de entender la realidad a partir de su ensefianza es Unica. Se legitima a través de
instituciones como la familia, la propia escuela y la sociedad (Bauman, 2015). En cambio,
de acuerdo al mismo autor, la posmodernidad trae consigo el cambio de paradigma, no
desapareciendo al docente, sino mas bien colocandolo como un elemento mediador entre

la realidad, el aprendizaje y el propio alumno.

Los usos de las nuevas tecnologias de la informacién se incorporan como herramienta (til
para la obtencién del conocimiento propiciando el interés, la relevancia y la pertinencia de
esta, ya Fernandez, Soto & Ivars (2006), menciona que existe una relacion bidireccional
gue permite, gracias al uso de las TIC, que el alumno y el docente puedan aprender de

manera simultanea.

En el caso particular de los estudiantes, movilizar el conocimiento permite un mejor
entendimiento de la realidad en la que estd inmerso, y no sélo eso, sino también,
comprender las diferentes realidades existentes en su alrededor, realidades que miraba
de manera muy abstracta desde una sola via de conocimiento como lo era el docente y
el libro. El uso de las TIC genera que el aprendizaje sea significativo, porque lleva a los
estudiantes a mirar la realidad de forma distinta, y sobre todo a mirarse a si mismos como

sujetos a cambios.

La implementacion de las TIC posibilita el desarrollo activo de los estudiantes, rompiendo

brechas entre la ensefianza institucional de la escuela y una realidad globalizada, el
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conocimiento se ha convertido en una nueva fuente de produccién de riqueza, cuya
capacidad se incrementa progresivamente. Pero también hay que tener en cuenta, como
lo mencionan Marciales, Cabra, Castafieda, Pefia & Mancipe (2012), que el uso de la
informacion digital en los estudiantes dice que las concepciones de los jovenes sobre el
proceso de investigacion cambian; estos esperan encontrar informacién rapida y sin
esfuerzo, y la seleccion de temas est4d guiada principalmente por su grado de
disponibilidad.

Hay un problema que resolver de manera inmediata, pues no todo lo que se encuentra en
la red es informacion de calidad. No siempre usar un software y un hardware implica el
estar dentro de la era digital, sino que hay que desarrollar en los estudiantes un uso
correcto y ético de estas tecnologias que les permita ser capaces de discernir la
informacion util de la que no lo es, aprovechando que los estudiantes son nativos porque
nacieron en una era digital, no tienen que migrar, no tienen que adaptarse a ella; solo

tienen que hacer uso correcto de la misma.

Karls Marx sefialé en su libro El Capital (1975), que el uso de la tecnologia no era bueno
ni malo, sino mas bien esto lo determina quien las use y cudl sea la aplicaciébn que se
hace de ellas. El aprendizaje y la ensefianza en la formacion del estudiante, se da a través
de contenidos transmitidos mediante una metodologia que puede ser apoyada por
recursos tecnoldgicos, que estimulen y sensibilicen los sentidos de manera mas aguda,
logrando con esto que los ambientes en clase sean mas aceptables por el receptor, que

exista un interés y emocion que se funda en un aprendizaje significativo (Arista, 2014).

V.4 Competencias digitales

En la actualidad, la educacion supone de manera inminente la obtencion de conocimientos
y el desarrollo de habilidades y competencias que permiten a los y las estudiantes
desarrollarse de manera Optima en la sociedad, en el ambito laboral y por supuesto, en el
educativo y profesional; sin embargo, es importante reconocer que, al menos en México,
esto no siempre sucede, pues las politicas educativas de nuestro pais no garantizan ni la

obtencion del conocimiento, ni el desarrollo competencial.
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El aspecto tecnolégico es una parte crucial no solo en la vida cotidiana de las nuevas
generaciones, pues esto ha logrado transformar la forma de relacionarnos, comunicarnos,
entretenernos y por supuesto, aprender. Este ultimo aspecto es el foco de atencion de
este proyecto, pues es aqui donde radica uno de los problemas medulares en el uso de
las TIC. Pese a que las nuevas generaciones son conocidas como nativos digitales
(Gutiérrez & Cabero 2016), muchos de ellos no poseen el conocimiento necesario para
aprovechar al maximo la tecnologia y desarrollar las competencias digitales necesarias.

Para la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2008) las competencias son un espectro de competencias que facilitan el uso
de los dispositivos digitales, las aplicaciones de la comunicacion y las redes para acceder
a la informacién y llevar a cabo una mejor gestion de estas. Estas competencias permiten
crear e intercambiar contenidos digitales, comunicar y colaborar, asi como dar solucion a
los problemas con miras al alcanzar un desarrollo eficaz y creativo en la vida, el trabajo y
las actividades sociales en general. En este sentido, la Union Internacional de
Telecomunicaciones (UIT) en 2018 definieron a las habilidades digitales como “la
combinacién de conductas, conocimientos técnicos especializados, experiencias
practicas, habitos de trabajo, rasgos de caracter, disposicion y entendimiento critico” que

la economia digital exige para la formacion y capacitacion.

De esta manera el trabajar en el desarrollo de las competencias digitales resulta crucial
en la formacion de los y las estudiantes, pues como afirma Alta-Mutka (2011), en su
documento Mapping Digital Competence: Towards a Conceptual Understanding, una
persona con un nivel insuficiente de competencias digitales estara en riesgo de quedar
excluida de distintas actividades, perdera importantes oportunidades e incluso, puede

ponerse en riesgo al usar de forma inadecuada las tecnologias.

En 1997 la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE) inicio el
Proyecto de Definicion y Seleccion de Competencia (DeSeCo), con el objetivo de analizar
las competencias que se consideran necesarias para los ciudadanos del mundo moderno,

es decir, los prerrequisitos psicosociales para un buen funcionamiento de la sociedad.
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Con el Informe Final de este proyecto, publicado en 2003, se cre6 un marco para las
politicas y la articulacion de las necesidades y prioridades de la educaciéon nacional.
Dominguez (2019), hace mencion en su articulo “Competencias digitales del ciudadano
del siglo XXI”, una serie de recomendaciones, que, en 2005, la Comisién Europea, emite
sobre el aprendizaje permanente, proponiendo ocho competencias clave entre las que
incluyd la competencia digital, que definié como el “uso seguro y critico de las Tecnologias
de la Sociedad de la Informacion (TSI) para el trabajo, el ocio y la comunicacion. Se
sustenta en las competencias béasicas en materia de TIC: el uso de ordenadores para
obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informaciéon, y

comunicarse y participar en redes de colaboracion a través de Internet”.

En México, en marzo del 2019, la Secretaria de Comunicaciones y Transportes (SCT)
emitié un marco de habilidades digitales, que plantea un cambio de paradigma en la vida
publica que impulsa el reconocimiento a los derechos de las comunidades mas
vulneradas, estimulando el desarrollo econémico, la inclusion y el bienestar social de
México, cerrando las brechas de desigualdad priorizando la inclusion y la transformacion
digital y que promueva el desarrollo de nuevos modelos, métodos y programas de
capacitaciéon y formacién; de manera tal que se logre un avance significativo en el

abatimiento de la breca de inclusion digital.

En este sentido, es ahora importante conocer las competencias digitales que, segun los
estdndares NETS de ISTE (2016), (International Society for Technology in Education)
cualquier estudiante debe poseer, desde nivel basico, hasta el nivel superior.

e Busquedas digitales

e Habilidades ofimaticas

e Aprendizaje autbnomo sobre la tecnologia

e Mecanografia

e Redes sociales

e Normasy comportamiento

e Proteccion y seguridad

e Conceptos basicos sobre hardware
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e Copias de seguridad

e Derechos de autor y cOmo citar

Ante esto la SCT, en el proyecto de habilidades digitales (2019), realiza una clasificacion

de habilidades digitales basadas en las competencias anteriores:

1. Habilidades funcionales:

1.1 Habilidades fisicas necesarias para la manipulacion de hardware (Smartphones,
tabletas, teclados).

1.2 Habilidades del lenguaje e interpretacion de informacion béasicas para poder
utilizar aplicaciones, navegar en internet e ingresar datos para la apertura o
creacion de cuentas digitales.

2. Alfabetizacion digital:

2.1 Habilidades relacionadas con el tratamiento de informacion en un ambiente digital
(localizacién y administracion, la evaluacion de su veracidad y relevancia), asi
como el conocimiento y aplicacion de los principios béasicos de seguridad y
proteccion de identidad digital.

2.2 Habilidades para comunicar y colaborar en ambientes digitales, la creacion de
contenidos digitales, la promocion activa de ciudadania y los derechos digitales.

3. Programacion y codificacion:

3.1Habilidades para el desarrollo del pensamiento computacional

3.2 Habilidades para crear sistemas, colaborar y ejercer un nuevo tipo de liderazgo.

3.3Habilidades para el desarrollo de inteligencia digita para el disefio de soluciones
complejas en ambientes heterogéneos.

4. Profesional en TIC:

4.1 Habilidades demandadas por el mercado y que son extremadamente cambiantes
0 especializadas, pues deben amoldarse continuamente a las tendencias.

4.2 Habilidades institucionales para el disefio de las habilidades de los trabajadores,
panes especializados de formacién tecnoldgica, capacidad de generar negocios a
partir de soluciones tecnolédgicas (emprendimiento digital).

Partiendo de lo anterior, es comprensible entonces que en Meéxico sea necesario
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desarrollar estrategias que permitan lograr estas competencias y habilidades tecnolégicas

en las y los estudiantes, pues uno de los objetivos de ellos es preparar a las nuevas

generaciones para poder ser funcionales en una sociedad digitalmente demandante, ello

implicaria un impacto significativo en el ambito politico, cultural y cientifico.

Por otro lado, se puede tomar también como referencia el proyecto europeo DigComp 2.0:

Un marco para el desarrollo de las competencias digitales en Europa (Vourikary, Punie,

Carretero, & Van De Brande, 2016), orientado a la identificacion y validacion, a escala

europea, de los componentes de la competencia digital, es decir, lograr la identificacion

de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para ser digitalmente competente.

Segun el informe, ser competente digita significa adoptar estas 5 areas

1.

Informacién: identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la
informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia.

Comunicacién: comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de
herramientas en linea, conectar y colaborar con otros a través de herramientas
digitales interactuar y participar en comunidades y redes; conciencia intercultural.
Creacion de contenido: Crear y editar contenidos nuevos (textos, imagenes,
videos...), integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar
producciones artisticas, contenidos multimedia y reprogramacién informatica,
saber aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso.
Seguridad: proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de identidad
digital, uso de seguridad, uso seguro y sostenible.

Resolucion de problemas: identificar necesidades y recursos digitales, tomar
decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada, acorde a la finalidad
0 necesidad, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales,
resolver problemas técnicos, uso creativo de la tecnologia, actualizar la

competencia propia y la de otros.

En el mismo ambito se puede mencionar a los estandares planteados por la International

Society for Technology in Education, ISTE por sus siglas en inglés (2016), que plantea
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siete estandares y 28 indicadores que muestran las habilidades necesarias para
desempefiiarse de forma competente en un mundo digital, el aprovechamiento de la
tecnologia que tiene a disposicion, en su desarrollo personal, académico, profesional y
social. ISTE hace una propuesta acerca del uso de la tecnologia como un medio para
desarrollar propuestas y solucion de problemas desde una perspectiva analitica, critica e
innovadora. Estos estandares, enfocados a estudiantes, no se centran Unicamente en el
manejo de herramientas digitales particulares, sino en que los alumnos desarrollen

competencias en TIC de forma transversal. Los estandares que presenta el ISTE son:

e Aprendiz empoderado: Utiliza las TIC para aprender de manera auténoma,
reflexiona sobre su proceso de aprendizaje y soluciona problemas con ayuda de la
tecnologia.

e Ciudadano digital: se desempefia en un mundo digital y para ello atiende a temas
como seguridad, identidad, reputacion digital, respeto a los derechos de autor,
privacidad y ética.

e Constructor de conocimiento: Localiza y evalla fuentes de internet pertinentes para
resolver problemas de informacién; selecciona una variedad de recursos usando
herramientas digitales para construir conocimiento, producir artefactos creativos y
elaborar experiencias de aprendizaje significativas para ellos y para otros.

e Disefiador innovador: identifica y soluciona problemas mediante el uso de una
gama de tecnologias para solucionar problemas creando soluciones nuevas, Utiles
0 imaginativas.

e Pensador computacional: Utiliza el pensamiento algoritmico para solucionar
problemas de manera automatizada.

e Comunicador creativo: Se expresa creativamente con una variedad amplia de
propositos usando las plataformas, herramientas, estilos, formatos y medios
apropiados a una variedad de propaésitos.

e Colaborador global: Utiliza herramientas digitales de colaboracion con equipos de
trabajo locales y globales para ampliar sus perspectivas y enriquecer su
aprendizaje.

Finalmente es importante rescatar el trabajo realizado por la Unién Europea (2016) en el
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gue a través del DigComp 2.1: marco Europeo de Competencias Digitales para la
Ciudadania, se rescatan las competencia digitales que los ciudadanos pueden poseer
para poder desarrollase de manera eficiente en su entorno social, estas competencias
también se rescatan en el Marco Comun de Competencia Docentes elaborado por el
Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacion del profesorado (INTEF, 2017),
y que a su vez rescata en la Guia para la evaluacion de las competencias digitales,

elaborada por la Unién de Telecomunicaciones (por sus siglas en inglés ITU, 2013).

Asi mismo, de la mano de la Comision Europea surge el Proyecto lkanos, una iniciativa
del gobierno Vasco, cuya finalidad es facilitar el desarrollo de las Competencias Digitales
y su acreditacion en la sociedad. La iniciativa Ikanos propone un test de autoevaluacion
de competencias digitales que permite realizar un autodiagndstico de las capacidades
digitales de un usuario u organizacion tomando como referencia el marco comun de

Competencias Digitales DigComp (Gobierno Vasco, 2021).

Como se puede notar, la competencia digital y los estdndares tienen caracteristica y
objetivos afines; sin embargo es importante visualizar las areas de oportunidad de la
educaciéon en nuestro entorno, y que con base en ello se pueda comprender el tipo de
educacion que se necesita para desarrollar estas competencias y/o estandares, poder
atenderlas de una manera global y eficiente a través del sistema educativo y que la
escuela realmente pueda tener las herramientas, medios y métodos para hacer

aportaciones significativas y e impacto a los estudiantes y por ende a la sociedad.

V.4.1. Taxonomia de competencias DigComp

De acuerdo a lo planteado, es importante rescatar cuéles son las competencias digitales
gue se presentan en el Marco de Competencias Digitales (DigComp), mismas que retoma
el proyecto lkanos en su propuesta de test, pues estos seran el eje en el que se
desarrollara este proyecto. En primer lugar, se debe aclarar que dichas competencias
estan dirigidas de manera general al ciudadano, aunque en diferentes proyectos se han

orientado a las competencias docentes, en la publicacion realizada por el ISTE en el 2016,
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se enfoca tanto en estudiantes, como en el profesorado.

De acuerdo con el Centro Comun de Investigacion de la Comision Europea y su primera
version del Marco Comun de Competencia Digital (CD), realizada en el 2016, y su
posterior actualizacion en el 2017, los ciudadanos deben desarrollarse en cinco ambitos
de competencia, cada una de estas competencias tienes habilidades especificas a

desarrollar que se describen a continuacion (Comision Europea, 2017):

a) Informacién y alfabetizacion de datos: Navegacion, busqueda y filtrado de
datos, informacion y contenido digital; evaluacién de datos, informacion y contenido
digital; gestion de datos, informacion y contenidos digital.

b) Comunicacion y colaboracion: Interactuar a través de tecnologias digitales;
compartir a través de tecnologias digitales; compromiso con la ciudadania a traves
de tecnologias digitales; colaboracion a través de tecnologias digitales; netiqueta;
gestion de la identidad digital.

c) Creacion de contenido digital: Desarrollo de contenido digitar; integracion y
reelaboracion de contenido digital; copyright y licencias; programacion.

d) Seguridad: Protecciébn de dispositivos; proteccion de datos personales y
privacidad; protegiendo la salud y el bienestar; protegiendo al medio ambiente.

e) Solucion de problemas: Resolver problemas técnicos; identificacion de
necesidades y respuestas tecnoldgicas; uso creativo de tecnologias digitales;

identificacion de brechas de competencia digital.

Sin embargo, es importante resaltar que cada una de las areas identificadas para el
desarrollo de la CD esta planteado con base al Marco DigComp, creado por la Unidad
JRC en coordinacion con la Direccién General de Educacion y Cultura de la Comision,
con el objetivo de contribuir a la identificacion de las &areas de oportunidad en
competencias digitales, el desarrollo de estas, asi como un referente para diversas

iniciativas, curriculos y certificaciones (INTEF, 2017).
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V.5 Modalidades del aprendizaje mediado por TIC

La evolucion de la educacion ha dado como resultado diferentes modalidades de
aprendizaje, esto ante la necesidad de adaptarse a las exigencias que demanda la
sociedad actual. Una de las necesidades que ha cobrado mayor fuerza en los ultimos
afos, es la implementacién de la educacion a distancia, que ha traido como consecuencia
inminente la inclusion de la tecnologia en el proceso de ensefianza. Esto ha generado
diferentes modalidades o lineas de aplicacion innovadora del conocimiento y tradicional
presencial. Estas lineas se encuentran en el ambito educativo en el que se aplica la
tecnologia para la creacion y/o mejora de ambientes de aprendizaje para atender
necesidades especificas, entre las modalidades emergentes se encuentran el E-learning,
aprendizaje maovil, aprendizaje hibrido, gamificacion, microaprendizaje y MOOC (SEP,
2017).

Estas modalidades, como lo plantea Casillas & Ramirez (2016), han servido como una
alternativa para la adquisicién de conocimientos, pues su principal caracteristica es la

adaptabilidad al tiempo, espacio y necesidades de los estudiantes.

V.5.1 B-Learning

Como ya se ha mencionado, ante la urgencia de cubrir las necesidades educativas, en un
contexto social cada vez mas demandante en el ambito tecnoldgico, surge una modalidad
gue permite combinar lo mejor del E-Learning con la educacion tradicional. Tal como lo
plantea Bartolomé (2004), es la mezcla de la educacion presencial con la tecnologia de
lo no presencial. Por su parte Peralta-Correa, Vinueza-Martinez & Lazo-Sulca (2017),
definen la B-Learning como la combinaciéon de entornos virtuales y fisicos en el proceso
de aprendizaje.

Comprendiendo lo anterior se debe tomar en cuenta que esta modalidad requiere de una
mirada mucho mas profunda en lo que respecta a la practica docente, pues la
responsabilidad en la creacion de ambientes y estrategias adecuadas para este modelo

implica también un reto para el profesorado al tener que desarrollar de manera intrinseca

39



competencias que permitan un aprendizaje significativo con un razonamiento critico.

V.5.2 Caracteristicas, elementos, ventajas y desventajas del B-learning

Tomando como base las definiciones abordadas sobre el B-learning, se puede
comprender ahora que la principal caracteristica es la fusion del modelo presencial con
la tecnologia para una educacion no presencial y donde se combinan espacios, tiempos
(sincronicidad y asincronicidad), recursos (analdgicos y digitales), donde los protagonistas
modifican sus roles en los procesos de ensefianzal/aprendizaje; sin embargo esta
caracterizaciéon va de la mano con los elementos que se deben tomar en cuenta para su
aplicacion. Segun Cabero y Llorente (2008), existen tres elementos fundamentales que
determinan un correcto desarrollo de un modelo de aprendizaje, semipresencial:

Comunicacion, contenido y construccion del conocimiento.

Por otro lado, es pertinente también visualizar cuéles son las ventajas del B-Learning
como modelo alternativo de ensefianza-aprendizaje desde lo propuesto por Peralta-
Correa, Vinueza-Martinez & Lazo-Sulca (2017) y Cabero y Llorente (2008), en primera
instancia se destaca la posibilidad de proporcionar al alumno una diversidad de
oportunidades para presentar los recursos de aprendizaje y vias de comunicacion entre
tutor-estudiante y estudiante-estudiante, que llegaran a ser mas flexibles; asi como
desarrollar un mayor interés por gestionar su propio aprendizaje al tener la posibilidad de
seleccionar los recursos formativos de diferentes medios, teniendo en cuenta que sean
los mas convenientes y apropiados para su situacién personal, facilitan informacion
imprescindible sobre el uso de la tecnologia y las herramientas, fomentan el conocerse
unos a otros, se aportan elementos paralinglisticos que los virtual no puede por si mismo

aportar, y por ultimo ayuda a superar el aislamiento.

V.5.3. Teorias que sustentan el B-Learning: Constructivismo y conectivismo

Los beneficios del b-Learning se sustentan desde la teoria del constructivismo, los
sistemas b-Learning son facilmente adaptables al modelo basado en la solucion de los
problemas que deriva en el constructivismo, porque se enfoca en la obtencion del

aprendizaje por iniciativa del alumno, motivdndolo a la autonomia para propiciar el
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desarrollo de destrezas (Montoya, Parra, Lescay, Cabello & Coloma, 2019).

La construccién del conocimiento es un proceso en el que se juega con la estimulacion
de las neuronas para adquirir nuevo conocimiento superponiéndolo al ya existente y para
gue este pueda ser retenido a largo plazo, de esta manera al aplicarlo en una modalidad
mixta, virtual y presencial es posible el logro de un aprendizaje significativo. (Zambrano &
Mendoza, 2018).

La teoria constructivista trata de propiciar la capacidad de autonomia en el estudiante
para que sea un actor activo y consciente del propio desarrollo de su conocimiento,

actividad que se puede perfeccionar con la guia del docente.

El constructivismo plantea la realidad como un proceso de elaboracion individual y
colectiva de significacién, como una proyeccion de su realidad y su concepcion y relacion
con el mundo a partir de su interaccion con el medio. En este enfoque, los estudiantes
van seleccionando informacién y van elaborando y construyendo su propio conocimiento
(Gonzalez, 2019).

El conectivismo es la aplicacion de los principios de redes para definir tanto el
conocimiento como el proceso de aprendizaje. El conocimiento es definido como un
patron particular de relaciones y el aprendizaje es definido como la creacién de nuevas
conexiones y patrones como también la habilidad de maniobrar alrededor de redes o

patrones existentes (Montoya, Parra, Lescay, Cabello & Coloma, 2019).

El conectivismo también puede entenderse como una red que conecta paquetes de
informacion especializada y determina las relaciones existentes que permitan ampliar el
conocimiento, de esta manera se genera una interaccion entre todos os sujetos; esto
resulta trascendental, pues de este modo la retencién y cimentacion del conocimiento se
hace més fuerte, pues esta se genera a través de comunidades con actividades e

intereses afines. (Graterol, Mendoza, Contreras & Espinosa, 2016).
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V.5.4. Recursos de aprendizaje B-Learning

El uso de nuevas metodologias digitales da pauta a la creacién de nuevas estrategias
educativas que permitan el trabajo colaborativo apoyado en la investigacion. Segun
Véazquez (2014) uno de los principales aspectos en el que los estudiantes pueden lograr
habilidades y competencias digitales es a través de las comunidades colaborativas, y ante
eso el reto se vuelve mas grande para el profesorado, pues es necesaria la creacion de
actividades innovadoras, interactivas y comprometidas con el aprendizaje de los
estudiantes, ademas de captar la atencidén y el interés de los estudiantes, quienes se
encuentran inmersos en el mundo de la informacion y en el internet de las cosas; El
aprendizaje profundo y significativo es a través de comunidades colaborativas de
investigacion, no el enfoque de conferencia pasiva que actualmente predomina la
educacion superior. Las comunidades colaborativas de investigacion se caracterizan por

compartir el significado personal y la validacion de la comprension a través del discurso.

En este sentido, una de las maneras en las que se puede poner en practica es con el uso
de redes sociales, pues es aqui donde los estudiantes regulan su aprendizaje por medio
de la interaccién con otros estudiantes a través de la identificacion de intereses y
objetivos. Por otro lado, el uso de la web 2.0 tiene como objetivo mejorar la creatividad, el
intercambio de informacion y, sobre todo, colaboracién entre usuarios. Estas aplicaciones
se pueden usar para soportar aprendizaje colaborativo en una variedad de formatos, por
ejemplo el uso de foros de discusion virtuales para intercambiar perspectivas sobre temas
de interés social; el uso de redes sociales como Facebook pueden ser utilizados para
crear comunidades de aprendizaje partiendo de intereses en comun, ademas de
interactuar con especialistas en temas especificos que ayuden a ampliar el contenido y
conocimiento académico; los podcast con fines académicos ayudan a ampliar los
contenidos a través de expertos, o de puntos de vista diferentes, asi como los livestream,
canales interactivos y especializados. Estas herramientas son solo un ejemplo de la
expansion que se puede tener fuera del aula, incluso por medio de aplicaciones mashup
0 actividades sincronas como Skype, zoom o adobe conect, por mencionar algunas,

permiten tener una interaccion en tiempo real, pero fuera del aula.
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V.6. LMS: Learning Management System

Los cambios que ha traido consigo los nuevos modelos educativos apoyados en la
tecnologia de informacién y Comunicacion cada vez toman mayor fuerza, si bien es cierto
gue la interaccion entre el docente y el alumno es importante, este ha dejado de ser parte
unicamente de la educacion tradicional, pues actualmente en los diferentes modelos de
ensefanza-aprendizaje, especificamente el B-Learning que compete a este proyecto, el
uso de la tecnologia permite generar esta interaccién a través de diferentes plataformas

educativas, también conocidas como LMS.

Para poder profundizar en este tema es importante tener una aproximacion a su
conceptualizacion, en primera instancia se puede entender a un LMS como un contenedor
de cursos que incorpora recursos de comunicacion y seguimiento del alumnado. Es una
herramienta en linea que brinda la capacidad de interactuar en forma sincrénica o
asincrénica con uno o varios usuarios con fines pedagdgicos, Vargas (2016). Por otro
lado, Ortiz (2007), lo plantea como un sistema de gestion del aprendizaje en el que pueden
organizar y distribuir los materiales de un curso, desarrollar foros de discusion, realizar

tutorias, seguimiento y evaluacion a los alumnos.

Sobre las herramientas que ofrece un LMS se pueden enlistar las siguientes:

e Herramientas de gestion y distribucién de contenidos
e Herramientas de administracion de usuarios

e Herramientas de evaluacidon y seguimiento

Finalmente podemos caracterizar a los LMS, de acuerdo a Bendezl (2018), como flexibles
por su facil adaptacion a los programas de estudio, interactivos al volver al estudiante el
protagonista y gestor de su aprendizaje; estandarizados al proveer las mismas
herramientas para todos los programas, sin limitar la personalizacion del estudiante o de
la misma instituciéon; escalable al no tener un limite de atenciones a través de la plataforma

y funcionales por su facil adaptacion a la plataforma por parte de los usuarios.
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Respecto a los beneficios que proporciona su uso podemos rescatar la gestion del tiempo
autonomo por parte de los alumnos, rompe las limitaciones del espacio geografico, pues
se puede acceder a ellos desde cualquier lugar, permite organizacion entre los contenidos

y herramientas, la evaluacion continua y flexibilidad.

V.6.1 Tipos de LMS: Libre, comercial y basado en la nube

Existen varios tipos de plataformas educativas que se pueden usar para la gestion del
aprendizaje, sus caracteristicas varian de acuerdo a las necesidades de la institucion u
organizacion, a lo que se pretende ofrecer a los estudiantes y docentes y también con el
perfil de quien lo implementa. A continuacién, se presentan de manera general los tipos
de LMS de acuerdo a sus caracteristicas y funciones. De acuerdo con Maldonado, (2015)
y Bendezu, (2018):

a) Libre, software de cédigo abierto: esta disponible para cualquier persona u o
institucion educativa. Su desventaja es que brindan estabilidad en el uso de sus
servidores y que algunos formatos no son compatibles con todos los dispositivos o
limitan las funciones.

b) El software comercial: Se paga por su uso y al tener un costo para tener acceso,
proporciona mayor estabilidad para los usuarios en el servidor y seguridad en el
manejo de informacion.

c) LMS basado en la nube: Se encuentra alojado en la nube, se puede usar desde

cualquier computadora en linea y no se requiere ningun tipo de descargas.

VI. METODOLOGIA DE ELABORACION

La metodologia que se eligio para realizar el proyecto del disefio de un curso B-Learning
para desarrollar competencias digitales en estudiantes de educacion basica fue el modelo
de Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion (ADDIE), este modelo fue
seleccionado ya que su naturaleza contempla y permite su desarrollo y estructura de

manera precisa, asi como atender cada una de las necesidades que por si mismo el
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proyecto requiere en cada una de sus etapas.

Para Chiappe (2008) la metodologia ADDIE es un modelo multipropdsito debido a su
estructura, este método suele aplicarse en la elaboracion de cursos en linea y se
fundamenta en el constructivismo y conectivismo. Este modelo instruccional sistematico
se centra en el estudiante se usa como base para desarrollar productos educativos
enfocados al aprendizaje guiado que le permite al estudiante la construccion del

conocimiento en un ambiente de aprendizaje dado (Carrillo & Roa, 2018).

Esta metodologia consta de 5 etapas que permitieron el desarrollo del proyecto, partiendo
de las necesidades de trabajo requeridas para el desarrollo de competencias digitales en
los estudiantes de educacion basica, enfocdndose en las 5 &reas que propone el DigComp
2.0 propuesta por Vourikari, Punie, Carretero y Van Den Brande (2016), y que a su vez

retoma el proyecto lkanos (Gobierno, Vasco, 2021).

Informacién y alfabetizacién de datos
Comunicacion y colaboracion
Creacion de contenido digital

Seguridad

o~ 0N PRE

Solucién de problemas.

A continuacion, se describen puntualmente cada una de las etapas abordas a partir de

este modelo instruccional.

VI.1. Modelo ADDIE

Es uno de los modelos metodologicos mas usados en el disefio instruccional, contempla
cada una de las etapas que debe comprender el desarrollo de un proyecto basado en
objetivos: Analizar, Disefar, Desarrollar, Implementar y Evaluar; estas fases estan
vinculadas entre si y una depende de la otra para ponerse en marcha. (Morales-Gomez,
Edel-Navarro, & Aguirre-Aguilar, 2014).
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VI.1.1. Etapa de analisis

El desarrollo de competencias digitales en estudiantes, requiere necesariamente de una
reflexién que permita identificar cuéles son las herramientas con las que se cuenta para
poder atender las areas de oportunidad que se identifiquen. La primera fase consistié en
la revision de las herramientas con las que cuentan los LMS y que permitan el desarrollo
de actividades para el logro del objetivo; asi mismo se identificaron cuales eran los
requerimientos basicos necesarios para la implementacion de un curso B-Learning y
valorar si los LMS posibles a utilizar contaba con los recursos necesarios para su

desarrollo, asi como los recursos tecnoldgicos, humanos e infraestructura.

Como segundo paso en esta primera etapa, se retomé el test del proyecto lkanos que
tiene como base las &reas y dimensiones del Marco Comun de Competencia Digital
DigComp 2.0, para su transcripcion y su posterior aplicacion a los estudiantes. Para su
realizacion se tomé en cuenta cada uno de las areas, competencias y areas que marcan
la propuesta. Del mismo modo se identificé a la poblacién con la que se podria llevar a
cabo el proyecto (segundo de secundaria A y B), se recolectaron las caracteristicas
generales y particulares de los estudiantes y el nimero que de alumnos que conforman

los grupos.

VI.1.2. Etapa de Disefio

Durante esta etapa se ven involucrados varios pasos para el logro del obijetivo,
primeramente se propone aplicar el test del lkanos que tiene como base las areas y
dimensiones del Marco Comun de Competencia Digital DigComp 2.0, para identificar el
nivel de desarrollo de las competencias digitales en los estudiantes, si bien los grupos
contemplados para la aplicacion del proyecto fueron dos, se sugiere aplicar el instrumento
a los cuatro grupos que forman el segundo grado de secundaria, esto con la intencion de
hacer una comparativa al culminar el proyecto para observar el nivel de desarrollo de las
competencias digitales entre los dos grupos que formaron parte del curso con actividades
disefiadas para el logro del aprendizaje curricular que marca la SEP y el desarrollo de

competencias digitales y los que solo continuaron con el programa base de la asignatura.
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La aplicacion del test Ikanos se realiza en linea dentro del Sitio Web del Proyecto lkanos,
y se puede acceder a el mediante la siguiente instruccién: lkanos Test Home-Test Ikanos
de Competencias Digitales para estudiantes. El instrumento se divide en las cinco areas
planteadas en el Marco Comun de Competencia Digital: Informacion y alfabetizacion de
datos, comunicacion y colaboracion, crear contenidos digitales, seguridad y resolucion de
problemas. Cada seccién contiene de 3 a 5 preguntas que los y las estudiantes deberan
evaluar en una escala de 0 a 10 de acuerdo al nivel de desarrollo que se auto perciba en
el desarrollo de la Competencia planteada. Una vez realizado de manera inmediata te
arroja un perfil digital que es posible descargar para ser analizado por el docente y
proceder a realizar una interpretacion de los resultados para identificar el nivel de
desarrollo y las areas de oportunidad a trabajar, esto permitira tener claro cuales son los

tipos de actividades de aprendizaje que debian planearse, asi como su dosificacion.

VI.1.3. Etapa de desarrollo

En esta etapa se trabajo en la elaboracion de las guias didacticas para su implementacion
en el curso, estas actividades se realizaron fusionando los aprendizajes esperados de la
signatura de lengua maternay las competencias digitales a desarrollar en los estudiantes.
Se considerd trabajar cinco actividades por cada practica socia del lenguaje, cada
actividad vinculada al logro de una competencia digital y al aprendizaje esperado marcado

por el programa de estudio.

El disefio de las secuencias didacticas contemplan todas las areas del Marco Comun
Europeo (independientemente de los resultados que se obtengan en el test Ikanos) de
esta manera se tienen contempladas actividades disefiadas para atender cualquiera de

las &reas a intervenir.
Para la dosificacion de las actividades se tomé en cuenta una duracion de cuatro practicas

sociales del lenguaje (trece semanas), en cada practica se trabajo el desarrollo de una

competencia digital especifica y a su vez dos de manera permanente en las tres practicas:
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1. Elabora resumenes que integren la informacion de varias fuentes: Informacion
y alfabetizacién Internacional.

2. Disefia una campafa escolar para proponer soluciones a un problema de la
escuela: Creacion de contenido digital.

3. Analiza documentos administrativos o legales como recibos, contratos de
compra-venta o comerciales: Seguridad.

4. Investiga sobre la diversidad linguistica y cultural de los pueblos
hispanohablantes: Solucién de problemas.

5. Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico: Comunicacion y

colaboracion.

Los instrumentos de evaluacién se realizaron tomando en cuenta la dimension 4 y 5 del
test aplicado (ejemplos de conocimientos, destrezas y actitudes y ejemplos de aplicacion
de la competencia), asi como el aprendizaje esperado de la propia asignatura de lengua
Materna. Estos instrumentos permitieron que los estudiantes tuvieran un referente sobre
coémo se evaluarian sus actividades y cual era el aprendizaje de logro para cada actividad

asignada.

VI.1.4. Etapa de implementacion

Para esta etapa en futuras investigaciones e implementaciones se debera tener en
cuenta el montaje del curso con los recursos y materiales que se presentan en las
secuencias didacticas del curso y que se describen en el apartado de recursos y
materiales. Una vez realizado se debe dar acceso al curso para el desarrollo de las
actividades, estas deben realizarse de manera hibrida, pues se proporciona una
explicacion tedrica sobre el tema correspondiente a la practica social del lenguaje y de
manera asincrona se realizan las actividades asignadas en la plataforma de trabajo

El alumnado debe tener acceso a las guias tematicas, foros de discusion, herramientas
y materiales colocados en las bibliotecas de clase de la plataforma. Para cada actividad
se d recomienda dar realimentacion oportuna basada en los instrumentos de evaluacion

gue acompafian a cada actividad. Esta etapa tiene una duracion de 13 semanas.
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VI.1.5. Etapa de evaluacion

En esta etapa se propone realizar la aplicacion nuevamente del test del Ikanos aplicado
en la etapa de disefio, esta ocasion con la finalidad de identificar el avance en el
desarrollo de competencias digitales, de la misma manera que en la segunda etapa, se
aplicé en los 4 grupos de segundo de secundaria, con la finalidad de obtener un segundo

elemento que permitiera identificar un avance en los estudiantes.

Una vez realizada la aplicacion se debe proceder a la interpretacion de resultados para
comprobar el nivel de avance de los estudiantes de los 3 grupos. Recordando que una
vez respondido el test genera nuevamente un perfil digital por alumno con los resultados

obtenidos.

Para finalizar este apartado es importante mencionar que la aplicacion del instrumento,
tomando en cuenta solo una poblacién muestra, permitira tener un resultado mas claro de

modo comparativo.

Del mismo modo, es importante destacar que el usar la metodologia ADDIE contribuy6
para el desarrollo del proyecto en cada una de sus etapas y asi lograr los objetivos que

se plantearon en el proyecto.

VIl. DESARROLLO DEL PROYECTO: DISENO DE UN CURSO B-LEARNING PARA
DESARROLLAR COMPETENCIAS DIGITALES EN ESTUDIANTES DE EDUCACION
BASICA EN EL COLEGIO LESTONNAC, PACHUCA

En este apartado se detallara las naturaleza de la asignatura de lengua materna, sobre
la cual se desarrollara el proyecto de competencias digitales en estudiantes de educacion
basica, esto bajo la metodologia ADDIE cuyo objetivo es disefiar un curso bajo la
modalidad B-learning, a través de un LMS (Sistema Gestor del Aprendizaje), para
desarrollar competencias digitales en estudiantes de educacion basica secundaria que
cursan la asignatura de lengua Materna en el Instituto Lestonnac, sede Pachuca. Las
cuatro practicas sociales del lenguaje se seleccionaron con base a los planes y
programas de estudio emitidos por LA SEP en los APRENDIZAJES CLAVE PARA LA
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EDUCACION INTEGRAL de la asignatura de Lengua Materna. Espafiol. Educacion
secundaria. Planes y programas de estudio, orientaciones didacticas y sugerencias de

evaluacion (2017).

El curso esta disefiado con actividades, recursos y evaluaciones que permitan desarrollar
en los estudiantes de educacion basica competencias digitales que contribuyan a su
desarrollo de manera optima en la sociedad y en el contexto en el que se encuentren,
pues actualmente no existen planes y programas enfocados en el desarrollo

competencial digital.

El curso contiene las guias didacticas de las cuatro practicas sociales del lenguaje,
establecidas en el plan de estudios 2017 de Lengua Materna, con la descripcion de las
actividades asociadas al desarrollo de las competencias digitales de acuerdo al Marco
Comun de Competencia Digital 2.0 que plantea el test de Ikanos (Gobierno Vasco, 2021),
recursos complementarios e instrumentos de evaluacion basados en las dimensiones 4

y 5 descritas en el apartado metodoldgico.

Este apartado esta organizado de la siguiente manera.
1. Informacion general de la asignatura lengua Materna
1.1. Informacién del plan de estudios de la asignatura Lengua Materna, espafiol.
1.2. Introduccién
1.3. Propésito general de la asignatura
1.4. Propésitos especificos de la asignatura
1.5. Habilidades de estudio
1.6. Estructura teméatica
1.7. Evaluacion del aprendizaje
2. Informacion general del Marco de Competencias digitales DigComp 2.0 de acuerdo al
Proyecto Ikanos
2.1. Introduccién
2.2. Objetivo general del Marco Comun

2.3. Descripcion general por area
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2.4. Competencias digitales para desarrollar por practica social del lenguaje

Instrumento de medicién de competencias digitales DigComp 2.0 del proyecto Ikanos

4. Guias didacticas

4.1. Practica Social del Lenguaje 1: Elabora resumenes que integren la informacion
de varias fuentes.

4.2. Préactica Social del Lenguaje 2: Disefia una campafia escolar para proponer
soluciones a un problema de la escuela

4.3. Practica Social del Lenguaje 3: Analiza documentos administrativos o legales
como recibos, contratos de compra-venta o comerciales: Seguridad
comunicacion y colaboracién y resolucion de problemas.

4.4. Practica Social del Lenguaje 4: Participa en una mesa redonda sobre un tema
en especifico

Materiales y recursos de aprendizaje

5.1. Préctica Social del Lenguaje 1: Elabora resiumenes que integren la informacion
de varias fuentes.

5.2.  Préctica Social del Lenguaje 2: Disefia una campafia escolar para proponer
soluciones a un problema de la escuela

5.3. Préctica Social del Lenguaje3: Analiza documentos administrativos o legales
como recibos, contratos de compra-venta o comerciales

5.4. Préctica Social del Lenguaje 5: Participa en una mesa redonda sobre un tema
en especifico: Comunicacion y colaboracion.

Instrumentos de evaluacién del desarrollo de las competencias digitales por practica

social del lenguaje y logro del aprendizaje esperado.

VII.1. Informacion general de la asignatura

De acuerdo con los APRENDIZAJES CLAVE PARA LA EDUCACION INTEGRAL de la

asignatura de Lengua Materna. Espafiol. Educacion secundaria. Planes y programas de

estudio, orientaciones didacticas y sugerencias de evaluacion emitidos por la SEP en

2017, la ensefianza de a asignatura en la educacion béasica tiene como propésito fomentar

en los y las estudiantes el uso de diferentes préacticas sociales del lenguaje que les

permitan fortalecer su participacion en diferentes ambitos, ampliar sus intereses culturales
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y resolver sus necesidades comunicativas.

Del mismo modo persigue el desarrollo de su capacidad de expresarse de manera oral y
su integracion a la cultura escrita mediante la apropiacion del sistema convencional de

escritura, asi como mejorar su experiencia lectora, interpretativa y de produccion textual.

VII.1.1. Informacion del programa de la asignatura

En la tabla 1, se describe de manera puntual la informacién necesaria para comprender
la estructura y naturaleza de la asignatura Lengua Materna, espafiol. Educacion
secundaria. Segundo grado de acuerdo al plan y programa de estudios 2017 emitido por
la SEP.

Tabla 1

Informacidn del programa de la asignatura

APRENDIZAJES . e )
C'—AVE' - Secretaria de Educacion Publica EDUCACION

APRENDIZAJES CLAVE PARA
LA EDUCACION INTEGRAL

Plan y programas de estudio, orientaciones didacticas y sugerencias de evaluacion

Modelo educativo Asignatura Nivel académico

2017 Lengua Materna. Espafriol Educacidon secundaria

Fuente: Elaboracion propia con informacion extraida de SEP (2017)

VII.1.2. Introduccion

De acuerdo con los APRENDIZAJES CLAVE PARA LA EDUCACION INTEGRAL de la
asignatura de Lengua Materna. Espafiol. Educacion secundaria. Planes y programas de
estudio, orientaciones didacticas y sugerencias de evaluacién emitidos por la SEP en
2017, en julio del 2016 La SEP presentd una propuesta para la actualizacion del Modelo
Educativo que se componia por tres documentos: Carta sobre los Fines de la Educacion
en el Siglo XXI, Modelo educativo 2016 y Propuesta Curricular para la Educacién

Obligatoria 2016. Este ultimo documento contiene el planteamiento curricular para la
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educacion béasica y media superior, y detalla los contenidos educativos y principios
pedagdgicos. Es sobre este documento la base de la informacion que se muestra en la

siguiente tabla.

En la Tabla 2 se muestran las 5 asignaturas como eje de adquisicion y desarrollo de
conocimientos, actitudes y valores; las 3 &reas complementarias de la asignatura Lengua

Materna. Espariol.

Tabla 2

Plan estudios emitido por SEP (Reforma Educativa, 2017)

Introduccion

El nuevo plan de estudios emitido por la SEP, que surge de la Reforma Educativa en 2017, plantea
que el Campo de Formacion Académica Lenguaje y Comunicacion para la educacion basica se
basa en 5 asignaturas como eje de adquisicion y desarrollo de conocimientos, actitudes y valores:

e Lengua Materna. Espafiol

e Lengua Materna. Lengua Indigena

e Segunda lengua. Lengua Indigena

e Segunda Lengua. Espariol

e Lengua Extranjera. Inglés
En el caso de la lengua Materna. Espafol (eje de este proyecto) la propuesta de contenidos y
orientaciones didacticas se apoyan en 3 areas complementarias:

e Produccion contextualizada del lenguaje

e Aprendizaje de diferentes modalidades de leer, estudiar e interpretar los textos.

e El andlisis o la reflexion sobre la produccién linglistica
Estas tres areas dan como resultado la préctica social del lenguaje que permite situar y aterrizar

los contenidos curriculares propios de la asignatura.

La ensefianza de la Lengua Materna. Espafiol, en la educacion basica permite a los estudiantes
desarrollar aprendizajes esperados especificos, a través de diversas practicas sociales del
lenguaje, desarrollarse de manera efectiva en su entorno social, comunicarse de manera efectiva

y resolver necesidades comunicativas en el medio en que se desarrolla. De manera especifica
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persigue el desarrollo y la mejora de habilidades orales y escritas mediante la apropiacion y

domino del sistema convencional de escritura, lectura, interpretaciéon y produccién de textos.

Fuente: Elaboracion propia con informacion extraida de SEP (2017)
VII.1.3. Propdsito general de la asignatura en nivel secundaria

En la tabla 3 se presenta de manera general el alcance que la asignatura debe lograr en

los y las estudiantes con la implementacion de la asignatura a nivel secundaria.

Tabla 3

Proposito general de la asignatura en nivel secundaria

Propdésito general de la asignatura en nivel secundaria

Que los estudiantes consoliden sus practicas sociales del lenguaje para participar como
sujetos sociales, autobnomos y creativos en sus distintos ambitos, y que reflexiones

sistematicamente sobre la diversidad y complejidad de los diversos usos del lenguaje.

Fuente: Elaboracion propia con informacion extraida de SEP (2017)
VII.1.4. Propésitos especificos
En la tabla 4 se presentan los propositos especificos de la asignatura Lengua Materna.
Espafiol, planteados de acuerdo a los aprendizajes esperados en funcién de las diferentes
Practicas Sociales del Lenguaje abordadas durante el ciclo escolar.
Tabla 4

Propdsitos especificos de la asignatura en nivel secundaria

Propositos especificos de la asignatura en nivel secundaria

Se espera que en este nivel logren:
1. Ampliar su conocimiento de las caracteristicas del lenguaje oral y escrito y
utilizarlo para comprender y producir textos.
2. Utilizar los acervos impresos y digitales con diferentes propdésitos.
3. Expresar sus ideas y defender sus opiniones debidamente sustentadas.

4. Utilizar la escritura para organizar su pensamiento, elaborar su discurso y
ampliar sus conocimientos.
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5. Interpretar y producir textos para responder a las demandas de la vida social,
empleando diversas modalidades de lectura y escritura en funcion de sus
propasitos.

6. Valorar la riqueza linguistica y cultural de Mexico, las variedades
sociolingisticas del espafiol y del lenguaje en general, y reconocerse como
parte de una comunidad cultural diversa y dindmica.

7. Valorar el dialogo y adoptar una actitud critica y reflexiva como formas
privilegiadas para entender otras perspectivas y puntos de vista.

8. Analizar, comparar y valorar la informacién generada por diferentes
medios de comunicacién masiva, y tener una opinion y actitud responsable
sobre los mensajes que intercambia.

9. Conocer, analizar y apreciar el lenguaje literario de diferentes géneros, autores,
épocas Y culturas; valorar su papel en la representacion del mundo.

10. Utilizar el lenguaje de manera imaginativa, libre y personal para reconstruir la
experiencia propiay crear mundos de ficcion.

11. Reflexionar sobre la realidad presente y recrear otros mundos posibles.

Fuente: Elaboracion propia con informacion extraida de SEP (2017)
VII.1.5. Practicas sociales del lenguaje

El programa de Lengua Materna. Espafol esta disefiado tomando como referencia las
practicas sociales del lenguaje. Esto significa que las practicas que integran el programa
han experimentado ciertas transformaciones para poder llevarse al aula. En primer lugar,
se han incluido solo aquellas que permiten ampliar la accion comunicativa y social de los
estudiantes, incrementar el uso del lenguaje para mediar las relaciones sociales,
enriquecer sus maneras de aprender del mundo a partir de los textos, incorporar la lengua
escrita en la vida social y académica, y apropiarse de las convenciones de la lengua
escrita y los textos. Como parte del proceso de adaptacién en cuanto contenido curricular,
las practicas sociales del lenguaje se han analizado para identificar y ordenar los
guehaceres o actividades que las componen. Asi, cada una reldne los pasos necesarios
para completar su logro, y culmina con la produccion de algun texto, material grafico o

situacion de comunicacion.
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En la tabla nUmero 5 se muestran las 5 Practicas Sociales del Lenguaje que aborda la

asignatura.

Tabla 5

Practicas sociales del lenguaje

Préacticas sociales del lenguaje

Para el desarrollo de este proyecto se han tomado en cuenta 5 préacticas sociales del lenguaje:
1. Elabora resimenes que integren la informacion de varias fuentes.
2. Disefia una camparia escolar para proponer soluciones a un problema de la escuela
3. Analiza documentos administrativos o legales como recibos, contratos de compra-venta
0 comerciales
4. Investiga sobre la diversidad linguistica y cultural de los pueblos hispanohablantes.
Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico: Comunicacion y

colaboracion.

Fuente: Elaboracion propia con informacion extraida de SEP (2017)

VII.1.6. Estructura temaética

De manera general, los programas de Lengua Materna. Espafiol estan estructurados en
dos tipos de organizadores curriculares: los ambitos (Estudio, Literatura y Participacion
Social) y las practicas sociales del lenguaje (Se desglosan en la tabla 5). Estos dos
organizadores curriculares permiten estructurar los contenidos del programa, esto da
como resultado que cada Practica Social del Lenguaje tenga un solo Aprendizaje
esperado desglosado en vifietas que se caracterizan por estar redactados con verbos

cognitivos.

En la tabla 6 se muestran los aprendizajes esperados y el desglose de las vifietas de los
5 proyectos que se seleccionaron para el desarrollo de esta propuesta. La tabla se
encuentra estructurada en dos columnas, en la primera menciona la estructura tematica
por proyecto, y la segunda la duracion de la unidad en horas lectivas y namero de
semanas; del mismo modo se presentan 5 filas, que corresponden a cada uno de los

proyectos seleccionados.
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Tabla 6

Estructura tematica

Estructura tematica Duracion de
la unidad
1. Elabora resimenes que integren la informacion de varias fuentes. 15 horas-3
Informacion y alfabetizacion Internacional. semanas
1.1.  Elabora resumenes de acuerdo con propositos especificos.
1.2.  Integra informacion localizada en diferentes textos.
1.3.  Identifica las diferencias de contenido para decidir cuando la
informacidn es complementaria o contradictoria.
1.4.  Elige la informacidn esencial de los textos leidos para integrarla
en un resumen.
1.5.  Registra datos bibliogréficos de los textos que resume.
1.6.  Distingue marcas que introducen informacion complementaria:
ejemplificacién (por ejemplo, como, tal es el caso de);
explicacion (es decir, o sea).
1.7. Desarrolla la capacidad para elegir en un diccionario de
sinénimos (impreso o electronico) la opcidn ideal para sustituir el
Iéxico original en una parafrasis.
1.8.  Utiliza algunos signos de puntuacion para separar las ideas dentro
de los parrafos (coma y punto y seguido) y entre parrafos (punto
y aparte).
2. Disefia una camparia escolar para proponer soluciones a un problema de 15 horas-3
semanas

la escuela. Creacion de contenido digital.

2.1.

2.2.

2.3.

Participa en una discusién grupal acerca de los problemas que
identifique en su comunidad escolar.

Identifica un problema que pueda resolverse mediante el dialogo,
la responsabilidad y la autonomia.

Promueve la realizacion de una campafia destinada a resolver los

conflictos.
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2.4.  Reconoce la importancia de propiciar las actitudes de dialogo y
de resolucion de conflictos mediante campafias y otras formas de
participacién y difusion.

Analiza documentos administrativos o legales como recibos, contratos de

compra-venta o comerciales. Seguridad.

3.1.  Reconoce la funcion de este tipo de documentos.

3.2. + Reflexiona sobre algunas caracteristicas especificas de
documentos administrativos: estructura

3.3. y formato; titulos y subtitulos, vocabulario especializado, datos
que contienen.

3.4.  + Reflexiona sobre la construccion de parrafos y oraciones con
verbos en modo imperativo.

3.5. < Reconoce la importancia de saber interpretar este tipo de textos
que regulan la prestacion de servicios.

Investiga sobre la diversidad linguistica y cultural de los pueblos

hispanohablantes. Solucion de problemas.

4.1. Reconoce la diversidad linglistica de la comunidad de
hispanohablantes.

4.2.  ldentifica semejanzas y diferencias entre la forma de habla propia
y la de otros hispanohablantes: entonacion, vocabulario,
expresiones.

4.3.  + Reflexiona sobre la manera de expresarse entre comparieros y
amigos como forma de identidad, cohesion y diferenciacion de
otros grupos sociales.

4.4. Ildentifica los prejuicios y estereotipos asociados a las diferentes
maneras de hablar espafiol.

4.5. < Reconoce la diversidad linguistica como una caracteristica del
dinamismo del lenguaje (factores historicos y culturales).

4.6. + Reconoce el papel del espafiol escrito y su importancia como

lengua de comunicacion internacional.

10 horas-2
semanas

15 horas-3
semanas
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5. Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico.

Comunicacion y colaboracion.

Al exponer
5.1.

5.2.

5.3.

5.4.
5.5.

5.6.
5.7.

Busca y organiza informacion para preparar su participacion en
una mesa redonda.
Expone informacion sobre el tema de la mesa integrando
explicaciones y descripciones significativas.
Asume un punto de vista sobre la informacion presentada en una
mesa redonda.
Escucha de manera atenta y sin interrumpir.
Comenta, de manera respetuosa, los puntos de vista de sus
comparieros.
Utiliza lenguaje formal propio de este tipo de interaccion.
Utiliza expresiones para:
o organizar la informacion, como en primer lugar, en
segundo lugar, por una parte, por otra parte;
o unir ideas o agregar informacién, como, ademas, aparte,
incluso;
o introducir ideas que son el resultado de lo que se acaba de
decir, como, por lo tanto, por consiguiente, en

consecuencia.

Al presenciar una mesa redonda

5.8.
5.9.
5.10.

Escucha con atencion.
Toma notas.
Formula preguntas para exponerlas en la ronda de preguntas y

respuestas.

Fuente: Elaboracion propia con informacidn extraida de SEP (2017)

10 horas-2

semanas
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VII.2. Informacion general del Marco de Competencias Digitales

En los siguientes apartados se plantea la informacién general que permitirdn conocer
con mayor detalle qué es el Marco Comun de Competencias Digitales 2.0 y en el cual se
basa el test del proyecto Ikanos, una aproximacion a su conceptualizacién, objetivos y

areas de aplicacion.

VII.2.1. Introduccion

En la tabla 7 se plantea la informacién para comprender la conceptualizacion del Marco

Comun de Competencias Digitales 2.0 y que también aborda el proyecto Ikanos.

Tabla 7

Introduccion del Marco de Competencias Digitales

Introduccion

El Marco DigComp fue aplicado por la Unidad JRC, en un trabajo en conjunto y en acuerdo con
la Direccién General de Educacion y Cultura de la Comision, con la intencién de ayudar a la
comprension, adquisicion y desarrollo de la competencia digital en Europa. Con la puesta en
marcha de este marco comun se propuso crear un parametro de referencia para medir y desarrollar
la Competencia Digital en los ciudadanos. Posteriormente surge el proyecto Ikanos, una iniciativa
del gobierno vasco que propone un test como instrumento de identificacion del nivel de desarrollo
de competencias digitales en los ciudadanos, asi como un acompafiamiento para su desarrollo y

acreditacion en la sociedad. (Gobierno Vasco, 2021).

Fuente: Elaboracion propia

VII.2.2. Objetivo general del Marco Comun

En la tabla 8 se muestra el objetivo general del Marco Comun Europeo utilizado en el
parametro de referencia para medir y desarrollar la Competencia Digital en los

ciudadanos, retomado también en el proyecto Ikanos.
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Tabla 8

Obijetivo general del Marco Comun

Objetivo general

Identificar descriptores exhaustivos de la competencia digital.

Fuente: Elaboracion propia
VII.2.3. Descripcion general por area

En la tabla 9 se presenta de manera descriptiva cuéles son las areas de aplicacién del
Marco Comun Europeo DigComp 2.0 (retomado también en el proyecto Ikanos) en las

gue los ciudadanos deben desarrollar y aplicar las Competencias Digitales propuestas.

Tabla 9

Descripcion general por area

Descripcidn general por area

Informacién y alfabetizacion informacional: identificar, localizar, recuperar, almacenar,
organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia.

Comunicacion y colaboracion: Comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de
herramientas en linea, conectar y colaborar con otros a través de herramientas digitales, interacta
y participar en comunidades y redes; conciencia intercultural.

Creacion de contenido digital: Crear y editar contenidos nuevos (textos, imagenes, videos...),
integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas,
contenidos multimedia y programacion informatica, saber aplicar los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso.

Seguridad: Proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de identidad digital, uso de
seguridad, uso seguro y sostenible.

Resolucién de problemas: Identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora
de elegir la herramienta digital apropiada, acorde a la finalidad o necesidad, resolver problemas
conceptuales a través de medios digitales, resolver problemas técnicos, uso creativo de la

tecnologia, actualizar la competencia propiay la de otros.

Fuente: Elaboracién propia
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VII.3. Competencias digitales que desarrollar por practica social del lenguaje

La tabla 10 presenta los contenidos curriculares de la asignatura Lengua Materna.

Espafiol 2 en los que se basa la presente propuesta y la seleccién de competencias

digitales por area que se desea desarrollar. En la columna 1 se muestran las 5 Préacticas

Sociales del Lenguaje que se abordaran, mientras que en la columna 2 se presentan las

competencias digitales a desarrollar durante cada Practica Social del Lenguaje.

Tabla 10

Competencias digitales que desarrollar por practica social del lenguaje

Préactica social del lenguaje

Competencias digitales que desarrollar

Elabora resumenes que integren la

informacion de varias fuentes.

Disefia una campafia escolar para proponer

soluciones a un problema de la escuela.

Analiza documentos administrativos o
legales como recibos, contratos de compra-

venta o comerciales.

 Navegacion, basqueda y filtrado de
informacién, datos y contenido
digital.

* Evaluacion de informacion, datos y
contenido digital.

» Almacenamiento y recuperacion de
informacién, datos y contenido
digital.

* Desarrollo de contenidos digitales.

*Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales.

* Derechos de autor y licencias

* Programacion.

» Proteccion de dispositivos y
contenidos digital.

» Proteccion de datos personales
e identidad digital.

» Proteccion de la salud y el
bienestar.

* Proteccion del entorno.
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Investiga sobre la diversidad linguistica y < Resolucion de problemas técnicos.
cultural de los pueblos hispanohablantes. *ldentificacion de necesidades Yy
respuestas tecnoldgicas.
*Innovacion y uso de la tecnologia
digital de forma creativa.
*ldentificacion de lagunas en la
competencia digital
Participa en una mesa redonda sobre un tema e Interaccion mediante  tecnologias
en especifico: Comunicacion y colaboracién. digitales.
« Compartir informacion y contenidos.
* Participacion ciudadana en linea.
*Colaboracion ~ mediante  canales
digitales.
* Netiqueta.
* Gestion de la identidad digital.

Fuente: Elaboracion propia
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VIlL.4. Instrumento de evaluacion marco comun de Competencias Digitales

DigComp 2.0
La competencia digital es una de las competencias clave que el ciudadano debe
desarrollar durante la educacién béasica para poder desempefiarse de manera
competente en las diversas areas de su vida, asi como de lograr un aprendizaje
permanente (UNESCO, 2008). Del mismo modo, tal como lo menciona el Marco
Comun de Competencia Digital Docente publicado por el INTEF en 2017, los
estandares educativos deben incluir los conocimientos y habilidades necesarias
para que los y las estudiantes puedan ser competentes en los diversos aspectos
gue demanda la sociedad actual, sobre todo en el ambito tecnoldgico y en los
gue se persigue la busqueda y generacion de conocimiento. Es asi que el papel
que juega el docente para el desarrollo de estas habilidades y competencias es
crucial, pues es este quien es el responsable de la ensefianza en los y las
estudiantes. La formacion en competencias se ha convertido en un tema
prioritario que la educacion debe atender y que requiere de una formacion y

capacitacion adecuada por parte del colectivo docente en el uso de las TIC.

Por lo anterior es que se retoma el Instrumento de Evaluaciéon de Competencia
Digital, que forma parte del Plan de Cultura Digital en la Escuela y el Marco
Estratégico de Desarrollo Profesional y que surgio con el objetivo de ofrecer una
referencia descriptiva con fines de formacion y procesos de evaluacion y
acreditacion que lleve a los docentes a desarrollar las competencias digitales en
los y las estudiantes. ElI documento fue creado a través de un proceso de
colaboracion y debate, asi como de una encuesta en linea dirigida a
Comunidades Autbnomas, universidades, miembros de la Schoolnet y el Centro
Comun de Investigacion de la Unidn Europea (JCR), asi como expertos en
materia de competencia digital. Este proceso también incluyé una revision de
estudios existentes, analisis de casos, jornadas de andlisis, debates online,
aportaciones de expertos, presentaciones en seminarios y conferencias. (INTEF,
2017)
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La tabla que se muestra a continuacién siguié la version 2 del Marco Comun de
Competencia Digital del Ciudadano DIGCOMP 2.0. Su objetivo es identificar los
indicadores descriptivos que desarrollen la competencia digital, asi como el
desarrollo de un Marco conceptual que sirva de referencia para iniciativas,
curriculos y certificaciones actuales. (INTEF, 2017). La tabla detalla los
elementos de la competencia digital que incluye 21 competencias descritas
desde el conocimiento, las habilidades y actitudes y se trata de un instrumento
con indicadores evaluables que pueden ser acreditados tras el desarrollo de

diferentes acciones formativas.

El Marco DIGCOMP que propone el CJR tiene la intencion de utilizarse como
una herramienta de apoyo para ubicar cuales son las areas y niveles a tener en
cuenta para los planes formativos de las instituciones. Se estructura en 5
dimensiones descriptivas, con una confiabilidad para sus dimensiones: cada una
con diferentes descriptores y a su vez una fase de definicién diferente (INTEF,
2017).

Tabla 11

Marco Comun de Competencias Digitales DigComp 2.0

Informacién y alfabetizacion informacional

Basico

Intermedio

Avanzado

Navegacidn, busqueda y filtrado de informacidn, datos y contenido digital

Soy capaz de buscar
cierta informacion, datos
y contenido digital en red

mediante buscadores.

Sé que los resultados de

las  blsquedas  son
distintos en funcién de

los buscadores.

Sé navegar por la red para
localizar informacion, datos y

contenido digital.

Sé expresar de manera
organizada mis necesidades
de informacion y seleccionar

la informacidn, los datos y el

Soy capaz de usa una amplia
gama de estrategias cuando
busco informacion, datos y
contenido digital y navego

por internet.
Sé filtrar y gestionar la

informacién, los datos y el

contenido digital que recibo.
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contenido digital.

Sé a quién seguir en los sitios
destinados 'y  compartir

informacion en la red.

Evaluacion de la informacion, datos y contenidos digitales

Sé que no toda la
informacion, ni todo el
contenido digital ni todas
las fuentes de datos que
se encuentran en internet

son confiables

Sé

fuentes de informacién, datos

comparar  diferentes

y contenido digital en red.

Soy critico/a con la
informacion/datos/contenido
digital que encuentro y sé
contrastar  su

credibilidad.

validez vy

Almacenamiento y recuperacion de informacion, datos y contenido digital

Sé como

archivos y contenidos

guardar
(ej. Textos, iméagenes,
musica, videos y paginas
web)

Sé como recuperar los

Sé guardar y etiquetar
archivos,  contenidos e
informacion 'y tengo mi
propia estrategia de

almacenamiento.

Sé recuperar y gestionar la

Se

métodos y herramientas para

aplicar diferentes
organizar los archivos, los
contenidos y la informacion.
Sé implementar un conjunto

de estrategias para recuperar

contenidos que  he informaciény los contenidos los contenidos que yo u otros
guardado. que he guardado. hemos organizado y
guardado
Comunicacion y colaboracion
Basico Intermedio Avanzado

Interaccion mediante tecnologias digitales

Soy capaz de interactuar
con otros utilizando las
caracteristicas basicas de

(por
ejemplo, teléfono movil,

comunicacion

voz por IP, chat, correo

electronico)

Soy capaz de utilizar varias
herramientas digitales para
interactuar con los demas
incluso utilizando
caracteristicas mas avanzadas
de las herramientas de
comunicacion (por ejemplo,
telefono movil, oz por IP,

chat, correo electronico)

Utilizo una amplia gama de
herramientas para la

comunicacion en linea (e-

mails, chats, SMS,
mensajeria instantanea,
blogs, microbloggings,

foros, wikis). Sé seleccionar
las modalidades y formas de
comunicacion digital que
mejor se ajusten al proposito.

Soy capaz de adaptar las
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formas y modalidades de

comunicacion  segun  los
destinatarios. Soy capaz de
gestionar los distintos tipos

de comunicacion que recibo.

Compartir a través de las tecnologias digitales

Se

archivos y contenidos a

como  compartir

través de medios

tecnoldgicos  sencillos

(por
archivos

ejemplo, enviar
adjuntos a
mensajes de  correo
electronico, cargar fotos

en internet. etc.)

Sé que la tecnologia se

puede utilizar  para
interactuar con distintos
servicios y hago uso

pasivo de algunos (por

ejemplo, comunidades
en linea, gobierno,
hospitales, centros

médicos, bancos.)

Sé como participar en redes
sociales y comunidades en
linea, en las que transmito o
comparto conocimientos,

contenidos e informacion.

Soy capaz de utiliza
activamente algunos aspectos
bésicos de los servicios en
linea (por ejemplo, gobierno,
hospitales o centros médicos,

Servicios)

Soy capaz de compartir de
formar activa informacion,
contenidos y recursos a
través de comunidades en
linea, redes y plataformas de

colaboracion.

Participacion ciudadana en linea

Particip6 activamente en los
espacios en linea: Sé de qué
manera me puedo implicar
activamente en linea y soy
varios

capaz de usar

servicios en linea.

Colaboracion mediante canales digitales

Soy capaz de colaborar
mediante algunas
tecnologias tradiciones
(por ejemplo, el correo

electronico)

Soy capaz de debatir y

elaborar  productos  en
colaboracion utilizando
herramientas digitales

sencillas,

Soy capaz de utilizar con
frecuencia y con confianza
varias herramientas digitales
y diferentes medios con el
fin de colaborar con otros en
la produccién y puesta a
disposicion de  recursos,

conocimientos y contenidos.
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Conozco las normas

basicas de conducta que
rigen la comunicacion

con otros mediante

herramientas digitales.

Netiqueta
Entiendo las reglas de la

etiqueta en la red y soy capaz
de aplicarlas a mi contexto

personal y profesional.

Soy capaz de aplicar varios
aspectos de la etiqueta en la
red a distintos espacios y
contextos de comunicacion.

He desarrollado estrategias

para la identificacion de las
conductas inadecuadas en la
red.

Gestion de la identidad digital

Conozco os beneficiosy Soy capaz de crear mi Soy capaz de gestionar

los riesgos relacionados identidad digital y rastrear mi  diferentes identidades

con la identidad digital.  huella digital. digitales en funciéon del
contexto y de su finalidad.

Soy capaz de supervisar la
informacién y los datos que
produzco a través de mi
interaccion en linea, y sé

cémo proteger mi reputacion

digital.
Creacion de contenidos digitales
Basico Intermedio Avanzado
Desarrollo de contenidos digitales
Soy capaz de crear Soy capaz de producir Soy capaz de producir
contenidos digitales contenidos  digitales en contenidos digitales en
sencillos (por ejemplo, diferentes formatos, formatos, plataformas y

texto, tablas, imagenes, incluidos los multimedia (por entornos diferentes.

audio, etc.) ejemplo, textos, tablas,
imagenes, audio, etc.) Soy capaz de utilizar
diversas herramientas
digitales para crear
productos multimedia
originales.

Integracion y reelaboracion de contenidos digitales

Soy capaz de hacer Soy capaz de editar, Soy capaz de combinar
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cambios sencillos en el
contenido que otros han

producido.

Soy consciente de que
algunos de los
contenidos que utilizo
pueden tener derechos de

autor.

Soy capaz de modificar
algunas funciones de
software y de
aplicaciones

(configuracion bésica)

modificar 'y mejorar el
contenido que otros y Yyo

mismo/a hemos puesto.

elementos de contenido ya

existente para crear

contenido nuevo.

Derechos de autor y licencias

Conozco las diferencias

bésicas entre las licencias
copyright, copyletf y creative
commons y soy capaz de
aplicarlas al contenido que
creo.

Programacion
Soy capaz de realizar varias

modificaciones a programas

y aplicaciones.

Conozco como se aplican los
diferentes tipos de licencias
a la informacion y a los

recursos que uso y creo.

Soy capaz de realizar crear
programas y aplicaciones en

forma bésica.

Seguridad
Basico Intermedio Avanzado
Proteccién de dispositivos
Soy capaz de realizar Sé coémo proteger mis Actualizo  frecuentemente
acciones basicas para dispositivos  digitales y mis estrategias de seguridad

proteger mis dispositivos

(por ejemplo, uso de
antivirus,  contrasefias,
etc.)

actualizo mis estrategias de

seguridad.

y sé como actuar cuando el

dispositivo esta amenazado.

Proteccion de datos personales y privacidad

Soy consciente de que en

entornos en linea puedo

compartir solo ciertos
tipos de informacién
sobre mi mismo/a y

sobre otros.

Sé como proteger mi propia
privacidad en lineay la de los
demés.

Entiendo de forma general las
cuestiones relacionadas con
la privacidad y tengo un
conocimiento bésico sobre
cdmo se recogen y utilizan

mis datos.

A menudo cambio Ia
configuracion de privacidad
predeterminada de  los
servicios en linea para

mejorar la proteccion de mi

privacidad.
Tengo un conocimiento
amplio acerca de los

problemas de privacidad y sé
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cémo se recogen y utilizan

mis datos.

Proteccion de la salud y el bienestar

Sé como evitar el Sé como protegerme a mi
ciberacoso. mismo/a y a otros del
Sé que la tecnologia ciberacoso y entiendo los
puede afectar a mi salud riesgos para la salud
si se utiliza mal. asociados al uso de

tecnologias  (desde  los

aspectos ergondémicos hasta
la adiccion a las tecnologias).

Proteccién del entorno

Tomo medidas béasicas Entiendo los  aspectos

de ahorro energético. positivos y negativos del uso
de la tecnologia sobre el

medio ambiente.

Soy consciente del uso
correcto de las tecnologias
para evitar problemas de
salud.

Sé como encontrar un buen
equilibrio entre el mundo en

linea y el mundo tradicional.

Adopto una postura
informada sobre el impacto
de las tecnologias en la vida
diaria, el consumo en linea'y

el medio ambiente.

Resolucién de problemas

Basico Intermedio

Avanzado

Resolucién de problemas técnicos

de

sencillos

Soy capaz de pedirapoyo Soy capaz resolver

y asistencia especifica problemas que

cuando las tecnologias surge cuando las tecnologias
no funcionan o cuando no funcionan.
utilizo un dispositivo,

programa o aplicacion.

Soy capaz de resolver una
amplia gama de problemas
que surgen de la utilizacion

de la tecnologia.

Identificacion de necesidades y respuestas tecnolégicas

Soy capaz de utilizar Entiendo las posibilidades y

algunas tecnologias para los limites de la tecnologia,

resolver problemas, pero Soy capaz de resolver tareas

solo para un ndmero no rutinarias explorando las

limitado de tareas. posibilidades tecnoldgicas.

Soy capaz de tomar Soy capaz de elegir la

decisiones a la hora de herramienta adecuada segun

Tomo decisiones informadas
a la hora de elegir una
herramienta, dispositivo,
aplicacion, programa o0
servicio para una tarea con la
gue no estoy familiarizado.

Mantengo informacion
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escoger una herramienta
digital para una actividad

rutinaria.

la finalidad y soy capaz de

evaluar la efectividad de esta.

actualizada de os nuevos
desarrollos tecnoldgicos,

Comprendo como funcionan
las nuevas herramientas y
soy capaz de evaluar de
forma critica que
herramienta encaja mejor

con mis objetivos.

Innovar y utilizar la tecnologia digital de forma creativa

Soy consciente de que

puedo utilizar las

tecnologias y las
herramientas  digitales
con propositos creativos

y soy capa de utilizar las

Soy capaz de utilizar las

tecnologias  para  crear
productos creativos y de

utilizar las tecnologias para

resolver  problemas, por
ejemplo,  visualizar  un
problema).

Colaboro con otras personas
de

innovadores y

en la elaboracion
productos
creativos, pero no tomo la

iniciativa.

Soy capaz de resolver
problemas conceptuales
aprovechando las
tecnologias y las

herramientas digitales. Soy
capaz de contribuir a la
generacién de conocimiento
a través de  medios
tecnoldgicos.

Soy capaz de participar en

acciones innovadoras a
través del uso de las
tecnologias. Colaboro de

forma proactiva con otras

personas pata crear
productos  creativos e
innovadores.

Identificacion de lagunas en la competencia digital

tecnologias de forma
creativa en  algunos
casos.
Tengo

conocimientos  basicos,
pero soy consciente de
mis limitaciones en el

uso de las tecnologias.

ciertos Soy capaz de aprender a Actualizo

hacer algo nuevo con las

tecnologias.

frecuentemente

mis necesidades en lo
referente a la competencia

digital docente.

Fuente: Comision Europea (2017)
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VIIL.5. Proyecto Ikanos

El proyecto lkanos surge en el 2015 como una iniciativa del gobierno Vasco con la
intencion de crear un instrumento que permita dar a conocer, identificar, desarrollar,
evaluar y acreditar el nivel de desarrollo de competencia digital en la sociedad. Este
proyecto brinda asesoramiento de manera individual y organizacional a nivel mundial a
través de un test y una ruta que permite el desarrollo de las competencias digitales en

diferentes contextos sociales. (Gobierno Vasco, 2021).

El instrumento de evaluacion de autodiagndéstico que propone Ikanos se apega en su
totalidad al Marco Comun Europeo de Competencias Digitales (DigComp) y proporciona
un aproximacion detallada, descriptiva y personalizada que permita crear un perfil

personal digital. (Gobierno Vasco, 2021).

Las preguntas que plantea el Test Ikanos evalla los descriptores de las 5 areas y 21
competencias que se describen en el Marco Comun de Competencia Digital y ha sido
aplicado a mas de 70 000 mil ciudadanos entre estudiantes, docentes y ciudadanos en
general. Es de caracter universal y se ha utilizado en diversas universidades de Europa y

Latinoamérica (México, Colombia, Ecuador, Pera y Chile), (Gobierno Vasco, 2021).

Respecto a la fiabilidad del test, en las areas de competencia digital, el instrumento ha
mostrado una alta fiabilidad comprobada en diferentes investigaciones en las que las
pruebas arrojaron para la totalidad del cuestionario un alfa de Cronbach de 0.942, para
las areas de competencias digital los resultados fueron superiores a .70, exceptuando el
area de resolucion de problemas. Los resultados de manera descriptiva por area fueron:
Informacién, a=0.90; Comunicacion, a=0.83; Creacién de contenidos, a=0.90; Seguridad,
0a=.0.73; y Resolucion de problemas, a=0.43 (Macias, 2021). Del mismo modo, en el
estudio realizado por Castillejos, B., Torres, C. & Lagunes, A. en el 2016 se obtuvo un
buen resultado en la confiabilidad del test de .0927 en alfa de Cronbach. Por otro lado, en
el articulo titulado Formacion en Competencias Digitales para Estudiantes Universitarios
basada en el Modelo DigComp publicado en el 2018 por Gonzéalez, V., Roman, M. &
Prendes, M., se obtuvo un resultado de .943 en un pretesty un .953 de un postest en un
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alfa de Cronbach, lo que demostré un alto nivel de confiabilidad en el test.

La aplicacion del Test auto aplicable lkanos se puede realizar accediendo a la péagina oficial del proyecto
(https:/test.ikanos.eus/), en el que una vez respondido arroja de manera inmediata un perfil personal de competencias
docentes. Para la evaluacion de los resultados obtenidos del Test Ikanos se toma una escala de 10 grados, en la que 1
significa que no domina o no tiene un desarrollo en el area evaluada que se describe en los 21 items que lo conforman y

10 corresponde al dominio de la competencia planteada.

En la tabla 12 se presenta la estructura del contenido del test auto aplicable Ikanos tal como se plantea en el test en linea,
tiene una duracion de solucion de aproximadamente 25 minutos. En la primera parte de la tabla se registran los datos
domicilio, ubicacion, pais, sexo edad, formacion, actividad, sector, area y rol de trabajo; posteriormente se identifica el
comienzo de cada area por una fila sombreada de dos columnas, del lado izquierdo se observa el nombre del area a evaluar
y del lado izquierdo el porcentaje de avance del test; en la fila siguiente se observan las habilidades descriptivas que se

desprenden del area abordada y que deben autoevaluarse en escala de 1 a 10.
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Tabla 12

Test auto aplicable de Competencia Digital Ikanos

Informacion
Domicilio:
O Araba O Biskaia O Gipuskoa O No vivo en Euskadi

¢Donde vives?

O Espania O Resto de Europa O USA o Canada O Africa

O Union Europea O Latinoamérica O Asia O Australia
Pais:

O Méjico O Costa Rica O Colombia O Bolivia

O Guatemala O Panama O Venezuela O Chile

O El Salvador O Puerto Rico O Ecuador O Paraguay

O Honduras O Republica Dominicana O Brasil O Uruguay

O Nicaragua O Cuba O Pert O Argentina
Sexo:

O Mujer O Hombre

Edad:

0O 15-24 O 25-34 O 35-44 O 45-54 O 55-64 O >65
Formacion:

O Sin estudios O Profesionales O Bachillerato y grado medio O Doctorado

O Primarios O Secundarios O Posteriores

Actividad



O Estudiante O Desempleado O Trabajando O Inactivo
Sector:
O Agricultura y ganaderia O Construccién O Administracion publica
O Pescay acuicultura O Comercio y reparaciones O Sector educativo
O Industria extractiva O Hosteleria O Sector sanitario y servicios sociales
O Industria manufacturera O Transporte y almacenamiento O Actividades sociales y servicios personales
O Energiay Agua O Comunicaciones y Tecnologia O Trabajo doméstico
¢En qué éarea trabaja?
O Produccion O Recursos Humanos O Servicios Generales

O Ventas y Marketing O Comprar y Logistica O Otro
O Administracion, contabilidad O Informética, sistemas
y finanzas y tecnologia
¢Cual es su rol en la empresa?
O Director o gerente O Empleado de restauracién, proteccion
Ventas o servicios personales
O Técnico cientifico/intelectual O Trabajador cualificado agricola, ganadero
forestal o pesquero
O Técnico de apoyo O Trabajador cualificado de industria
Manufacturera o construccion
O Operador de instalaciones, maquinaria

y montaje

O rabajador no cualificado, Pe6n

O Ocupaciones militares

O Profesor

NAVEGAR Y BUSCAR DATOS, INFORMACION Y CONTENIDOS

7%
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DIGITALES

01.1 ¢Queé haces para buscar y acceder a la informacion que necesitas?

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Sé que los distintos buscadores pueden dar resultados diferentes, 012 345 6 7 89 10
porque estan influidos por factores comerciales.
Sé qué palabras utilizar para encontrar rapidamente lo que necesito (Por ejemplo, 01 2 345 6 7 8910
para buscar en internet o dentro de un documento).
Cuando utilizo un buscador, puedo aprovechar sus caracteristicas avanzadas. 012 345 6 7 89 10
Sé como encontrar un sitio web que he visitado antes 012 345 6 7 8910
Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Participo en comunidades virtuales en donde se comparte conocimiento 012 345 6 7 8910
Busco novedades en aplicaciones, especialmente herramientas para compartir y 012 345 6 7 89 10
colaborar.
Tengo un sistema personal de vigilancia sobre informacion que me interesa (PLE: 01 2 345 6 7 89 10
Twitter, RSS, alertas Google, LinkedIn).
Busco innovaciones tecnoldgicas y metodoldgicas relacionadas con mi actualizacion 01 2 3 4 5 6 7 89 10
profesional.
Sincronizo mis herramientas de bldsqueda entre todos mis dispositivos. 012 345 6 7 8910
FITRAR DATOS, INFORMACIOON Y CONTENIDOS DIGITALES 11%
01.2 ¢Como filtra los resultados para encontrar la informacion que te interesa?
Nunca | Poco | Bastante | Siempre
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Busco por palabras clave o sindbnimos 012 345 6 7 89 10
Busco en mas de un idioma 012 345 6 7 89 10
Combino varias palabras clave en la misma busqueda 012 345 6 7 89 10
Uso comillas para buscar “resultados exactos”. 012 345 6 7 89 10
Sé como reducir los resultados de una busqueda usando los signos (+) y (-) 012 345 6 7 8 9 10
S¢ como buscar un sitio web usando “Site:” o un tipo de archivo usando “FileType:”. 01 2 3 4 5 6 7 89 10
Suelo limitar la basqueda por fechas 012 345 6 7 8910
Soy usuario habitual del cuadro de “busqueda avanzada” 012 345 6 7 89 10
EVALUAR LOS DATOS, LA INFORMACION Y LOS CONTENIDOS 15%

DIGITALES

02. ¢Cdémo sabes si la informacion que encuentras en internet es cierta?

Sé como diferenciar el contenido promocionado o anunciado de otros contenidos que
recibo o encuentro por internet. (p. ej. reconocer un anuncio en los medios sociales o
en los buscadores).

Sé como identificar la intencion de una fuente de informacion online (por ejemplo,
informar, influir, entretener o vender).

Compruebo criticamente si la informacion que encuentro en internet es confiable.

Sé que algunas informaciones en internet son falsas (por ejemplo, las “fake news”

Aplico criterios para valorar la objetividad del contenido, la autoria, la actualidad, la

Nunca | Poco

012 345
012 345
012 345
012 345
Nunca | Poco
012 345

Bastante | Siempre

6 7

6 7
6 7

8910

89 10

8910
8 9 10

Bastante | Siempre

6 7

89 10
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precision y la estructuracién de la informacion.

Verifico el nimero, la actualizacién y la calidad de los enlaces que dirigen haciaotras 01 2 3 4 5 6 7 8910
paginas web.

Presto atencidn a la solvencia del sitio web o del editor de la informacion. 012 345 6 7 8910
GESTIONAR LOS DATOS , LA INFORMACION Y LOS CONTENIDOS 19%

DIGITALES

03. Para guardar tus documentos y archivos:

Sé que hay diferentes medios de almacenamiento (por ejemplo, disco duro interno o
externo, memoria USB, pen drive, tarjeta de memoria).

Sé como organizar contenidos digitales (por ejemplo, documentos imagenes, videos).
Utilizando carpetas o etiquetas para encontrarlos mas tarde.

Sé como copiar y mover archivos (por ejemplo, documentos, imagenes, videos) entre
carpetas, dispositivos o en la nube.

Sé como gestionar y analizar los datos utilizando programas informaticos (por

ejemplo, clasificar, filtrar, calcular)

Nunca | Poco

012 345
012 345
012 345
012 345

Nunca | Poco

Bastante | Siempre

6 7

8 9 10

89 10

8910

89 10

Bastante | Siempre

Pongo etiquetas a los archivos tanto en paquetes de ofiméatica como en servicios 01 2 345 6 7 89 10
online.

Almaceno mis archivos utilizando servicios en la nube orientados a la movilidad. 012 345 6 7 89 10
Tengo reglas claras para nombrar los archivos y carpetas. 012 345 6 7 8910
INTERACTUAR A TRAVES DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES 23%
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04. Para relacionarte con otras personas:

Sé como enviar, responder y reenviar correos electrénicos.

Sé que muchos servicios de comunicacion y medios sociales son gratuitos porque se
pagan con publicidad.

Sé como utilizar las funciones avanzadas en una videoconferencia (por ejemplo,
moderacion, grabacion de audio y video).

Sé qué herramientas y servicios de comunicacion (por ejemplo, teléfono, correo
electroénico, videoconferencia, menaje de texto) Son las apropiadas para utilizarlas en

diferentes situaciones.

Nunca | Poco

012 345
012 345
012 345
012 345

Nunca | Poco

Bastante | Siempre

6

7

89 10

89 10

89 10

89 10

Bastante | Siempre

Sé cuéndo utilizar comunicacion sincrona o asincrona. 012 345 6 7 89 10
Hago una buena gestién del correo no deseado. 012 345 6 7 8910
Puedo trabajar en remoto con toda clase de dispositivos pararesponderaunaurgencia. 01 2 3 45 6 7 8910
Sé incluir imagenes, videos y archivos de voz en mis comunicaciones. 012 345 6 7 8910
COMPARTIR A TRAVES DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES 26%

05. (Como compartes la informacion y contenidos digitales con otras personas?

Estoy dispuesto a compartir contenidos digitales si creo que pueden ser interesantes
y Utiles para otros.

Sé como usar servicios en la nube (por ejemplo, Google Drive, Dropbox y OneDrive)

Nunca | Poco
012 345

012 345

Bastante | Siempre

6

6

7

7

8910

89 10
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para compartir mis archivos.

Sé cdémo establecer con quién comparto contenidos en cada caso (por ejemplo, 01 2 345 6 7 8910
amigos, amigos de mis amigos, todos).
Sé como referenciar la fuente de los documentos (por ejemplo, el autor o ladireccion 01 2 3 45 6 7 89 10
web) que encuentro en internet.

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Difundo lo que aprendo a colegas y comparfieros en espacios compartidos online. 012 345 6 7 8910
Hago curacion de contenidos: filtro, selecciono y edito la informacién para lograrun 01 2 3 4 5 6 7 8910
conocimiento que sea accesible online.
Uso calendarios compartidos (Google calendar, Microsoft 365 calendar, etc.). 012 345 6 7 8910
PARTICIPACION CIUDADANA A TRAVES DE LAS TECNOLOGIAS 30%
DIGITALES
06. ¢Realizas estas actividades sociales a través de internet?

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Sé como utilizar un empleo utilizando una plataforma digital (Por ejemplo, 01 2 345 6 7 89 10
rellenando un formulario, subiendo mi CV y una foto).
Sé que muchos servicios publicos estan disponibles en internet (por ejemplo, reservar 01 2 3 4 5 6 7 89 10
una visita médica, presentar la declaracion de impuestos, solicitar certificados de
nacimiento, matrimonio, residencia y otros).
Sé cdémo hacer los pagos de los bienes y servicios que compro por internet (por 01 2 345 6 7 8910
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ejemplo, mediante transferencia bancaria directa, tarjetas de crédito/débito, otros
sistemas de pago en linea).
Tengo interés en participar en debates sobre cuestiones sociales o politicaseninternet 01 2 3 4 5 6 7 89 10

(por ejemplo, en foros en linea, sitios de noticias, Facebook, Twitter).

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Hago tramites online con la Administracion pablica 012 345 6 7 89 10
Hago tramites online con la banca electronica 012 345 6 7 8910
Realizo transacciones comerciales online: pedidos, operaciones de venta, etc. 012 345 6 7 8910
COLABRAR A TRAVES DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES 34%
07. Para colaborar con otras personas:

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Comprendo los beneficios de la colaboracion a distancia (por ejemplo, la reduccion 01 2 3 45 6 7 8910
del tiempo de desplazamiento)
Sé como editar un documento compartido en algun servicio online. 012 345 6 7 8910
Sé como invitar a otros y dar permisos apropiados para colaborar en un documento 01 2 345 6 7 89 10
compartido.

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Conozco, uso y difundo las herramientas online para colaborar 012 345 6 7 8910
Tengo las competencias multimedia necesarias para gestionar la organizacion de 01 2 345 6 7 89 10
reuniones virtuales.
Sé como usar las redes sociales como canales de participacion en las reuniones 01 2 345 6 7 89 10

virtuales.




NETIQUETA

08. Cuando interacttias con otras personas en internet

Soy consciente de que debo pedir permiso a una persona antes de publicar o compartir
fotos en las que aparece

Sé como reconocer los mensajes y los comportamientos en internet que atacan a
ciertos grupos o individuos (por ejemplo, los discursos de odio).

Puedo tomar las medidas adecuadas si alguien estad haciendo algo malo en internet
(por ejemplo, comentarios ofensivos, amenazas).

Sé como comportarme en internet segun la situacion. (por ejemplo, mas o menos

formal).

Procuro interactuar online pausadamente y con elegancia para mantener los debates
en un ambiente calmado y productivo.

Trato de comprender y excusar los errores de los demas

GESTIONAR LA IDENTIDAD DIGITAL

09. Sobre “La identidad virtual” que adoptas en internet:

Sé que la imagen que los usuarios de internet tienen de mi depende de lo que yo
publico.
Sé como generar un perfil personas o profesional en las redes sociales, cuidando los

detalles que quiero transmitir (cOmo te presentas, como te describes).

Nunca | Poco Bastante | Siempre

Nunca | Poco Bastante | Siempre

Nunca | Poco Bastante | Siempre



Sé vigilar mi “huella digital” conjunto de tu actividad en internet). 012 345 6 7 89 10
Puedo tener mas de una identidad “identidad digital” segun el objetivoo el contexto 01 2 345 6 7 8910
(lo que somos para otros en internet).

Tengo cuidado con la informacién que publico para proteger mi “reputacion digital” 01 2 3 4 5 6 7 8910

y la de los mios (lo que se dice de ti en internet, los comentarios y opiniones de otros).

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Publico lo que voy aprendiendo para mejorar mi identidad digital 012 345 6 7 8910
Sé que la identidad digital cambia constantemente 012 345 6 7 8910
Sé que a identidad digital depende de como perciben los demas lo que publico. 012 345 6 7 8910
S¢ diferenciar las “fake news” y no contribuyo a su expansion. 012 345 6 7 89 10
CREACION DE CONTENIDO: HERRAMIENTAS 46%

Sefiala hasta qué punto conoces algln programa de cada grupo:

Nada | Bésico | Intermedio | Avanzado
Procesador de textos: Word, Google Documentos, Writer, etc. @) @) @) @)
Presentaciones: PowerPoint, Impress, Google Presentaciones, etc.
Presentaciones dinamicas: Prezi, Keynote, Emaze, PowToon, etc.
Edicion de imagenes: Photoshop, Gimp, Coreldraw, etc.
Hojas de célculo: Excel, Calc, Google Hoja de Calculo, etc.
Baes de datos: Access, MySQL, Gbase, ORACLE, etc.
Edicion de video: Premiere, YouTube editor, Pinnacle Studio, etc.
Edicion de audio: Audacity, Adobe Audition, Audio Editor, etc.

O O O o 0O o oo
O O O 0O 0O o o o
O O O o0 O o o o
O O O o0 O o o o

Creacion de paginas web: Dreamweaver, MAGIX Web Designer, WebSite X5, etc.




Disefio 3D: 3DStudioMax, Blender, etc. O 0] 0] 0]
Gestionar calendarios: calendar, etc. @) 0] (0] (0]
Notas online: Evernote, etc. O 0] O (@]
DESAROLLAR CONTENIDOS DIGITALES 50%

10. Sobre tu experiencia en crear contenidos digitales:

Sé crear y editar archivos digitales de texto (por ejemplo, Word, OpenedDocument,
Google Docs).

Sé como expresarme mediante la creacion de contenidos digitales en internet (Por
ejemplo, entradas de blog, videos en YouTube).

Sé cdmo producir una presentacion multimedia con texto, imagenes y elementos de
audio y video.

Para expresarme, tengo cuidado de elegir el tipo d medio digital adecuado en funcion
de la audiencia y de mi objetivo (p. ej. Utilizar los medios sociales para promover un

proyecto).

Sé que los contenidos que destacan en RRSS son fundamentalmente visuales.

Utilizo contenidos visuales porque influyen en las emociones.

Hago infografias porque convierten las palabras en imagenes.

Procuro que los documentos que genero tengan buena estética, una estructura

adecuada y contenidos relevantes para los destinatarios.

Nunca | Poco

012 345
012 345
012 345
012 345

Nunca | Poco

012 345
012 345
012 345
012 345

Bastante | Siempre

6 7 8910
6 7 8910
6 7 8910
6 7 8910

Bastante | Siempre

6 7 89 10
6 7 8910
6 7 8 9 10
6 7 8910
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INTEGRAR Y REELABORAR CONTENIDOS DIGITALES

53%

11. SENALA COMO ES TU EXPERIENCIA INTEGRANDO CONTENIDOS DIGITALES

Me interesa crear nuevos contenidos digitales mezclando y modificando los recursos
digitales existentes (p. ej. Una presentacion de fotos y una banda sonora que
encuentro en internet).

Sé que algunos contenidos digitales pueden ser reutilizados y reelaborados legalmente
(por ejemplo, el dominio publico o con licencias Creative Commons).

Sé como editar o modificar los contenidos digitales que otros han creado (por
ejemplo, insertar un texto en una imagen, editar un wiki).

Sé cdmo crear algo nuevo mezclando diferentes tipos de contenido (por ejemplo, texto

e imagenes).

Nunca | Poco

012 345
012 345
012 345
012 345

Nunca | Poco

Bastante | Siempre

6 7

8910

89 10

89 10

89 10

Bastante | Siempre

Integro, reestructuro y reciclo contenidos anteriores para resolver problemas nuevos. 01 2 3 45 6 7 8910
Creo que el “Smart working” incorpora movilidad y versatilidad al teletrabajo 01 2 3 45 6 7 89 10
“tradicional”

Procuro trabajar en equipo de manera virtual, gestionando la informacién con 012 345 6 7 89 10
métodos estables y comunes.

DERECHOS DE AUTOR Y LICENCIAS 57%

12. Sobre los derechos de autor y licencias de uso:

Tengo cuidado de seguir las normas sobre derechos de autor y licencias de los

Nunca | Poco
012 345

Bastante | Siempre

6 7

8910
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contenidos digitales que encuentro.

Sé que la descarga el intercambio de contenidos digitales (por ejemplo, misica 01 2 345 6 7 8910
programas informaticos, peliculas) Puede tener consecuencias €ticas o juridicas.
Puedo detectar cuando un contenido digital es accesible ilegalmente (por ejemplo, 012 345 6 7 8910
software, peliculas, masica, libros, TV).
Conozco los diferentes tipos de licencias que se aplican a la utilizacion de los 012 345 6 7 8910
contenidos digitales (por ejemplo, la licencias Creative Commons).

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Sé que los autores tienen derechos morales y patrimoniales sobre sus obras. 012 345 6 7 89 10
Sé que los derechos morales son: divulgacion, reconocimiento, integridad, etc. 012 345 6 7 8910
Sé que los derechos patrimoniales de explotacion son reproduccion, distribuciony 01 2 3 45 6 7 8910
transformacion.
PROGRAMACION 61%
13. Sobre configurar aplicaciones y programar:

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Me interesa comprender cdmo dividir una tarea en pasos de forma que se pueda 01 2 345 6 7 8910
automatizar con un programa informatico o un robot.
Sé que los lenguajes de programacion (por ejemplo, Python, Visual Basic, Java) Se 01 2 345 6 7 8910
utilizan para dar instrucciones a los ordenadores para que realicen tareas.
Puedo escribir scripts, macros y aplicaciones simples para automatizar la ejecucion 01 2 3 45 6 7 8910
de una tarea.
Sé que puede haber diferentes algoritmos para llevar a cabo una tarea de calculo 012 345 6 7 8910
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especifica (Por ejemplo, clasificacién y busqueda).

Nunca | Poco

Bastante | Siempre

Puedo programar macros para automatizar tareas repetitivas en paquetes de software. 01 2 3 4 5 6 7 89 10
Me manejo con herramientas de Big data y Analytics. 012 345 6 7 8910
Me manejo con herramientas de Deep Learning e Inteligencia Artificial. 012 345 6 7 89 10
PROTEGER LOS DISPOSITIVOS 65%

13. ¢Usas tus dispositivos digitales con seguridad?

Nunca | Poco

Bastante | Siempre

Comprendo las ventajas y los riesgos d seguridad cuando se utilizan dispositivoso 01 2 345 6 7 89 10

sistemas conectados a internet (por ejemplo, relojes o dispositivos domésticos

inteligentes).

Conozco la importancia de mantener actualizados el sistema operativo, el antivirusy 01 2 345 6 7 8910

otros programas informaticos para evitar problemas de seguridad

Sé como configurar los parametros de un firewall en diferentes dispositivos. 012 345 6 7 8910
Nunca | Poco | Bastante | Siempre

Sé como funcionan los virus informaticos y coémo proteger mis equipos. 012 345 6 7 89 10

Puedo configurar el firewall de mi equipo. 012 345 6 7 8 9 10

Puedo configurar el antispyware de mi equipo. 012 345 6 7 8910

Conozco los distintos tipos de amenaza de software (pishing, keylogger, spywere, 01 2 345 6 7 89 10

etc.)

PROTEGER LOS DATOS PERSONALES Y LA INTIMIDAD 69%

14. ; Estan seguros tus datos en internet?
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Sé como restringir o denegar el acceso a mi ubicacion geografica.

Sé como identificar los mensajes de correo electrénico sospechosos que tratan de
obtener mis datos personales.

Sé como comprobar que un sitio web en el que se me pide que facilite datos personales
es seguro (por ejemplo, sitios https, logotipo o certificado de seguridad).

Sé qué datos personales no debo compartir y mostrar en internet (por ejemplo, en
redes sociales).

Tengo cuidado al comprobar las politicas de privacidad de los servicios digitales que

utilizo.

Nunca | Poco

012 345
012 345
012 345
012 345
012 345

Nunca | Poco

Bastante | Siempre

6 7

8 9 10

89 10

89 10

89 10

89 10

Bastante | Siempre

Conozco las clases de certificados digitales y donde se usan. 012 345 6 7 8910
Sé utilizar una herramienta para cifrar archivos. 012 345 6 7 8910
Puedo identificar los principales fraudes de internet y sé como evitarlos: Pishing, 012 345 6 7 8910
Spam, Pharming, antivirus falsos, etc.

PROTEGER LA SALUD Y EL BIENESTAR 73%

15. Usar tecnologia puede tener cierta repercusion sobre la salud:

Soy consciente de que debo administrar el tiempo que paso utilizando mis dispositivos
digitales

Sé cdmo protegerme de encuentros y materiales no deseados y maliciosos en internet

Nunca | Poco
012 345

012 345

Bastante | Siempre

6 7

8 9 10

89 10
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(p. e]. Mensajees de spam, correos para robar mi identidad).

Sé que hay herramientas digitales que pueden ayudar a las personas mayoresocon 012 345 6 7 8910
necesidades especiales.

Conozco los riesgos y consecuencias del ciber acoso (ciberbulling). 012 345 6 7 8910

Nunca | Poco | Bastante | Siempre

Tengo cuidado con los aspectos ergondmicos al usar TICs (iluminacién, pantallas, 01 2 3 45 6 7 89 10
sedentarismo, posturas, etc.). 012 345 6 7 8910
Sé reconocer los sintomas de la adicién tecnoldgica. 012 345 6 7 89 10
Presto atencion a los indicios de ciberacoso. 012 345 6 7 89 10
PROTEGER EL MEDIO AMBIENTE 76%

16. Se puede tener comportamientos “ecologicos” al usar tecnologia:

Busco formas en las que las tecnologias digitales puedan ayudarme a vivir y consumir
de forma maés respetuosa con el medio ambiente.

Sé que los dispositivos y consumibles digitales (por ejemplo, computadoras,
teléfonos, baterias) deben ser eliminados d manera adecuada para reducir al minimo
su impacto ambiental.

Sé como reducir el consumo de energia de mis dispositivos (por ejemplo, cambiar la
configuracion, cerrar aplicaciones, apagar

Conozco los comportamientos “verdes” que debo seguir al comprar o utilizar
dispositivos digitales (por ejemplo, comprar dispositivos con etiqueta ecoldgica,

evitar imprimir innecesariamente, no dejar conectados los cargadores sin el

Nunca | Poco

012 345
012 345
012 345
012 345

Bastante | Siempre

6

7

89 10

89 10

8 9 10

8 9 10

89



dispositivo).

RESOLVER PROBLEMAS TECNICOS 80%

17. Cuando surgen problemas al utilizar dispositivos digitales

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Cuando me enfrento a un problema técnico, trato de identificar las causas pasoapaso 01 2 345 6 7 8910
Conozco algunos motivos por las que un dispositivo digital puede no conectarsea 01 2 345 6 7 8910
internet (por ejemplo, contrasefia wifi incorrecta, modo de avion activado).
Cuando me enfrento a un problema técnico soy capaz de encontrar solucionesen 012 345 6 7 8910
internet.
Soy capaz de modificar la configuracion del sistema operativo de mis dispositivos 01 2 3 45 6 7 8910
para resolver problemas técnicos (por ejemplo, parada/inicio automatico de servicios,
modificacion de claves de registro).

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Puedo hacer un diagnostico e identificar si el problema es de hardwere, de 012 345 6 7 8910
conectividad, etc.
Sé donde buscar informacidn en internet para resolver los problemas de mi ordenador. 01 2 3 4 5 6 7 8910
IDENTIFICAR CARENCIAS Y COMPETENCIAS DIGITALES 84%
17. Al elegir una tecnologia:

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Por lo general, trato de averiguar si existen soluciones tecnoldgicas que puedan 01 2 345 6 7 8910

ayudarme a resolver necesidades personales o profesionales.

Conozco las principales funciones de los dispositivos digitales mas comunes 01 2 345 6 7 8910



(Computadora, tableta, teléfono inteligente).

Sé como seleccionar la herramienta, el dispositivo o el servicio adecuados para 01 2 345 6 7 8910
realizar una tarea determinada (por ejemplo, seleccionar n smartphone para mis
necesidades, elegir una herramienta para una videollamada profesional).
Conozco soluciones técnicas que pueden mejorar el acceso y la utilizacion de 01 2 345 6 7 89 10
herramientas digitales como la traduccién de idiomas, la ampliacion de pantalla
(zoom) o la funcionalidad del texto a voz.

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Me adapto con flexibilidad a las nuevas versiones de los programas. 012 345 6 7 8910
Exprimo las posibilidades de mis equipos: utilizo atajos de teclado, doble monitos, 01 2 345 6 7 8910
reconocimiento de voz, etc.
Procuro aumentar mi productividad personal usando herramientas, agenda, 01 2 345 6 7 8910
calendario, notas, alarmas, etc.

UTILIZAR CRATIVAMENTE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES 88%

18. Se puede ser creativo con la tecnologia:

Nunca | Poco | Bastante | Siempre
Sé que la tecnologia digital puede utilizarse como una poderosa herramienta para 01 2 345 6 7 89 10
innovar procesos y productos.
Estoy dispuesto a participar en desafios y concursos destinados a resolver problemas 01 2 3 4 5 6 7 89 10
intelectuales, sociales y practicos mediante las tecnologias digitales.
Puedo utilizar herramientas de datos (p. ej. Software de base de datos, Dataminingo 01 2 3 4 5 6 7 89 10

analisis de datos) que gestionan y organizan informacion compleja para tomar
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decisiones y resolver problemas.
Sé que existe el movimiento maker que utiliza impresoras #3D y placas Arduino o

Raspberry Pi para hacer prototipos.

012 345

Nunca | Poco

6 7

8 9 10

Bastante | Siempre

Sé qué es la inteligencia artificial y sus principales aplicaciones. 012 345 6 7 8 9 10
Conozco como funcionan los algoritmos del aprendizaje automatico. 012 345 6 7 8910
Entiendo el concepto de Transformacién Digital y su impacto en la sociedad del siglo 01 2 3 4 5 6 7 8910
XXI.

IDENTIFICAR NECESIDADES Y RESPUESTAS TECNOLOGICAS 92%

19. ;Como actualizas tus conocimientos en TIC?

Estoy dispuesta a ayudar a las personas de mi entorno a mejorar sus competencias
digitales.

Siento curiosidad por los nuevos dispositivos y aplicaciones digitales y me gusta
experimentar con ellos siempre que tengo oportunidad.

Sé como utilizar las herramientas de aprendizaje online para mejorar mis
conocimientos digitales (por ejemplo, video tutoriales, curiosidades en internet).
Conozco las nuevas tendencias del mundo digital o como afecta a mi vida personal o

profesional.

Hago una vigilancia tecnoldgica personal (Twitter y canales RSS) de las innovaciones

tecnoldgicas.

Nunca | Poco

012 345
012 345
012 345
012 345

Nunca | Poco
012 345

Bastante | Siempre

6 7

8910

8910

89 10

8 9 10

Bastante | Siempre

6 7

8910
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Me informo sobre las innovaciones relacionadas con la publicidad.
Me preocupa mi actualizacion profesional y sigo las novedades.
Fuente: Proyecto lkanos (2021)

012
012

345
345

6
6

7
7

8910
89 10
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VII.6. Evaluacion del aprendizaje

Las actividades por desarrollar en cada practica social del lenguaje seleccionada se
encuentran plasmadas en las guias didacticas, en cada una se contemplan actividades
individuales y colaborativas (enfocadas al cumplimiento del aprendizaje de acuerdo al
contenido curricular marcado en el plan de estudios y el desarrollo de la competencia
digital asignada a esa préactica social del lenguaje), foros de discusion, entrega de
proyecto final, coevaluacion y autoevaluacion. Los porcentajes de evaluacion para cada
actividad se muestran en la tabla 13. En la tabla se muestran dos columnas, en la primera
se enlistan los rubros de evaluacion y en la segunda la ponderacion asignada a cada

rubro.

Tabla 13

Porcentajes de evaluacion por actividad

Actividades Ponderacion

Actividades individuales  30%

Actividades colaborativas 20%

Foros de discusion 10%
Proyecto final 30%
Autoevaluacion 5%
Coevaluacion 5%

Fuente: Elaboracion propia
VII.6. Guias didacticas

A continuacién, se presentan las guias didacticas disefiadas para el cumplimiento del

contenido curricular que marca el plan de estudios de la SEP (2017).

Cada guia presenta una practica social del lenguaje y a su vez una unidad del curso a
desarrollar; cada practica comprende el desarrollo de dos competencias digitales, una de
ellas es fija (Resolucion de problemas) y la otra atiende a una de las 4 dimensiones

restantes por el Marco Comun DigComp 2.0.
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VII1.6.1 Guia didactica unidad 1

En latabla 14 se describen en filas los descriptores de la unidad 1, el nombre de la practica

social del lenguaje, el ambito al que pertenece la practica, el aprendizaje esperado de

manera general en el proyecto, los aprendizajes especificos, las dos competencias

digitales a desarrollar durante el proyecto; posteriormente se aborda el propésito de la
actividad 1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.5, 1.6, y 1.7, la modalidad de trabajo, la ponderacion

asignada y el disefio instruccional de cada actividad.

Tabla 14

Guia didactica y actividades de aprendizaje de la unidad 1

Unidad 1

Practica Social del lenguaje: Elaboracion de textos que presentan informacion resumida

proveniente de diversas fuentes.

Ambito: Estudio

Aprendizaje esperado: Elabora resimenes que integren la informacién de varias fuentes.

Aprendizajes especificos:

Elabora resimenes de acuerdo con propoésitos especificos.

Integra informacion localizada en diferentes textos.

Identifica las diferencias de contenido para decidir cuando la informacion es
complementaria o contradictoria.

Elige la informacidn esencial de los textos leidos para integrarla en un resumen.

Registra datos bibliograficos de los textos que resume.

Distingue marcas que introducen informacion complementaria: ejemplificacién (por
ejemplo, como, tal es el caso de); explicacion (es decir, 0 sea).

Desarrolla la capacidad para elegir en un diccionario de sinébnimos (impreso o electrénico)
la opcidn ideal para sustituir el Iéxico original en una parafrasis.

Utiliza algunos signos de puntuacion para separar las ideas dentro de los parrafos (comay

punto y seguido) y entre parrafos (punto y aparte).
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Competencia digital para desarrollar: Informacion y alfabetizacién Internacional.

Habilidades especificas:

¢ Navegacion, busqueda y filtrado de informacion, datos y contenido digital
e Evaluacion de informacion, datos y contenido digital

e Almacenamiento y recuperacién de informacién, datos y contenidos digital.

Competencia digital por desarrollar: Resolucién de problemas

Competencias especificas:

e Resolucion de problemas técnicos.
¢ Identificacidn de necesidades y respuestas tecnoldgicas
¢ Innovacion y uso de la tecnologia digital de forma creativa

e Identificacion de lagunas en competencia digital

Actividad 1.1 Realizacion individual Ponderacion
Definicién de 3%
propdsito

El resumen es un texto que se construye a partir de otro, pero condensa Unicamente a
informacion esencial. Esta informacién puede cumplir con varios propositos:

» Responder preguntas previamente planteadas de manera precisa.

 Servir de anticipo del documento original para decidir consultarlo o no.

» Dar a conocer informacion acerca de un tema.

+ Servir como herramienta de estudio
De acuerdo con esos propasitos, en el resumen no se emiten opiniones, por lo que ayuda a
comprender el pensamiento del autor.
Para profundizar sobre el tema revisa el siguiente material

El uso del resumen como método de estudio.

https://www.youtube.com/watch?v=gAMZTvWghoY

Para iniciar, investiga de manera general 3 temas que sean de tu interés. Pueden ser temas que
te encuentres estudiando en otra asignatura o sobre alguna preferencia personal, toma en cuenta
que debe estar enfocado en el ambito académico. Coloca una breve justificacion del porqué de
tu eleccion y el propoésito que vas a perseguir en la elaboracion de tu resumen en un documento
de Word y coloca tus referencias de bisqueda en formato APA, apdyate en el documento “Guia

normas APA 7ma edicion” que esta colocado en la biblioteca de clase para realizarlas.
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https://www.youtube.com/watch?v=qAMZTvWqhoY
https://www.youtube.com/watch?v=qAMZTvWqhoY

Una vez realizada tu actividad guardalo con el nombre: 1.1_Definicion_de_propésito y envia

tu actividad en la zona de entrega de esta actividad.

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 1.2 Realizacion Ponderacioén
Seleccion de individual 3%
informacion

Hasta ahora has aprendido a consultar diversas fuentes para investigar acerca de un tema. Al
leer los textos es importante identificar las ideas principales, pues presentan informacion
esencial que te servira para elaborar resimenes y comunicar de la mejor manera tus nuevos

conocimientos.

Para continuar con el desarrollo de las actividades que te llevaran al logro de tu proyecto final,
selecciona uno de los temas que elegiste en la actividad anterior, posteriormente realiza una
busqueda en internet en fuentes confiables que te permita investigar a profundidad el teme que
elegiste. Algunos buscadores que puedes usar son:

« SciELO

* Dialnet

»  World Wide Science

» Google académico

» Scholarpedia

* Microsoft academic

» iSEEK Education

Tip: Para poder realizar tu busqueda de manera adecuada realiza una serie de preguntas guia
para saber qué es lo que quieres saber sobre el tema seleccionado, eso te ayudara a no desviarte

del tema central. Realiza tu investigacion en por lo menos 3 fuentes de confiables.

Una vez que tienes seleccionadas tus fuentes de informacion, analizalas para determinar cual es

la informacion que te interesa segln tu tema y tu propdésito. Para que comprendas con mayor
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claridad como debes hacer este analisis realiza una lectura en tu libro digital sobre el tema, para
ello debes localizar el recuadro amarillo que aparece en la pagina 118 y 119 de la practica
namero 5 sobre el analisis y comprension de lectura, asi como la conceptualizacién de ideas
principales y secundarias que aparecen en la pagina 119. Posteriormente realiza una bisqueda
en internet que te permita complementar la informacién sobre el tema y realiza un mapa
conceptual en la aplicacion LucidChart en el cual expliques manera clara y puntual lo que

aprendiste.

Ahora que ya sabes como realizar una seleccion adecuada de la informacion en un texto para
realizar un resumen, es momento de que lo apliques en tus fuentes de informacion que elegiste
y hagas esta seleccion e identificacion de ideas principales y secundarias que usaras para tu
resumen. Aungue aun no usaras esta informacion es importante que la tengas identificada, pues

la vas a utilizar para las actividades siguientes.

Una vez que hayas concluido, coloca tu mapa conceptual en un documento de Word, y en otra
hoja coloca las referencias en formato APA de las fuentes que consultaste para investigar tu
tema. Nombra a tu documento 2.2_Eleccion_de_informacion y enviala en la zona de entrega

de esta actividad.

Revisa la lista rabrica de evaluacion para evaluar la actividad.

Actividad 1.3 Identificacion Realizacion Ponderacién
de diferencias de contenido Individual 3%

Ahora que ya has leido los textos que seleccionaste ¢Encontraste diferencias en el contenido?
¢En un texto hay datos que no se mencionan en otro? Para obtener mas y mejor informacién
acerca de un tema, debes consultar y leer varios textos escritor por distintos autores, asi se
obtiene informacién complementaria y, en otros casos, también debes saber identificar la que

resulta contradictoria.

Para comenzar a hacer una lectura mas analitica de tus textos investigados, deberas identificar
las ideas principales en cada uno de ellos, recuerda que en cada parrafo encuentras una idea

principal que debes identificar.
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https://www.lucidchart.com/pages/es/landing?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=_es_tier1_mixed_search_brand_exact_&km_CPC_CampaignId=1487565747&km_CPC_AdGroupID=56488588534&km_CPC_Keyword=lucid%20chart&km_CPC_MatchType=e&km_CPC_ExtensionID=&km_CPC_Network=g&km_CPC_AdPosition=&km_CPC_Creative=284415987000&km_CPC_TargetID=aud-536921399221:kwd-55720648523&km_CPC_Country=1010067&km_CPC_Device=c&km_CPC_placement=&km_CPC_target=&mkwid=sQWKRQbuW_pcrid_284415987000_pkw_lucid%20chart_pmt_e_pdv_c_slid__pgrid_56488588534_ptaid_aud-536921399221:kwd-55720648523_&gclid=Cj0KCQjwmcWDBhCOARIsALgJ2QdKiOVz85hQPJPXSNBKfwfHEWxbfWUNBXFNcOZM_-SvJmAf6Rs1IN4aAllwEALw_wcB

Ya que has identificado las ideas principales, deberas organizarlas en una tabla que te permita
tener seleccionadas las ideas que utilizaras en la redaccion de tu resumen. Llena la tabla que
aparece en el documento de Word “Tabla de identificacion de ideas principales” y
posteriormente realiza el esquema que se encuentra en la pagina 2 del mismo documento, en el
cual uniré tu idea principal 1, con tu idea principal 2 y lo uniras formando un solo pérrafo, para
poder hacer esta fusion de informacion necesitaras usar nexos para lograr cohesion en la
redaccion de tus nuevos parrafos, revisa el siguiente video para que profundices en el tema:

Nexos vy conectores para enlazar ideas

https://www.youtube.com/watch?v=3syLMwG8gqg&feature=emb_logo
Una vez que hayas concluido, guarda tu documento como
Actl.3_ldentificaciéon_diferencias_de_contenido y envialo en la zona de entrega de esta

actividad.

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 1.4 Foro Realizacion Individual Ponderacién
Registro de datos 1.6%
bibliogréaficos

Cuando el resumen ya integra el contenido que explica el tema que estds investigando, es
necesario que indiques de qué fuentes extrajiste la informacion. En los resimenes es comun
incluir informacion sin modificar y registrarla tal como la escribio el autor, o bien, hacer
paréfrasis.

Revisa la siguiente lectura para complementar este tema.

Acerca de la diferencia entre cita textual y paréfrasis

https://www.medigraphic.com/pdfs/imss/im-2018/im185a.pdf

Participa en el foro de discusion respondiendo las siguientes preguntas:

¢Cual es la diferencia entre una cita textual y una parafrasis?

¢Por qué es importante dar crédito al autor en la recuperacion de informacion de diferentes
fuentes?

Coloca un ejemplo de parafrasis y uno de cita textual de acuerdo al formato APA.



https://www.youtube.com/watch?v=3syLMwG8gqg&feature=emb_logo
https://www.medigraphic.com/pdfs/imss/im-2018/im185a.pdf

Responde al menos a dos de tus comparieros, evitando respuestas cortas y no argumentadas.

Revisa y aplica las reglas de netiqueta que se describen aqui para una participacion adecuada.

https://www.youtube.com/watch?v=HoHJtAnN5SAg

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 1.5 Eleccion Realizacion Ponderacién
de un diccionario digital Individual 3%
de sinbnimos

Ademas de integrar informacion y registrar los datos bibliogréaficos en un resumen, también es
importante utilizar un léxico que permita su comprension. Uno de los recursos para lograrlo es
el uso de sindnimos. Con ello se parafrasea el texto original, es decir, se usan otras palabras para
que sea mas claro, sin alterar el significado.

Sinonimia

https://www.youtube.com/watch?v=8dmzPI3Ytls

Realiza una busqueda en internet de un diccionario digital que te permita realizar una busqueda
de sindnimos de los términos complejos, técnicos, desconocidos o repetitivos que encuentres en
tus textos; ahora realiza una lista en un documento de Word en que le coloques aquellos términos
que identificaste y consulta los sinénimos en el diccionario que seleccionaste y coloca el que
consideres mas adecuado de acuerdo al contexto.

Agrega a tu actividad la referencia del diccionario que usaste.

Una vez que hayas terminado, guarda tu archivo como Actl.5_Sinonimiay adjuntalo en la zona
de entrega de esta actividad.

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 1.6 infografia: Realizacion Ponderacion
Signos de puntuacién Individual 3%

Un aspecto importante en la revision del resumen es verificar que la puntuacion esté bien
colocada ya que de ello depende la correcta comprension de las ideas. Algunos de los signos
que se deben revisar son el punto y seguido, punto y aparte, y coma.

Revisa el siguiente podcast que te ayudard a comprender mejor este tema.

Signos de puntuacién
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https://www.youtube.com/watch?v=8dmzPl3Ytls
https://open.spotify.com/episode/2ObFKbNVPEvrK0Uh69K1bc?si=pzGkk82KS4GbquBaAIw84w

https://open.spotify.com/episode/20bFKbNVPEvVrKOUh69K1bc?si=pzGkk82K S4GbhquBaAl
w84w

Realiza una infografia en Canva en la que plasmes lo aprendido en el podcast anterior y que te
permita aplicarlo en la entrega final de tu proyecto.

Guarda tu infografia en PDF y ndmbrala Act1.6_Signos_de_ Puntuacion y enviala en la zona
de entregas de esta actividad.
Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 1.7 Proyecto: Realizacion Ponderacion
Elaboracion de resumen Individual 7.5%

¢recuerdas el objetivo que perseguias al comenzar a escribir el resumen? Es momento de ponerlo
en marcha. Hasta ahora has revisado la forma de identifica la informacién esencial en los textos,
asi como las diferencias de contenido para decidir qué informacion es complementaria o

contradictoria.

La informacién esencia que proviene de distintas fuentes se organiza para integrarla en un
resumen. Algunas recomendaciones para integrar la informacion son las siguientes:
 ldentificar las ideas esenciales
 ldentificar las diferencias de contenido
» Elaborar esquemas
* Ordenar la informacion en parrafos
 Integrar la informacion de manera coherente
Revisa el siguiente video en donde se detalla con mas precision cédmo se debe realizar un
resumen.
Como hacer resumenes faciles y organizados para estudiar mejor
https://www.youtube.com/watch?v=PWQcV_3d_kQ

Integra la informacion que has analizado para tener la version final de tu resumen, para ello
debes retomar las actividades trabajadas en las tablas donde construiste parrafos nuevos a partir
de la identificacion de ideas principales, asi como el uso de conectores, sinGnimos, signos de
puntuacion, cita textual, parafrasis y referenciacion.

Realiza tu actividad en un documento de Word tomando en cuenta la rubrica e evaluacion de tu
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https://www.canva.com/es_mx/q/pro/?v=2&utm_source=google_sem&utm_medium=cpc&utm_campaign=REV_MX_ES_CanvaPro_Branded_EM&utm_term=REV_ES_MX_CanvaPro_Branded_Canva_EM&gclid=CjwKCAjwvMqDBhB8EiwA2iSmPBcyxvV8syBfm1FWgGQFi-cF9RJAb0zX0xIwLWi8EBaAjy17ThecsRoC2m0QAvD_BwE&gclsrc=aw.ds
https://www.youtube.com/watch?v=PWQcV_3d_kQ

proyecto y ndmbralo como Act.1.7_Proyecto: Resumen y envialo a la zona de entrega de esta
actividad. De la misma manera deberas subir tu documento a google drive y dar los permisos
necesarios para que el documento sea publico y pueda ser evaluado.

Revisa el siguiente material para que sepas como debes hacerlo.

Como subir archivos a Google Drive desde tu PC/Laptop

https://www.youtube.com/watch?v=ETJorBtgO9l

Agrega el link de acceso a tu documento en un comentario privado al adjuntar tu archivo en
plataforma.

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Fuente: Elaboracién propia

VII. 6. 2. Guia didactica unidad 2

Enlatabla 15 se describen en filas los descriptores de la unidad 2, el nombre de la practica
social del lenguaje, el ambito al que pertenece la practica, el aprendizaje esperado de
manera general en el proyecto, los aprendizajes especificos, las dos competencias
digitales a desarrollar durante el proyecto; posteriormente se aborda el propésito de la
actividad 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, la modalidad de trabajo, la ponderacion asignada y el disefio

instruccional de cada actividad.

Tabla 15

Guia didactica y actividades de aprendizaje de la unidad 2

Unidad 2

Préctica Social del lenguaje: Participacion y difusion de informacién en la comunidad escolar.

Ambito: Participacion social

Aprendizaje esperado: Disefia una campafa escolar para proponer soluciones a un problema de

la escuela

Aprendizajes especificos:
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https://www.youtube.com/watch?v=ETJorBtgO9I

* Participa en una discusién grupal acerca de los problemas que identifique en su comunidad
escolar.

 ldentifica un problema que pueda resolverse mediante el dialogo, la responsabilidad y la
autonomia.

* Promueve la realizacion de una campafia destinada a resolver los conflictos.

» Reconoce la importancia de propiciar las actitudes de dialogo y de resolucion de conflictos

mediante campafias y otras formas de participacion y difusion.

Competencia digital para desarrollar: Creacion de contenido digital.

Habilidades especificas:

* Desarrollo de contenidos digitales.
* Integracion y reelaboracion de contenidos digitales.
* Derechos de autor y licencias.

* Programacion.

Competencia digital por desarrollar: Resolucion de problemas

Competencias especificas:

e Resolucion de problemas técnicos.
¢ Identificacion de necesidades y respuestas tecnoldgicas
e Innovacion y uso de la tecnologia digital de forma creativa

Identificacion de lagunas en competencia digital

Actividad 2.1 Foro Realizacion individual Ponderacion
identificacion de 1.6%
problema

En la comunidad escolar pueden existir problemas de diversa indole, que afecten la connivencia
dentro o en las inmediaciones de la escuela, y que pueden derivar en conflictos. Por ejemplo, el
desperdicio de agua, no depositar la basura en su lugar, alimentos carentes de nutrientes,

dificultades de en la convivencia, falta de seguridad vial a la entrada o salida del plantel, etc.

Para saber qué problema quieres solucionar con tu campafia, primero debes identificar situaciones
especificas que requieran solucién en tu escuela, o bien, necesidades que deben satisfacerse para
mejorar el ambiente y la convivencia. En este sentido, debes saber que no todas las situaciones que

consideres problematicas lo son; es decir, para que haya un problema, debe existir una circunstancia
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que dificulta la consecucién de algun fin, o bien, una cuestién discutible que hay que resolver
mediante un proceso. Y en este casi, podemos incluir aquellas situaciones que pongan en riesgo el

bienestar de la comunidad escolar y su sana convivencia.

Para que puedas aprender un poco mas sobre la identificacion de un problema, revisa el siguiente
material:

Pasos practicos para identificar problemas sociales

https://www.youtube.com/watch?v=kEvID08Tq3q

Con base a lo que has aprendido, identifica una problematica y compartela en el foro de discusion
“Identificacion de problematica escolar” y comparte con tus compafieros la problemética que
elegiste, como afecta el problema a la convivencia escolar, las causas, los participantes y una
posible solucidn.

Responde al menos dos de tus comparieros lo que opinas o sugieres respecto a la problematica que

seleccionaron. Evita dar respuestas cortas, redundantes y no argumentadas.

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 2.2 Realizacion Ponderacion
Identificacién de Individual 3%
problema

Un problema de convivencia no solo afecta a las partes directamente involucradas, sino también a
quienes las rodean, puede interrumpirse la sana convivencia, la seguridad y la libertad de las
personas. Por lo que la busqueda de una solucion incumbe a todos. Sin embargo, también hay
problematicas que afectan el espacio fisico, por ejemplo, la naturaleza se contamina con la basura
de productos desechables debido a la comodidad o menos esfuerzo que implica su uso. ¢Has
observado alguna situacion asi en tu escuela?

Para resolver los problemas hay actitudes que se hacen necesarias, entre ellas la disposicion al
didlogo, la responsabilidad y la autonomia. Para poder comprender estos terminos busca en un

diccionario digital confiable como el Diccionario de la real Academia de la Lengua Espafiola o

Larousse, lee y analiza los conceptos, y si lo consideras necesario, toma algunas notas para que lo

recuerdes.
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https://www.youtube.com/watch?v=kEvID08Tq3g
https://www.youtube.com/watch?v=kEvID08Tq3g

Posteriormente realiza una presentacion digital en la que plasmes el problema que identificaste,
describas lo que sucede, lo analices y definas en qué cambio de actitudes o habitos pretende influir

la campafa y una posible solucion. Puedes usar algin programa como Canva, Powtoon, E-maze 0

Google slides para realizar tu presentacion y poner en marcha tu creatividad.
Sube tu archivo en el apartado de entrega de esta actividad con el nombre
2.2_ldentificacion_de_problematica, Si tu archivo es muy pesado deberas subirlo a google drive

y colocar los permisos necesarios para que sea publico y pueda ser evaluado.

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 2.3 Planificacion Realizacion Ponderacién
de campana Individual 3%

Para comenzar a realizar tu campafia, es necesario que conozcas primero las caracteristicas de las
campaniias sociales, para ello revisa el siguiente material:

Campaiias escolares, ;Cuales se necesitan?

https://www.youtube.com/watch?v=RR5zNNJScsqg

Como recordards, una campafa es el conjunto de acciones que se realizan para conseguir un
objetivo especifico (promover el cuidado del agua o de la salud, plantar arboles, etc.), el cual
depende de la participacién de la gente. Mediante esta se intenta convencer a las personas para que
actien de una determinada manera o cambien su forma de pensar. Esto quiere decir que una
campafia debe tener un prop6sito u objetivo relacionado con el problema que se desea atender y
estar dirigida a un grupo social. Para lograrlo, es necesario tener claro ¢Cual es el problema que
se enunciara? ;A qué publico se dirigira la campafa? ¢Qué acciones se proponen para

solucionar el problema?

Una vez que ya tienes claro qué quieres hacer, es importante pensar como lo vas a realizar, para
esto deberas realizar un producto audiovisual para difundir tu campafa y deberas realizar los
siguientes pasos:

1. Revisa el siguiente material: Planifica tu campafia
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https://www.youtube.com/watch?v=RR5zNNJScsgç
https://www.youtube.com/watch?v=RR5zNNJScsg
https://www.youtube.com/watch?v=dVU-Jy-kkYY

2. Realiza un planificador digital para organizar todas las actividades que llevaras a cabo en
la elaboracion de tu campafia, toma en cuenta la actividad, el inicio, el término y

observaciones. Puedes usar los siguientes recursos Microsoft to do, Google calendar,

Habitnow, Toodledo u otra aplicacion que tu conozcas para este fin, deberds compartir el

link a traveés de la plataforma para poder monitorear tu avance.

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 2.4 realizacion Realizacion Individual Ponderacion
de campafa 7.5%

Para poder realizar tu campafia, debes tener en cuenta diferentes aspectos como:
» Busqueda de informacién confiable para dar sustento a tu campafia.
» Problema que se enunciard, publico objetivo, solucion propuesta.
* Nombres adecuados para la campafia.
» Uso de recursos retoricos
* Lema
Propon frases cortas emotivas o inteligentes que crean que pueden provocar un cambio de actitud

para solucionar el problema.

Por ultimo, disefia los materiales necesarios para tu campafia, recuerda que debes realizar un
producto audiovisual, es decir, de audio y video en el que puedas crear un cambio en las personas
en las que enfocas tu campafa. Refuerza tus conocimientos con los siguientes materiales:

La persuasion en la vida cotidiana y su uso en las campanias

El papel de los medios de comunicaciéon en las campafias oficiales

Ejemplo de lenguaje audiovisual en camparias publicas

Una vez que hayas terminado de revisar los materiales y tengas claro qué haras, comienza a realizar
tu video, puedes usar cualquier programa de edicion de audio y video para editar, algunos como

Kinemaster, Filmora go, o Power director son de descarga libre y funcionan desde el celular; o bien

puedes hacer una busqueda alternativa de recursos y usar el que consideres mas adecuado para tu

proyecto. Recuerda que debes usar tu creatividad y poner en practica todo lo que aprendiste a lo
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https://www.microsoft.com/es-mx/microsoft-365/microsoft-to-do-list-app
https://calendar.google.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.habitnow&hl=es_MX&gl=US
https://www.toodledo.com/
https://www.youtube.com/watch?v=ASR6xQTktjQ&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=EYHEdmD7a1c
https://www.youtube.com/watch?v=U8jj9mXhJcA
https://www.youtube.com/watch?v=U8jj9mXhJcA

largo de este proyecto.
Nota: Usa solo material audiovisual que esté libre de derechos de autor, o en su defecto, no olvides

dar crédito al autor del material utilizado.

Una vez terminado, sube tu video a YouTube con el titulo de tu camparfia y una descripcion breve
del mismo; comparte el link en la zona de entregas de esta actividad a través de un comentario para
que pueda visualizarlo y evaluarlo. Toma en cuenta que subir un video a YouTube toma algunos
minutos, por lo que deberas dosificar tus tiempos para que puedas entregar en tiempo y forma tu

trabajo.

Revisa la rubrica de evaluacion de esta actividad para que conozcan con detalle los puntos a evaluar.

Fuente: Elaboracion propia

VI1.6.3. Guia didactica Unidad 3

En latabla 16 se describen en filas los descriptores de la unidad 3, el nombre de la practica
social del lenguaje, el &mbito al que pertenece la practica, el aprendizaje esperado de
manera general en el proyecto, los aprendizajes especificos, las dos competencias
digitales a desarrollar durante el proyecto; posteriormente se aborda el propdsito de la
actividad 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, la modalidad de trabajo, la ponderacion asignada y el disefio

instruccional de cada actividad.

Tabla 16

Guia didactica y actividades de aprendizaje de la unidad 3

Unidad 3

Préactica Social del lenguaje: Produccion e interpretacion de textos para realizar tramites y

servicios.

Ambito: Participacion social

Aprendizaje esperado: Analiza documentos administrativos o legales como recibos, contratos de

compra-venta o comerciales.

Aprendizajes especificos:
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 Reconoce la funcién de este tipo de documentos.

+ Reflexiona sobre algunas caracteristicas especificas de documentos administrativos: estructura y
formato; titulos y subtitulos, vocabulario especializado, datos que contienen.

* Reflexiona sobre la construccion de parrafos y oraciones con verbos en modo imperativo.

» Reconoce la importancia de saber interpretar este tipo de textos que regulan la prestacion de

servicios.

Competencia digital para desarrollar: Seguridad

Habilidades especificas:

* Proteccion de dispositivos y de contenido digital
*Proteccion de datos personales e identidad digital
* Proteccion de salud y el bienestar

* Proteccion del entorno

Competencia digital por desarrollar: Resolucién de problemas

Competencias especificas:

e Resolucion de problemas técnicos.
e ldentificacion de necesidades y respuestas tecnoldgicas
¢ Innovacion y uso de la tecnologia digital de forma creativa

Identificacidn de lagunas en competencia digital

Actividad 3.1 Foro Realizacion individual Ponderacion
Funcién de los 1.6%
documentos

administrativos o legales

Los intercambios de compra-venta y la adquisicion de servicios se regulan con documentos que
comprueben que estos fueron realizados, asi como las condiciones en las que se efectuaron. Por
ejemplo, cuando adquieres un producto como un libro, un video juego, una prenda, etc. te entregan
un documento con los datos de tu compra. /te ha pasado alguna vez?

Para comenzar a comprender este tema descarga y da lectura al documento: Documentos
administrativos legales o comerciales (Recibos y contratos de compra venta), después realiza
una segunda lectura al recuadro amarillo (Pagina 288) que te proporciona tu libro digital que se
encuentra en el area de bibliotecas de clase, y finalmente revisa el siguiente video:

Documentos oficiales
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https://www.youtube.com/watch?v=tgmAOFpJhPA

https://www.youtube.com/watch?v=tgmAOFpJhPA
Posteriormente participa en el foro Funcion de los documentos administrativos o legales
respondiendo a las preguntas:

» ¢Cudles son los tipos de documentos administrativos o legales mas comunes?

e :Cual es su funcion?

» ¢Por qué es importante conocerlos?

» ¢ Qué riesgo consideras que puede presentar el mal manejo de la informacién personal que

este tipo de documentos solicitan?

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 3.2 Reporte de Realizacion Ponderacion
lectura: Individual 3%
Caracteristicas de los
documentos

administrativos y legales

Para que uses con confianza los documentos administrativos y legales es importante que los
conozcas bien. Para esto, es necesario que analices sus caracteristicas de estructura y contenido.
Algunos documentos tienen informacion de caracter personal que debe ser proporcionada con

cuidado, tanto en documentos o trdmites fisicos como digitales.

Para que puedas tener un conocimiento mayor sobre el tema y puedas responder a las preguntas de
manera argumentada de tu reporte de lectura, revisa el siguiente material:

Ley Federal de Proteccion de Datos Personales en posesion de los particulares.

Realiza una busqueda en tus documentos fisicos o digitales sobre os ejemplos de documentos de
uso frecuente que hemos revisado hasta ahora, posteriormente en un documento de Word, crea una
tabla en la que identifiques en una columna los datos personales que contienen, y en una segunda
los datos adicionales que no son de caracter personal. Al finalizar, responde en ese mismo
documento lo siguiente:

» ¢Cudles son los elementos y estructura en comun de los diferentes documentos

administrativos o legales?
« ¢Por qué existen documentos o procedimientos administrativos o legales que requieren de

nuestra informacion personal?
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http://www.diputados.gob.mx/LeyesBiblio/pdf/LFPDPPP.pdf

« ¢(Por qué consideras importante saber a quién se proporciona informacion de caracter
personal?

« ¢De qué manera crees que instituciones o empresas pueden proteger los datos personales
que tu proporcionas?

» ¢ COmo puedes saber si tus datos estan seguros?

Envia tu trabajo en la zona de entrega de esta actividad con el nombre
Act3.2_Reporte_de_Lectura_Caracteristicas_documentos.

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 3.3 Proteccion de Realizacion Ponderacién
datos Individual 3%

Como ya has visto, en los tramites para generar documentos oficiales o administrativos se deben
proporcionar una serie de datos de caracter personal, muchas veces, incluso estando conectado a la
web desde un equipo personal se puede ser victima de un fraude o de robo de informacion, por ello

es importante que conozcas la manera de proteger tu informacion.

Para profundizar més en el tema, revisa la siguiente informacion

Asi de facil se roban tu informacién

Ley general de datos personales en Posesién de Sujetos Obligados

Una vez revisada la informacion anterior, realiza una busqueda en internet en fuentes confiables
para que te ayuden a realizar una infografia, apoyada en argumentos en la que expliques qué
medidas puedes tomar al realizar algin tramite legal o administrativo en el que tengas que
proporcionar informacion personal y puedas proteger tus datos y disminuir la posibilidad de un
riesgo de fraude. Nombra a tu archivo como Act3.3_Proteccion_de_Datos y enviala en la zona de
entrega de esta actividad.

Consulta la rubrica de evaluacién para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 3.4 Proyecto Realizacion Individual Ponderacion

Privacidad y bienestar 7.5%

El uso de datos al tramitar o gestionar documentos legales o administrativos es a veces inevitable,

sin embargo, es importante que conozcas cuales son las maneras mas efectivas de proteger esta
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https://www.youtube.com/watch?v=SiqpwmTpb68
https://www.youtube.com/watch?v=5GfmVcxjYAk

informacién, para ello es importante que revises el siguiente material complementario:

Cdémo proteger tus datos en internet

Como proteger tus datos en internet-recomendaciones

Cdbmo eliminar mis datos en internet
Gestién de la identidad digital

Realiza una busqueda propia en fuentes de informacion confiables en la que te ayude a comprender
el impacto negativo del uso excesivo de la tecnologia en la salud.

Ahora te convertiras en un asesor digital; realiza un video o podcast en el que brindes informacion,
a manera de asesoria, sobre la manera adecuada de proteger tus datos y el impacto que tiene el uso
excesivo de la tecnologia en la salud. Puedes usar aplicaciones de edicién de video como kine

master, filmora go, power director, y editores de audio como, audition 0 anchor. Los puntos que

debes atender en tu asesoria son:
e Medidas para disminuir el riesgo de fraude
e COAmo gestionar la identidad y huella digital
e Como modificar o eliminar informacion de la uno mismo es responsable
e Consecuencias del uso prolongado a la tecnologia
e Comprension de los riesgos asociados al uso de las tecnologias

e Comprension de términos y condiciones al proporcionar informacion.

Sube tu material a YouTube con un nombre creativo y comparte el link a través de un comentario
en la zona de entrega de esta actividad en la plataforma para que pueda visualizarlo y evaluarlo.
Toma en cuenta que subir un video a YouTube toma varios minutos, por lo que deberas administrar
tu tiempo para poder entregarlo en tiempo y forma. Recuerda que debes usar tu creatividad y poner
en practica todo lo que aprendiste a lo largo de este proyecto.

Revisa la rubrica de evaluacion de esta actividad para que conozcan con detalle los puntos a evaluar.

Fuente: Elaboracidn propia

VII.6.4. Guia didactica Unidad 4

Enlatabla 17 se describen en filas los descriptores de la unidad 4, el nombre de la practica

social del lenguaje, el ambito al que pertenece la practica, el aprendizaje esperado de
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manera general en el proyecto, los aprendizajes especificos, las dos competencias
digitales a desarrollar durante el proyecto; posteriormente se aborda el propésito de la
actividad 4.1, 4.2, 4.3, 4.4, 4.5, 4.6, 4.7, la modalidad de trabajo, la ponderacion asignada

y el disefio instruccional de cada actividad.

Tabla 17.

Guia didactica y actividades de aprendizaje de la unidad 4

Unidad 4

Préactica Social del lenguaje: Intercambio oral de experiencias y nuevos conocimientos

Ambito: Estudio

Aprendizaje esperado: Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico:

Comunicacion y colaboracion.

Aprendizajes especificos:
Al exponer
» Busca y organiza informacidn para preparar su participacion en una mesa redonda.
» Expone informacién sobre el tema de la mesa integrando explicaciones y descripciones
significativas.
» Asume un punto de vista sobre la informacion presentada en una mesa redonda.
* Escucha de manera atenta y sin interrumpir.
» Comenta, de manera respetuosa, los puntos de vista de sus comparieros.
« Utiliza lenguaje formal propio de este tipo de interaccion.
» Utiliza expresiones para:
* Organizar la informacion, como en primer lugar, en segundo lugar, por una parte, por otra
parte;
* Unir ideas o agregar informacién, como, ademas, aparte, incluso;
* Introducir ideas que son el resultado de lo que se acaba de decir, como, por lo tanto, por
consiguiente, en consecuencia.
Al presenciar una mesa redonda
« Escucha con atencion.
* Toma notas.

» Formula preguntas para exponerlas en la ronda de preguntas y respuestas.
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Competencia digital para desarrollar: Comunicacién y colaboracion

Competencias especificas:

* Interaccion mediante tecnologias digitales
» Compartir informacién y contenidos
*Participacion ciudadana en linea

* Colaboracién mediante canales digitales

* Netiqueta

* Gestion de la identidad digital

Competencia digital para desarrollar: Resolucion de problemas

Competencias especificas:
e Resolucion de problemas técnicos.
¢ Identificacion de necesidades y respuestas tecnoldgicas
e Innovacion y uso de la tecnologia digital de forma creativa

Identificacion de lagunas en competencia digital

Actividad 4.1 Mapa Realizacion individual Ponderacion

conceptual:
Acercamiento a la mesa
redonda

Todos tenemos opiniones sobre lo que nos interesa y no siempre estamos de acuerdo con otras

personas; sin embargo, escucharlas nos permite comprender otros puntos de vista. Ademas,

compartir lo que sabemos y opinamos nos ayuda a resolver conflictos, tomar decisiones,

colaborar para lograr objetivos comunes y adoptar actitudes constructivas y positivas para

nosotros y para nuestra comunidad. Por ello conviene dialogar o discutir, esto tltimo, en el

sentido de examinar un tema.

Una mesa redonda es una dindmica en la que, ante un publico, se discute formalmente un tema

y se presentan diferentes puntos de vista 0 posturas respecto a este. Para que profundices mas

en este tema revisa el siguiente material.

Caracteristicas de la mesa redonda
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Realiza un mapa conceptual en el que plasmes las caracteristicas de la mesa redonda, hazlo en
una aplicacién propia para este tipo de organizadores graficos como Lucid chart y considera
cada uno de los elementos que debe tener este tipo de esquema. (estructura jerarquica,
conectores,  descriptores de relacion, etc.). Nombra tu actividad como
Actd.1 Mapa_Conceptual _Mesa_Redonda y envialo en el area de entrega de esta actividad.

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 4.2 Foro Realizacion Ponderacion
Busqueday colaborativa 1.6%
organizacion de
informacién

Ahora que ya conoces las caracteristicas de una mesa redonda, es momento de organizar una
con tu grupo. El siguiente paso es definir el tema en el que van a trabajar, deberés entrar al foro
de discusion Seleccidon de tema y organizate con tu grupo para conformar dos equipos (con la
misma cantidad de integrantes) y definan un tema a desarrollar en la mesa redonda, asi como los
roles que fungira cada uno. Recuerda seguir las reglas de netiqueta apropiadas para dicha
actividad.

Practicas morales y normas de netigueta en las interacciones virtuales de los estudiantes de

educacion secundaria

Una vez formados los equipos y seleccionado el tema por equipo, seran asignados a un nuevo
equipo en el foro de discusion para realizar las siguientes actividades.

Consulta la rubrica de evaluacion para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 4.3 Busqueda de Realizacion Ponderacion

informacion Colaborativa 10%

Para explicar un temay argumentar tu punto de vista, debes buscar informacion y, para facilitarte
esta tarea, guia tu busqueda con preguntas acerca de lo que no sabes del tema o lo que necesitas
profundizar. Para que tus argumentos sean aceptables, tus preguntas deben tener respuestas que
aporten informacion que respalde tu postura, recuerda que debes evitar las que se respondan con

un si o un no.

Para preparar la bisqueda de la informacion acerca del tema que presentaran en la mesa redonda

pueden elaborar una tabla con los siguientes elementos:
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e Lo que opinan sobre el tema
e Lo que sabes

e Lo que quieres saber

Para poder realizarla debes organizarte primero con tu equipo para acordar quién abordara qué
tema y la postura que tomara al respecto, posteriormente deberas compartir tu tabla con la
informacion solicitada con todo tu equipo a través del foro de discusién busqueda de

informacion.

Una vez que todo el equipo de su punto de vista esté de acuerdo con todas las propuestas de cada
integrante, deberas realizar la busqueda de tu informaciéon en por lo menos 3 fuentes de
informacién confiables. Puedes hacer uso de lo que aprendiste en las practicas sociales del
lenguaje para realizar una busqueda de informacion efectiva y de acuerdo a tus propoésitos y
realizar un resumen, recopila la informacion en un documento de Word, anota tus referencias en
formato APA, ndmbralo Act4.3 Busqueda de_informacion y envialo al correo

anasilviaramirez @lestonnacpachucao365.educamos.com

Los siguientes materiales te ayudaran a enviar el correo de manera correcta.

Coémo redactar un correo electrénico

Como escribir un correo electrénico formal

Consulta la rubrica de evaluacién para conocer los aspectos a evaluar.

Actividad 4.4 Exposicion Realizacion Ponderacion
de informacion sobre el Colaborativa 10%
tema

Ya que reuniste la informacion, es necesario compartirla para ampliar el conocimiento de todos
Y, POco a poco, construir tu propia opinion: Para ello, se propone que lo hagas por medio de
algunos ensayos o pruebas de la mesa redonda. Esto ayudara a desarrollar tus habilidades de

expresion oral y organizacion de ideas.

Para poder realizar este ensayo puedes hacer uso de cualquier plataforma de videoconferencia

para comunicarte con el resto de tu equipo, por lo que deberan organizarse en el foro de discusion
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Preparacion de mesa redonda para acordar hora y dia para llevarlo a cabo; deberan acordar

también la plataforma por la cual se conectaran, puede ser google meet, zoom, teams o cualquier

otras que el equipo en conjunto determine como mejor opcion para llevar a cabo la actividad.

Una vez organizados, deberdn compartir el enlace al correo electrénico anasilviaramirez

@Ilestonnacpachucao365.educamos.com para dar seguimiento a su actividad.

Estos materiales les permitiran realizar un ensayo fructifero de su mesa redonda:

;Cémo hablar en una mesa redonda?

Ejemplo de mesa redonda

Revisa la rabrica de evaluacion de esta actividad para que conozcan con detalle los puntos a

evaluar.
Actividad 4.5 Proyecto: Realizacion Ponderacion
Presentacion de mesa Colaborativa 7.5%

redonda

En los discursos de la mesa redonda es importante definir términos especificos, incluir
explicaciones de las ideas que no son claras y descripciones que aportan detalles importantes
sobre el tema. Identifica en tus registros de tu informacién investigada en qué momentos es
conveniente emplear estos recursos.

Para que tengas una idea mas clara sobre cdmo realizar esta identificacion, revisa el siguiente
material:

Técnicas para argumentar

Ahora que ya tienes una idea méas clara de como desarrollarte en tu presentacion en la mesa
redonda es momento de llevarla a cabo, para ello toma en cuenta los siguientes puntos:
e Todos los participantes deben escuchar a sus comparieros y ser respetuosos al expresar
un comentario, pues el proposito es conocer diferentes puntos de vista sobre un tema.
e Mientras los otros participantes exponen, el resto del grupo debe prestar atencién y tomar
notas de los aspectos que se quieran comentar al finalizar
e Todos los comentarios emitidos durante la presentacion deben ser argumentados para ser

tomados en cuenta como participacion.

116
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e Las observaciones realizadas deben ser constructivas en todo momento.
e Uso de lenguaje formal durante toda la presentacion

e Reglas de netiqueta en videoconferencia
Una vez que has tomado en cuenta los puntos anteriores es momento de generar la dltima
comunicacion con tu equipo antes de presentar su mesa redonda para generar los ultimos ajustes

y acuerdos para que la actividad salga acorde a lo planeado a lo largo de las actividades.

Revisa la rabrica de evaluacion de esta actividad para que conozcan con detalle los puntos a

evaluar.
Actividad 4.6 Realizacion Ponderacion
Coevaluacion individual 5%

EvalGa de manera objetiva el desempefio de tus comparfieros a lo largo del proyecto basandote

en la Rabrica de evaluacion de desemperio.

Actividad 4.7 Realizacion Ponderacién

Autoevaluacién individual 5%

Evalla tu desempefio de manera objetiva a lo largo del proyecto basandote en la Rubrica de

evaluacion de desempefio.

Fuente: Elaboracion propia
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VII.7. Materiales y recursos de aprendizaje

A continuacion, se presentan de manera descriptiva los recursos empleados a lo largo de
las 4 unidades, cada uno de ellos se seleccionaron con el objetivo de cumplir el
aprendizaje esperado y el desarrollo de la competencia digital especificado en cada
unidad. En cada actividad se proporcionan materiales de consulta complementarios,
plataformas o aplicaciones para el desarrollo de las actividades planteadas, asi como
documentos de consulta y descargables a través de la biblioteca digital propia de la

plataforma.

En la tabla 18 se presentan los recursos y materiales a utilizar en la unidad 1, del mismo
modo se especifica el nimero de actividad, nombre del material o recurso, tipo, autor,
fecha de elaboracion, tipo de acceso o visualizacién del recurso/material, formato,
software para visualizar el recurso/material, nombre del sitio en donde se aloja el recurso

y direccion web.

Tabla 18

Recursos y materiales de la unidad 1

Recursos y materiales unidad 1

Informacién del recurso y materiales Descripcion del recurso y materiales

Numero de actividad 1.1

Nombre del material o recurso El uso de resumen como método de estudio
Tipo Material

Autor Acervo-Television Educativa

Fecha de elaboracion 2 de marzo del 2020

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato Video

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=gAMZTvWgh
oY
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Recursos y materiales unidad 1

Informacidn del recurso y materiales Descripcion del recurso y materiales

NUmero de actividad

Nombre del material o recurso

Tipo

Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso
Nombre del sitio en donde se aloja el
recurso y URL

1.2
Lengua materna. Espafiol 2
Recurso

Esther Flores Miranda y Elizabeth Cruz Madrid

2019
En linea

HTML
Navegador
A seleccionar por la institucion

Recursos y materiales unidad 1

Informacién del recurso y materiales Descripcién del recurso y materiales

Numero de actividad

Nombre del material o recurso

Tipo

Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso
Nombre del sitio en donde se aloja el
recurso y URL

1.2

Lucidchart

Recurso

Be Dilts y Karl Sun
2010

En linea

HTML

Navegador

Lucidchart
https://www.lucidchart.com/

Recursos y materiales unidad 1

Informacién del recurso y materiales

Descripcion del recurso y materiales

Numero de actividad

Nombre del material o recurso

Tipo

Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso

1.3

Nexos y conectores para enlazar ideas
Material

Acervo- Television educativa

6 de junio del 2019

En linea

Video mp4
Navegador
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Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube
recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=3syLMwG8g
qg&feature=emb_logo

Recursos y materiales unidad 1

Informacidn del recurso y materiales Descripcion del recurso y materiales

NUmero de actividad* 1.4

Nombre del material o recurso Acerca de la diferencia entre cita textual y
parafrasis

Tipo Editorial

Autor Ivan Alvarez

Fecha de elaboracion 2018

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato PDF

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el Medigraphic Literatura biomédica

recurso y URL https://www.medigraphic.com/pdfs/imss/im-
2018/im185a.pdf

Recursos y materiales unidad 1

Informacidn del recurso y materiales Descripcion del recurso y materiales

Numero de actividad* 15

Nombre del material o recurso Sinonimia

Tipo Material

Autor Preuniversitario Tplus
Fecha de elaboracion 5 de abril 2015

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=8dmzPI3Ytls

Recursos y materiales unidad 1

Informacidn del recurso y materiales Descripcidn del recurso y materiales

NUmero de actividad* 1.6

Nombre del material o recurso Signos de puntuacién
Tipo Material

Autor Arely Arredondo
Fecha de elaboracion 29 de enero
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Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso
Nombre del sitio en donde se aloja el
recurso y URL

En linea

Audio

Navegador

Spotify
https://open.spotify.com/episode/20bFKbNVPEvr
KOUh69K1bc?si=pzGkk82KS4GbguBaAlw84w

Recursos y materiales unidad 1

Informacién del recurso y materiales Descripcién del recurso y materiales

Numero de actividad*

Nombre del material o recurso

Tipo

Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso
Nombre del sitio en donde se aloja el
recurso y URL

1.6
Canva
Recurso
Canva
2013

En linea

HTML

Navegador

Canva
https://www.canva.com/

Recursos y materiales unidad 1

Informacién del recurso y materiales Descripcién del recurso y materiales

NUmero de actividad*
Nombre del material o recurso

Tipo

Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso
Nombre del sitio en donde se aloja el
recurso y URL

1.7

Como hacer resumenes faciles y organizados para
estudiar mejor.

Material

Escuela de la memoria

22 de junio 2020

En linea

Video mp4

Navegador

YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=PWQcV_3d_

kQ

121



Recursos y materiales unidad 1
Informacidn del recurso y materiales Descripcion del recurso y materiales

NUmero de actividad* 1.7

Nombre del material o recurso Como subir archivos a Google Drive desde tu
PC/Laptop

Tipo Material

Autor Video Marketing Digital

Fecha de elaboracion Sin fecha

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=ETJorBtgO9l

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 19 se presentan los recursos y materiales a utilizar en la unidad 2, del mismo
modo se especifica el nimero de actividad, nombre del material o recurso, tipo, autor,
fecha de elaboracion, tipo de acceso o visualizacion del recurso/material, formato,
software para visualizar el recurso/material, nombre del sitio en donde se aloja el recurso

y direccion web.

Tabla 19

Recursos y materiales de la unidad 2

Recursos y materiales unidad 2
Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 2.1

Nombre del material o recurso Pasos practicos para identificar problemas sociales
Tipo Material

Autor Emprendiendo con impacto

Fecha de elaboracion 12 de octubre 2018

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato Video mp4
Software para visualizar el recurso Navegador
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Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube
recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=kEvID08Tq3g

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

NUmero de actividad* 2.2

Nombre del material o recurso Diccionario de la real Academia de la Lengua
espafola

Tipo Recurso

Autor Rea Academia de la Lengua espafiola

Fecha de elaboracion (Actualizacion 2020)

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato HTML

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el Diccionario de la real Academia de la Lengua
recurso y URL espafola

https://dle.rae.es/

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del recurso Yy Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 2.2

Nombre del material o recurso Diccionario Larousse
Tipo Recurso

Autor Larousse

Fecha de elaboracion (Actualizacion 2017)

Tipo de acceso o visualizacién del En linea
recurso/material

Formato HTML

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el Diccionario Larousse
recursoy URL https://www:.larousse.mx/

Recursos y materiales unidad 2

Informacion  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 2.3

Nombre del material o recurso Camparias escolares, ¢Cuales se necesitan?
Tipo Material

Autor Acervo- Televisiéon Educativa

Fecha de elaboracion 28 de abril 2020
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Tipo de acceso o visualizacién del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=RR5zNNJScs
g

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 2.3

Nombre del material o recurso Planifica tu campafia

Tipo Material

Autor Acervo- Television Educativa
Fecha de elaboracion 10 de mayo 2020

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=dVU-Jy-
kKkY'Y

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 2.4

Nombre del material o recurso La persuasion en la vida cotidiana y su uso en las
campafas

Tipo Material

Autor Acervo- Television Educativa

Fecha de elaboracion 6 de febrero 2020

Tipo de acceso o visualizacién del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=ASR6xQTktj
Q&t=19s
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Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

NUmero de actividad* 2.4

Nombre del material o recurso El papel de los medios de comunicacién en las
camparias oficiales

Tipo Material

Autor Acervo- Television Educativa

Fecha de elaboracion 7 de febrero 2020

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=EYHEdmD7a
1c

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 2.4

Nombre del material o recurso Ejemplo de lenguaje audiovisual en campafias
publicas

Tipo Material

Autor Acervo- Television Educativa

Fecha de elaboracion 28 de enero 2020

Tipo de acceso o visualizacién del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=U8jj9mXhJc
A

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales

materiales

NUmero de actividad* 2.1

Nombre del material o recurso Pasos practicos para identificar problemas sociales
Tipo Material
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Autor Emprendiendo con impacto
Fecha de elaboracion 12 de octubre 2018

Tipo de acceso o visualizacién del En linea

recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=kEvID08Tqg3g

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales

materiales

NUmero de actividad* 2.2

Nombre del material o recurso Diccionario de la real Academia de la Lengua
espafola

Tipo Recurso

Autor Rea Academia de la Lengua espafola

Fecha de elaboracion (Actualizacion 2020)

Tipo de acceso o visualizacion del En linea

recurso/material

Formato HTML

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el Diccionario de la real Academia de la Lengua
recurso y URL espafola

https://dle.rae.es/

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales

materiales

NUmero de actividad* 2.2

Nombre del material o recurso Diccionario Larousse
Tipo Recurso

Autor Larousse
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Fecha de elaboracion (Actualizacion 2017)
Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato HTML

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el Diccionario Larousse

recurso y URL https://www.larousse.mx/

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales

materiales

NUmero de actividad* 2.3

Nombre del material o recurso Campanias escolares, ¢Cuales se necesitan?
Tipo Material

Autor Acervo- Television Educativa

Fecha de elaboracion 28 de abril 2020

Tipo de acceso o visualizacion del En linea

recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=RR5zNNJScs

g

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales

materiales

NUmero de actividad* 2.3

Nombre del material o recurso Planifica tu campafia

Tipo Material

Autor Acervo- Television Educativa
Fecha de elaboracion 10 de mayo 2020

Tipo de acceso o visualizacién del En linea
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recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=dVU-Jy-
kkYY

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales

materiales

NUmero de actividad* 2.4

Nombre del material o recurso La persuasion en la vida cotidiana y su uso en las
campafas

Tipo Material

Autor Acervo- Television Educativa

Fecha de elaboracion 6 de febrero 2020

Tipo de acceso o visualizacion del En linea

recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=ASR6xQTktj
Q&t=19s

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales

materiales

NUmero de actividad* 2.4

Nombre del material o recurso El papel de los medios de comunicacién en las
camparias oficiales

Tipo Material

Autor Acervo- Television Educativa

Fecha de elaboracion 7 de febrero 2020
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Tipo de acceso o visualizacién del En linea

recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=EYHEdmD7a
1c

Recursos y materiales unidad 2

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales

materiales

NUmero de actividad* 2.4

Nombre del material o recurso Ejemplo de lenguaje audiovisual en camparias
publicas

Tipo Material

Autor Acervo- Television Educativa

Fecha de elaboracion 28 de enero 2020

Tipo de acceso o visualizacién del En linea

recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=U8jj9mXhJc
A

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 20 se presentan los recursos y materiales a utilizar en la unidad 3, del mismo
modo se especifica el nimero de actividad, nombre del material o recurso, tipo, autor,
fecha de elaboracion, tipo de acceso o visualizacion del recurso/material, formato,
software para visualizar el recurso/material, nombre del sitio en donde se aloja el recurso

y direccion web.
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Tabla 20

Recursos y materiales de la unidad 3

Recursos y materiales unidad 3
Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 3.1

Nombre del material o recurso Documentos oficiales
Tipo Material

Autor Perla Cruz

Fecha de elaboracion 29 de abril del 2020

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=tgmAOFpJhP
A

Recursos y materiales unidad 3
Informacién  del recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

NUmero de actividad* 3.2

Nombre del material o recurso Ley Federal de Proteccién de Datos Personales en
posesion de los particulares.

Tipo Material

Autor Camara de Diputados del H. Congreso de la Unidn

Fecha de elaboracion 5 de julio 2010

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato PDF

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el Céamara de Diputados LXIV

recurso y URL http://www.diputados.gob.mx/LeyesBiblio/pdf/LF
PDPPP.pdf

Recursos y materiales unidad 3
Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

NUmero de actividad* 3.3
Nombre del material o recurso Asi de facil se roban tu informacién
Tipo Material
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Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso
Nombre del sitio en donde se aloja el
recurso y URL

Diario El Comercio Videos
2020
En linea

Video mp4

Navegador

YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=SigpwmTpb6
8

Recursos y materiales unidad 3

Informacion  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales

materiales

NUmero de actividad*
Nombre del material o recurso

Tipo

Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso
Nombre del sitio en donde se aloja el
recurso y URL

3.3

Ley general de datos personales en Posesion de
Sujetos Obligados

Material

Senado de la Republica

noviembre 2020

En linea

Video mp4

Navegador

YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=5GfmVcxjYA
k

Recursos y materiales unidad 3

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales

materiales

Numero de actividad*

Nombre del material o recurso

Tipo

Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso
Nombre del sitio en donde se aloja el
recurso y URL

3.4

Como proteger tus datos en internet
Material

Cnet en espariol

22 de marzo 2018

En linea

Video mp4

Navegador

YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=00FBFhazZY
E
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Recursos y materiales unidad 3

Informacion  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

NUmero de actividad* 3.4

Nombre del material o recurso Como proteger tus datos en internet
Tipo Material

Autor BBC News mundo

Fecha de elaboracion 6 de febrero 2018

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=XnhB7_5tLr8

Recursos y materiales unidad 3

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 3.4

Nombre del material o recurso Como eliminar mis datos de internet
Tipo Material

Autor Noticias de Seguridad Informatica
Fecha de elaboracion 26 de octubre 2019

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=2vBI3njtr24

Recursos y materiales unidad 3

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 3.4

Nombre del material o recurso Gestion de la identidad digital
Tipo Material

Autor Gobierno de Canarias

Fecha de elaboracion Sin fecha

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato HTML
Software para visualizar el recurso Navegador
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Nombre del sitio en donde se aloja el Gobierno de Canarias
recurso y URL http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/cont
enidosdigitales/FormacionTIC/cdtic2014/04cd/14
3_gestin_de_la_identidad_digital.html
Recursos y materiales unidad 3
Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 3.4

Nombre del material o recurso Gestion de la identidad digital
Tipo Material

Autor Gobierno de Canarias

Fecha de elaboracion Sin fecha

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato HTML

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el Gobierno de Canarias

recurso y URL http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/cont

enidosdigitales/FormacionTIC/cdtic2014/04cd/14
3 _gestin_de_la_identidad_digital.html
Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 21 se presentan los recursos y materiales a utilizar en la unidad 3, del mismo
modo se especifica el numero de actividad, nombre del material o recurso, tipo, autor,
fecha de elaboracion, tipo de acceso o visualizacién del recurso/material, formato,
software para visualizar el recurso/material, nombre del sitio en donde se aloja el recurso

y direccion web

Tabla 21

Recursos y materiales de la unidad 4

Recursos y materiales unidad 4
Informacion  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad™ 4.1

Nombre del material o recurso Caracteristicas de la mesa redonda
Tipo Material

Autor andericaasaderi
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Fecha de elaboracién Sin fecha
Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato HTML

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el Google sites

recurso y URL https://sites.google.com/site/andericasaredi/metod

ologia-a-seguir/caracteristicas-de-la-mesa-redonda

Recursos y materiales unidad 4

Informacién  del recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 4.2

Nombre del material o recurso Précticas morales y normas de netiqueta en las
interacciones virtuales de los estudiantes de
educacion secundaria

Tipo Material

Autor Juan Manuel Fernandez Cardenas, José Antonio
Yariez Figueroa y Edgar Kiamill Mufioz Villareal

Fecha de elaboracion 1 de enero 2015

Tipo de acceso o visualizacion del En linea
recurso/material

Formato HTML

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el Scielo

recurso y URL http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_ar

ttext&pid=S1665-26732015000300005

Recursos y materiales unidad 4

Informacién  del  recurso y Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 4.3

Nombre del material o recurso Como redactar un correo electrénico
Tipo Material

Autor GCFAprendeL.ibre

Fecha de elaboracion 27 de octubre 2014

Tipo de acceso o visualizacién del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=aBNRU3GS

134


https://sites.google.com/

MiY

Recursos y materiales unidad 4

Informacion del
materiales

recurso

y Descripcion del recurso y materiales

Numero de actividad*

Nombre del material o recurso

Tipo

Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso
Nombre del sitio en donde se aloja el
recurso y URL

4.3

Como escribir un correo formal
Material

Envato Tust+

3 de agosto 2020

En linea

Video mp4

Navegador

YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=itxMflI38SU

Recursos y materiales unidad 4

Informacion del
materiales

recurso

y Descripcion del recurso y materiales

NUmero de actividad*

Nombre del material o recurso

Tipo

Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

Formato

Software para visualizar el recurso
Nombre del sitio en donde se aloja el
recurso y URL

4.4

Como hablar bien en una mesa redonda
Material

Acervo Television educativa

16 de junio 2020

En linea

Video mp4

Navegador

YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=d-
H5zx5NAfM

Recursos y materiales unidad 4

Informacion del
materiales

recurso

y Descripcion del recurso y materiales

Numero de actividad™

Nombre del material o recurso

Tipo

Autor

Fecha de elaboracion

Tipo de acceso o visualizacion del
recurso/material

4.4

Ejemplo de mesa redonda
Material

Acervo Television educativa
2 de junio 2020

En linea
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Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recursoy URL https://www.youtube.com/watch?v=s_Zsmx78Qe
8

Recursos y materiales unidad 4

Informacién  del recurso Yy Descripcion del recurso y materiales
materiales

Numero de actividad* 4.5

Nombre del material o recurso Como argumentar en un dialogo
Tipo Material

Autor Acervo Televisién educativa
Fecha de elaboracion 18 de mayo 2019

Tipo de acceso o visualizacién del En linea
recurso/material

Formato Video mp4

Software para visualizar el recurso Navegador

Nombre del sitio en donde se aloja el YouTube

recurso y URL https://www.youtube.com/watch?v=KrZapY 3413
k

Fuente: Elaboracioén propia
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VII.8. Listas de cotejo para evaluar actividades

A continuacion, se presentan las rabricas de evaluacion por actividad de cada unidad,
para su elaboracion se tomé en cuenta los aprendizajes esperados por actividad de
acuerdo con lo planteado en el plan y programa de estudios de SEP 2017 de Lengua

Materna. Espaniol.

En la tabla 22 se muestra la ribrica para evaluar los resimenes que integren informacién
de varias fuentes de informacion con respecto a la actividad 1.1 Definicion de propdsito.
En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a la actividad, por
filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempeiio de mayor a menor
grado de logro y la descripcion de los criterios que reflejan los objetivos de aprendizaje

por cada nivel.

Tabla 22

Rubrica para resumenes que integren la informacion de varias fuentes (Actividad 1.1: Definicién
de propdsito)

Unidad 1: Elabora resimenes que integren la informacion de varias fuentes.
Actividad 1.1 Definicion de proposito

Aspecto por Avanzado Intermedio Bésico
evaluar
Seleccionde  Los 3 temas Solo 2 temas seleccionados Solo un tema
tema investigados son de son de caracter académico. seleccionado es de
caracter académico. (1) caracter académico (.5)
(2)
Justificacion  Incluye una Incluye una justificacién Incluye una

Fuentes de
informacion

justificacion del tema
que selecciond y su
propésito a lograr.
(81 a 100 palabras).
3)

Su busqueda se basa
en fuentes de
informacion
confiables y coloca
las referencias de

del tema que selecciond y
su propdsito a lograr. (61 a
80 palabras). (2)

La mayoria de sus
busquedas se basan en
fuentes de informacion
confiables y coloca las
referencias de la mayoria

justificacion del tema
que seleccioné y su
propésito a lograr.
(menos de 60 palabras).
(1)

El uso de fuentes de
fuentes de informacion
confiables y el registro
de las fuentes de
informacion en formato

137



Ortografia y
gramatica

cada una de las
fuentes utilizadas en
formato APA sin
errores de registro.

®3)

Hace uso correcto de
las reglas
ortograficas y

gramaticales. No
presenta errores. (2)

de las fuentes utilizadas en

formato APA y tiene
errores minimos  de
registro. (2)

El uso de las reglas

ortograficas y gramaticales
es adecuado, pero presenta
errores que no afectan la
comprension de la
actividad (3 a5 errores). (1)

APA es minimo y tiene
errores significativos de
registro. (1)

Presenta errores
significativos en el uso
de las reglas
ortogréaficas y

gramaticales. (mas de 5
errores). (.5)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 23 se muestra la ribrica para evaluar los resimenes que integren informacién

de varias fuentes de informacion con respecto a la actividad 1.2 Seleccion de informacion.

En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a la actividad, por

filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de mayor a menor

grado de logro y la descripcion de los criterios que reflejan los objetivos de aprendizaje

por cada nivel.

Tabla 23.

Rubrica para resumenes que integren la informacién resumida proveniente de diversas fuentes de
informacién (Actividad 1.2 Seleccion de Informacion)

Unidad 1: Elabora resumenes que integren la informacion resumida proveniente de
diversas fuentes de informacion. Actividad 1.2 Seleccion de Informacion

Aspecto por
evaluar
Fuentes de
informacion

Seleccion de
informacion

Avanzado

La investigacion del
tema investigado se
realiza en al menos 3
fuentes de informacion
confiable de las que se
sugieren. (3)

La informacion
recuperada
corresponde al tema

Intermedio

La investigacion del tema
investigado se realiza en 2
fuentes de informacion
confiables de las que se
sugieren. (2.5)

La informacion recuperada
corresponde relativamente
al tema seleccionado y su

Bésico

La investigacion del
tema investigado se
realiza Unicamente en
una fuente de
informacion  confiable
de las que se sugieren.
)

La informacion
recuperada no
corresponde en  su
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seleccionado 'y su propésito. (2.5) mayoria al tema
propésito. (3) seleccionado 'y  su
proposito. (2)
Fuentes de Sublsquedasebasaen La mayoria de sus El uso de fuentes de
informacién  fuentes de informacion bdsquedas se basan en fuentes de informacion
confiables y coloca las fuentes de informacién confiables y el registro
referencias de cada confiables y coloca las de las fuentes de
una de las fuentes referencias de la mayoria informacion en formato
utilizadas en formato de las fuentes utilizadas en APA es minimo y tiene
APA sin errores de formato APA y tiene errores significativos de

registro. (2) errores minimos de registro. (1)
registro. (1.5)
Ortografiay  Hace uso correcto de ElI uso de las reglas Presenta errores
gramatica las reglas ortograficas ortograficas y gramaticales significativos en el uso
y gramaticales. No es adecuado, pero presenta de las reglas
presenta errores. (2) errores que no afectan la ortograficas y
comprension de la gramaticales. (méas de 5
actividad (3 a 5 errores). errores). (1)
(1.5)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 24 se muestra la rdbrica para evaluar los resimenes que integren informacion
de varias fuentes de informacién con respecto a la actividad 1.3 Mapa conceptual ideas
principales y secundarias. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad
correspondiente a la actividad, por filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles
de desempefio de mayor a menor grado de logro y la descripcion de los criterios que

reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 24

Rubrica para resumenes que integren informacion de varias fuentes de informacion (Actividad
1.3 Mapa conceptual ideas principales y secundarias)

Unidad 1: Elabora resimenes que integren la informacion de varias fuentes de
informacién. Actividad 1.3 Mapa conceptual ideas principales y secundarias

Aspecto por Avanzado Intermedio Bésico
evaluar

Organizacion  La organizacion de la La mayoria de la La informacion no se

de informacion informacion se da en informacion se organizaen organiza en orden
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Conectores

Descriptores de
relacion

Fuentes de
informacion

Ortografia y
gramatica

orden jerarquico entre
ideas principales vy
secundarias. (2)

El mapa conceptual
contiene conectores que
permiten  comprender
claramente la union de
un concepto con otro.

@)

Hace uso correcto de
descriptores de relacion
que dan una estructuray
secuencia logica entre
un concepto y otro. (2)

Su busqueda se basa en
fuentes de informacién
confiables y coloca las
referencias de cada una
de las fuentes utilizadas
en formato APA sin
errores de registro. (2)

Hace uso correcto de las
reglas ortogréaficas y
gramaticales. No
presenta errores. (2)

orden  jerarquico  de
acuerdo a la ideas
principales y secundarias.
(1.75)

Usa conectores en la
mayoria de los conceptos

del mapa  conceptual
contiene, lo que permite
comprender, en su

mayoria, la union de un
concepto con otro. (1.75)
Hace uso correcto de
descriptores de relacion en
casi todos los conceptos, lo
que permite tener una
estructura 'y  secuencia
l6gica entre la mayoria de
cada concepto. (1.75)

La mayoria de sus
basquedas se basan en
fuentes de informacion
confiables y coloca las
referencias de la mayoria
de las fuentes utilizadas en
formato APA y tiene
errores minimos de
registro. (1.75)

El uso de las reglas
ortograficas y gramaticales
es adecuado, pero presenta
errores que no afectan la
comprension de la
actividad (3 a 5 errores).
(1.75)

jerarquico entre ideas

principales y
secundarias, lo que
dificulta su

comprension. (1)

Usa pocos o nulos
conectores en los
conceptos del mapa
conceptual, lo que no
permite comprender la
unién de un concepto
con otro. (1.5)

El uso correcto de
descriptores de
relacion en los
conceptos es minimo o
nulo, lo que no permite
tener una estructura y
secuencia légica entre
la mayoria de cada
concepto. (1.5)

El uso de fuentes de
fuentes de informacion
confiables y el registro

de las fuentes de
informacion en
formato APA s
minimo y tiene errores
significativos de
registro. (1.5)

Presenta errores

significativos en el uso
de las reglas
ortograficas y
gramaticales. (més de
5 errores). (1.5)

Fuente

: Elaboracion propia
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En la tabla 25 se muestra la rubrica para evaluar los resimenes que integren informacién

de varias fuentes de informacion con respecto a la actividad 1.4 Identificacién de

diferencias de contenido. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad

correspondiente a la actividad, por filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles

de desempefio de mayor a menor grado de logro y la descripcidon de los criterios que

reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 25.

Rubrica de resumenes que integren la informacion de varias fuentes de informacion (Actividad 1.4
Identificacion de diferencias de contenido)

Unidad 1: Elabora resumenes que integren la informacion de varias fuentes de
informacion. Actividad 1.4 Identificacion de diferencias de contenido

Aspecto por Avanzado Intermedio Bésico
evaluar
Identificacion Todas las ideas La mayoria de las ideas La mayoria de las ideas
de ideas identificadas identificadas corresponden identificadas no
principales corresponden a una aunaidea principal. (2) corresponden a una idea
idea principal. (3) principal. (1.5)
Nexos Los nexos que se La mayoria de los nexos La mayoria de los nexos

Redaccién de
parrafos

Fuentes de
informacion

usan permiten
enlazar dos ideas con
cohesién. (1)

La unién de ideas
principales da como
resultado un parrafo
con informacion mas
completa. (3)

Su busqueda se basa
en fuentes de
informacién

confiables y coloca
las referencias de

cada una de las
fuentes utilizadas en
formato APA sin

que se usan
enlazar dos
cohesién. (.75)
La union de ideas
principales da  como
resultado un parrafo con
informacion mas completa,
pero no se logra en todos
los parrafos. (2.5)

permiten
ideas con

La mayoria de sus
busquedas se basan en
fuentes de informacion
confiables y coloca las
referencias de la mayoria
de las fuentes utilizadas en
formato APA vy tiene
errores minimos de

que Se usan no permiten
enlazar dos ideas con
cohesién. (.5)

La union de ideas
principales no da como
resultado un péarrafo con

informacion mas
completa, la
informacion es

repetitivay no enriquece
a la informacion. (2)

El uso de fuentes de
fuentes de informacion
confiables y el registro
de las fuentes de
informacién en formato
APA es minimo y tiene
errores significativos de
registro. (1.5)
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Ortografia y
gramatica

errores de registro.

)

Hace uso correcto de
las reglas
ortograficas y
gramaticales. No

presenta errores. (1)

registro. (1.75)

El uso de las reglas
ortograficas y gramaticales
es adecuado, pero presenta
errores que no afectan la
comprension de la
actividad (3 a 5 errores).
(.75)

Presenta errores
significativos en el uso
de las reglas
ortogréaficas y

gramaticales. (mas de 5
errores). (.5)

Fuente: Elaboracién propia

En la tabla 26 se muestra la rdbrica para evaluar los resimenes que integren informacion

de varias fuentes de informacion con respecto a la actividad 1.5 Foro registro de datos

bibliogréficos. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a la

actividad, por filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de

mayor a menor grado de logro y la descripcion de los criterios que reflejan los objetivos

de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 26

Rubrica de resumenes que integren informacion de varias fuentes (Actividad 1.5 Foro registro de
datos bibliograficos)

Unidad 1: Elabora resimenes que integren la informacion de varias fuentes de informacion
Actividad 1.5 Foro registro de datos bibliograficos

Aspecto por
evaluar

Avanzado

Intermedio

Basico

Tiempo

Informacion

Argumentacion

La participacion se
realiza en la fecha

indicada. (2)
Responde a las 3
interrogantes
planteadas (2)
La participacion es
argumentada y
coloca las
referencias de la
informacion  que

utiliza en formato

La participacion se realiza
un dia después de la fecha
indicada. (1.5)

Responde a 2 de las
interrogantes  planteadas.
(1.75)

La  participacion  es
argumentada, pero no
coloca las referencias de la

informacion que utiliza en
formato APA. (2.5)

La participacion se realiza
dos dias después, 0 mas, de
la fecha indicada. (1)
Responde a una o0 no
responde a las interrogantes
planteadas. (1.5)

La participacion no es
argumentada y por ende no
coloca  referencias en
formato APA. (2)
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Netiqueta

Ortografia y
gramatica

APA. (3)

Durante todas sus
participaciones
aplica las reglas de
netiqueta. (2)
Hace uso correcto
de las  reglas
ortograficas y
gramaticales.  No
presenta errores. (1)

Durante la mayoria de sus
participaciones aplica las
reglas de netiqueta. (1.75)

El uso de las reglas
ortograficas y gramaticales
es adecuado, pero presenta
errores que no afectan la
comprension de la
actividad (3 a 5 errores).
(.75)

Fuente: Elaboracion propia

Durante todas sus
participaciones implica
minimamente o no aplica
las reglas de netiqueta. (1)
Presenta errores
significativos en el uso de
las reglas ortograficas y
gramaticales. (mas de 5
errores). (.5)

En la tabla 27 se muestra la rubrica para evaluar los resumenes que integren informacion

de varias fuentes de informacion con respecto a la actividad 1.6 Eleccién de diccionario

digital. En la primera fila el nombre de la unidad correspondiente a la actividad. Por filas

se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de mayor a menor

grado de logro y la descripcion de los criterios que reflejan los objetivos de aprendizaje

por cada nivel.

Tabla 27.

Rubrica de resimenes que integren informacion de varias fuentes de informacion (Actividad 1.6
Eleccion de diccionario digital)

Unidad 1: Elabora resumenes que integren la informacion de varias fuentes de

informacion

Actividad 1.6 Eleccion de diccionario digital

Aspecto por
evaluar
Seleccion de

diccionario

digital seleccionado

especializado  en

sinonimia. (4)

Avanzado

diccionario

confiable vy

confiable, no

(3)

Intermedio

la busqueda de sin6nimos.

Bésico

El diccionario digital es EI diccionario digital es
es poco o no confiable, no es
especializado, pero permite especializado, y no permite

la busqueda de sinénimos

de manera adecuada. (2.5)
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Sinonimia

Fuentes de

informacion

Los sinbnimos
identificados  son
adecuados de

acuerdo al contexto.

(4)

Registra de manera

adecuada la
referencia en
formato APA del
diccionario

seleccionado. (2)

La mayoria de los

sinénimos identificados
son adecuados de acuerdo
al contexto. (3)

Registra ~ con  errores
minimos la referencia de en
APA del
diccionario seleccionado.

(1.5)

formato

Fuente: Elaboracion propia

La mayoria de los
sindnimos identificados no
son adecuados de acuerdo
al contexto. (2.5)

Registra  con  errores
significativos, o no registra
la referencia de en formato
APA (el

seleccionado. (1)

diccionario

En la tabla 28 se muestra la rdbrica para evaluar los resimenes que integren informacion

de varias fuentes de informacion con respecto a la actividad 1.7 Infografia: Signos de

puntuacion. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a la

actividad. Por filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de

mayor a menor grado de logro y la descripcion de los criterios que reflejan los objetivos

de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 28.

Rubrica de resimenes que integren la informacion de varias fuentes de informacion (Actividad
1.7 Infografia: signos de puntuacion)

Unidad 1: Elabora resimenes que integren la informacion de varias fuentes de
informacién. Actividad 1.7 Infografia: Signos de puntuacion

Aspecto
por evaluar

Avanzado

Intermedio

Basico

Plataforma

Contenido

La elaboracién de la

La elaboracion de la

infografia se realiza
en la aplicacion
asignada. (2)

El contenido de la

infografia no se realiza en la
aplicacion asignada, pero si
en una aplicacién adecuada
para la actividad. (1.5)

El contenido de la infografia

La elaboracion de la
infografia no se realiza en
la aplicacion asignada,
pero si en una aplicacion
adecuada para la actividad.
(1)

El contenido de la
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infografia  explica
clara y
concretamente el
uso de todos los
signos de
puntuacion. (3)

explica el uso de los signos de
puntuacion, pero quedan
aspectos por explicar. (2.5)

infografia  no  explica
claramente el uso de todos
los signos de puntuacion.

(2)

Graficos  Los graficos que se Los graficos que se utilizan Los graficos que se utilizan
utilizan comprenden al menos el 50% comprenden menos del
comprenden el 70% de la informacion y 50% de lainformaciony no
de la informacién o complementan la complementan la
mas y informacion escrita. (2.5) informacion escrita. (2)
complementan  la
informacion escrita.
©)

Fuentes de  Su busqueda se basa La mayoria de sus busquedas El uso de fuentes de fuentes

informacion en  fuentes de se basan en fuentes de de informacion confiables
informacion informacion  confiables y vy el registro de las fuentes
confiables y coloca coloca las referencias de la de informacion en formato
las referencias de mayoria de las fuentes APA es minimo y tiene
cada una de las utilizadas en formato APA y errores significativos de
fuentes utilizadas en tiene errores minimos de registro. (1)
formato APA sin registro. (1.5)
errores de registro.
1)
Ortografiay Hace uso correcto ElI uso de las reglas Presenta errores
gramatica  de las reglas ortogréaficas y gramaticales es significativos en el uso de

ortogréficas y
gramaticales.  No
presenta errores. (1)

adecuado, pero presenta
errores que no afectan la
comprension de la actividad
(3 a5 errores). (.75)

las reglas ortograficas vy
gramaticales. (mas de 5
errores). (.5)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 29 se muestra la ribrica para evaluar los resimenes que integren informacién
de varias fuentes de informacion con respecto a la integracion final del Proyecto:
Elaboracion de resumen basada en los aprendizajes clave SEP. En la primera fila se
presenta el nombre de la unidad correspondiente a la actividad. Por filas se observan las
dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de mayor a menor grado de logro y la

descripcioén de los criterios que reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.
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Tabla 29.

Rubrica de resimenes que integren la informacion de varias fuentes de informacién (Integracion
de Proyecto Elaboracion de resumenes basada en los aprendizajes clave SEP)

Unidad 1: Elabora resumenes que integren la informacion de varias fuentes de
informacién. Actividad Integracion de proyecto Elaboracidén de resumen (aprendizajes

clave SEP)
Aspecto por Avanzado Intermedio Basico
evaluar
Proposito El  resumen se EI resumen se elabord, EI resumen se realiz6 sin
elabor6 con un pero el propdsito no es un propésito.
propdsito claro. (.75) (.5)
especifico. (1)
Seleccibnde  Se eligio la La mayoria de la Lainformacion elegida de
informacién  informacion informacién elegida de los textos leida no
esencial de los los textos leidos se corresponde con la

Identificacion
de diferencias
de contenido

Integracion de

la informacién

Referenciacién

Sinonimia

textos leidos para
integrarla en un
resumen. (2)

Los graficos que se
utilizan
comprenden el 70%
de la informacién o
mas y
complementan  la
informacion escrita.

(2)

Integra informacion
localizada en
diferentes

fuentes/textos. (1)

Registra las
referencias de todas
las fuentes
consultadas en
formato APA sin
errores de registro.
)

Selecciona un

integran en el resumen.
(1.75)

Los graficos que se
utilizan comprenden al
menos el 50% de la
informacion y
complementan la
informacién escrita.
(1.75)

Integra casi toda la

informacion localizada en
diferentes fuentes/textos.
(.75)

Registra las referencias
de casi todas las fuentes
consultadas en formato
APA, presenta errores
minimos de registro. (.75)

Selecciona un diccionario

integrada en el resumen.
(1.5)

Los gréficos que se utilizan

comprenden menos del
50% de la informacién y no
complementan la

informacidn escrita. (1.5)

La informacion integrada
no corresponda en su
totalidad, 0 no
corresponde, a la
localizada en diferentes
fuentes/textos. (.5)

Registra solo alguna de las
referencias de las fuentes
consultadas en formato
APA, 0 presenta errores
significativos de registro.

(-5)

La seleccibn de un
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diccionario digital
de sinbnimos que le
permite seleccionar
la opcion de ideal
para sustituir el
Iéxico original en
una parafrasis. (1)

digital de sinénimos que
le permite seleccionar la
opcion de ideal para
sustituir el 1éxico original
en una parafrasis en la
mayor parte de su
resumen. (.75)

diccionario  digital de
sinbnimos no es la
adecuada y no le permite
seleccionar la opcion de
ideal para sustituir el Iéxico
original en una paréafrasis.

(:5)

Nexos Usa marcas que EI uso de marcas que EIluso de marcas que
introducen introducen informacion introducen informacion
informacién complementaria se refleja complementaria se refleja
complementaria. (1) en la mayor parte del poco en el texto.

texto. (.75) Su uso es nulo. (.5)
Signos de El uso de signos de  El uso de signos de El uso de signos de
puntuacion  puntuacion es puntuacion ayuda a puntuacion es adecuado y
adecuado y ayudaa separar las ideas dentro ayuda a separar las ideas
separar las ideas de los parrafos dentro de los parrafos
dentro de los (cohesion) y entre (cohesion) y entre parrafos
parrafos (cohesion)  péarrafos (coherencia) en  (coherencia).
y entre parrafos la mayoria del texto. Presenta mas de 5 errores
(coherencia). Presenta al menos 3 ensuaplicacion. (.5)
Presenta cero errores en su aplicacion.
errores. (1) (.75)
Ortografiay =~ Hace uso correcto ElI uso de las reglas Presenta errores
gramatica de las reglas ortogréficas y significativos en el uso de

ortograficas y
gramaticales.  No
presenta errores. (1)

gramaticales es adecuado,
pero presenta errores que
no afectan la
comprension  de la
actividad (3 a 5 errores).
(.75)

las reglas ortograficas y
gramaticales. (méas de 5
errores). (.5)

Fuente: Elaboracién propia

En la tabla 30 se muestra la rabrica para evaluar los resimenes que integren informacion
de varias fuentes de informacion con respecto a la integracion final del Proyecto:
Elaboracién de resumen basada en el desarrollo de Competencias Digitales del Marco
Comun Europeo. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a
la actividad. Por filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio
de mayor a menor grado de logro y la descripcién de los criterios que reflejan los objetivos

de aprendizaje por cada nivel.
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Tabla 30.

Rubrica de resimenes que integren la informacion de varias fuentes de informacién (Integracion
de Proyecto: Elaboracion de resimenes basada en el desarrollo de Competencias Digitales del
Marco Comun Europeo)

Unidad 1: Elabora resumenes que integren la informacion de varias fuentes.
Actividad Integracion de Proyecto Elaboracion de resumen (competencias digitales)

Aspecto a evaluar Avanzado Intermedio Bésico
Navegacion, Es capaz de usar Sabe navegar por lared Es capaz de buscar cierta
basqueda y filtrado una amplia gama Para localizar Informacién,  datos vy

de informacion,  de estrategias informacion, contenido
datos y contenido  cuando busco datos y contenido Digital en red mediante
digital informacion, datos digital. buscadores.
y contenido digital Sabe expresar de Sabe que los resultados de
y navego por manera las busquedas son distintos
internet. organizada mis en  funcion de  los
Sabe filtrar y necesidades buscadores. (2)
gestionar la de informaciony sé
informacion,  los seleccionar la
datos y el informacion,
contenido digital los datos y el contenido
que recibo. digital. (3)
Sabe a quién seqguir
en los  sitios
destinados y
compartir
informacion en la
red. (3.5)
Evaluacion de la Sabe comparar Es  critico/a  con la

informacidn, datos
y contenidos
digitales

Almacenamiento y
recuperacion de
informacion, datos
y contenido digital

Sabe que no toda la
informacion, ni
todo el contenido
digital ni todas las
fuentes de datos
que se encuentran
en internet son
confiables. (3.5)

Sabe como guardar
archivos y
contenidos (ej.
Textos, imagenes,
musica, videos Yy

diferentes fuentes de
informacion, datos y
contenido digital en
red. (3)

Sé guardar y etiquetar
archivos, contenidos e
informacidn y tengo mi
propia estrategia de
almacenamiento.

informacion/datos/contenido
digital que encuentro y sabe
contrastar su validez vy
credibilidad. (2)

Sabe aplicar diferentes
métodos y herramientas para
organizar los archivos, los
contenidos y la informacion.
Sabe implementar  un
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paginas web)
Sabe coémo
recuperar los
contenidos que he
guardado. (3)

Sé recuperar y
gestionar la
informacion vy

contenidos que he

guardado. (2.5)

los

conjunto de estrategias para
recuperar los contenidos que
éllella u  otros  han
organizado y guardado. (2)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 31 se muestra la rubrica para evaluar el Disefio de una campafa escolar para

proponer soluciones a un problema de la escuela con respecto a la actividad 2.1 Foro:

Identificacion de problema (aprendizajes clave SEP). En la primera fila se presenta el

nombre de la unidad correspondiente a la actividad. Por filas se observan las dimensiones

a evaluar, los niveles de desempefio de mayor a menor grado de logro y la descripcion

de los criterios que reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 31.

Disefia una camparia escolar para proponer soluciones a un problema de la escuela (Actividad
2.1 Foro: Identificacion de problema.

Unidad 2: Disefia una campaiia escolar para proponer soluciones a un problema de la
escuela. Actividad 2.1 Foro: Identificaciéon de problema

Aspecto por Avanzado Intermedio Bésico
evaluar
Tiempo La participacion se La participacion se La participacion se realiza
realiza en la fecha realiza  un dia dos dias después, 0 mas, de
indicada. (2) después de la fecha la fecha indicada. (1)
indicada. (1.5)

Informacion Describe Plantea de manera La problematica
adecuadamente la general la seleccionada no es claraono
problemética a atender problematica a corresponde a una
en su campafia y hace atender en su problematica.
una breve justificacion campafia, su No presenta justificacion. (1)

Argumentacion

de su eleccion. (2)

La participacion es
argumentada y coloca
las referencias de la
informacién que
utiiza en formato

justificacion no es
muy clara. (1.5)
La participacion es

argumentada, pero
no coloca las
referencias de la
informacion que

La participacion no es
argumentada y por ende no
coloca referencias en
formato APA. (2)
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Netiqueta

Ortografia y
gramaética

APA. (3)

Durante todas sus
participaciones aplica
las reglas de netiqueta.

)

Hace uso correcto de
las reglas ortograficas
y gramaticales. No
presenta errores. (1)

utiliza en formato

APA. (2.5)
Durante la mayoria
de sus

participaciones
aplica las reglas de
netiqueta. (1.75)

El uso de las reglas
ortogréficas y
gramaticales es
adecuado, pero
presenta errores que
no afectan la

comprension de la
actividad (3 a 5
errores). (.75)

Durante todas sus
participaciones aplica
minimamente o no aplica las
reglas de netiqueta. (1.5)

Presenta errores
significativos en el uso de las
reglas ortograficas y
gramaticales. (mas de 5
errores). (.5)

Fuente

: Elaboracién propia

En la tabla 32 se muestra la rubrica para evaluar el Disefio de una campafa escolar para

proponer soluciones a un problema de la escuela con respecto a la actividad 2.2

Identificacion de problema. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad

correspondiente a la actividad. Por filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles

de desempefio de mayor a menor grado de logro y la descripcion de los criterios que

reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 32.

Disefia una camparia escolar para proponer soluciones a un problema de la escuela (Actividad
2.2 ldentificacion de problema)

Unidad 2: Disefia una campaiia escolar para proponer soluciones a un problema de la
escuela. Actividad 2.2 Identificacion de problema

Aspecto por
evaluar

Avanzado

Intermedio

Basico

Portada

Contiene un titulo
creativo relacionado
con la problematica,
contiene datos
relevantes como la
asignatura, nombre

Contiene un titulo y
algunos datos relevantes
como la asignatura,
nombre de la actividad,
curso, nombre  del
alumno. (.75)

El titulo no se relaciona
con la problematica
identificada y no contiene
datos relevantes como
como la asignatura,
nombre de la actividad,
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de la actividad, curso, nombre del
curso, nombre del alumno. (.5)
alumno. (1)

Relacion texto-  Las diapositivas Las diapositivas La problematica

imagen presentan mas texto presentan menos texto seleccionadano es clarao

que imagen, que imagen, no corresponde a una
predominan  frases predominan frases con problematica.
con una longitud wuna longitud mayor a 9 No presenta justificacion.
menor a 9 renglones. renglones. (2.5) @)
3)

Contenido La informacion que Incorpora la La informacion
incorpora  permite informacion necesaria presentada no permite
comprender para comprender la comprender la
facilmente la problematica de manera problematica, no presenta
problematica, la parcial, en su mayoria estructura. (2)
estructura  es la estd bien estructurada.
adecuada. (3) (2.5)

Disefio El contenido de las El contenido de las ElI contenido de las
diapositivas se puede diapositivas se puede diapositivas no se puede
leer facilmente. La leer. La letra y los leer facilmente. Laletray
letray los colores son colores dificultan un los colores no son
adecuados. Tienen poco su lectura. El estilo adecuados. No tiene un
un estilo académico. no es  totalmente estilo académico. (1.5)
2 académico. (1.75)

Ortografia y Hace uso correcto de El uso de las reglas Presenta errores

gramatica las reglas ortogréaficas y significativos en el uso de
ortograficas y gramaticales es las reglas ortograficas y

gramaticales. No
presenta errores. (1)

adecuado, pero presenta
errores que no afectan la
comprension  de la
actividad (3 a 5 errores).
(.75)

gramaticales. (mas de 5
errores). (.5)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 33 se muestra la rubrica para evaluar el Disefio de una campafa escolar para
proponer soluciones a un problema de la escuela con respecto a la actividad 2.3
Planeacion de campafa. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad
correspondiente a la actividad. Por filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles

de desempefio de mayor a menor grado de logro y la descripcion de los criterios que
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reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 33.

Disefia una campafa escolar para proponer soluciones a un problema de la escuela (Actividad
2.3 Planificacion de camparia)

Unidad 2: Disefia una campafia escolar para proponer soluciones a un problema de la
escuela Actividad 2.3 Planificacion de campaia

Aspecto a
evaluar

Avanzado

Intermedio

Basico

Planificacion

Actividades

Plataforma

Ortografia y
gramatica

Las actividades se
planean de acuerdo a
los tiempos asignados
para realizar el
proyecto. (3)

Las actividades
planeadas estan
encaminadas en su
totalidad al logro de la
realizacion de  su
campana. (3)

La planeacion de las
actividades se realiza
en una aplicaciéon o
plataforma  adecuada
para ello.

La configuracion de la
plataforma permite
tener acceso a todas las
actividades para su
evaluacion. (3)

Hace uso correcto de
las reglas ortograficas y
gramaticales. No
presenta errores. (1)

Las actividades planeadas no
se ajustan en su totalidad a
los tiempos asignados para
realizar el proyecto. (2.5)

La mayoria de las
actividades planeadas estan
encaminadas al logro de la
realizacion de su camparia.
(2.5)

La planeacion de las
actividades se realiza en una
aplicacion o plataforma
adecuada para ello.

La configuracion de la
plataforma no permite tener
acceso a todas las
actividades para su
evaluacion. (2.5)

El uso de las reglas
ortograficas y gramaticales
es adecuado, pero presenta
errores que no afectan la
comprension de la actividad
(3 a5 errores). (.75)

Las actividades
planeadas no
corresponden a los
tiempos asignados
para realizar el
proyecto. (2)

Las actividades
planeadas no estan
encaminadas al logro
de la realizacion de su
campafia. (2)

La planeacion de las
actividades no se
realiza en una
aplicacion 0
plataforma adecuada
para ello.

La configuracion de la
plataforma no permite
tener acceso a todas las
actividades para su
evaluacion. (2)
Presenta errores
significativos en el uso
de las reglas
ortograficas y
gramaticales. (mas de
5 errores). (.5)

Fuente: Elaboracion propia
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En la tabla 34 se muestra la rubrica para evaluar el Disefio de una campafa escolar para

proponer soluciones a un problema de la escuela con respecto a la integracion final del

Proyecto: Elaboracion de Campafia basada en los aprendizajes clave SEP. En la primera

fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a la actividad. Por filas se

observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de mayor a menor grado

de logro y la descripcién de los criterios que reflejan los objetivos de aprendizaje por cada

nivel.

Tabla 34.

Disefia una campafia escolar para proponer soluciones a un problema de la escuela (Integracién
de Proyecto Elaboracion de Campafia basada en los aprendizajes clave SEP)

Unidad 2: Disefia una campafia escolar para proponer soluciones a un problema de la
escuela. Integracion Proyecto: Elaboracion de campafia (aprendizajes SEP)

Aspecto a
evaluar

Avanzado

Intermedio

Bésico

Identificacion de
probleméatica

Contenido

La problemética que se
identifica corresponde
a una problemaética
escolar y es viable
atender  para  dar
propuestas de solucion
a través del diélogo, la
responsabilidad y la
autonomia. (2)

La campafia cuenta

con todos los
elementos:  Nombre
adecuado, lema,
recursos  persuasivos
(retéricos), iméagenes
adecuadas, mensaje
claro, lenguaje
persuasivo,

comunicacion  eficaz

audiovisual. (2)

La problemética que se
identifica corresponde a
una problematica escolar,
pero sus posibles
soluciones no son del
todo viables para
resolverse a través del
dialogo, la
responsabilidad y la
autonomia. (1.75)

La campafia cuenta con al
menos 6 de los 8
elementos  solicitados:
Nombre adecuado, lema,
recursos persuasivos
(retoricos), imagenes
adecuadas, mensaje claro,
lenguaje persuasivo,
comunicacion eficaz
audiovisual. (1.75)

La problemética que se
identifica no
corresponde a una
problemética escolar
ylo sus  posibles
soluciones no son
viables para resolverse
a través del dialogo, la
responsabilidad y la
autonomia. (1.5)

La campafia cuenta
con menos de 5 de los

8 elementos
solicitados:  Nombre
adecuado, lema,
recursos persuasivos
(retdricos), iméagenes
adecuadas, = mensaje
claro, lenguaje
persuasivo,

comunicacion eficaz
audiovisual. (1.5)
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Objetivo El mensaje de la Elmensajedelacampafia El mensaje de la
campafa invita a la no es claro y no se campafa no es claroy
solucion de un comprende la invitacion no hay una invitacion
problema o conflicto la solucibn de un la solucibn de un
(2) problema o conflicto. problema o conflicto.

(1.75 (1.5)

Lenguaje El lenguaje El lenguaje audiovisual El lenguaje

audiovisual audiovisual tiene tiene coherencia, en su audiovisual presenta
coherencia entre los mayoria, entre los que se una coherencia
que se ve, lo que se ve, loqueseescuchayel minima o no tiene
escucha y el mensaje mensaje que se da. coherencia entre los
que se da. Contribuye parcialmente que se ve, lo que se
Contribuye a wuna a una persuasion escucha y el mensaje
persuasion adecuada. adecuada. (1.75) que se da.

(2) No contribuye a una
persuasion adecuada.
(1.5)
Tecnologia La realizacion de la La realizacion de la La realizacion de la

campafia se realiza en

campafia no se realiza en

camparia no se realiza

un editor de contenido un editor de contenido en un editor de
audiovisual lo que audiovisual, pero permite contenido audiovisual.
permite un proyecto de un proyecto aceptable a La calidad del

calidad. (1)

los requerimientos. (.5)

proyecto no es
aceptable ni cumple
con los
requerimientos. (.25)

Derechos de autor El material El material audiovisual El material
audiovisual que se que se utiliza no es libre audiovisual que se
utiliza es libre de de derechos, pero se da utiliza no es libre de

derechos o se da
crédito al autor. (1)

crédito al autor. (.5)

derechos y no da
créditos al autor. (.25)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 35 se muestra la rdbrica para el Disefio de una campafia escolar para proponer
soluciones a un problema de la escuela con respecto a la integracion final del Proyecto
Elaboracion de campafa basada en el desarrollo de Competencias Digitales del Marco
Comun Europeo. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a
la actividad. Por filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio

de mayor a menor grado de logro y la descripcién de los criterios que reflejan los objetivos
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de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 35.

Rubrica para evaluar el Disefio de una campafa escolar para proponer soluciones a un
problema de la escuela (Integracion de Proyecto Elaboracion de campafia basada en el
desarrollo de Competencias Digitales del Marco Comdn Europeo)

Unidad 2: Disefla una campana escolar para proponer soluciones a un problema de la
escuela . Integracion de Proyecto: Elaboracion de campafa (Competencias digitales:
Creacion de contenido digital)

Aspecto a Avanzado Intermedio Basico
evaluar

Desarrollode  Es capaz de producir Es capaz de producir Es capaz de crear
contenidos contenidos digitales en contenidos digitales en contenidos digitales
digitales formatos, plataformas y diferentes formatos, sencillos (por ejemplo,

Integracion y
reelaboracion
de contenidos
digitales

Derechos de

autor y
licencias

Programacién

entornos diferentes.

Es capaz de utilizar
diversas herramientas
digitales  para  crear
productos multimedia

originales. (2.5)

Es capaz de combinar
elementos de contenido
ya existente para crear
contenido nuevo. (2.5)

Conoce cdémo se aplican
los diferentes tipos de
licencias a la informacion
y a los recursos que uso y
creo. (2.5)

Es capaz de realizar crear
programas y aplicaciones
en forma bésica. (2.5)

incluidos los multimedia
(por ejemplo, textos,
tablas, iméagenes, audio,
etc.). (2)

Es capaz de editar,
modificar y mejorar el
contenido que otros y yo
mismo/a hemos puesto.
)

Conoce las diferencias
béasicas entre las licencias
copyright, copyletf vy
creative commons y soy
capaz de aplicarlas al
contenido que creo. (2)
Es capaz de realizar
varias modificaciones a
programas y aplicaciones.

)

texto, tablas,
imégenes, audio, etc.
(1.5)

Es capaz de hacer
cambios sencillos en el
contenido que otros
han producido. (1.5)

Es consciente de que
algunos de los
contenidos que utilizo
pueden tener derechos
de autor.(1.5)

Es capaz de modificar
algunas funciones de
software y de
aplicaciones
(configuracion
béasica). (1.5)

Fuente: Elaboracién propia
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En la tabla 36 se muestra la rabrica para evaluar la produccién e interpretacion de textos

para realizar tramites y servicios con respecto a la actividad 3.1 Foro funcién de los

documentos administrativos o legales. En la primera fila se presenta el nombre de la

unidad correspondiente a la actividad. Por filas se observan las dimensiones a evaluar,

los niveles de desempefio de mayor a menor grado de logro y la descripcién de los

criterios que reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 36.

Disefia una camparia escolar para proponer soluciones a un problema de la escuela (Actividad
3.1 Foro funcion de los documentos administrativos o legales)

Unidad 3: Produccién e interpretacion de textos para realizar tramites y servicios.
Actividad .1: Foro funcién de los documentos administrativos o legales

Aspecto a Avanzado Intermedio Basico
evaluar
Tiempo La participacion se realiza La participacion se realizaun La  participacion  se
en la fecha indicada. (1) dia después de la fecha realiza dos dias después,
indicada. (1.75) 0 mas, de la fecha
indicada. (1.25)
Informacién Responde a todas las Responde solo a 3 de las Responde a2 o menosde

Argumentacion

Netiqueta

Ortografia y
gramaética

preguntas planteadas. (2)

La  participacion  es
argumentada y coloca las
referencias de la
informacidn que utiliza en
formato APA. (2)

Durante todas sus
participaciones aplica las
reglas de netiqueta. (2)

Hace uso correcto de las
reglas  ortograficas vy
gramaticales. No presenta
errores. (2)

preguntas planteadas. (1.75)

La participacion es
argumentada, pero no coloca
las  referencias de la
informacién que utiliza en
formato APA. (1.75)

Durante la mayoria de sus
participaciones aplica las
reglas de netiqueta. (1.75)

El uso de las reglas
ortogréaficas y gramaticales es
adecuado, pero presenta
errores que no afectan la
comprension de la actividad
(3a5errores). (1.5)

las preguntas planteadas.
(1.25)

La participacion no es
argumentada y por ende
no coloca referencias en
formato APA. (1.25)

Durante  todas  sus
participaciones  aplica
minimamente o no aplica
las reglas de netiqueta.
(1.25)

Presenta errores
significativos en el uso
de las reglas ortograficas
y gramaticales. (mas de 5
errores). (1.25)

Fuente

: Elaboracién propia
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En la tabla 37 se muestra la rabrica para evaluar la produccién e interpretacion de textos

para realizar trdmites y servicios con respecto a la actividad 3.2 Reporte de lectura:

Caracteristicas de los documentos administrativos y legales. En la primera fila se presenta

el nombre de la unidad correspondiente a la actividad. Por filas se observan las

dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de mayor a menor grado de logro y la

descripcion de los criterios que reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 37

Disefia una campafia escolar para proponer soluciones a un problema de la escuela (Actividad
3.2 Reporte de lectura: Caracteristicas de los documentos administrativos o legales)

Unidad 3: Produccién e interpretacion de textos para realizar tramites y servicios.
Actividad 3.2: Reporte de lectura: Caracteristicas de los documentos administrativos y legales

Aspecto a Avanzado Intermedio Basico

evaluar

Tablas Realiza una tabla en la Realiza una tabla en la que Realiza una tabla, pero
que se identifican los se identifican la mayoriade no se identifican los
datos personales y los los datos personales y los datos personales y los
datos adicionales de datos adicionales de datos adicionales de
caracter no personal en caracter no personal en los caracter no personal en
los documentos documentos los documentos
administrativos. (3) administrativos. (2.5) administrativos 0 no

son claros. (2)
Contenido Responde correctamente Responde correctamente de  Responde

Argumentacion

Ortografia y
gramatica

a todas las preguntas
planteadas de manera
descriptiva, sus
respuestas son extensas.
Hace buen uso de su
vocabulario. (3)

La participacion  es
argumentada y coloca
las referencias de la
informacion que utiliza
en formato APA. (3)

Hace uso correcto de las

4 a 5 de las preguntas
planteadas, pero no lo hace
de manera descriptiva. Sus
respuestas  son muy
concretas. No se refleja un
buen uso de su vocabulario.
(2.5)

La participacion es
argumentada, pero no
coloca las referencias de la
informacion que utiliza en
formato APA. (2.5)

El uso de las reglas

correctamente a 3 o
menos de las preguntas
planteadas, no lo hace
de manera descriptiva.
Sus respuestas son muy
breves. Se refleja
pobreza léxica en su
vocabulario. (2)

La participacion no es
argumentada y por

ende no coloca
referencias en formato
APA. (2)

Presenta errores
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reglas ortograficas y ortograficas y gramaticales significativos en el uso

gramaticales. No es adecuado, pero presenta de las reglas
presenta errores. (1) errores que no afectan la ortograficas y
comprension de la gramaticales. (mas de 5
actividad (3 a 5 errores). errores). (.5)
(1.75)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 38 se muestra la rabrica para evaluar la produccién e interpretacion de textos
para realizar tramites y servicios con respecto a la actividad 3.3 Infografia sobre
proteccion. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a la
actividad. Por filas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de
mayor a menor grado de logro y la descripcion de los criterios que reflejan los objetivos

de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 38

Disefia una campafia escolar para proponer soluciones a un problema de la escuela (Actividad
3.3 Infografia sobre proteccién)

Unidad 3: Produccion e interpretacion de textos para realizar tramites y servicios.
Actividad 3.3 Infografia sobre proteccion

Aspecto a Avanzado Intermedio Basico
evaluar
Titulo Es creativo y tiene Es creativo, pero no No muestra creatividad

relacion directa con el muestra una relacion y relacién con el tema
tema que se presenta. directa con el tema que se que se presenta. (.5)

1) presenta. (.75)
Organizacion  Es atractivo y original. Es atractivo y original. La No es suficientemente
visual Las imagenes son mayoria de las imagenes atractivo y original. Las
adecuadas y tienen son adecuadas y tienen imagenes, en su
relacion con el relacion con el contenido. minoria, no son
contenido. La La mayoria de la adecuadas y no tienen
informacién esta bien informacion estd bien relacion con el
estructurada y estructurada y distribuida contenido. La
distribuida en todo el en todo el documento. informacion no esta bien
documento. (1) (.75) estructurada y no se

distribuye en todo el
documento. (.5)
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Contenido

Uso de
elementos
graficos

Ortografia y
gramatica

Herramienta
digital

Exposicion de
ideas centrales

La informacion que
incorpora no permite
comprender la
problematica, la
estructura no es la
adecuada. (2)

El  contenido  de
infografia se puede leer
facilmente. La letra,
colores e imagenes son
adecuados.(1)

Hace uso correcto de
las reglas ortogréaficas
y gramaticales. No
presenta errores. (1)

Selecciona una
herramienta adecuada
para la realizacion de la
infografia. Sabe cémo
registrarse y crear un
perfil,  elige  una
plantilla adecuada, usa

los elementos vy
herramientas

necesarias para su
creacion. Sabe

descargar la imagen en
diferentes formatos y/o
compartirla para su
visualizacion. (1)

ideas
brindan

Todas
plasmadas

las

Incorpora la informacion
necesaria para
comprender la
problematica de manera
parcial, en su mayoria
esta bien estructurada
(1.75)

El contenido de la
infografia se puede leer.
La letra y los colores
dificultan un poco su
lectura. Las iméagenes
son adecuadas en su
mayoria. (.75)

El uso de las reglas
ortograficas y
gramaticales es adecuado,
pero presenta errores que
no afectan la
comprension  de la
actividad (3 a 5 errores).

(.75)
Selecciona una
herramienta adecuada

para la realizacion de la
infografia. Sabe como
registrarse 'y crear un
perfil, elige una plantilla
adecuada, usa los
elementos y herramientas
necesarias  para  Su
creacion, pero no las
explota en su totalidad.
Sabe descargar la imagen
en diferentes formatos y/o
compartirla  para su
visualizacion. (.75)

La mayoria de las ideas
plasmadas brindan

La participacion no es
argumentada y por ende
no coloca referencias en
formato APA. (1.5)

El contenido de la
infografia no se puede
leer facilmente. La letra
y los colores y las
imagenes no  son
adecuadas. (1.5)

Presenta errores
significativos en el uso
de las reglas
ortogréficas y
gramaticales. (mas de 5
errores). (.5)

La seleccion de la
herramienta para la
realizacion de la
infografia no es la
adecuada. Sabe como
registrarse y crear un

perfil, elige una
plantilla, usa solo
algunos de los
elementos y
herramientas que le

proporcionan. No sabe
descargar la imagen en
diferentes formatos y/o
compartirla para su
visualizacion. (.5)

Solo algunas
plasmadas

ideas
brindan
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Referenciacién

informacién sobre la
proteccion de datos
personales.  Permiten
comprender el tema.
)

Registra las fuentes
consultadas en formato
APA. No tiene errores
de registro. (1)

informacion sobre la
proteccion de  datos
personales. Permiten
comprender el
tema.(1.75)

Registra las  fuentes

consultadas en formato
APA. Presenta algunos
errores de registro. (.75)

informacion sobre la
proteccion de datos
personales. No se
comprende el tema de
manera clara. (1)

Registra las fuentes
consultadas, pero no usa
el formato adecuado y/o
no registra sus fuentes
consultadas. (.5)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 39 se muestra la rubrica para evaluar la Produccion de textos para realizar

trAmites y servicios con respecto a la integracion final del Proyecto Privacidad y bienestar

basada en los aprendizajes clave SEP. En la primera fila se presenta el nombre de la

unidad correspondiente a la actividad. Por columnas se observan las dimensiones a

evaluar, los niveles de desempefio de mayor a menor grado de logro y la descripcion de

los criterios que reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 39

Disefia una campafa escolar para proponer soluciones a un problema de la escuela
(Integracién de Proyecto Privacidad y bienestar basada en los aprendizajes clave SEP)

Unidad 3: Produccidn e interpretacién de textos para realizar tramites y servicios. (Aprendizajes
SEP) Integracién de Proyecto privacidad y bienestar

Aspecto a
evaluar

Avanzado

Intermedio

Basico

Abordaje de la
problemética

Contenido

El material aborda en
todo momento la
problematica

planteada y brinda una
asesoria real sobre la
proteccion de datos y
las afectaciones del
uso excesivo de la
tecnologia en la salud.

(2)
El material aborda
todos los temas

El material aborda, en su
mayoria, la
problematica planteada
y brinda una asesoria
sobre la proteccion de
datos y las afectaciones
del uso excesivo de la
tecnologia en la salud,
pero lo hace de manera
muy general. (1.75)

El material aborda 4 0 5
de los  elementos

El material aborda solo en
momentos la problematica
planteada, no logra brindar
una asesoria real sobre la
proteccion de datos y las
afectaciones  del  uso
excesivo de la tecnologia
en la salud. (1.5)

El material aborda menos
de 4 de los elementos
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Obijetivo

Lenguaje
audiovisual

Tecnologia

Derechos de
autor

planteados de manera
correcta. (2)

El mensaje del
material invita a la
solucion de un
problema. (2)

El lenguaje
audiovisual tiene
coherencia entre los
que se ve, lo que se
escucha y el mensaje

que se da.

Contribuye a una
persuasion y
transmision del

mensaje de manera
adecuada. (2)

La realizacion del
material se realiza en
un editor de contenido
audiovisual lo que
permite un proyecto de
calidad. (1)

El material
audiovisual que se
utiliza es libre de

derechos o se da
crédito al autor. (1)

planteados de manera
correcta y/o presenta
algunos  errores de
informacién. (1.75)

El mensaje de material
no es claro y no se
comprende la invitacion
la solucion de un
problema. (1.5)

El lenguaje audiovisual
tiene coherencia, en su
mayoria, entre los que se
ve, lo que se escucha y
el mensaje que se da.

Contribuye
parcialmente a una
persuasion y

transmision del mensaje
adecuada. (1.5)

La realizacion  del
material se realiza en un

editor de contenido
audiovisual, pero
permite un proyecto
aceptable a los

requerimientos. (.75)
El material audiovisual
que se utiliza no es libre
de derechos, pero se da
crédito al autor. (.75)

planteados ylo la
informacidén que presenta
es incorrecta. (1.5)

El mensaje del material no
es claro y no hay una
invitacion la solucion de un
problema. (1)

El lenguaje audiovisual
presenta una coherencia
minima o no tiene
coherencia entre los que se
ve, lo que se escucha y el
mensaje que se da.

No contribuye a una
persuasion y transmision
del mensaje adecuada. (1)

La realizacion del material
no se realiza en un editor de
contenido audiovisual. La
calidad del proyecto no es
aceptable ni cumple con los
requerimientos. (.5)

El material audiovisual que
se utiliza no es libre de
derechos y no da créditos al
autor. (.5)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 40 se muestra la rubrica para la Produccién e interpretacion de textos para
realizar tramites y servicios con respecto a la integracion final del Proyecto Elaboracion
de material audiovisual basada en el desarrollo de Competencias Digitales del Marco

Comun Europeo.
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En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a la actividad. Por
columnas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de mayor a

menor grado de logro y la descripcién de los criterios que reflejan los objetivos de

aprendizaje por cada nivel.

Tabla 40.

Rubrica para evaluar la Produccidn e interpretacion de textos para realizar tramites y servicios
(Integracion de Proyecto Elaboracion de material audiovisual basada en el desarrollo de
Competencias Digitales del Marco Comun Europeo)

Unidad 3: Produccion e interpretacion de textos para realizar tramites y servicios.
Integracion de Proyecto: Elaboracion de material audiovisual (Competencias digitales:

Seguridad)
Aspecto a Avanzado Intermedio Bésico
evaluar
Proteccion de Es capaz de realizar Sabe como proteger sus ES capaz de realizar
dispositivos  acciones béasicas para dispositivos digitales y acciones basicas para
proteger sus actualizo mis estrategias proteger mis dispositivos
dispositivos (por de seguridad. (1.75) (por ejemplo, uso de
ejemplo, uso de antivirus,  contrasefias,
antivirus, contrasefas, etc.) (1.5)
etc.). (2)
Proteccion de A menudo cambia la Sabe como proteger su Es consciente de que en
datos configuracion de propia privacidad en linea entornos en linea puedo
personalesy privacidad y la de los demas. compartir solo ciertos
privacidad  predeterminada de los Entiende de  forma tipos de informacion
servicios en linea para general las cuestiones sobre si mismo/a y sobre
mejorar la proteccion relacionadas con la otros. (1.5)

de su privacidad.
Tiene un conocimiento
amplio acerca de los

privacidad y tengo un
conocimiento basico
sobre como se recogen y

problemas de utilizan sus datos. (1.75)
privacidad y sabe
cOmo se recogen y

utilizan sus datos.

Proteccion de Es consciente del uso Sabe como protegerseasi Sabe como evitar el
lasaludyel correcto de las mismo/a y a otros del ciberacoso.
bienestar tecnologias para evitar ciberacoso y entiende los Sabe que la tecnologia

problemas de salud.

riesgos para la salud

puede afectar a mi salud
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Proteccion
del entorno

Sabe cémo encontrar
un buen equilibrio
entre el mundo en linea
y el mundo tradicional.
)

Adopta una postura
informada sobre el
impacto de las
tecnologias en la vida

asociados al wuso de
tecnologias (desde los
aspectos  ergonoémicos

hasta la adiccion a las
tecnologias).(1.75)

Entiende los aspectos
positivos y negativos del
uso de la tecnologia sobre
el medio ambiente.(1.75)

si se utiliza mal. (1.5)

Toma medidas basicas de
ahorro energético. (1.5)

diaria, el consumo en
linea y el medio
ambiente. (2)

Fuente: Elaboracién propia

En la tabla 41 se muestra la rabrica para evaluar la particion en una mesa redonda sobre
un tema en especifico con respecto a la actividad 4.1 Mapa conceptual: Acercamiento a
la mesa redonda. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente
a la actividad. Por columnas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de
desempefio de mayor a menor grado de logro y la descripcién de los criterios que reflejan

los objetivos de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 41.

Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico (Actividad 4.1 Mapa conceptual:
Acercamiento a la mesa redonda)

Unidad 4: Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico
Actividad 4.1 Mapa conceptual: Acercamiento a la mesa redonda

Aspecto a Avanzado Intermedio Bésico
evaluar

Organizacion  La organizacion de la La mayoria de la La informacion no se
de la informacién se da en informacion se organiza organiza en orden
informacién  orden jerarquico entre en orden jerarquico de jerarquico entre ideas
ideas principales y acuerdo a las ideas principalesy secundarias,
secundarias. (3) principales y lo que dificulta su

secundarias. (2.5) comprension. (1.5)
Conectores  EI mapa conceptual Usa conectores en la Usa pocos o0 nulos
contiene  conectores mayoria de los conectores en los
que permiten conceptos del mapa conceptos del mapa
comprender conceptual contiene, lo conceptual, lo que no
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Descriptores
de relacion

Ortografia y
gramatica

Referenciacion

claramente la union de
un concepto con otro.

1)

Hace uso correcto de
descriptores de
relacion que dan una
estructura y secuencia
logica  entre  un
concepto y otro. (2)

Hace uso correcto de
las reglas ortograficas
y gramaticales. No
presenta errores. (2)

Registra las fuentes
consultadas en
formato APA. No
tiene  errores  de

registro. (2)

que permite
comprender, en su
mayoria, la union de un
concepto con otro. (7.5)
Hace uso correcto de
descriptores de relacion

en casi todos los
conceptos, lo  que
permite  tener  una

estructura y secuencia
I6gica entre la mayoria
de cada concepto. (1.75)
El uso de las reglas
ortograficas y
gramaticales es
adecuado, pero presenta
errores que no afectan la
comprension  de la
actividad (3 a 5 errores).
(1.75)

Registra las fuentes
consultadas en formato
APA. Presenta algunos
errores  de  registro.
(1.75)

permite comprender la
unién de un concepto con
otro. (.5)

El uso correcto de
descriptores de relacion
en los conceptos es
minimo o nulo, lo que no
permite tener una
estructura y secuencia
I6gica entre la mayoria de
cada concepto. (1.5)
Presenta errores
significativos en el uso de
las reglas ortogréficas y
gramaticales. (mas de 5
errores). (1.5)

Registra las  fuentes
consultadas, pero no usa
el formato adecuado y/o
no registra sus fuentes
consultadas. (1.5)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 42 se muestra la rubrica para evaluar la particion en una mesa redonda sobre
un tema en especifico con respecto a la actividad 4.2 Foro: Busqueda y organizacion de
informacion. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a la
actividad. Por columnas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de
desempefio de mayor a menor grado de logro y la descripcion de los criterios que reflejan

los objetivos de aprendizaje por cada nivel.
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Tabla 42.

Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico (Actividad 4.2 Foro: Blusqueda y
organizacion de informacion)

Unidad 4: Produccién e interpretacion de textos para realizar tramites y servicios.
Actividad 4.2 Foro: Busqueda y organizacion de informacion

Aspecto a Avanzado Intermedio Bésico

evaluar

Tiempo La participacion se La  participacion  se La participacion se realiza
realiza en la fecha realiza un dia después de dos dias después, o mas, de
indicada. (2.5) la fecha indicada. (2) la fecha indicada. (1.5)

Informacion  Atiende a todos los Atiende a dos de los Atiende a uno de los
requerimientos. requerimientos: requerimientos o no lo los
Integracion a equipo, Integracion a equipo, atiende:
selecciobn de tema, seleccion de tema, roles Integracibn a  equipo,
roles de cada de cada integrante por seleccion de tema, roles de
integrante por equipo. equipo. (2) cada integrante por equipo.
(2.5) (1.5)

Netiqueta  Durante todas sus Durante la mayoriadesus Durante todas sus
participaciones aplica participaciones aplica las participaciones aplica
las reglas de netiqueta. reglas de netiqueta. (2) minimamente o no aplica
(2.5) las reglas de netiqueta.

(1.5)
Ortografiay Hace uso correcto de El uso de las reglas Presenta errores
gramatica  las reglas ortograficas ortogréficas y significativos en el uso de

y gramaticales. No
presenta errores. (2.5)

gramaticales es adecuado,
pero presenta errores que
no afectan la
comprension  de la
actividad (3 a 5 errores).

)

las reglas ortogréficas y
gramaticales. (méas de 5
errores). (1.5)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 43 se muestra la rdbrica para evaluar la particion en una mesa redonda sobre
un tema en especifico con respecto a la actividad 4.3 Foro: Busqueda de informacion. En
la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a la actividad. Por
columnas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de mayor a
menor grado de logro y la descripcion de los criterios que reflejan los objetivos de

aprendizaje por cada nivel.

165



Tabla 43

Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico (Actividad 4.3 Foro: Busqueda de

informacion)

Unidad 4: Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico
Actividad 4.3 Foro Busqueda de informacion

Aspecto a Avanzado Intermedio Bésico
evaluar
Tiempo La participacion se La  participacion se La participacion se realiza

Comunicacion

Fuentes de
informacién

Seleccioén de

informacién

Referenciacioén

Contenido

realiza en la fecha

indicada. (1)
Participa
activamente con su
equipo para

seleccionar el tema a
abordar. Propicia la
comunicacion entre
todos los integrantes
del equipo. Hace
aportaciones criticas
para la mejora de la
actividad. (1)

La investigacion del
tema se realiza en al
menos 3 fuentes de
informacion
confiable de las que
se sugieren. (2)

La informacion
recuperada
corresponde al tema
seleccionado y su
propdsito. (1)
Registra las fuentes

consultadas en
formato  APA. No
tiene errores de
registro. (1)

Comparte la tabla
con los tres

elementos: Lo que

realiza un dia después de
la fecha indicada. (.75)

Participa con su equipo
para seleccionar el tema a
abordar, pero sus
aportaciones no propician
la comunicacion con los

integrantes. Hace
comentarios sobre las
aportaciones de  sus

comparieros. (.75)

La investigacion del tema
se realiza en 2 fuentes de
informacién confiables de
las que se sugieren. (1.75)

La informacién
recuperada corresponde
relativamente al tema
seleccionado y su
propésito. (.75)

Registra las  fuentes
consultadas en formato
APA. Presenta algunos
errores de registro. (.75)

Comparte la tabla con dos
de los tres elementos de
los solicitados: Lo que

dos dias después, o mas, de
la fecha indicada. (.5)
Participa solo en algunas
ocasiones, no propicia la
comunicacion  entre  los
integrantes  del  equipo.
Limita sus participaciones a
lo solicitado. (.5)

La investigacion del tema se
realiza Unicamente en una
fuente  de informacion
confiable de las que se
sugieren. (1.5)

La informacion recuperada
no corresponde en su
mayoria al tema
seleccionado y su propdsito.
(.:5)

Registra las fuentes
consultadas, pero no usa el
formato adecuado y/o no
registra sus fuentes
consultadas. (.5)

Comparte la tabla con un
solo un elemento de los tres
solicitados. Los elementos
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Netiqueta

Ortografia y
gramatica

opinan  sobre le
tema, lo que sabes,
lo que quieres saber.
(2)

Durante todas sus
participaciones
aplica las reglas de
netiqueta. (1)

Hace uso correcto de

las reglas
ortograficas y
gramaticales.  No

presenta errores. (1)

opinan sobre le tema, lo
que sabes, lo que quieres
saber. (1.75)

Durante la mayoria de sus
participaciones aplica las
reglas de netiqueta. (.75)

El uso de las reglas
ortograficas y
gramaticales es adecuado,
pero presenta errores que
no afectan la
comprension  de la
actividad (3 a 5 errores).
(.75)

no se presentan en tabla.
(1.5)

Durante todas sus
participaciones aplica
minimamente o no aplica las
reglas de netiqueta. (.5)
Presenta errores
significativos en el uso de las
reglas ortograficas y
gramaticales. (mas de 5
errores). (.5)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 44 se muestra la rubrica para evaluar la particion en una mesa redonda sobre

un tema en especifico con respecto a la actividad 4.4 Exposicion de informacion sobre el

tema: Ensayo de mesa redonda. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad

correspondiente a la actividad. Por columnas se observan las dimensiones a evaluar, los

niveles de desempefio de mayor a menor grado de logro y la descripcion de los criterios

gue reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.

Tabla 44

Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico (Actividad 4.4 Exposicién de
informacidn sobre mesa redonda)

Unidad 4: Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico
Actividad 4.4 Exposicion de informacion sobre el tema: Ensayo de mesa redonda

Aspecto a Avanzado Intermedio Basico
evaluar
Tiempo La participacion se La participacion se La participacion se realiza dos

Comunicacién

realiza en la fecha
indicada. (2)

Participa
activamente con su

realiza un dia después
de la fecha indicada.
(1.5)

Participa con su equipo
para seleccionar el tema

dias después, o mas, de la
fecha indicada. (1.25)

Participa solo en algunas
ocasiones, no propicia la
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Informacioén

Netiqueta

equipo. Propicia la
comunicacion entre
todos los
integrantes.  Hace
aportaciones criticas
para la mejora de la
actividad. Participa
en todas las tomas de
decisiones. (3)

Atiende a todos los
requerimientos.
Seleccionan la
plataforma de
videoconferencia,
dia, hora. Generan el
link de acceso y lo
comparten
adecuadamente. (2)
Durante todas sus
participaciones
aplica las reglas de
netiqueta. (3)

a abordar, pero sus
aportaciones no
propician la
comunicacion con los
integrantes. Hace

comentarios sobre las
aportaciones de sus
compafieros. Participa
pocas veces en la toma
de decisiones. (2.5)
Atiende a la mayoria de
los requerimientos.
Seleccionan la
plataforma de
videoconferencia, dia,
hora. Generan el link de
acceso y lo comparten
adecuadamente. (1.5)

Durante la mayoria de
sus participaciones
aplica las reglas de
netiqueta (2.5).

comunicacion  entre  los
integrantes del equipo. Sus
aportaciones son limitadas.
No participa en la toma de
decisiones. (2)

Atiende a uno de los
requerimientos 0 no lo los
atiende:

Integracion a equipo,
seleccion de tema, roles de
cada integrante por equipo.
(1.25)

Durante todas sus
participaciones aplica
minimamente o no aplica las
reglas de netiqueta. (2)

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 45 se muestra la rdbrica para evaluar la Participacion en una mesa redonda
sobre un tema en especifico con respecto a la integracién final del Proyecto Presentacién
de mesa redonda basada en los aprendizajes clave SEP. En la primera fila se presenta el
nombre de la unidad correspondiente a la actividad. Por columnas se observan las
dimensiones a evaluar, los niveles de desempefio de mayor a menor grado de logro y la

descripcion de los criterios que reflejan los objetivos de aprendizaje por cada nivel.
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Tabla 45

Disefia una campafia escolar para proponer soluciones a un problema de la escuela (Integracion
de Proyecto Presentacion de mesa redonda basada en los aprendizajes clave SEP)

Unidad 4: Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico
Integracion de Proyecto: presentacion de mesa redonda (Aprendizajes SEP)

Aspecto a Avanzado Intermedio Bésico
evaluar
Investigacion  Es clara la basqueda Se nota la busqueda y No se nota la  busqueda y
y organizacion de la organizacion de la organizacion de la

Participacion/
Exposicion

Opinién

Argumentacion

informacion para
preparar su
participaciéon en una
mesa redonda. (2)
Expone informacion
sobre el tema de la
mesa integrando
explicaciones y
descripciones
significativas. Es
evidente una
preparacion previa.
Usa lenguaje formal.

)

Asume un punto de
vista  sobre la
informacién
presentada en una
mesa redonda. (2)

Su participacion se
basa en diferentes
tipos de argumentos.

Utiliza al menos 5
fuentes de
informacion. Las
fuentes de

informacion, pero puede
mejorar. (1.75)

Expone informacion
sobre el tema de la
mesa, pero no integran
explicaciones y
descripciones
significativas. Se nota
una preparacion previa,
pero puede mejorar. En
momentos se  nota
improvisacion en su
participacion. Su
lenguaje es formal en la
mayor parte de la
presentacion. (1.75)

En momentos asume un
punto de vista sobre la
informacion presentada
en una mesa redonda.
(1.75)

Utiliza solo algunos
argumentos durante su
participacion. Utiliza 3

o 4 fuentes de
informacion. Las
fuentes de informacion
que utiliza son

informacion para preparar su
participacién en una mesa
redonda. (1.25)

No expone informacion clara
sobre el tema de la mesa, no
integra  explicaciones 'y
descripciones significativas.
Es notoria una falta de
preparacion e improvisacion
en su participacion.  El
lenguaje que usa en su
participacién no es formal.
(1.25)

No asume un punto de vista
sobre la informacion
presentada en una mesa
redonda. (1.25)

Hace un uso limitado o nulo
de argumentos durante su
participacion. Utiliza menos
de 3 fuentes de informacion.
Las fuentes de informacién
que usa no son del todo
confiables. (1.25)
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Escucha

informacién que
utiliza son
confiables. (2)
Escucha de manera
atenta y sin
interrumpir.
Comenta, de manera
respetuosa, los
puntos de vista de sus
comparieros. Utiliza
lenguaje formal
propio de este tipo de

confiables. (1.75)

La mayor parte de la
mesa redonda escucha
de manera atenta y sin
interrumpir. La mayoria
de sus participaciones
comenta, de manera
respetuosa, los puntos
de vista de sus
comparieros. Mezcla el

Interrumpe continuamente a
sus  compafieros. Sus
comentarios llegan a ser
irrespetuosos frente a los
puntos de vista de sus
compafieros. Usa lenguaje
informal la mayor parte del
tiempo.

La escucha no es atenta.

interaccion. lenguaje formal e Toma algunas notas. No
Escucha con informal en su formula preguntas para
atencion. Toma participacion. exponerlas en la ronda de
notas. Formula Escucha con atencion. preguntas y  respuestas.
preguntas para Toma algunas notas. (1.25)

exponerlas en la
ronda de preguntas y
respuestas. (2)

Formula preguntas para
exponerlas en la ronda
de preguntas y
respuestas. (1.75)

Fuente: Elaboracién propia

En la tabla 46 se muestra la rubrica para evaluar la Participacion en una mesa redonda
sobre un tema en especifico con respecto a la integracion final del Proyecto Presentacion
de mesa redonda basada en el desarrollo de Competencias Digitales del Marco Comun
Europeo. En la primera fila se presenta el nombre de la unidad correspondiente a la
actividad. Por columnas se observan las dimensiones a evaluar, los niveles de
desempeiio de mayor a menor grado de logro y la descripcion de los criterios que reflejan

los objetivos de aprendizaje por cada nivel.
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Tabla 46

Rubrica para evaluar la Participacion en una mesa redonda sobre un tema en especifico
(Integracion de Proyecto Presentacion de mesa redonda basada en el desarrollo de
Competencias Digitales del Marco Comun Europeo)

Unidad 4: Participa en una mesa redonda sobre un tema en especifico
Integracion de Proyecto presentacién de mesa redonda (Competencias digitales)

Aspecto a Avanzado Intermedio Bésico
evaluar
Interaccion  Utiliza una ampliagamade Es capaz de utilizar Es capaz de interactuar
mediante herramientas para la varias  herramientas con otros utilizando las
tecnologias  comunicacion en linea (e- digitales para caracteristicas basicas de
digitales mails, chats, SMS, interactuar con los comunicacion (por
mensajeria  instantanea, demas incluso ejemplo, teléfono movil,
blogs, microbloggings, utilizando voz por IP, chat, correo
foros, wikis). Sé caracteristicas mas electrdnico). (1)
seleccionar las avanzadas de las
modalidades y formas de herramientas de
comunicacion digital que comunicacion (por
mejor se ajusten al ejemplo, teléfono
propésito. movil, oz por IP, chat,
Es capaz de adaptar las correo electrénico)
formas y modalidades de (1.25)
comunicacion segun los
destinatarios. Es capaz de
gestionar los distintos tipos
de comunicacion  que
recibo. (1.5)
Compartira  Es capaz de compartir de Sabe como participar Sabe cémo compartir
través de las  formar activa informacion, en redes sociales y archivos y contenidos a
tecnologias  contenidos y recursos a comunidades en linea, través de medios
digitales través de comunidades en en las que transmito o tecnoldgicos  sencillos
linea, redes y plataformas comparto (por ejemplo, enviar
de colaboracion. (1.5) conocimientos, archivos  adjuntos a
contenidos e mensajes de correo

Participacion
ciudadana en

Participa activamente en
los espacios en linea+

informacién. (1.25)

Es capaz de utilizar
activamente algunos

electronico, cargar fotos
en internet. Etc.)
participacibn  no  es
formal. (1)

Sabe que la tecnologia se
puede  utilizar  para
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linea

Colaboracién

mediante
canales
digitales

Netiqueta

Gestién
identidad
digital

de

Sabe de qué manera se

puede implicar
activamente en linea y es
capaz de wusar varios

servicios en linea (2)

Es capaz de utilizar con
frecuencia y con confianza

varias herramientas
digitales y  diferentes
medios con el fin de

colaborar con otros en la
produccién y puesta a
disposicion. (1.5)

Es capaz de aplicar varios
aspectos de la etiquetaen la
red a distintos espacios y
contextos de
comunicacion. Ha
desarrollado  estrategias
para la identificacion de las
conductas inadecuadas en

lared. (1.5)
Soy capaz de gestionar
diferentes identidades

digitales en funcion del
contexto y de su finalidad.
Soy capaz de supervisar la
informacion y los datos que
produzco a través de mi
interaccion en linea, y sé
como proteger mi
reputacion digital. (2)

aspectos basicos de los
servicios en linea (por

ejemplo, gobierno,
hospitales o centros
médicos,  servicios).
(1.75)

Es capaz de debatir y
elaborar productos en
colaboracion
utilizando
herramientas digitales
sencillas. (1.25)

Entiende las reglas de
la etiqueta en la red y
soy capaz de aplicarlas
a su contexto personal
y profesional. (1.25)

Soy capaz de crear mi
identidad digital vy
rastrear mi  huella
digital. (1.75)

interactuar con distintos
servicios y hago uso
pasivo de algunos (por
ejemplo, comunidades en
linea, gobierno,
hospitales, centros
médicos, bancos.). (1.5)

Es capaz de colaborar
mediante algunas
tecnologias  tradiciones
(por ejemplo, el correo
electronico). (1)

Conoce las  normas
bésicas de conducta que

rigen la comunicacion
con otros  mediante
herramientas  digitales.
(1)

Conozco os beneficios y
los riesgos relacionados
con la identidad
digital.(1)

Fuente: Elaboracion propia
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VIII INVESTIGACIONES RELACIONADAS

VIII.1. Aprendizaje mediado por tecnologia para el desarrollo de
competencias digitales en estudiantes
En este sentido es importante rescatar lo que ya se menciond, la ensefianza tradicional
en el aula puede ser combinada y equilibrada con la influencia y aplicacién de las TIC en
el aula, creando un ambiente de aprendizaje que permita al alumno desarrollar habilidades

y conocimientos de uso sobre los que ahora se han vuelto extensiones de ellos mismos.

El informe “Uso de TIC en Educacion en América Latina y el Caribe” (UNESCO, 2013)
muestra los resultados de un analisis de la situacion del acceso y la integracion de las TIC
a la educacion en la region de América Latina y el Caribe, realizado por el Instituto de
Estadistica (IEU) entre el 2010 y 2011. Se utilizaron solo los indicadores basicos de TIC
en educacion IEU y se desarroll6 una encuesta que fue completada por 38 paises y
territorios de América Latina y el Caribe, con una tasa de respuesta del 93%. Las areas
fueron: politicas y el programa de estudio, integracion de las TIC en las escuelas,
matricula en programas que usan TIC y docentes y las TIC. En este sentido, el 61% de
los paises declaran poseer una politica nacional orientada a la promocién o integracion
de las TIC en la educacion, 34 paises (89%) afirman tener recomendaciones sobre formas
de enseflanza asistida por TIC, pero aclarando que no cubren todas las areas de estudio
o niveles, En contraste, solo 24% de los paises (63%), menciona la existencia de objetivos
o cursos especificos destinados a las habilidades basicas de TIC (o computacion o
informatica), lo cual deberia ser considerado de vital importancia si el objetivo final es

utilizar las TIC de manera integrada en todos los procesos de aprendizaje.

Existen pocos estudios que se enfocan en el desarrollo de las competencias digitales en
los alumnos, pues la mayor parte de instrumentos se enfocan en el desarrollo de
competencias digitales docentes; en el ambito internacional se han realizado
investigaciones que permiten medir el nivel de competencia digital de los alumnos, tal es
el caso de estudio que plantea el articulo “Competencias digitales del alumnado no
universitario” realizado por Colas, Conde & Reyes (2017), de la Universidad de Seuvilla,

cuyo objetivo era conocer el nivel de competencia digital que tiene el alumnado de
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educacién no universitaria dese su propia perspectiva. Para la evaluacion de las
competencias digitales se adapt6é el modelo tedrico que propone Ala-Mutka (2011), para
la sistematizacioén y/o desglose de la competencia digital, en una escala tipo Likert. En
esta investigacion se aplico un muestreo de centros previamente identificados como que
han participado en el “Programa Escuela 2.0” seleccionado por el Centro de Profesores
(CEP) de Sevilla como centros de buenas préacticas TIC. La muestra se compone de un
total de 336 estudiantes, 49,8% son alumnos y 50,2% son alumnas, de los cuales el 50,3%
son estudiantes de Primaria y el 49,7% son de Secundaria. En términos generales, los
resultados muestran que el alumnado percibe tener un nivel medio de competencias
digitales. Por otra parte, se detectaron diferencias significativas en esta percepcion en
cuanto a si el alumnado tiene internet en casa (p=0,012), si han recibido portatiles en los
centros (0=0,001), y con respecto a la edad en la que el alumnado empezé a usar el
ordenador (p=0,038).

Uno de los objetos de estudio recurrentes en Europa son los adolescentes en riesgo
social, como ejemplo se encuentra el proyecto titulado “instrumento de evaluacion de
competencias digitales para adolescentes en riesgo social”, Carrera, Vaquero y Balsells
(2011), de la Universidad de Sevilla, en su articulo describen la creacion y validacion de
un instrumento de evaluacion de competencias digitales dirigido a adolescentes en riesgo
social de 12 a 18 afos. Este se elaboré a partir de un despliegue de competencias
digitales y fue validado con un grupo de jueces expertos y una muestra de adolescentes
en riesgo. La definicion de criterio permitié evaluar los datos obtenidos y modificar los

items del instrumento. El resultado es un cuestionario de 205 items.

El estudio realizado en Espafa “La competencia digital de la Generacién Z: claves para
su introduccion curricular en la Educacién Primaria”, Pérez & Fandos (2016), el estudio,
de corte cuantitativo, con una muestra de 678 alumnos de educacion Primaria, los
resultados revelan que no adquieren habilidades digitales de forma inherente, sino que
requieren educacion al respecto, entrando asi a la brecha digital, no por uso o acceso a
ellas, sino por falta de competencia. La ausencia de estas competencias en el nivel

general digital entre el alumnado de diferentes cursos de la etapa de la Educacion
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Primaria refleja que, en cierta medida, ese nivel se adquiere mas por convivencia con las
TIC en contextos informales que por un adecuado desarrollo en el contexto escolar que
potencie gradual y progresivamente su adquisicion. De los resultados se desprende, la
necesidad de abordar la competencia digital en la escuela, potenciandolas para superar
el nivel de uso en la vida cotidiana y acercarla al nivel académico que facilitara su inclusién

al mundo laboral.

Aungue en el plano internacional existen diferentes estudios al respecto, no es asi en el
caso de América Latina, especificamente en México, esta ausencia de investigaciones e
instrumentos que exploren y evallen las competencias digitales, tanto en contextos
educativos como comunitarios, dan como resultado el proyecto sobre la validacion de una
rubrica que permita medir las competencias digitales titulada “Disefio y validacion de una
rubrica de evaluacion de las competencias digitales desde la socio formacion” (Salazar,
Gbmez, Tobdén & Juérez, 2018) en conjunto con la Universidad Pedagogica de
Cuernavaca, en la cual se disefid un instrumento que pudiera ser validado para la
medicion de competencias digitales, el estudio se enfocé en las siguientes metas: 1)
disefar una rabrica de evaluacion de competencias digitales, considerando los retos de
la sociedad del conocimiento y el enfoque socio formativo; 2) determinar la validez del
contenido a través del método de juicio de expertos, midiendo el grado de relevancia y
coherencia tedrica; 3) establecer un analisis inicial de adecuacion, nivel de aceptabilidad
del instrumento y confiabilidad mediante la aplicacion aun grupo piloto de estudiantes

universitarios.

Por otro lado, en el proyecto “Evaluacion de la habilidad digital de los estudiantes
universitarios: estado de ingreso y potencial educativo” (Avitia& Uriarte, 2017), de la
Universidad de baja california, realizé una investigacion descriptiva en linea, de corte
cuantitativo, basada en la autopercepcién del estudiante. Dicho cuestionario se
fundamento en la matriz de Habilidades Digitales, propuesta por la Universidad Nacional
Autonoma de México (UNAM). La muestra se compuso de 114 individuos, cuyos
resultados indicaron la existencia de un nivel medio en competencias en la mayoria de

las areas evaluadas. Los resultados contrastan con los usos académicos, lo que da pie a
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la discusion sobre la necesidad de incorporar aspectos pedagogicos que establezcan un

puente entre lado competencias tecnoldgicas y el aprendizaje en medios virtuales.

Adriana Carro y José Alfonso Lima, en su investigacion El uso de la web en jévenes de
educacién secundaria. el caso de un centro escolar de la periferia urbana en el estado de
Tlaxcala, México (2017), que tuvo como objetivo conocer el uso que le dan a la web los
joévenes de educacion secundaria y su aplicacion en las actividades educativas en un
centro escolar ubicado en la periferia de la principal conurbacion del estado de Tlaxcala,
México. Disefiaron un estudio transversal descriptivo de corte cuantitativo, cuya poblacion
comprendio 124 (49.8%) estudiantes de un total de 249 inscritos en ese momento. Los
resultados del estudio demostraron que el uso de la red por los jovenes se enfoca
mayormente a las relacionadas con el entretenimiento, muy por arriba de las asociadas a
la formacion académica. Aungue existen alcances electronicos en los libros de texto para
complementar su informacion, estos no son empleados debido a la insuficiencia de
equipos en la escuela y el hogar, ademas de la carencia de orientacion en las

competencias digitales por parte de los docentes para capitalizarlas.

De la misma manera existen otros estudios similares en el estado de Colima, Sonora y
Tabasco con “Estudio de casos del desarrollo de competencias digitales en el marco del
programa: Mi Compu Mx en el estado de Colima” (Rocha, 2015); Ensenada con “Acceso
y uso de los Dispositivos Portatiles de la Poblacion estudiantil de Primaria a bachillerato:
estudio de Caso en Ensenada, México” (Organista & Serrano, 2015); Guadalajara con
‘uso de las TC en estudiantes de quinto y sexto grado de educacion primaria” (Villegas &

Mortis, (2017); sin embargo, no se encontré nada respecto al estado de Hidalgo.

Si partimos de la idea que el sector educativo es el organismo obligado a contribuir al
desarrollo de las competencias digitales en los alumnos, es necesario crear un plan de
accion que permita hacerlo. Tal como aseveran Diaz & Pinto (2017), la teoria socio-critica,
plantea una fundamentacién basada en la critica social y la autorreflexién, considerando
gue el conocimiento se construye siempre por intereses que parten de las necesidades

de los grupos, en este caso, el desarrollo de competencias digitales a través de la

176



autonomia racional y critica del ser humano, que se consigue a través de la capacitacion
de los individuos para la participacion y transformacién social. Asi mismo, utiliza la
reflexion y el conocimiento interno y personalizado para que cada quien tome conciencia
del rol que le corresponde dentro del grupo; para eso se propone la critica, que posibilita
la comprension de la situacion de cada individuo, descubriendo sus intereses a través de
la critica (Alvarado & Garcia, 2008).

La creacion de habilidades y competencias son determinadas por diversos factores
sociales para la creacién de un circulo de produccion eficiente que dé como resultado
beneficios y estabilidad politica y econdmica; en este sentido, la corriente vertiginosa
deberia orillar de manera inminente a realizar acciones que coadyuven al objetivo en
comun. El significado de la teoria radica en el andlisis de las sociedad altamente
desiguales e injustas, cuyo foco se puede centrar en la brecha digital en la que los
alumnos con dificultades geograficas, econémicas, cognitivas, culturales y laborales caen
de manera inevitable, eta desigualdad merma, por supuesto, las posibilidades de una

incorporacion social exitosa y que se convierte también en un ciclo interminable.

Toda comunidad se puede considerar como escenario importante para el trabajo social,
asumiendo que es en ella donde se llevan a cabo los procesos de participacion. De
acuerdo con este paradigma, la respuesta mas concreta a la busqueda de soluciones esta
en establecer acciones a nivel de la comunidad educativa con una incidencia
multidisciplinaria, ademas de todos los representantes de las instituciones de cada esfera
del conocimiento, no solo para resolver problemas, sino para construir una visién del
futuro que contribuya a elevar la calidad de vida de dicha comunidad o la calidad de

desempefio de ellas en el ambito de su accidén particular. (Alvarado & Garcia, 2008).
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CONCLUSION

A través del andlisis de la problematica a intervenir en este proyecto, de la literatura
encontrada al respecto y del trabajo realizado en esta intervencion, se concluye en
términos generales que se puede lograr el disefio de un curso bajo la modalidad B-
learning, a través de un LMS (Sistema Gestor del Aprendizaje), mediante el uso de
herramientas digitales para desarrollar competencias digitales en estudiantes de
educacion basica secundaria y con ello atender la falta de su desarrollo en un nivel

académico.

Ante la afirmacion anterior, causa preocupacion que pese a que existe la fundamentacion
tedrica y préactica para su implementacién no es una realidad de la que la educacién
mexicana se vea beneficiada, sobre todo en la educacion basica. Si bien existen proyectos
a nivel superior o para el desarrollo en el profesorado, el desarrollo de competencias
digitales en los estudiantes no se prioriza, de ahi la importancia y trascendencia de este

proyecto.

Sobre las complicaciones que se presentaron durante el desarrollo de esta intervencion,
pese a que el proyecto se enfoco en la educacion privada, se hicieron reales las amenazas
gue se proyectaban desde un inicio como el uso de una plataforma en especifico y su
alcance; esto conlleva a una reflexion mas profunda sobre los inconvenientes de su
aplicacién en la educacion publica; sin embargo también se debe resaltar la flexibilidad
para la adaptacion de este proyecto en los diferentes contextos, una caracteristica por
demas necesaria si se toma en cuenta que la educacion publica en un nivel basico es el

que mas areas de oportunidad presenta en temas de competencia digital.

Por otro lado, una de las aportaciones mas significativas de este proyecto es la posibilidad
de poder desarrollar las competencias digitales a través de cualquier asignatura; si bien
es cierto que este proyecto buscé una fusion con la ensefianza de la Lengua Materna.
Espafiol, también es cierto que el Marco Comun de Competencias digitales se puede
relacionar con cualquier otra asignatura del plan y programa de estudios y que este puede

ser flexible para su adaptacion en los diferentes niveles académicos.
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Finalmente, aunque este proyecto se plante6 como una propuesta, no se descarta la
posibilidad de su aplicacion y realizar una intervencion mas profunda sobre el desarrollo
de competencias digitales y que de esta manera permita contribuir al desarrollo integral
de los y las estudiantes, no solo de un instituto, sino de otras instituciones educativas
tanto publicas como privadas que permitan abrir la oportunidad a atender una necesidad
académica, que serda Util para los y las estudiantes a lo largo de su desarrollo integral en

un entorno académico, social, cultural y laboral .
Por lo anterior mencionado este proyecto contribuye a las propuestas que se han

presentado para el desarrollo de Competencia digital en estudiantes de América Latina y

marca un antecedente como una propuesta en su aplicacion para la educacion basica.
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