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Resumen

El Proyecto Terminal se realiz6 en la Escuela Secundaria Técnica no. 147 “Gral.
Felipe Angeles Ramirez’ para fortalecer el aprendizaje significativo de los
alumnos cuando elaboren el Proyecto Educativo propio de la asignatura de
Tecnologia -en sus tres grados- con énfasis en Administracion Contable. La
Secretaria de Educaciéon Publica no otorga ningun libro de texto para la
mencionada asignatura, razén por la cual, los principales beneficiados son los

alumnos, padres de familia, docentes y la sociedad.

En el bloque V, los alumnos tienen que elaborar el Proyecto Educativo propio
de la modalidad de secundarias Técnicas; para primer grado se denomina
proyecto de produccion artesanal, segundo grado se denomina proyecto de
produccion industrial y en tercer grado se denomina proyecto de innovacion.
Para ello, se implementaron las herramientas web: al usar Google Drive, los
alumnos comparten sus archivos y aprenden a trabajar de forma colaborativa
con su equipo de trabajo, sin importar la distancia fisica, ademas el docente
puede monitorear el avance del mismo; con Google Académico se logra que los
alumnos realicen busquedas avanzadas referentes a informacion veridica para
elaborarlo; y con el uso de YouTube Educativo, los alumnos visualizan videos

de caracter exclusivamente educativo.

Esto se llevé a cabo mediante el disefio y creacion de materiales multimedia,
como: videos y documentos tutoriales de las herramientas web; presentacion
electronica de las fases del Proyecto Educativo, actividades para su elaboracion
e instrumentos de evaluacion, ademas de otras presentaciones electronicas y

documentos que sirven de apoyo para los cinco bloques educativos.

Los anteriores materiales multimedia se encuentran alojados en
https://sites.google.com/site/tec147admoncontable en donde los alumnos

pueden consultarlos en el momento que lo requieran, ademas se cuenta con el



correo electronico del docente karina.elizabeth.avila.meneses@gmail.com y el
blog de la asignatura https://tec147admoncontable.blogspot.mx que sirven para
que los alumnos también tengan comunicacion y para enviar algunas

actividades escolares.

El Proyecto Terminal ha contribuido para que los alumnos construyan su propio
aprendizaje, se han innovado las practicas educativas, sirve de base para que
éste sea aplicado a los demas énfasis disponibles en este u otros centros de

trabajo y se ha apoyado a la educacion presencial.

Palabras clave: Proyecto Terminal, Proyecto Educativo, materiales multimedia,

Google Drive, Google Académico y YouTube Educativo.

Abstract

The Terminal Project was carried out at Technical Secondary School no. 147
"Gral. Felipe Angeles Ramirez "to strengthen the meaningful learning of the
students when they elaborate the Educational Project of the subject of
Technology - in its three grades - with emphasis on Accounting Administration.
The Ministry of Public Education does not grant any textbook for the
aforementioned subject, which is why the main beneficiaries are students,

parents, teachers and society.

In block V, the students have to elaborate the Educational Project of the
modality of technical secondary schools; for the first degree it is called a craft
production project, second grade is called an industrial production project and in
the third degree it is called an innovation project. For this, the web tools were
implemented: when using Google Drive, students share their files and learn to
work collaboratively with their work team, regardless of physical distance, and
the teacher can monitor the progress of the same; with Google Scholar it is

possible for students to carry out advanced searches referring to true
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information to elaborate it; and with the use of YouTube Educativo, students

visualize videos of an exclusively educational nature.

This was carried out through the design and creation of multimedia materials,
such as: videos and tutorial documents of web tools; electronic presentation of
the phases of the Educational Project, activities for its preparation and
assessment instruments, as well as other electronic presentations and

documents that support the five educational blocks.

The above multimedia materials are hosted at
https://sites.google.com/site/tec147admoncontable where students can consult
them at the time they require it, in addition to the teacher's e-mail address
karina.elizabeth.avila.meneses@gmail.com and the blog of the subject
https://tec147admoncontable.blogspot.mx that serve so that students also have

communication and to send some school activities.

The Terminal Project has contributed for students to build their own learning,
educational practices have been innovated, serves as a basis for it to be applied
to the other emphases available in this or other work centers and in-person

education has been supported.

Keywords: Terminal Project, Educational Project, multimedia materials, Google

Drive, Google Scholar and YouTube Educativo.



Presentacion

En agosto del 2011 se publica en el Diario Oficial de la Federacion el Acuerdo
numero 592 por el que se establece la articulacion de la Educacion Basica asi
como el Acuerdo numero 593 por el que se establecen los programas de
estudio de la asignatura de Tecnologia para la educacion secundaria en las

modalidades General, Técnica y Telesecundaria.

El Proyecto Terminal de caracter profesional se desarrollé para la Educacion
Basica, especificamente en la Escuela Secundaria Técnica no. 147 “Gral Felipe
Angeles Ramirez” ubicada en Santa Ma. Ozumbilla, municipio de Tecamac,
Estado de México. Mediante observaciones directas, cuadros de control de
inasistencias y evaluacién formativa, asi como graficas de desempefio
académico, se identific6 que una problematica a resolver en la asignatura de
Tecnologia, en sus tres grados, principalmente el énfasis en Administracion
Contable, es la dificultad que presentan los alumnos al momento de elaborar las
fases del Proyecto Educativo propio del bloque V, el cual se realiza propiamente
en la modalidad de Secunarias Técnicas. Para primer grado —Tecnologia I- los
alumnos elaboran el proyecto de produccion artesanal, en segundo grado —
Tecnologia Il- el proyecto de produccion industrial y en tercer grado —

Tecnologia lll- el proyecto de innovacién.

Ademas se ha detectado que los alumnos no cuentan con algun libro de texto
gratuito por parte de la Secretaria de Educacion Publica y en varias ocasiones,
no saben hacer uso correcto de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion para su provechamiento escolar; dando como resultado en los
ultimos tres ciclos escolares de acuerdo a sus calificaciones, una media de 8.0

referente al bloque V.
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Al llevar a cabo este Proyecto Terminal, se logra también beneficiar a toda la
comunidad estudiantil de nuestro pais que cursa la asignatura de Tecnologia
para la educacion secundaria en las modalidades General, Técnica y
Telesecundaria, puesto que los propositos, temas, conceptos relacionados y
aprendizajes esperados son los mismos con referencia al Acuerdo numero 593;
lo que cambia es la instrumentacion de los diversos énfasis actuales, la carga

horaria y el mismo Proyecto Educativo.

El Proyecto Terminal se sustentd en la linea de aplicacion innovadora del
conocimiento 2: Aplicacién Didactica de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion, referente al disefio y creacion de material educativo digital para

poder resolver favorablemente la problematica antes descrita.

El alcance es con orientacion profesional mediante la 2° opcidn: Propuesta de
mejora, con diseno, desarrollo e instrumentaciéon del proyecto de forma
parcial, puesto que actualmente se siguen redisefiando diversos materiales

multimedia aplicables a los cinco bloques educativos de cada grado.

En el capitulo |, se presenta el diagnostico completo mediante la realizacién del
arbol de problemas, el aprovechamiento académico del bloque V en los ultimos
ciclos escolares y la matriz FODA de la asignatura de Tecnologia |, Il y Il con

énfasis en Administracion Contable.

En el capitulo Il, se realiza el planteamiento del problema, en donde se define la
situacion a resolver y la propuesta planteada para contrarrestar lo anterior
mediante la aplicacién de herramientas web: Google Drive, Google Académico

y YouTube Educativo por medio del disefio y creacion de materiales multimedia.

En el capitulo Ill, se expresa los antecedentes del problema, es decir, la forma
en como se a tratado de resolver la anterior problematica y las repetitivas

actuaciones por parte de los alumnos.
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En el capitulo 1V, se enuncia la justificacion de las ventajas para realizarlo
mediante el uso de las TIC asi como las ventajas para los alumnos, los cuales
tienen diversos estilos y ritmos de aprendizaje ademas de poseer particulares

sistemas de representacion sensorial.

En el capitulo V, se enuncia el objetivo general y los objetivos especificos, los
cuales son necesarios para darle solucién a la problematica y que son la razén

de ser de éste Proyecto Terminal.

En el capitulo VI, se tiene presente los aportes de la literatura, los cuales son
referentes de los documentos normativos para la Educacién Basica, TIC
aplicadas en la educacion, el trabajo conjunto de las TIC con las TAC y las TEP

asi como el disefio y la creacion de materiales multimedia.

En el capitulo VII, se menciona el procedimiento para la elaboraciéon de los
productos, es decir, de los diversos materiales multimedia mediante las 6 fases

propuestas por Belloch.

En el capitulo VIII, se define el nombre de los productos desarrollados como
“‘Materiales multimedia para apoyar a los alumnos de la asignatura de
Tecnologia I, Il y lll con énfasis en Administracion Contable”, donde se

describen los materiales elaborados y se muestran mediante imagenes.

El el capitulo IX se da un reporte de los resultados obtenidos hasta este

momento.

En el capitulo X, se emiten las conclusiones, incluyendo ventajas y desventajas

que se encontraron al llevarlo a cabo y las recomendaciones a seguir.

En el capitulo Xl, se muestra un acrénimo, en donde se enlistan los significados

de las siglas usuales o mencionadas a lo largo del Proyecto Terminal.
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En el capitulo Xll, se muestran todas las referencias consultadas durante el

Proyecto Termina en formato APA 6° edicion.
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I. Diagnéstico

El lugar donde se realizé el Proyecto Terminal es una escuela de Educacion

Basica, de nivel secundaria y modalidad Técnica, con sostenimiento publico tipo

federal, es decir, la Escuela Secundaria Técnica no. 147 “Gral. Felipe Angeles
Ramirez” con Clave de Centro de Trabajo (CCT) 15DST0157K, ubicada en la

calle Violetas y Calvario s/n en la colonia de Santa Ma. Ozumbilla, municipio de

Tecamac, Estado de México. Fue fundada en el afio de 1994 y actualmente

tiene 4 grupos en cada grado, presenta una poblacion aproximadamente de 530

alumnos en cada ciclo escolar, cuenta con 16 docentes frente a grupo, del

personal administrativo y de apoyo son 11, tiene 3 directivos —director,

subdirector y coordinador- y ademas presenta la siguiente infraestructura:

9 aulas equipadas con una computadora de escritorio para el docente,
video proyector, pantalla de proyeccion, pizarrén blanco y sistema de
audio.

2 aulas equipadas con una computadora de escritorio para el docente,
video proyector, pizarron electronico y sistema de audio.

1 aula de Telematica —usada por la asignatura de Tecnologia I, Il y Il
con énfasis de Administracion Contable- equipada con una
computadora de escritorio para el docente, video proyector, pizarrén
electronico, bocinas de audio, 45 mini laptop para uso de los alumnos y
carrito porta laptop que a la vez funciona como cargador.

3 aulas solo con pizarrén blanco.

1 aula de Laboratorio de Informatica —usada por la asignatura de
Tecnologia |, Il y lll con énfasis en Informatica- equipado con una
computadora de escritorio para el docente, video proyector, sistema de
audio y 40 computadoras de escritorio para uso de los alumnos.
Biblioteca y area de trabajo escolar.

Laboratorio de Ciencias —Biologia, Fisica y Quimica-.

Cancha techada ya sea para basquet bol o futbol soccer.

14



e Cancha de tierra para futbol soccer.
e Bafos para alumnos.

e Banos para docentes.

¢ Oficinas administrativas.

¢ Oficinas de control escolar.

e Almacén.

e Tienda escolar.

Se entrevistaron a los docentes que imparten la asignatura de Tecnologia | -
primer grado-, Tecnologia Il —segundo grado- y Tecnologia Ill —tercer grado- de
los énfasis que estan disponibles en este centro de trabajo, los cuales son:

Administracion Contable, Disefio Grafico, Diseno Industrial e Informatica.

Se eligid6 como referencia de objeto de estudio al énfasis en Administracion

Contable y se definio la problematica que se presenta:

o La Secretaria de Educacién Publica (SEP) no otorga ningun libro de texto
gratuito para la asignatura de Tecnologia en sus tres grados, sin importar
la modalidad o el énfasis en el que estén inscritos.

e Los alumnos presentan dificultades en el bloque V al elaborar el Proyecto
Educativo que es propio de la modalidad de secundaria Técnica. En
primer grado realizan el proyecto de produccion artesanal, segundo
grado el proyecto de produccién industrial y para tercer grado el proyecto
de innovacién.

« El docente requiere ensefiar a los alumnos a utilizar académicamente las

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).
Los datos que se muestran en la tabla 1, fueron de los Cuadros de Control de

Inasistencias y Evaluacion Formativa del promedio grupal correspondiente al

bloque V de diversos ciclos escolares.
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Tabla 1. Promedio grupal del bloque V de la signatura de Tecnologia 1,1l Ill con énfasis en

Administracion Contable.

Ciclo escolar

Promedio grupal del bloque V

Tecnologia l Tecnologial ll Tecnologial lll
2013-2014 8.4 8.8 9.2
2014-215 7.9 7.2 7.5
2015-2016 7.6 8.4 7.2
2016-2017 9.0 8.8 8.7

A continuacién, se presenta en la tabla 2 la Matriz FODA' referente al objeto de

investigaciéon, mediante observacion directa, entrevista con el docente y los

alumnos, ademas se presentan sus respectivas estrategias a llevar a cabo para

resolver el problema.

Tabla 2. Matriz FODA, asignatura de Tecnologia I, Il y lll con énfasis en Administracién

Contable.
FORTALEZAS DEBILIDADES
Interés de los | — Falta de capacitacién

alumnos al usar las
TIC.

Pertenecen los
alumnos a la
generacion NET.
Gusto de los alumnos
a trabajar entre pares.
Satisfacen los
alumnos sus
necesidades
personales al elaborar

el Proyecto Educativo.

de los alumnos para
hacer uso correcto de
las TIC.

Desinterés y/o apatia
por parte de los
alumnos para
elaborar el Proyecto
Educativo.
Informacion
inadecuada en cuanto
a las instrucciones y/o

a la comprensién de

! Fortalezas, Oportunidades, Debilidades y Amenazas.
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— Poseen los alumnos

conocimientos

las mismas.

— Dedicar tiempo extra

OPORTUNIDADES

— Mejorar la
educacion.

— Incremento del
desempefio
académico de los
alumnos 'y por
ende, se requiere
apoyo de las
autoridades

actuales. fuera del salon de
- Se centra el clases.
aprendizaje en los
alumnos.
— Acceso desde
cualquier dispositivo
movil.
— Atender los diversos
ritmos y estilos de
aprendizaje, asi como
los sistemas de
representacion
sensorial de los
alumnos.
FO DO

(Estrategias para
maximizar Fortalezas y
maximizar
Oportunidades)
— Elaboran los
alumnos
adecuadamente el

Proyecto Educativo

auxiliandose de las
herramientas web:
Google Drive,

Google Académico y

YouTube Educativo,

(Estrategias para
minimizar Debilidades y
maximizar
Oportunidades)
— Instruir a los
alumnos para hacer
uso correcto y
adecuado de las TIC
en su formacion
académica.
— Usar las TIC para
motivar a los

alumnos en la
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educativas.
Implementacion de
este Proyecto
Terminal en los
demas énfasis que
existen en este u
otros centros de
trabajo.

Educacion
transversal de los
alumnos en los
siguientes  niveles
educativos.
Habilidades
Informaticas
basicas de los
alumnos para que
sigan auxiliandose
de las TIC en su
proceso educativo.
Proyecto Terminal
que sirva de
parteaguas para
que se aplique en
la educacion
secundaria en las
modalidades
General, Técnica y
Telesecundaria a

nivel nacional.

mediante el disefio y

creacion de
materiales
multimedia.
Fortalecer el

aprendizaje de los
alumnos mediante el
uso correcto de las
TIC en el ambito
educativo.

Cumplir
correctamente con lo
establecido en el
Acuerdo numero
592, es decir, con el
Plan de Estudios
2011 de Educacion
Basica y con el
Acuerdo numero

593, que son los

Programas de
Estudio 2011 de la
asignatura de
Tecnologia.

Disefio y creacién de
diversos materiales
multimedia para que
sean compartidos y
sirvan a los
alumnos, padres de

familia y docentes.

elaboracion del
Proyecto Educativo
y asi lograr que
satisfagan sus
necesidades.

Poseen los alumnos
habilidades tanto
informaticas, de
busqueda, de
lectura, de escritura

y de comprension.

Aprenden los
alumnos a
administrar su

tiempo escolar para
llevar a cabo el

Proyecto Educativo.
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AMENAZAS

Falta de
infraestructura
para beneficio de
los alumnos al
interior del centro
de trabajo.
Recursos
tecnologicos y
economicos
limitados.

Falta de apoyo e

incentivos por
parte de la
autoridad

educativa en sus

diversos niveles.

FA

(Estrategias para

maximizar Fortalezas y

minimizar Amenazas)

— Utilizar correctamente

las 45 mini laptop del
aula que esta a cargo
del énfasis en
Administracion
Contable para que los
alumnos elaboren el
Proyecto Educativo.
Permitir a los alumnos
el acceso a internet
para que sea utilizado
de forma adecuada
en las mini laptops.
Realizar platica
informativa tanto con
padres de familia vy
autoridades
educativas para dar a
conocer este
Proyecto Terminal y
tener apoyo para
beneficio de los

alumnos.

DA

(Estrategias para

minimizar Amenazas y

minimizar Debilidades)

— Administrar el tiempo

de las clases
presenciales para
avanzar en la
elaboracion con

calidad del Proyecto
Educativo y
aprovechar al maximo
los recursos
disponibles del centro

de trabajo.

— Apoyar a los alumnos

en las dudas e
inquietudes que
pudiera presentar
mediante una

comunicacion

sincrona y asincrona.
Motivar a los alumnos
para que adquiera
mas habilidades y
competencias, y
mejoren su calidad de

vida.
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Al realizar el analisis de la Matriz FODA, se observa que es necesario

implementar el presente Proyecto Terminal, logrando cambios significativos y

positivos para los alumnos, su aprendizaje y su contexto; para el docente, su

funcién e innovacion pedagogica; para la escuela en su responsabilidad

formadora y para la sociedad, al tener personas mas capacitadas y productivas.

Para obtener mas informacion por parte de los alumnos, se planed, construyo y

aplicd un cuestionario, ver Anexo 1 y 2. Entre las calificaciones del bloque V,

observaciones, entrevistas, analisis FODA y cuestionarios, las principales

causas encontradas en esta problematica son:

Infraestructura limitada referente a que en este centro de trabajo estan
inscritos un aproximado de 520 alumnos por cada ciclo escolar y se
tienen solo 95 computadoras disponibles para ser usadas; alrededor de
un 80% de los alumnos tienen ya sea computadora personal, laptop,
tableta o teléfono inteligente, sin embargo, solo el 60% tienen acceso a
internet desde la comodidad de sus hogares.

Los alumnos muestran un desinterés y/o desmotivacion para trabajar
dentro y fuera del salén de clases, ya sea por flojera, apatia, diversos
problemas familiares y/o sociales y en algunos casos, la poca atencion y
compromiso por parte de los padres. Ademas se han dado algunos
casos donde los alumnos y/o el docente deben de ausentarse por causas
de fuerza mayor y se pierde tiempo muy importante para los contenidos
educativos.

Los alumnos usan comunmente como distractor a las TIC y solo un 50%
tienen informacion acerca de las bondades al usarlas de forma

educativa, es decir, existe una brecha digital entre ellos.
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ll. Planteamiento del problema

Segun la Real Academia Espafiola (2014), diagnosticar (de diagndstico)
significa recoger y analizar datos para evaluar problemas de diversa naturaleza.
El diagndstico en los ambientes educativos es un proceso sistematico para
obtener informacion, analizarla, interpretarla y valorarla para tomar decisiones
pertinentes hacia un grupo de alumnos. Entonces, su funcién es relevante para
el analisis de necesidades y poder establecer éste Proyecto Terminal, a
continuacion en la figura 1 se presenta el correspondiente arbol de problemas:

causas y efectos.

Figura 1. Arbol de problemas: causas y efectos.
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La situacion que se pretende mejorar es:

e Que los alumnos que cursan la asignatura de Tecnologia I, Il y Il con
eénfasis en Administracion Contable elaboren de forma correcta y con
calidad en el bloque V, el Proyecto Educativo conforme a las
Orientaciones didacticas generales del apartado Métodos en Tecnologia
que aparece en el Acuerdo numero 593.

e Que dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, tanto los alumnos,
padres de familia y docentes aprovechen al maximo y de forma correcta
el uso didactico de las TIC.

e Que al disefiar y crear diversos materiales multimedia, sirvan de base
para contrarrestar la carencia del libro de texto gratuito por parte de la
SEP.

e Que los alumnos tengan siempre disponibles para su consulta los

materiales multimedia durante el ciclo escolar.

La poblacién afectada son principalmente los alumnos, ya que presentan
complicaciones al elaborar correctamente el Proyecto Educativo y la evidencia
es su bajo aprovechamiento académico que se muestra en los Cuadros de
Control de Inasistencias y Evaluacion Formativa de la asignatura de Tecnologia

[, II'y Il asi como todo lo mencionado en el diagndstico.

A consecuencia de todo lo anterior, nace la necesidad de disefiar un Proyecto
Terminal, tecnolégico educativo con caracter profesional, el cual consiste en
utilizar herramientas web para fortalecer el aprendizaje significativo de los
alumnos, es decir, se auxiliaran de las TIC, las Tecnologias del Aprendizaje y el
Conocimiento (TAC) y las Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion
(TEP) de forma educativa para que pueda adquirir habilidades y conocimientos;
las cuales no solo les seran de gran apoyo al momento de elaborar el Proyecto

Educativo, sino, a lo largo de su vida escolar y laboral.
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lll. Antecedentes del problema

De acuerdo con los docentes que imparten la asignatura de Tecnologia I, 1l y I,
en este centro de trabajo no hay ni se esta desarrollando ningun Proyecto

Terminal, tecnoldgico educativo para solucionar la problematica antes descrita.

Desde octubre del 2012 ya no se realizan las llamadas “reuniones de academia”
por zona escolar, en donde constantemente los integrantes de la academia de
esta asignatura se reunian para realizar diversas actividades en beneficio de la
planeacion de sus clases ademas ya no hay la apertura por parte de los
directivos para que se reunan por academia al interior del centro de trabajo, lo
que les servia para ponerse de acuerdo y unificar la forma de trabajar de los
diversos énfasis. También se llevaban a cabo “Encuentro Departamental de
Docentes de Tecnologia”, “Encuentro Estatal de las TIC” y “1°" Congreso
Departamental de la asignatura de Tecnologia” en donde se presentaban
diversas ponencias para intercambiar experiencias entre los mismos docentes y
tener capacitacién, sin embargo, desde junio del 2015 ya no se ha realizado

ningun tipo de evento.

Desde el ciclo escolar 2013-2014 se trabaja por medio de los lineamientos del
Consejo Técnico Escolar (CTE) que se desarrolla el ultimo viernes de cada mes
al interior del centro de trabajo, si bien estda dando buenos resultados,
mencionan los docentes que la parte de trabajar colaborativamente en pro de la
asignatura de Tecnologia ha faltado mas por realizar. Cabe hacer mencién que
hasta ahora han habido solo 3 reuniones de CTE en otros centros de trabajo

con los docentes de Tecnologia.
Ademas, se han realizado observaciones directas durante algunas clases con

los alumnos que cursan el énfasis de Administracién Contable durante tres

ciclos escolares, en varios momentos y sobre todo cuando elaboran y presentan
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el Proyecto Educativo —individual o en equipo-, se encontraron las siguientes

problematicas:

e Los alumnos olvidan la memoria flash, la perdieron o se contamino, se
dano o se borrd el archivo del Proyecto Educativo y cuando trabajan en
equipo, los problemas se maximizan, agregando que algun integrante no
pudo aportar informacion puesto que vive lejos de los demas integrantes
0 no se conecto a la hora acordada.

e Los alumnos realizan diversas investigaciones, regularmente accede a
internet para obtener informacion, sin embargo, hay algunos alumnos
que no saben realizar busquedas personalizadas para encontrar
informacion de forma rapida, veraz y confiable.

e Cuando los alumnos estan navegando, encuentran mucha informacién
que seria imposible revisarla toda para que pudieran elegir la mas
adecuada o apegada a lo que necesitan, entonces, algunos alumnos
seleccionan al azar dicha informacién sin cerciorarse que ésta de verdad
le sea util.

e En otras ocasiones, algunos alumnos no revisan cuidadosamente la
informacion y solo se dedican a “copiar y pegar”, pensando que esa es la
unica utilidad de tener una computadora de escritorio, laptop, tableta o
teléfono inteligente con acceso a internet.

e Por el exceso de informacion que existe en Internet, es mas facil que los
alumnos se distraiga al ver o explorar informacién no util ni adecuada
para su edad.

e Algunos alumnos no anotaron en sus cuadernos de trabajo las fases
completas del Proyecto Educativo, prestaron su cuaderno de trabajo o lo
perdieron, no pudieron asistir a clases o no les pasaron el apunte, y
cuando realizan la actividad tiene dudas, no entendieron o no saben

como realizarlo.
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IV. Justificacion

El constructivismo social se ha vuelto una teoria psicolégica del aprendizaje,
donde se aprende, descubre y se trabaja colaborativamente. Como expone
Negre (2003), el motivo principal del bajo nivel de utilizacion de las TIC esta
causado por un sistema deficiente de formacion de los docentes y por una falta
de aplicaciones didacticas validas para demostrar sus posibilidades

pedagogicas.

Canales y Marqués (2007) establecen quince factores determinantes para unas

buenas practicas educativas con apoyo de las TIC:

1. Estimular el aprendizaje o la adquisicion del conocimiento usando las TIC
en las practicas del aula.

2. Planificar con tiempo las tareas o actividades del aula.

3. Especificar el tipo de tareas o actividades del aula con apoyo de las TIC.

4. Favorecer el desarrollo de buenas practicas en las actuaciones docentes
en la sociedad actual.

5. Disponer de los recursos y de la infraestructura necesaria.

6. Tener una eficiente politica, organizacién, gestion académica vy
administrativa del centro educativo.

7. Impulsar el desarrollo de estrategias cognitivas.

8. Fortalecer los aspectos socio afectivo de los alumnos usando las TIC.

9. Evaluacion de las tareas o practicas del aula realizadas con apoyo de las
TIC.

10. Favorecer una adecuada formacion de los docentes.

11.Fortalecer la reflexién sobre la practica docente.

12.Potenciar las estrategias metacognitivas usando las TIC.

13.Integracion por parte de los docentes de las competencias basicas en
TIC para el curriculum.

14.Evaluacion de las practicas con apoyo de las TIC del centro educativo.
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15.Implicacién de las familias aprovechando el uso de las TIC.

Los rasgos mas importantes sobre la problematica planteada del Proyecto

Terminal son:

e Buscar, seleccionar, analizar, evaluar y utilizar la informacién proveniente
de diversas fuentes.

e Saber trabajar de forma colaborativa.

e Aprovechar los recursos tecnologicos a su alcance como medios para

comunicarse, obtener informacion y construir su conocimiento.

IV.1. Institucional

Este Proyecto Terminal contribuye a lograr:

e La meta nacional “un México con Educacién de Calidad...” especificado
en el Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018.

o El objetivo “Asegurar la calidad de los aprendizajes en la educacion
basica y la formacién integral de todos los grupos de poblacién”, referido
en el Programa Sectorial de Educacion 2013-2018.

e El objetivo “Educacion con Calidad”, que busca integrar y aprovechar a
las TIC en el proceso educativo para insertar al pais en la Sociedad de la
Informacién y el Conocimiento, mencionado en la Estrategia Digital

Nacional.

Dentro del Plan de Estudios 2011 Educaciéon Basica —preescolar, primaria y
secundaria-, se hace hincapié en las competencias para la vida y en el perfil de
egreso, los cuales deben adquirir y mostrar los alumnos al término de su
Educaciéon Basica. Ademas en el Programa de Estudio 2011 Educacion Basica

de secundaria Técnica, sin importar el énfasis de campo que cursen, los
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alumnos deben integrar conocimientos y competencias propias de esta

asignatura y elaborar el Proyecto Educativo.

Por ello, es de vital importancia su desarrollo para resolver las diversas
problematicas que presenta este centro de trabajo y coadyuvar en esta

asignatura, principalmente del énfasis en Administracion Contable.
Ademas, las TIC aplicadas en la educacion trae las siguientes bondades:

¢ Alfabetizacion digital de los alumnos.

e Atender los diversos estilos de aprendizaje? de los alumnos.

e Reorientar el uso adecuado de las TIC para el ambito educativo.

e Aprendizaje significativo de la asignatura.

e Aplicacion transversal de estas herramientas a lo largo de la Educacion

Basica —secundaria- y en los niveles posteriores.
IV.2. Social

Las ventajas encontradas para realizar el Proyecto Terminal son:

e Carga horaria de la asignatura de 8 horas, dosificadas dos por dia.

e Existencia en el centro de trabajo de un laboratorio de Informatica con
aproximadamente 40 computadoras de escritorio y un aula telematica
con 45 mini laptop, ademas del acceso a internet desde esas aulas.

e Cerca de un 80% de los alumnos cuentan ya sea con una computadora
de escritorio, laptop, tableta o teléfono inteligente.

e Acceso a internet en el salén de clases de la asignatura ya mencionada,
ademas de tener a disposicion una computadora de escritorio para el
docente, bocinas, video proyector y pizarron electronico.

e Acceso a internet en casa de los alumnos cerca de un 60% de ellos.

2 Activo, Reflexivo, Teorico y Pragmatico.
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Algunos rasgos sobresalientes en su aplicacion son:

e Motivar a los alumnos y a los docentes para que usen correctamente y
de forma educativa en conjunto las TIC, TAC y TEP.

e Fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Tecnologia I, Il y lll con énfasis en Administracion Contable.

¢ Incrementar el aprendizaje significativo de los alumnos al elaborar con
calidad el Proyecto Educativo.

e Innovar las practicas pedagdgicas.

e Mejorar el rendimiento escolar de los alumnos y combatir su desercion.

e Instruir la alfabetizacion digital y mejorar la educacion de nuestro pais.

o Fortalecer la fuerza laboral y econdémica de los alumnos y de sus

familias.

Las herramientas Web 2.0° ofrecen a los alumnos el trabajar de forma
colaborativa y participar como usuarios de la red; el contenido lo crean ellos
mismos y crece tanto la participacion como la relacion interpersonal. Esto
conduce a un entorno académico con una mayor colaboracion entre los
alumnos y el docente, puesto que estas herramientas facilitan la interaccion y la
colaboracion entre ellos, asi como una comunicacién constante —sincrona y
asincrona-; esto trae como beneficio que los alumnos construya su propio
conocimiento. Los beneficiados en primera instancia con el desarrollo de este
Proyecto Terminal seran los alumnos que cursan éste énfasis, posteriormente,
se recomienda aplicarlo en los demas énfasis disponibles de este centro de
trabajo para unificar la alfabetizacion digital entre toda la comunidad estudiantil.
Se busca ademas que sirva para los alumnos, padres de familia, docentes y
sociedad de los diversos estados de nuestro pais, puesto que los materiales

estan disponibles en todo momento.

3 Ayudan a crear y compartir informacién, asi como intercambiar opiniones con los demas
usuarios de internet.
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V. Objetivos

V.1. Objetivo general

Disefiar una propuesta para implementar Google Drive, Google Académico y
YouTube Educativo que fortalezca el aprendizaje significativo de los alumnos al
momento de elaborar el Proyecto Educativo propio de la asignatura de
Tecnologia I, Il y Ill con énfasis en Administracion Contable dentro de la
Escuela Secundaria Técnica no. 147 “Gral. Felipe Angeles Ramirez” asi como
del disefio y creacion de diversos materiales multimedia aplicables a los cinco

bloques educativos.
V.2. Objetivos especificos

e Analizar los conocimientos que tienen los alumnos acerca de las TIC
para determinar que uso les dan y a partir de ello, reorientar su
implementacion en el ambito educativo.

e Diseflar y crear tutoriales para que los alumnos conozcan las
herramientas web: Google Drive, Google Académico y YouTube
Educativo para que las utilicen en las diversas fases al elaborar el
Proyecto Educativo.

e Disefiar secuencias didacticas de cdmo se integran las herramientas
web: Google Drive, Google Académico y YouTube Educativo en la
asignatura de Tecnologia I, Il y Ill con énfasis en Administracion
Contable.

e Disenar y crear materiales multimedia adecuados para que los alumnos
se auxilien de ellos al elaborar las diversas fases del Proyecto Educativo.

e Mejorar el aprovechamiento académico de los alumnos por medio del
uso de las TIC en la elaboracion de su Proyecto Educativo.

e Disefar y crear diversos materiales multimedia que sean de utilidad en

los cinco bloques educativos.
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VI. Aportes de la literatura

VI.1. Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos

En febrero del 2013, se publica en el Diario Oficial de la Federacion (DOF) el

decreto en donde se reforman:

Articulo 3° Constitucional, se reforman las fracciones:

lll. El Ejecutivo Federal determina los planes y programas de estudio de
la educacion preescolar, primaria, secundaria y normal para toda la
Republica. Para ello se considera la opinion de las entidades federativas,
los sectores sociales involucrados en la educacion, los docentes y
padres de familia. El ingreso al Servicio Profesional Docente (SPD) y la
promocién a cargos con funciones de direccion o de supervisién en la
educacién basica y media superior sera mediante concursos de
oposicion que garanticen la idoneidad de los conocimientos y
capacidades que correspondan. Por consiguiente, la ley reglamentaria
fija los criterios, los términos y condiciones de la evaluaciéon obligatoria
para el ingreso, la promocion, el reconocimiento y la permanencia en el
SPD respetando los derechos constitucionales de los trabajadores de la
educacion. Cabe hacer mencion que esto no es aplicado para las

universidades e instituciones de nivel superior con autonomia.

VII. Las universidades e instituciones de educacion superior autbnomas
tienen la facultad y la responsabilidad de gobernarse a si mismas,
respetando la libertad de catedra e investigacion y, de libre examen y
discusion de las ideas. Ademas determinan sus planes y programas, fijan
los términos de ingreso, promocion y permanencia de su personal
académico y son encargadas de administrar su patrimonio. Las

relaciones laborales —personal académico y administrativo- se rigen por
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el apartado A del articulo 123 Constitucional y, en los términos y

modalidades que establece la Ley Federal del Trabajo.

VIII. El Congreso de la Unidn expide las leyes necesarias para distribuir
la funcion educativa entre la Federacion, los Estados y los Municipios,
para fijar las aportaciones en términos econdmicos correspondientes a
ese servicio publico y senala las sanciones aplicables a los funcionarios
que no cumplan o no hagan cumplir las disposiciones o a todos aquellos

que las infrinjan.

Ademas se adicionan a este articulo:

Un parrafo tercero: El Estado es el que garantiza la calidad en la
educacién obligatoria, es decir, los materiales, métodos educativos, la
organizacion escolar, la infraestructura educativa y, la idoneidad de los
docentes y los directivos debe garantizar el maximo logro de los

aprendizajes de los alumnos.

Un inciso d) al parrafo segundo de la fraccion Il: La educacién debe
ser de calidad, basandose en el mejoramiento constante y el maximo

logro académico de los alumnos.

Una fraccion IX: Se crea el Sistema Nacional de Evaluacion Educativa
(SNEE) para que sea el encargado de garantizar la prestacién de los
servicios educativos con calidad; y su coordinacién esta a cargo del
Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion (INEE), el cual es
un organismo publico autbnomo, con personalidad juridica y patrimonio
propio, al cual corresponde evaluar la calidad, el desempeio y resultados
del Sistema Educativo Nacional (SEN) en la educacion preescolar,

primaria, secundaria y media superior.
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Entonces se debe fortalecer la gestion de las escuelas con el objetivo de
mejorar la infraestructura, comprar materiales educativos, resolver problemas
de operacion basicos y propiciar las condiciones de participacion para que los
alumnos y padres de familia, bajo el liderazgo del director, se involucren en la

resolucion de los retos que enfrenta cada escuela.

Articulo 73 Constitucional, se reforma la fraccion:

e XXV. El SPD establece, organiza y sostiene para todas las instituciones
educativas de la Republica Mexicana, al legislarlas y dictar las leyes
encaminadas a distribuir convenientemente el ejercicio de la funcion
educativa entre la Federacion, los Estados y los Municipios, asi como las
aportaciones economicas correspondientes a ese servicio publico,
buscando unificar y coordinar la educacién en toda la Republica, ademas
asegura el cumplimiento de los fines de la educacién y su mejora

continua en un marco de inclusién y diversidad.

VI.2. Reforma educativa

En febrero del 2013, se publica la Reforma Constitucional en materia Educativa
mejor conocida como la Reforma Educativa, en donde dice que el Estado debe
garantizar la calidad y equidad, donde se incluye el papel fundamental de los
docentes en la educacion, estando éstos capacitados. El Ejecutivo Federal en
coordinacion con las autoridades educativas locales, seran los que
determinaran los planes y programas de estudio contando con la participacion
de los docentes y padres de familia. Para que los alumnos aprendan mas y de
mejor manera, se establece el SPD en la Constitucion Politica de los Estados
Unidos Mexicanos, los cuales brindaran capacitacion, formacion y evaluacion
tanto a los docentes, directores, supervisores y las mismas instalaciones. Se
crea el SNEE, donde se aportaran los lineamientos y directrices para apoyar a
los docentes en el desarrollo de sus fortalezas y superar las debilidades. El
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INEE evaluara la calidad de los docentes, directores y supervisores, de las
mismas instalaciones y de los planes, programas, métodos y materiales
educativos. Ademas se realizara un censo para saber cuantas escuelas,
docentes y alumnos hay en México; con esa informacién se crea el Sistema de
Informacién y Gestion Educativa (SIGED). Habra una comunicacion directa
entre los directores de escuelas y las autoridades, asi como mas escuelas de
tiempo completo, que imparten entre 6 y 8 horas diarias, para impulsar el
desarrollo académico, deportivo y cultural de los alumnos. Se prohibe la venta
de alimentos que no favorezcan la salud de los alumnos y se suministraran
alimentos nutritivos a los alumnos de escuelas ubicadas en zonas con indices
de pobreza y marginaciéon. No debe haber privilegios por motivos de raza,
religion, sexo o preferencias. La Autonomia de Gestion Escolar es que los
directores y los padres de familia podran tomar decisiones para mejorar las
instalaciones y contaran con los recursos necesarios para hacerlo. El SEN
mejora la convivencia, respeta la diversidad cultural, fomenta la integridad

familiar y cuida el interés general.

La Reforma Educativa entre uno de sus beneficios, es la calidad de la

educacion, por consiguiente establece las siguientes leyes secundarias:

e Ley General de Educacion
e Ley del Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion

e Ley General del Servicio Profesional Docente

VI1.2.1. Ley General de Educacién

En septiembre del 2013, se publica en el DOF la Ley General de Educacion que
establece la obligacién de las autoridades educativas federales y locales, para
poner en marcha lo necesario y revisar el modelo educativo en su conjunto, los
planes, programas, materiales y métodos educativos. Se regula el SNEE y se

crea el SIGED para orientar la formulacion de politicas, planes y programas.

33



Asegura la participacion de los actores e integra a los alumnos, los padres de
familia y los docentes. Se reitera el caracter gratuito de la educacion publica y
las donaciones y cuotas estaran reguladas por las autoridades educativas en su
destino y transparencia. Las autoridades federales y locales ejecutaran
programas para la induccién, capacitaciéon y actualizacion de los docentes
ademas se constituye la aplicacion de examenes a alumnos como instrumentos
de evaluaciéon. Se instituyen las escuelas de tiempo completo, suministro de
alimentos en las instituciones educativas asi como el sistema de asesorias y
acompafamiento escolar. Esta ley se encarga de regular el INEE y se crea el
SIGED.

VI1.2.2. Ley del Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion

En septiembre del 2013, se publica en el DOF la Ley del INEE que proporciona
la autonomia de gestion presupuestaria técnica. Entre sus atribuciones esta el
evaluar el desempefio, la calidad y los resultados del SNEE. Se entendera a la
evaluacion como el proceso para regular los servicios educativos que imparte el
Estado. Encaminado a informar el grado de cumplimiento de los objetivos de
mejora, orienta la formulacion de politicas educativas, mejora la calidad de la
educacion, mejora la gestion escolar y los procesos educativos, fomenta la
transparencia y rendicién de cuentas ademas de regular la Educacién Basica y
Media Superior. Participacion activa de los diferentes actores y los sectores
sociales, publicos y privados dentro del SNEE. Es un consejo consultivo para
conocer, opinar y dar seguimiento al resultado de las evaluaciones; evalua a la

educacion y difunde los resultados del SEN.

VI1.2.3. Ley General del Servicio Profesional Docente

En septiembre del 2013, se publica en el DOF la Ley General del Servicio
Profesional Docente que establece los términos y condiciones para la

promocién, reconocimiento y la permanencia del servicio. Deberan aplicarse en
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todas las entidades y, en su caso, los municipios deben ajustarse a esta
disposicion. Para el ingreso, los nuevos docentes solo lo podran hacer a través
de concursos de oposicion. La evaluacion sera cada 4 afos, teniendo 3
oportunidades de aprobacion asi como el derecho a impugnar la resolucion
respectiva ante los dérganos jurisdiccionales competentes. La promocion es
reconocer la labor docente, directiva y de supervision para el desarrollo
profesional y se le da apoyo para desarrollar sus fortalezas y superar sus
debilidades. La capacitacion garantiza la formacion y actualizacion de todos los

docentes, directivos y supervisores.

Las autoridades educativas determinaran los perfiles y los requisitos minimos
para ser docente. En mayo del 2014, la SEP en el marco de la Reforma
Educativa, de acuerdo a la Subsecretaria de Educacion Basica (SEB) y de la
Coordinacion Nacional del Servicio Profesional Docente (CNSPD), emite el
Perfil, Parametros e Indicadores para Docentes y Técnicos Docentes que

imparten la asignatura de Tecnologia, ver anexo 3.

VI1.3. Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018

En mayo del 2013, se publica en el DOF el Plan Nacional de Desarrollo 2013-
2018 y en su tercera meta nacional, menciona un México con Educacién de
Calidad, garantizando un desarrollo integral de los mexicanos y contar con
personas preparadas, siendo fuente de innovacién y que lleve a los alumnos a
un mayor potencial. Se busca incrementar la calidad de la educacion, promover
politicas para cerrar la brecha de lo que se ensefa en las escuelas y las
habilidades demandadas a desarrollar un aprendizaje a lo largo de la vida. Se
busca incrementar una inversion en ciencia y tecnologia que desarrolle a las

personas, genere productos y servicios de valor agregado.
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V1.4. Programa Sectorial de Educaciéon 2013-2018

En mayo del 2013, se publica en el DOF el Programa Sectorial de Educacion
(PSE) 2013-2018 que en su capitulo Ill, menciona el siguiente objetivo:
“Asegurar la calidad de los aprendizajes en la educacion basica y la formacién
integral de todos los grupos de la poblaciéon”. Algunas de sus estrategias y

lineas de accion son las siguientes:

e Garantizar la pertinencia de los planes y programas de estudio, asi

como de los materiales educativos.

— Practicas pedagdgicas en donde el papel protagdnico es la actividad
inteligente de los alumnos guiada por el docente.

— Asegurar la suficiencia, calidad y pertinencia de los materiales
educativos tradicionales y de los basados en las TIC.

— Establecer una politica nacional para asegurar que las TIC se

incorporen provechosamente a la educacion.

e Dignificar a las escuelas y dotarlas de TIC para favorecer los

aprendizajes.

— Politica nacional para dar a los alumnos y a las escuelas el equipo
electronico apropiado para la ensefianza y la administracion escolar.

— Dar a los alumnos de escuelas publicas una computadora o
dispositivo portatil en quinto o sexto de primaria.

— Asignar mecanismos para el mantenimiento del equipo electronico y
soporte técnico para su buen funcionamiento.

— Colaborar con dependencias federales en los programas para que la
escuela tenga acceso a Internet de banda ancha.
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VL.5. Estrategia Digital Nacional

En mayo del 2014, se publica en el DOF la Estrategia Digital Nacional (EDN)

donde menciona que el Gobierno de la Republica implementara para los

préximos 5 anos la adopcién y el desarrollo de las TIC para lograr un México

Digital, teniendo un impacto econémico y social en beneficio de la calidad de

vida. Uno de sus 5 objetivos, es la Educacion con Calidad, el cual busca

integrar y aprovechar las TIC en el proceso educativo para insertar al pais en la

Sociedad de la Informacién y el Conocimiento. Algunos de sus objetivos

secundarios y lineas de accion son:

Desarrollar una politica nacional de adopcion y uso de las TIC en el proceso

de ensefianza aprendizaje del SEN.

Infraestructura de TIC a todas las escuelas del SEN.

Ampliar las habilidades digitales de los alumnos mediante practicas
pedagodgicas.

Crear contenidos digitales de los planes curriculares e impulsar la
evaluacion de los mismos con el objetivo de incorporar el uso de las
TIC.

Incorporar las TIC en la formacién docente como herramienta de uso

y ensefanza.

Ampliar la oferta educativa a través de medios digitales.

Existencia de universidades digitales en todos los campos de estudio
para ampliar la oferta educativa.

Nuevas alternativas educativas a partir de la oferta y demanda de las
personas con formacion tecnoldgica.

Ampliar la oferta de contenidos educativos en linea.

37



e Mejorar la gestion educativa mediante el uso de las TIC.

— Herramientas digitales para facilitar la gestion educativa de la
escuela, las secretarias de educacion estatales y la SEP.

— Bases de datos para integrar informacion del SEN en el SIGED.

e Desarrollar una agenda digital de cultura.

— Acceso universal a la cultura mediante el uso de las TIC.

— Estrategia nacional de digitalizacion, es decir, la EDN.

— Infraestructura cultural nacional de acceso a las TIC.

— Desarrollo de industrias creativas en el ambito de la cultura.

— Crear plataformas digitales para la oferta de contenidos culturales.

— Crear e innovar la cultura por medios digitales.

VI.6. Acuerdo numero 592

En agosto del 2011, se publica en el DOF el Acuerdo numero 592 por el que se
establece la articulacion de la Educaciéon Basica. En su articulo primero
menciona que los niveles que comprende la Educacion Basica es preescolar,
primaria y secundaria, se determina un trayecto formativo el cual es organizado
por un Plan y los programas de estudio correspondientes, los cuales estan en
congruencia con el criterio, los fines y los propdsitos de la educacion aplicada a
todo el SEN, la cual esta establecida en la Constitucion Politica de los Estados
Unidos Mexicanos y en la Ley General de Educacion. Menciona ademas los
antecedentes de la Reforma Integral de la Educacién Basica, el acuerdo
nacional para la modernizacion de la Educacion Basica como referente para el
cambio de la educacion y el sistema educativo, el compromiso social por la
calidad de la educacioén, la alianza por la calidad de la educacién y el proceso

de elaboracién del curriculo.
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En su articulo segundo menciona que la articulacién de la Educacion Basica es
fundamental para lograr el perfil de egreso; el Plan y los programas de estudio
son aplicables y obligatorios en los Estados Unidos Mexicanos; se orientan al
desarrollo de competencias, responden a las finalidades de la Educacion
Basica, definen los Estandares Curriculares y los aprendizajes esperados para

los alumnos.

VI.7. Plan de Estudios 2011

Es un documento rector para el trayecto formativo de los alumnos; es de
dimension nacional ya que favorece la construccion de la identidad personal y
nacional de los mismos, y de dimension global porque desarrolla competencias

para hacerlos competitivos.

Es de observancia nacional y esta orientado hacia el desarrollo de actitudes,

practicas y valores sustentados en los principios de la democracia.

El Plan de Estudios 2011 Educacion Basica contiene:

l. Principios pedagogicos que sustentan el Plan de Estudio
Il Competencias para la vida
M. Perfil de egreso de la Educacion Basica

IV. Mapa curricular de la Educacién Basica

V. Estandares curriculares
VL. Campos de formacién para la Educacion Basica
VII. Diversificacion y contextualizacion curricular: marcos curriculares para

la educacion indigena
VIll. Parametros curriculares para la educacion indigena
IX.  Gestion para el desarrollo de habilidades digitales
X. La gestion educativa y de los aprendizajes

XI. Estandares curriculares y aprendizajes esperados
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Los principios pedagogicos que sustentan al PLAN DE ESTUDIOS 2011
Educacién Basica, segun SEP (2011) son:

Centrar la atencion en los estudiantes y en sus procesos de aprendizaje.
Planificar para potencializar el aprendizaje.

Generar cambios de aprendizaje.

Trabajar en colaboracién para construir el aprendizaje.

Poner énfasis en el desarrollo de competencias, el logro de los Estandares
Curriculares y los aprendizajes esperados.

Usar materiales educativos para favorecer el aprendizaje.

Evaluar para aprender.

Favorecer la inclusién para atender la diversidad.

Incorporar temas de relevancia social.

10 Renovar el pacto entre el estudiante, el docente, la familia y la escuela.
11. Reorientar el liderazgo.

12. La tutoria y la asesoria académica a la escuela.

oL

N

Los alumnos deben desarrollar las siguientes competencias para la vida:

e Competencias para el aprendizaje permanente: Los alumnos deben
de adquirir habilidades digitales y aprender a aprender.

e Competencias para el manejo de la informacién: Los alumnos deben
de aprender a buscar, identificar, seleccionar y sistematizar la
informacion.

e Competencias para el manejo de situaciones: Los alumnos deben de
actuar con autonomia en el disefio y desarrollo de proyectos.

e Competencias para la convivencia: Los alumnos deben de trabajar de
manera colaborativa.

e Competencias para la vida en sociedad: Los alumnos deben de

considerar las implicaciones sociales del uso de la tecnologia.

El perfil de egreso son los rasgos deseables que los alumnos deben mostrar al

término de la Educacion Basica, segun SEP (2011) y son los siguientes:

a) Utiliza el lenguaje materno, oral y escrito para comunicarse con claridad y fluidez, e
interactuar en distintos contextos sociales y culturales; ademas, posee herramientas
basicas para comunicarse en inglés.

b) Argumenta y razona al analizar situaciones, identifica problemas, formula
preguntas, emite juicios, propone soluciones, aplica estrategias y toma decisiones.
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f)

g)

h)

)

Valora los razonamientos y la evidencia proporcionados por otros y puede
modificar, en consecuencia, los propios puntos de vista.

Busca, selecciona, analiza, evalla y utiliza la informacién proveniente de diversas
fuentes.

Interpreta y explica procesos sociales, econdmicos, financieros, culturales vy
naturales para tomar decisiones individuales o colectivas que favorezcan a todos.
Conoce y ejerce los derechos humanos y los valores que favorecen la vida
democratica; actua con responsabilidad social y apego a la ley.

Asume y practica la interculturalidad como riqueza y forma de convivencia en la
diversidad social, cultural y linguistica.

Conoce y valora sus caracteristicas y potencialidades como ser humano; sabe
trabajar de manera colaborativa; reconoce, respeta y aprecia la diversidad de
capacidades en los otros y, emprende y se esfuerza por lograr proyectos
personales o colectivos.

Promueve y asume el cuidado de la salud y del ambiente como condiciones que
favorecen un estilo de vida activo y saludable.

Aprovecha los recursos tecnoldgicos a su alcance como medios para comunicarse,
obtener informacién y construir conocimiento.

Reconoce diversas manifestaciones del arte, aprecia la dimensién estética y es
capaz de expresarse artisticamente.

Dentro de este Plan, el mapa curricular menciona que los alumnos estan

inscritos en el 4° periodo escolar de su Educacion Basica, es decir, cursan la

educacion secundaria. La asignatura de Tecnologia I, Il y Il se encuentra

ubicada dentro del Campo de Formacion llamado Exploracion y Comprensién

del Mundo Natural y Social, ver figura 2.

Dentro de este Mapa curricular de la Educacion Basica, se representa

graficamente los Estandares Curriculares, que son los referentes para el disefio

de instrumentos que sirven para evaluar a los alumnos de forma externa y son:

o Estandares de Espaiol

e Estandares Nacionales de Habilidad Lectora

e Estandares de Segunda Lengua: Inglés

e Estandares de Matematicas

e Estandares de Ciencias

o Estandares de Habilidades Digitales
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Figura 2. Mapa curricular, SEP (2011).
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Los campos de formacion para la Educacion Basica organizan, regulan vy
articulan los espacios curriculares, son interactivos, congruentes con las

competencias para la vida y los rasgos del perfil de egreso; estos son:

Lenguaje y comunicacion
Pensamiento matematico

Exploracion y comprension del mundo natural y social

W N =

Desarrollo personal y para la convivencia

La asignatura de Tecnologia se ubica en secundaria, sin embargo, inicia desde
preescolar con el campo formativo* Exploracién y conocimiento del mundo, y
continlia en primaria con las asignaturas® de Ciencias Naturales, Geografia e

Historia.

En la Gestion para el desarrollo de Habilidades Digitales, las TIC son
fundamentales para el desarrollo econémico, politico y social de los paises, y
cobran sentido ante la existencia de la economia del conocimiento. Por ello, la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO) establecio cuatro principios en la Cumbre Mundial sobre la Sociedad

de la Informacion y orientan la formulacion de politicas:

Acceso universal a la informacion
Libertad de expresion

Diversidad cultural y linguistica

=

Educacion para todos

Los indicadores de desempeno de los docentes para el uso de las TIC segun
SEP (2011) son:

* Referente solo a preescolar.
® Referente solo a primaria y secundaria.
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Utilizar herramientas y recursos digitales para apoyar la comprension de conocimientos
y conceptos.

Aplicar conceptos adquiridos en la generacion de nuevas ideas, productos y procesos,
utilizando las TIC.

Explorar preguntas y temas de interés, ademas de planificar y manejar investigaciones,
utilizando las TIC.

Utilizar herramientas de colaboraciéon y comunicacion, como correo electrénico, blogs,
foros y servicios de mensajeria instantanea, para trabajar de manera colaborativa,
intercambiar opiniones, experiencias y resultados con otros estudiantes, asi como
reflexionar, planear y utilizar el pensamiento creativo.

Utilizar modelos y simulaciones para explorar algunos temas.

Generar productos originales con el uso de las TIC, en los que se haga uso del
pensamiento critico, la creatividad o la solucién de problemas basados en situaciones
de la vida real.

Desarrollar investigaciones o proyectos para resolver problemas auténticos y/o
preguntas significativas.

Utilizar herramientas de productividad, como procesadores de texto para la creacion de
documentos o la investigacién; un software para la presentaciéon e integracién de las
actividades de la investigacién, y un software para procesar datos, comunicar
resultados e identificar tendencias.

Utilizar las redes sociales y participar en redes de aprendizaje aplicando las reglas de
etiqueta digital.

Hacer uso responsable de software y hardware, ya sea trabajando de manera
individual, por parejas o en equipo.

Hacer uso ético, seguro y responsable de Internet y herramientas digitales.

Para realizar las acciones anteriores, surgio la estrategia Habilidades Digitales

para Todos (HDT) que tiene su origen en el PSE 2007-2012, el cual establece

impulsar el desarrollo y utilizar las TIC en el SEN para apoyar el aprendizaje de

los alumnos, ademas de ampliar las competencias para la vida logrando en

consecuencia el favorecimiento de su insercion a la sociedad del conocimiento.

La estrategia HDT tiene los siguientes componentes:

Pedagogico: Desarrollar materiales educativos.

Gestion: Organizar, sistematizar y compartir informacion.
Acompainamiento: Apoyar a los docentes, resolver dudas y orientar
para aprovechar la tecnologia en los entornos educativos.

Conectividad e infraestructura: Equipamiento, conectividad y servicios

necesarios, asi como interaccion alumno computadora.
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V1.8. Acuerdo numero 593

En agosto del 2011, el DOF publico el Acuerdo numero 593 por el que se
establecen los Programas de Estudio de la asignatura de Tecnologia para la
educacion secundaria en las modalidades de General, Técnica vy

Telesecundaria.

De acuerdo al Catalogo Nacional de la Asignatura de Tecnologia para la
educacion secundaria Técnica y educacion secundaria General, ver figura 3,
existen 28 programas de énfasis de campo en secundarias Técnicas y 18 en
secundarias Generales, los cuales a su vez se agrupan en 6 campos
tecnolégicos. Cabe hacer mencidén que el énfasis de Administracion Contable
pertenece al campo tecnoldgico: Tecnologias de la salud, los servicios y la
recreacion, el cual solo esta presente en la modalidad de Técnicas. Ademas la
carga horaria por semana de 3 horas para secundaria General, 3 horas para

Telesecundaria y no menos de 8 horas para secundaria Técnica.

Y para el caso de la modalidad de Telesecundaria son 27 temas generales para

el desarrollo de los proyectos tecnolégicos comunitarios, ver figura 4.

En cuanto a la organizacién de los contenidos, en la modalidad para secundaria
General no se elabora el Proyecto Educativo, ver figura 5; en la modalidad de
secundaria Técnica se elabora el Proyecto Educativo, ver figura 6; y en la
modalidad de Telesecundaria se elabora el Proyecto Tecnolégico Comunitario,

ver figura 7.

Este Acuerdo numero 593 sirve de base para los Programas de Estudio 2011

de la Educacién Basica de la asignatura de Tecnologia.
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ASIGNATURA TECNOLOGIA

CAMPO
ENFASIS DE CAMPOQ MODALIDAD
TECNOQLOGICO
Agricultura Técnica
Tecnologias Apicultura Técnica
agropecuarias vy Pecuaria Técnica General
pesqueras Acuicultura Técnica
T APP py—
( ) Silvicultura Técnica
Pesca Técnica
Preparacion, conservacion e .
) o ! i Técnica
industrializacion de alimentos agricolas
Preparacion, conservacion e
industrializacion de alimentos pecuarios Técnica
(Camnicos)
Tecnologias de los Preparacion, conservacion e
alimentos industrializacion de alimentos pecuarios Técnica
(T ALIM) [Lécteos)
Preparacion, conservacion e
industrializacion de alimentos (Agricolas, Técnica
camicos y lacteos)
Preparacion y conservacion de alimentos General
Procesamiento de productos pesqueros Técnica
Disefio industrial Técnica
Maquinas, herramientas y sistemas de Técnica General
control
Disefio de estructuras metalicas Técnica General
Disefio y mecanica automotriz Técnica General
Tecnologias de la Electronica, comunicacion y sistemas de Técnica General
produccion control
(T PROD) Confeccion del vestido e industria textil Técnica General
Carpinteria e industria de la madera Técnica General
Creacion artesanal General
Disefio y creacion plastica General
Disefio y transporte maritimo Técnica
Climatizacion y refrigeracion Técnica
Disefio arquitectonico Técnica General
Tecnologias de la Disefio de circuitos eléctricos Técnica General
construccion (T CONS) Disefio de interiores General
Ductos y controles Técnica
Tecnologias de la Disefio grafico Tecnica General
informacion y la - -
comunicacién (TIC) Informatica Técnica General
- Administracion contable Técnica
Tecnologias de la
salud, los servicios y la Ofimatica Técnica General
recreacion Estética y salud corporal General
(T SSR) Turismo Técnica General

Figura 3. Catalogo Nacional de la asignatura de Tecnologia para la educacion secundaria

Técnica y educacién secundaria General, SEP (2011).
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Figura 4. Temas generales para el desarrollo de los proyectos tecnholégicos comunitarios,
SEP (2011).
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Figura 5. Organizacién de contenidos para la educacién secundaria General, SEP (2011).
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Figura 6. Organizacioén de los contenidos para la educacién secundaria Técnica, SEP (2011).
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Figura 7. Organizacién de los contenidos para Telesecundaria, SEP (2011).
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V1.9. Programa de Estudio 2011

En el mes de agosto del 2011, la SEP publico el Programa de Estudio 2011 de
la Educacion Basica para las secundarias Técnicas, correspondiente a la
asignatura de Tecnologia con énfasis en Administracion Contable, que esta en
el campo tecnolégico denominado: Tecnologias de la salud, los servicios y la

recreacion. Este Programa de Estudios incluye:

Introduccion

I. Fundamentacion

[I. Formacion tecnolégica basica
[ll. Enfoque pedagdgico
Contenidos

Primer grado. Tecnologia |
Segundo grado. Tecnologia Il
Tercer grado. Tecnologia lll
Bibliografia

Anexos

I. Conceptos basicos de la asignatura de Tecnologia

Il. Orientaciones didacticas generales

Se define a la técnica como el proceso de creacion de acciones instrumentales,
estratégicas y de control para que se satisfagan necesidades e intereses; y a la
tecnologia como el campo encargado del estudio de la técnica y ademas
implica una funcion social que comprende e interviene en los procesos técnicos

para mejorar equitativamente la calidad de vida de las personas.
La asignatura de Tecnologia es un espacio de toma de decisiones para estudiar

y construir soluciones a problemas técnicos que se presentan en diversos

contextos, tanto social y natural.
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En la figura 8 se aprecia la vision sistémica para el estudio de esta asignatura

con la interaccion entre la técnica, la sociedad y la naturaleza.

Figura 8. Vision sistémica de la asignatura de Tecnologia, SEP (2011).

Ademas se enfoca al estudio de la técnica y sus procesos de cambio, considera
las implicaciones en la sociedad y en la naturaleza. Se requiere que los
alumnos posean una formacion tecnoldgica, que integren el saber tedrico-
conceptual de la tecnologia, el saber hacer técnico-instrumental para el
desarrollo de procesos técnicos vy, el saber ser para que tomen las decisiones
responsables del uso y creacion de productos, asi como de los procesos
técnicos.

Las competencias propias de esta asignatura son:

¢ Intervencién: Los alumnos toman decisiones responsables e informadas

para crear y mejorar procesos Yy productos, desarrollan proyectos,
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ademas de que conocen y describen las relaciones entre los procesos
técnicos, la naturaleza y la sociedad.

e Resolucion de problemas: Los alumnos identifican, caracterizan y
explican situaciones, proponen opciones de solucidbn para mejora
considerando los posibles efectos, buscan informacion y la discute,
logran acuerdos y seleccionan la opcion mas adecuada para satisfacer
sus necesidades e intereses.

e Diseno: Los alumnos movilizan sus conocimientos, habilidades vy
actitudes para representar graficamente sus propuestas y ejecutarlas.
Ademas utilizan un lenguaje técnico para comunicarse e identifican los
materiales, energia, medios técnicos y las técnicas a emplear.

e Gestion: Los alumnos planean, organizan y controlan los procesos
técnicos, establecen secuencias de accion para la ejecucion, ordenan y
distribuyen sus diferentes recursos, dan seguimiento a las acciones y
evaluan resultados; todo lo anterior les permite tomar decisiones para

orientar a una mejora de los procesos, productos y servicios.
Los alumnos al elaborar el Proyecto Educativo propio de la asignatura de

Tecnologia, logran el desarrollo de las competencias antes descritas, ver figura
9.

Figura 9. Integracién de las cuatro competencias de la asignatura de Tecnologia, SEP (2011).
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En la organizacion de los contenidos, a diferencia de la educacion secundaria

General, los Programas de la asignatura de Tecnologia para la educacién

secundaria Técnica tiene las siguientes caracteristicas:

o kWD

Se profundiza el estudio de la tecnologia.

Se incluye la resolucién de problemas dentro de cada bloque educativo.
Se incorpora el trabajo por proyectos.

Se adecua el trabajo por proyectos a procesos productivos.

Se aumenta la complejidad referente al grado que se cursa.

En la figura 6 ubicada en la pagina 48, se muestra la organizacion de los

bloques educativos de la misma asignatura para la modalidad de escuela

secundaria Técnica y los ejes que organizan los contenidos del Programa de

Estudio 2011 de ésta asignatura, los cuales son:

Conocimiento tecnolégico: Articula el saber con el saber hacer.
Sociedad, cultura y técnica: Considera las motivaciones econdémicas,
sociales, culturales y politicas.

Técnica y naturaleza: Incorpora los principios del desarrollo sustentable
para un futuro deseable.

Gestion técnica: Lleva a cabo la planeacién, organizacion, consecucion
y evaluacién del proceso técnico.

Participacion tecnolégica: Incorpora la integracién de conocimientos,

habilidades y actitudes para implementar el Proyecto Educativo.

Las fases para elaborar el Proyecto Educativo propio de la asignatura de

Tecnologia en sus tres grados se muestran en la figura 10, las cuales estan

sustentadas en las Orientaciones didacticas generales en el inciso b) Métodos

en Tecnologia.
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Identificacion y delimitacion del tema o problema

Recoleccion, busqueda y analisis de informacion

Contruccion de la imagen-objetivo

Busqueda y seleccidn de alternativas

Planeacion

Ejecucion de la alternativa seleccionada

Comunicacion

Figura 10. Fases del Proyecto Educativo, SEP (2011).

VI.10. Estilos de aprendizaje

Keefe (1988) dice que “los estilos de aprendizaje son los rasgos cognitivos,
afectivos y fisiologicos, que sirven como indicadores relativamente estables, de
cdmo los discentes perciben, interaccionan y responden a sus ambientes de

aprendizaje”.

El Cuestionario de Honey Alonso de los Estilos de Aprendizaje (CHAEA) dice

que los estilos de aprendizaje se dividen en:

e Activo
e Reflexivo
e Teodrico

e Pragmatico
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Y sus caracteristicas mas representativas son las mostradas en la tabla 3.

Tabla 3. Caracteristicas de los estilos de aprendizaje, CHAEA.

Activo Reflexivo Tedrico Pragmatico
Animador Ponderado Metddico Experimentador
Improvisador Concienzudo Logico Practico
Descubridor Receptivo Objetivo Directo
Arriesgado Analitico Critico Eficaz
Espontaneo Exhaustivo Estructurado Realista

VI.11. Inteligencias multiples

Para Howard Gardner (1995) una inteligencia “implica la habilidad necesaria
para resolver un problema o para elaborar productos que son importantes en un

contexto cultural”.

Las inteligencias identificadas por Gardner son las siguientes:

1. Inteligencia lingiiistica: Adecuada construccion de las oraciones, la
correcta utilizacién de las palabras con forme a su significado y sonido,
asi como la utilizacién del lenguaje con sus diversos usos.

2. Inteligencia musical: Uso adecuado del ritmo y tono en la construccion,
y apreciacion musical.

3. Inteligencia légico-matematica: Facilidad para manejar el
razonamiento e identificar la resolucion a problemas.

4. Inteligencia cenestésico-corporal: Capacidad para manejar el cuerpo y
realizar movimientos en espacios fisicos y manejar objetos con destreza.

5. Inteligencia espacial: Habilidad para manejar los espacios, planos,

mapas Y la capacidad para visualizar objetos desde otras perspectivas.
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6. Inteligencia intrapersonal: Capacidad de una persona para conocer
sus propias emociones y sentimientos, ademas de sus fortalezas y
debilidades.

7. Inteligencia interpersonal: Habilidad para conocer las emociones y
sentimientos de las relaciones entre otras personas.

8. Inteligencia naturalistica: Habilidad para discriminar y clasificar a los

organismos vivos existentes en la naturaleza.

Ademas Gardner (2000) investigo acerca de dos nuevas inteligencias:

e Inteligencia moral: Capacidad presente en algunas personas de
discernir entre el bien y el mal, las cuales se preocupan por el respeto a
la vida y a la convivencia entre las personas.

¢ Inteligencia existencial: Sensibilidad por la existencia del mismo ser

humano, la trascendencia humana, el alfa y el omega.

V1.12. Ritmos de aprendizaje

El ritmo del aprendizaje es la velocidad en la que una persona va a aprender y

esta relacionada con el estilo de aprendizaje, sin embargo, no son o mismo.

Los ritmos de aprendizaje tienen relacidn con: edad, madurez psicoldgica,
condicién neuroldgica, motivacion, preparaciéon previa, dominio cognitivo, uso
de inteligencias multiples, estimulacion hemisférica, nutricion, la asignatura que
se imparta, de las circunstancias y de los companeros con los cuales se esté

comparando, por mencionar algunos factores.

Los tres criterios que existen son:

e Ritmo de aprendizaje rapido: Los alumnos realizan o aprenden un

procedimiento y lo realizan una sola vez, son rapidos al realizar
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actividades y tienen gran capacidad de retencion de la informacion a

corto y largo plazo.

¢ Ritmo de aprendizaje moderado: Los alumnos realizan las actividades
en el tiempo que se determina para ello y retienen gran cantidad de
informacion o realizan procedimientos una vez que los analizan o los

prueban.

e Ritmo de aprendizaje lento: Los alumnos se tardan demasiado en
realizar las actividades, pareciera que no retienen la informacion y

requieren que se le explique varias veces un procedimiento.

VI.13. Sistemas de representacién sensorial

De acuerdo con la Programacién Neurolinguistica (PNL) las personas tienen un

sistema de representacidon sensorial dominante, es decir, los alumnos
aprenderan de mejor manera si el docente utiliza y pone a su disposicién un

canal sensorial de su preferencia.

En la tabla 4 se muestran algunas caracteristicas que la PNL observada en los

alumnos de acuerdo con su sistema de representacion sensorial dominante.

Tabla 4. Sistema de representacién sensorial dominante, PNL.
Visual Auditivo Kinestésico ‘

e Piensa con e El proceso de e Se involucra en
imagenes. pensamiento es aquello que hace
Habla y escribe ordenado y aun en medio de

rapidamente porque
tiene la percepcidn
de que el tiempo no

le alcanza para

secuencial.
Piensa en una idea,
luego la mueve para

darle lugar a |la

las distracciones
del entorno.
Le agrada participar

con sus acciones Yy
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decir y/o escribir
todo lo que esta en
Su pensamiento.
Puede pensar en
varias cosas
simultaneamente
sin que éstas
tengan una
secuencia.

Puede hacer varias
cosas al mismo
tiempo.

Necesita mirar y ser
mirado y mantener
contacto visual con

sus interlocutores.

siguiente.

Habla mas lento
que los visuales.
Hace una cosa a la
vez.

Para expresarse,

elige las palabras

adecuadas que
reflejen con
bastante precision
lo que esta
pensando.

Necesita escuchar y
ser escuchado vy
recibir

retroalimentacion

opiniones.

Tiene facilidad para
percibir y expresar
sus estados
internos tales como
sensaciones y
emociones.

Piensa de acuerdo
con lo que siente.
Necesita y busca el
contacto fisico con
los demas
(palmadas en la
espalda, estrechar
las manos,

abrazar).

oral.

VI.14. TIC en la educacion

Con el uso de software en el proceso de ensenanza aprendizaje -en el caso
propio de primaria con el auxilio de Explora y Enciclomedia para crear los
Objetivos de Aprendizaje (ODA)- donde el docente se apoya para el desarrollo
de su clase y por medio del uso de las TIC se convierte en un facilitador, él
ensefia a sus alumnos a seleccionar la informacion disponible y se modifica la

comunicacion entre ellos siendo ésta mas constante.
Segun Area (2002) define a las TIC como: “recursos y sistemas para la

elaboracién, almacenamiento y difusién digitalizada de informacion basados en

la utilizacion de tecnologia informatica”. Ademas dice Amar (2006) que:
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“‘las TIC aplicadas a la ensefianza, favorecen el aprendizaje de los alumnos, aumentan
su motivacion, crece su interés y su creatividad, mejoran la capacidad para resolver
problemas, potencian el trabajo en grupo, refuerzan su autoestima y permiten una
mayor autonomia en el aprendizaje, ademas de superar las barreras del tiempo y del
espacio”.

Las tres grandes razones para usar TIC en la educacion son:

1. Alfabetizacion digital de los alumnos, es decir, deben adquirir las
competencias basicas en el uso de las TIC.

2. Productividad al aprovechar las ventajas que proporciona el realizar
actividades como preparar apuntes y ejercicios, buscar informacion,
comunicacion, difundir la informacién, etc.

3. Innovar practicas del docente al aprovechar las nuevas posibilidades
didacticas que ofrecen las TIC para lograr que los alumnos obtengan

mejores aprendizajes y a su vez, reducir el fracaso escolar.

Es conveniente mencionar también algunas funciones de las TIC en la

Educacién Basica:

o Alfabetizacion digital de los alumnos, docentes y padres de familias.
e Uso personal tanto de los alumnos como de los docentes para el acceso
a la informacion, comunicacion, gestion y procesos de datos.

e Uso didactico para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Los nuevos ambientes de aprendizajes implican el empleo de tecnologia, donde
los alumnos se encuentran en el centro y ellos fomentan su autoaprendizaje con
pensamiento critico y creativo, trabajan de forma colaborativa y se auxilian de
las TIC, las cuales contribuyen a mejorar su educacion, esto conlleva a atender
los diversos estilos y ritmos de aprendizaje, las inteligencias multiples y el

sistema de representacion sensorial que los caracteriza.
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Los integrantes de la generacion NET son tecndfilos, es decir, conocen,
emplean y poseen tecnologias, los cuales muestran algunas peculiaridades

como son:

e Uso de las TIC para satisfacer sus necesidades.

e Manejo de la computadora y el Internet.

e Trabajo colaborativo y comunicacion constante —sincrona y asincrona-.
e Estan abiertos al cambio.

e Son activos y visuales.

e Aprenden por medio de las nuevas tecnologias.

e Atienden diversas tareas a la vez.

¢ No les gustan los procesos de la educacion tradicional.

En consecuencia, los alumnos se vuelven los protagonistas y los docentes son

los facilitadores del conocimiento.

VI.15. TIC, TAC y TEP

Los alumnos del siglo XXI ahora aprenden de forma interactiva, por ello, hay
que trabajar conjuntamente con las TIC, las TAC y las TEP con el objetivo que

los docentes ensefien mejor y los alumnos aprendan mas.

Esto va relacionado con la metodologia para explorar y conocer el uso didactico
de las TIC para el servicio de aprendizaje y la misma adquisicion de
conocimiento; se refiere a conocer la tecnologia, seleccionarla y utilizarla de

forma adecuada.
La idea central es generar el aprendizaje con la tecnologia y desarrollar

competencias metodoldgicas fundamentales para aprender a aprender. Dolors

Reig (2012) menciona que la evolucion tecnosocial comprende a las TEP desde
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las ciencias sociales con las teorias de empoderamiento y participacion,

observe la figura 11.

La educacion debe ser centrada en el aprendizaje de los alumnos, propiciando
escenarios personalizados, abiertos y colaborativos. Dentro de la educacién, lo
mas sobresaliente son las ideas creativas, después las metodologias con

actividades significativas y colaborativas, y al final las herramientas a utilizar.

Figura 11. Evaluacion del entorno tecnosocial y de conocimiento, Dolors Reig (2012).

Las TAC necesitan metodologias para gestionar el conocimiento y por ende, se

dé verdaderamente el aprendizaje.

La tecnologia proviene del griego tekne que significa arte, técnica u oficio, y

logos que significa conjunto de sabes. Como ejemplo se tiene a las
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herramientas, aparatos, dispositivos, instrumentos y maquinas. La tecnologia es
la proyeccion del ser humano, es el con qué se va a hacer; cabe hacer mencion

que no hay metodologia sin tecnologia.

La metodologia proviene del griego methodos que significa camino o via,
haciendo referencia al método utilizado para llegar a un resultado, también es el
conjunto de reglas y/o ejercicios para ensefiar una actividad, un arte o una

ciencia; entonces, la metodologia es el camino, es el cobmo se va a hacer.

El informe Delors (UNESCO 1998) menciona los 4 pilares de la educacion:

1. Aprender a conocer: Aprender a aprender para aprovechar las
posibilidades que ofrece la educacion.

2. Aprender a hacer: Adquirir una competencia que capacite al individuo
para hacer frente a diversas situaciones y aprender a trabajar en equipo.

3. Aprender a vivir: Realizar proyectos comunes, tratar los conflictos y
respetar los valores para propiciar la paz.

4. Aprender a ser: Obrar con capacidad de autonomia, juicio vy

responsabilidad personal.
La educacion se debe concebir como un todo y también hay que tomar en
cuenta lo emocional de los actores implicados, por ejemplo: conciencia de uno
mismo, autorregulacion, motivacion y empatia.
VI1.16. Diseio y creacion de materiales multimedia
Los materiales multimedia propician un aprendizaje mas activo, facilitan la

adquisicidn de conceptos en un tiempo corto y posibilitan el disefio individual de

actividades, las cuales se ajustan a los distintos ritmos y estilos de aprendizaje.
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La palabra multimedia se refiere a la informacion transmitida por diversos
medios, como son imagenes, sonidos y texto. Los materiales multimedia se
disefian cuando el docente lo crea necesario como apoyo a la clase y estos

deben contemplar:

e Aspecto funcional: El material debe lograr los objetivos para los cuales
se diseno, los contenidos apegados a la realidad y generar interés, ser
sencillos de usar, facilidad de instalacidn, ser utiles en diversos contextos
de preferencia realizarlo en mas de un idioma asi como tener un manual

del usuario y guia didactica.

e Aspecto técnico: El disefio y el contenido debe ser atractivo y claro,
tener una interfaz intuitiva y estética, los materiales multimedia deben
tener calidad en cuanto a sus elementos y contenidos, la estructura y
navegacion debe ayudar a los alumnos a saber dénde estan y como
enlazar a otra aplicacion, y visualizarla en la mayor parte de los

navegadores.

e Aspecto pedagodgico: Los materiales multimedia deben ser atractivos y
motivantes para los alumnos, ser adecuados a las caracteristicas e
intereses de ellos; variedad de actividades para el mismo contenido,
poseer sintesis y ejercicios de autoevaluacion, y se recomienda que el
mismo material multimedia informe a los alumnos de su progreso.
Cuando el docente disefia los materiales multimedia a los alumnos les

resulta mas significativo y motivador.
Para el desarrollo de estas aplicaciones multimedia, el docente al utilizar

programas abiertos puede crear materiales sencillos para implementarlos como

apoyo en su funcion educativa.
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Insa y Morata (1998) mencionan que para la realizacion de programas amplios

y complejos, se requiere de un equipo multidisciplinar compuesto por:

e Director del proyecto

e Pedagogos

e Especialista en la materia del programa
e Guionista

e Experto en informatica

e Experto en multimedia

e Personas colaboradores en el control de calidad.

Hay diferentes herramientas para llevar a cabo los materiales multimedia, como
los lenguajes de programacion, lenguajes de autor y los sistemas de autor;
este ultimo son programas que trabajan bajo Windows u otro sistema operativo,
se utilizan iconos, menus y plantillas para desarrollar software educativo
(tutoriales, simuladores, aplicaciones multimedia, etc.) de una forma sencilla,

por ejemplo ToolBook.

Los programas educativos abiertos son utilizados por los docentes para

elaborar aplicaciones multimedia sencillas, por ejemplo Jclic.

Ademas las paginas web se pueden considerar multimedia por ser un codigo de
etiquetas y una serie de comandos en lenguaje HTML® (Hyper Text Markup
Language). Actualmente se cuenta con herramientas que generan el codigo
HMTL, centrandose unicamente en el disefio de la pantalla el cual sera lo que

vea al final los alumnos.

6 Lenguaje de marcas de hipertexto
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VI1.17. Herramientas Web 2.0

Las herramientas Web sirven para leer, navegar y consultar paginas con
informacion, ademas de cubrir la necesidad de colaborar y participar entre los
mismos usuarios existentes de la red. La Web 2.0 es la generacion de servicios
basados en Internet que se caracteriza por la colaboracién en linea, la
interactividad para que el usuario construya y comparta contenido que él ha
creado. Es importante mencionar que para usar adecuadamente las siguientes
herramientas web propuestas para que los alumnos realicen el Proyecto

Educativo, se requiere que tengan una cuenta de correo electrénico en Gmail.

V1.17.1. Google Drive

Es un lugar en donde los alumnos acceden a todos sus archivos directamente
en su navegador, incluidos archivos PDF, archivos Microsoft Office,
documentos, presentaciones, musica, fotos, videos de alta definicion y muchos
tipos de archivos de imagen, aunque no tengan instalado el programa
correspondiente en la computadora. Entonces permite a los alumnos almacenar
y compartir estos archivos online alojados en la nube y ofrece funciones de
colaboracién en tiempo real, ademas de sincronizar los archivos en todos los

dispositivos disponibles.

Esta herramienta es para que los alumnos elaboren el Proyecto Educativo de
forma colaborativa con su equipo de trabajo, donde ellos acceden, utilizan y
gestionan la informacién compartida. Ademas con el uso de esta herramienta,
son mas productivos, porque les permite almacenar, modificar, compartir y
acceder a documentos, archivos y carpetas en un solo lugar y sin necesidad de

estar conectados al mismo tiempo.

Ademas se puede tener una comunicacion sincrona y asincrona, recuperar los

archivos cuando se necesite o0 quiera, actualizar la informaciéon por medio de la
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sincronizacion de archivos, enviarlos por mail y publicarlos en la Web. Las
aplicaciones integradas que ofrece son: el almacenamiento de archivos y
documentos, Docs, Hojas de calculo, presentaciones y formularios. Sus
principales caracteristicas son: gratuidad, caracter integrador, funcionalidad en

linea, facilidad de uso y edicion, disponibilidad y disefio de trabajo colaborativo.

VI.17.2. Google Académico

Permite a los alumnos buscar bibliografia especializada de una manera sencilla
y confiable. Desde un solo sitio realizan busquedas de un gran numero de
disciplinas y fuentes como, por ejemplo, estudios revisados por especialistas,
tesis, libros, resumenes y articulos de fuentes, como editoriales académicas,
sociedades profesionales, depdsitos de impresiones preliminares, universidades
y otras organizaciones académicas. Entonces, ellos tienen acceso a la
informacion mas relevante dentro del mundo de la investigacion académica,
logrando obtener mas conocimiento para elaborar adecuadamente las diversas

fases del Proyecto Educativo.

Es un buscador especializado de Internet, donde pueden consultar en linea
documentos integros de acceso abierto en diferentes formatos, encontrar
referencias llamadas citas, articulos relacionados y crear una biblioteca digital al
guardar ese documento mediante su correo electrénico Gmail. Las ventajas que
ofrece son: focalizar el rastreo en el ambito de la documentacion cientifica, tiene
un enlace enorme para explorar los contenidos en la Red, incluye informacion
en espanol, es adecuado para complementar busquedas hechas en bases de

datos cientificos y rastrea documentos dificiles de identificar o localizar.

VI1.17.3. YouTube Educativo

Esta herramienta involucra e inspira a los alumnos por medio de videos. Al

registrarse la escuela se tendra el acceso de forma gratuita a miles de videos
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educativos de alta calidad en un entorno muy controlado, los cuales provienen

de organizaciones muy reconocidas.

Al auxiliarse los alumnos de esta poderosa herramienta, contaran con
informacion confiable, tanto visual y auditiva, referente al tema que elijan y
ademas les ayudara a elaborar de forma divertida y creativa el Proyecto

Educativo.

Esta herramienta cuenta con mas de 22 mil 500 videos de caracter educativo,
los cuales fueron evaluados en la calidad de su audio, imagen, contenido,
lenguaje y sus métodos de aprendizaje. Funciona como contenido educativo
abierto y sus materiales ahi alojados estan alineados a los programas
escolares. Inicialmente su creacién fue enfocada principalmente a los
estudiantes de secundaria y se esta trabajando para llegar a los demas niveles
educativos. Los videos estan clasificados por temas de acuerdo a las

asignaturas para su mejor consulta.

Con todos los aportes de literatura se propone que los alumnos usen las

siguientes herramientas web:

e Google Drive: los alumnos al compartir archivos con sus companeros de
equipo, aprenden a trabajar de forma colaborativa para que puedan
editar archivos, con el objetivo de romper la distancia fisica que existe
entre ellos para que puedan realizar con calidad y correctamente las

diversas fases del Proyecto Educativo.

e Google Académico: los alumnos realizan busquedas de informacién de
forma confiable, tienen mas elementos para elaborar las fases del
Proyecto Educativo y que éste sea cada vez mas completo, ellos
construyen su aprendizaje al decidir qué informacion le sirve para

recuperarla.
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YouTube EDU: los alumnos buscan videos de tipo académico para tener
mas informacion y les sera de gran utilidad al momento de elaborar el

Proyecto Educativo.

Los alumnos al usar de forma constante las herramientas antes descritas y bajo

el asesoramiento profesional del docente, fortaleceran su aprendizaje y

elaboraran con calidad el Proyecto Educativo correspondiente.

Los productos a desarrollar son el disefio y la creacibn de materiales

multimedia:

Tutoriales para que los alumnos conozcan y aprendan a usar
adecuadamente estas 3 herramientas web.

Distintas actividades que realizaran los alumnos como son
investigaciones, llenado de tablas, elaboracién de fichas bibliograficas,
respuestas a preguntas y realizar presentaciones electronicas con el
objetivo de fortalecer el aprendizaje significativo y elaborar
adecuadamente las 8 fases del Proyecto Educativo.

Diversos materiales multimedia correspondientes a los cinco bloques

educativos de los tres grados.

Ademas de la creacion de una pagina web para almacenar estos materiales

multimedia, cuenta de correo electrénico y un blog para tener comunicacién

entre los alumnos y el docente.
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VIl. Procedimiento de elaboracién del producto

Para el disefio y creacion de materiales digital, éstos se realizaron conforme a

las fases propuestas por Belloch, ver figura 12.

Figura 12. Fases del desarrollo del software educativo. Belloch (s/f).

69



VIl.1. Analisis

e Destinatario: Se identificaron las caracteristicas y necesidades de los
alumnos, que en este caso, ellos son los usuarios. Cursan la Educacién
Basica —secundaria-, tienen una edad de 12 a 15 afos con un nivel
socioecondmico de clase media-baja, les gusta explorar paginas web,
tienen conocimientos basicos de informatica y les gusta utilizar
programas informaticos, ver anexo 2 para consultar la estructura del

cuestionario.

e Entorno: La Educacién Basica se realiza unicamente de forma
presencial, por ello, los alumnos visualizan los materiales multimedia
mediante la pagina web oficial de la asignatura de Tecnologia I, Il y llI
con énfasis en Administracion Contable y lo pueden realizan desde de la
misma escuela, en la comodidad de su casa o en algun café internet.
Cuando los alumnos tengan que consultar algun material multimedia
propio de la asignatura mencionada, estos estaran disponibles durante el

ciclo escolar.

e Contenido: Es por grado con referencia al Plan de Estudios 2011 y del
Programa de Estudio de la mencionada asignatura, de las fases del

Proyecto Educativo, Tutoriales, Administracion y Contabilidad.

¢ Requerimientos:

— Computadora o tableta con procesador Intel o AMD que soporte

Windows XP Service pack2, Windows Vista o Windows 7 o superior.
— 1 GB en memoria RAM o superior.
— 4 GB de espacio libre en disco duro.
— Tarjeta de audio.

— Bocinas o audifonos.
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Conexioén a Internet

Software: Microsoft Office, Adobe Reader 6 o superior y Java

Runtime Environment

VIl.2. Disenho

Pedagogico

Objetivos: El modelo es el constructivismo, en donde los alumnos se
encuentran en el centro del proceso de aprendizaje y por ende,
aprenden, descubren y trabajan colaborativamente. La finalidad es
qgue visualicen diversos materiales multimedia para que elaboren con
calidad y correctamente el Proyecto Educativo propio de la asignatura
de Tecnologia.

Contenidos: Disenar tutoriales para las herramientas web: Google
Drive, Google Académico y YouTube Educativo; disefar secuencias
didacticas para la utilizacion de las anteriores herramientas web;
disefiar materiales para ser utilizados en las diversas fases del
Proyecto Educativo y sus instrumentos de evaluacion y diversos
materiales multimedia que seran de gran ayuda para los cinco
bloques educativos.

Interactividad: Disefio del menu de navegacion principal.

Técnico

Interface del usuario: Disefiar pagina web para que albergue los
materiales multimedia, cuenta de correo electrénico y blog.

Recursos multimedia: Tutoriales de Google Drive, Google
Académico y YouTube Educativo, materiales multimedia de las

diversas fases para elaborar el Proyecto Educativo e instrumentos de
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evaluacion ademas de otros materiales multimedia para los cinco

bloques educativos.

VII.3. Desarrollo

e Produccién del prototipo: Se realizé al 100% los materiales multimedia
requeridos para el Proyecto Educativo con su respectiva secuencia y

guia didactica asi como sus respectivos instrumentos de evaluacion.

e Produccion de los recursos multimedia:

— Se cred una presentacion en Prezi de las fases correspondientes al
Proyecto Educativo.

— Mediante Word y PowerPoint se cred el guion para los tutoriales de
las herramientas web, se requirié del acceso a Internet, se uso el
software de Camtasia Estudio versiéon 8 asi como una laptop y una
tableta para grabar los videos que fueron incrustados.

— Se realizaron 3 tutoriales, uno para cada herramienta web tanto en
version de video como en formato escrito.

— Se realizaron formatos e instrumentos de evaluaciéon aplicables a
cada fase del Proyecto Educativo asi como su disefio instruccional.

— Se elaboraron diversos materiales multimedia utiles para las pantallas
del menu de navegacion ademas de insertar materiales antes ya
realizados a lo largo de la maestria.

— Ademas se elaboraron diversos materiales multimedia aplicables para

los cinco bloques de los tres grados escolares.
¢ Integracion de las medias en el prototipo: Estan elaborados los

menus de Administracion, Contabilidad, Fases del Proyecto Educativo,
Tecnologia I, Il y Ill con énfasis en Administracion Contable y Tutoriales.
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VIl.4. Experimentacién y validacién

Se comprobd que los menus de la pagina web
https://sites.google.com/site/tec147admoncontable funcionaran correctamente
asi como los materiales multimedia, la disponibilidad del correo electrénico del
docente karina.elizabeth.avila.meneses@gmail.com y el disefio del blog
https://tec147admoncontable.blogspot.mx para que exista comunicacion vy
entrega de algunas actividades escolares. Después se compartieron a los
alumnos los anteriores enlaces para que empezaran a visualizar los materiales

multimedia y se auxiliaran de ellos en la elaboracién del Proyecto Educativo.

o Evaluacion analitica: Los tutoriales, las presentaciones, los materiales
multimedia asi como sus instrumentos de evaluacion son adecuados
para los alumnos y su trayecto formativo, ademas de que los pueden

visualizar cuando lo requieran.

e Evaluacion experta: La realizada por el director del Proyecto Terminal.

e Evaluaciéon por observacion: Se realizaron observaciones tanto del
docente, del Maestro en Tecnologia Educativa como de los alumnos

hacer ajustes pertinentes a los materiales multimedia.

e Evaluacion experimental: Durante el ciclo escolar, los alumnos utilizan
los diversos materiales multimedia y al abordar cada aprendizaje
esperado de la asignatura se apreciara si realmente hubo un avance

significativo en el fortalecimiento del mismo.
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VIL.5. Elaboracion de la version definitiva

Se pretende que se apruebe el Proyecto con caracter Terminal para que se dé
mayor difusion al interior del centro de trabajo y posteriormente a otros

correspondientes de la zona escolar.

VII.6. Elaboracion del material complementario

Se cuanta con un 95% de los materiales multimedia que sirven de consulta para
cada uno de los bloques educativos en sus tres grados y que son de gran
ayuda porque los alumnos no cuentan con un libro de texto gratuito. Ademas se
han dado situaciones de ausencia por parte de algunos alumnos y/o del

docente, sin embargo, la informacion de la asignatura esta al alcance de ellos.
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VIIl. Nombre del producto desarrollado como proyecto

Materiales multimedia para apoyar a los alumnos de la asignatura de
Tecnologia I, Il y Il con énfasis en Administracion Contable.

A continuacion, se describen los diversos materiales multimedia que se
disefaron y crearon para el apoyo de los alumnos, éstos sirven para que
puedan elaborar correctamente el Proyecto Educativo propio de la asignatura

antes mencionada.

Mediante el software de Prezi, se realizdé una presentacién electrénica para que
los alumnos conozcan e identifiquen las 8 fases necesarias que deben de
contener el Proyecto Educativo, el cual realizaran en el bloque V de cada grado,

ver figura 13.

Figura 13. Presentacion de las fases del Proyecto Educativo, realizado por Karina Avila (2015).
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Se realizé mediante el software de Camtasia Studio version 8 los siguientes

videos que sirven de tutoriales para que los alumnos puedan consultar en

cualquier momento y aprendan a utilizar las herramientas web 2.0:

Google Drive sirve para que los alumnos compartan documentos con su
equipo de trabajo, aprendan a trabajar de forma colaborativa sin importar
la distancia fisica entre ellos y siempre tengan disponibles estos
documentos mediante su correo electronico en Gmail y el docente va

monitoreando el trabajo realizado, ver figura 14.

Figura 14. Video tutorial de Google Drive, realizado por Karina Avila (2015)

Google Académico sirve para que los alumnos realicen diversas
investigaciones confiables de varios temas, pueden consultar
documentos con fundamento académico y fortalecer la elaboracion de

cada fase del Proyecto Educativo, ver figura 15.
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Figura 15. Video tutorial de Google Académico, realizado por Karina Avila (2015)

e YouTube Académico sirve para que los alumnos realicen busquedas
de informaciéon de caracter educativo de una forma divertida, ahi
encontraran videos académicos donde se auxiliaran de ellos para poder
realizar cada una de las fases del Proyecto Educativo y también sera de
gran ayuda para sus demas asignaturas que cursa en su educacion

secundaria, ver figura 16.

Ademas de los videos tutoriales realizados, se disenaron tutoriales en formato
de texto mediante el software de Word y guardados en PDF para que sean

visualizados:
e Google Drive, ver figura 17.

e Google Académico, ver figura 18.

¢ YouTube Educativo, ver figura 19.
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Figura 16. Video tutorial de YouTube Educativo, realizado por Karina Avila (2015).

Figura 17. Tutorial de Google Drive, realizado por Karina Avila (2015).
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Figura 18. Tutorial de Google Académico, realizado por Karina Avila (2015).

Figura 19. Tutorial de YouTube Educativo, realizado por Karina Avila (2015).
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Todos los materiales multimedia anteriores, fueron alojados en la pagina web
https://sites.google.com/site/tec147admoncontable la cual se disefid y creo para
que los alumnos la visualicen en cualquier momento que lo requieran, ver figura
20.

Se realizé el disefio instruccional de cada fase propia del Proyecto Educativo
asi como la construccion de instrumentos de evaluacion para los alumnos, ver
anexo 4 al 11 y el formato de la secuencia didactica aplicable para el bloque V,

ver anexo 12.

Se cred en Gmail el correo electronico del docente
karina.elizabeth.avila.meneses@gmail.com y el blog
https://tec147admoncontable.blogspot.mx exclusivamente para la comunicacién
con los alumnos y la entrega por estos medios de algunas actividades

escolares, ver figura 21 y 22 respectivamente.

Figura 20. Pagina web para albergar los diversos materiales multimedia, realizado por Karina
Avila (2015).
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Figura 21. Correo electrénico para tener comunicacion con los alumnos y la entrega de

algunas actividades escolares, realizado por Karina Avila (2015).

Figura 22. Blog para tener comunicacién con los alumnos, realizado por Karina Avila (2017).
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IX. Reporte de resultados

El Proyecto Terminal se sustenta en la linea 2 de aplicacion innovadora del

conocimiento: Aplicacién didactica de las TIC y el alcance del mismo con

orientacién profesional en la 2° opcion: propuesta de mejora, con diseifo,

desarrollo e instrumentacion del proyecto de forma parcial. Por ello, para

su implementacion se llevo a cabo lo siguiente:

Disefo y creacion de materiales multimedia:

Presentacion electréonica mediante Prezi de las 8 fases del Proyecto
Educativo propio del bloque V.

3 tutoriales de las herramientas web Google Drive, Google
Académico y YouTube Educativo tanto en video realizados con la
ayuda del software de Camtasia Studio version 8 como en formato
de texto elaborado con el software de Word y guardados en PDF.
Diversas actividades para que los alumnos elaboren el Proyecto
Educativo y sus respectivos instrumentos de evaluacion, ambos se
realizaron en Word y guardaron en PDF.

Disenfio instruccional para el bloque V.

Presentaciones electronicas con el uso de PowerPoint vy
documentos mediante Word que fueron guardados en PDF,
referentes a los contenidos programaticos de la asignatura de
Tecnologia con énfasis en Administracion Contable para que sirvan

de consulta de los cinco bloques educativos.

Disefio y creacion de pagina web para alojar todos los materiales
multimedia mediante la aplicacion Sitios Web de Gmail, correo
electréonico del docente en Gmail y un blog mediante la aplicacion
Blogger de Gmail para la comunicacion sincrona y asincrona exclusiva

con los alumnos y la entrega de algunas actividades.
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¢ Pruebas de funcionamiento, modificacién y correccién tanto de la

pagina web como de los diversos materiales multimedia.

Los requerimientos para su implementacién es que todos los materiales
multimedia sean acordes con los contenidos programaticos de la asignatura, se
consulté diversas bibliografias, se uso6 Internet y una computadora, los
involucrados fueron el docente para definir el orden de esos materiales
multimedia y el Maestro en Tecnologia Educativa para dar el asesoramiento del

maximo aprovechamiento del uso de los mismos.

Se evalua constantemente que tanto los materiales multimedia como la pagina
web presenten calidad, es decir, que tanto su presentacion, redaccion,
contenido, funcionalidad y utilidad sea la mejor en beneficio para que los

alumnos potencialicen su aprendizaje ya que son los usuarios principales.
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X. Conclusiones

Mediante observaciones directas, entrevistas a los docentes que imparten la
asignatura de Tecnologia y el acceso a los Cuadros de Inasistencias y
Evaluacién Formativa del bloque V de los ultimos 4 ciclos escolares, se detecto
que los alumnos que cursan el énfasis en Administracion Contable de la
Escuela Secundaria Técnica no. 147 “Gral. Felipe Angeles Ramirez” tienen un
bajo aprovechamiento académico, es decir, muestran dificultades, desinterés y
desconocimiento para elaborar el Proyecto Educativo -propio de la misma
asignatura- por medio del uso de las TIC; si bien ellos las utilizan para
socializar, comunicarse, buscar informacién en la red o ver videos, no poseen
las instrucciones adecuadas ni la capacitacion para usarlas en beneficio de su
educacion. Los bloques | al IV sirven de base para el Proyecto Educativo y es
en el bloque V donde recae con mas fuerza que los alumnos elaboren por

completo y con calidad las 8 fases del mismo.

Es importante mencionar que hasta el momento, la SEP no proporciona libro de
texto para la asignatura de Tecnologia, es decir, para la imparticion de ésta
asignatura, el docente debe buscar diversas fuentes de informaciéon —primarias,
secundarias y electronicas- de acuerdo a los contenidos programaticos
vigentes; ademas existen varias editoriales que comercializan libros de texto,

sin embargo, no todos los alumnos estan en la posibilidad de adquirirlos.

Para dar solucién a la problematica anterior, surge la necesidad de llevar a cabo
el presente Proyecto Terminal mediante el disefio y creacion de materiales

multimedia:
e Presentacion electronica de las fases para elaborar el Proyecto

Educativo, recuperado del Programa de Estudio 2011 Educacion Basica

de la asignatura de Tecnologia.
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e Tutorial de Google Drive para que los alumnos compartan sus avances y
trabajen de forma colaborativa con los demas integrantes de su equipo,
ademas el docente pueda llevar un monitoreo del trabajo de ellos.

e Tutorial de Google Académico para que los alumnos busquen
informacion de caracter exclusivamente académico relacionado con el
Proyecto Educativo.

e Tutorial de YouTube Educativo para que los alumnos visualicen
informacion util para elaborar el Proyecto Educativo.

e Actividades para que los alumnos elaboren en el bloque V las diversas
fases del Proyecto Educativo asi como los instrumentos con los cuales
seran evaluados.

e Disefo instruccional del bloque V.

e Disefio y creacion de diversos materiales multimedia aplicables a los

contenidos programaticos de los cinco bloques educativos.

Los resultados hasta este momento, es que los alumnos estan visualizando los
materiales multimedia en la pagina web oficial de la asignatura y al finalizar el
ciclo escolar 2016-2017, se mostré un incremento en los promedios grupales
del bloque V con respecto a los dos ciclos anteriores. Aunque se presentaron
algunos contratiempos con dos alumnos de tercer grado que por cuestiones de
salud no pudieron asistir a clases durante los meses de mayo y junio, sin
embrago, al tener acceso a los diversos materiales, los alumnos pudieron
elaborar correctamente el Proyecto de Innovacion sin ver afectada su
calificacion; ademas el docente por cuestiones de salud no pudo asistir del 27
de febrero al 21 de marzo, situacion por la cual, los alumnos no se vieron
afectados, puesto que tenian a su disposicién la consulta de presentaciones
electrénicas y lecturas relacionadas con los temas del bloque IV que en ese
momento estaban abordando.

Con la creacidon del correo electronico del docente se han evitado las

complicaciones de traer memoria USB o impresiones innecesarias a clase,
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ademas sirve para tener comunicacion con los alumnos respecto a dudas que

tengan y para la entrega de algunas actividades escolares

A consecuencia del sismo del 19 de septiembre del presente afo, vivido
también en el Estado de Meéxico y por indicaciones de las autoridades
educativas, se suspendieron clases en éste centro de trabajo del 20 de
septiembre al 17 de Octubre, periodo durante el cual se realizaron peritajes
estructurales; por esta situacion, hubo la necesidad de crear un blog de la
asignatura para dar nuevamente acompafiamiento a los alumnos y que sirviera

en estos dias de contingencia para tener comunicacion.

A continuacion se mencionan las ventajas del presente Proyecto Terminal:

v' Los alumnos muestran interés al visualizar y usar los materiales multimedia,
se avanza en la alfabetizacion digital para incrementar sus conocimientos y
habilidades.

v" Los alumnos tienen siempre disponibles los materiales multimedia para que
sirvan de auxilio en su Educacién Basica —secundaria-, la cual se imparte
unicamente en la modalidad presencial.

v' Se atienden los diversos estilos y ritmos de aprendizaje asi como de su
particular sistema de representaciéon sensorial, esto trae como resultado que
se centre el aprendizaje en los alumnos convirtiéndose en protagonistas vy el
docente se convierte en facilitador del conocimiento.

v' Los alumnos aprenden a trabajar colaborativamente y ellos construyen sus
conocimientos asi como tener comunicacion —sincrona y asincrona-.

v' Los alumnos fortalecen su aprendizaje al elaborar correctamente el Proyecto
Educativo que complementa los aprendizajes esperados adquiridos de los
bloques educativos anteriores.

v Como los alumnos no cuenta con libro de texto gratuito de la asignatura,
estos materiales multimedia son guia para su formacion académica y de

gran utilidad para el docente.
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Las desventajas encontradas en el desarrollo del Proyecto Terminal se

enuncian a continuacion:

X Para visualizar los materiales multimedia, los alumnos requieren el acceso a
un dispositivo —computadora, laptop, tableta o teléfono inteligente- asi como
a una conexion a Internet y energia eléctrica.

X Conocimientos basicos de informatica.

X Dedicar tiempo fuera de clase para visualizar y explorar los materiales
multimedia asi como para realizar las diversas actividades escolares.

X En caso de no contar con un dispositivo e Internet en casa, es necesario

salir y pagar un costo extra por el servicio.

Algunas recomendaciones importantes a tomar en cuenta para seguir dando la

continuidad al Proyecto Terminal son:

e Redisefar algunos materiales multimedia de los bloques educativos.

e El docente junto con el Maestro en Tecnologia Educativa deben ser los
encargados de disefiar y crear los materiales multimedia, en caso de
requerirlo, también auxiliarse de un experto en informatica y pedagogia.

e Disenar y crear los materiales multimedia basicos aplicables a los demas
énfasis —Disefio Grafico, Disefio Industrial e Informatica- presentes en
este centro de trabajo para que los alumnos sean beneficiados en su
totalidad.

Es importante mencionar que este Proyecto Terminal ha sido de gran utilidad
tanto para los alumnos como para el docente, ya que al tener disponibles estos
materiales multimedia, el proceso de ensefianza aprendizaje nunca se detiene
ya sea por ausencia en caso de enfermedad, una situaciéon personal o por una
contingencia en caso de un desastre natural. Al planearlo, organizarlo e
implementarlo se realizaron acciones innovadoras y se contribuyé a hacer mas

eficiente el aprendizaje de los alumnos en su educacién presencial.
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XI. Acronimo

SEP
TIC
TAC
TEP
CTE
DOF
SPD
SNEE
INEE
SEN
SIGED
SEB
CNSPD
PSE
EDN
UNESCO

HDT
PNL

Secretaria de Educacion Publica

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento
Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion
Consejo Técnico Escolar

Diario Oficial de la Federacion

Servicio Profesional Docente

Sistema Nacional de Evaluacion Educativa

Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion
Sistema Educativo Nacional

Sistema de Informacién y Gestidn Educativa
Subsecretaria de Educacion Basica

Coordinacion Nacional del Servicio Profesional Docente
Programa Sectorial de Educacion

Estrategia Digital Nacional

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,

Ciencia y la Cultura
Habilidades Digitales para Todos

Programacién Neurolinguistica

la

88



XIl. Referencias

Aduviri V, R. (s.f.). Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento. Obtenido
de http://www.slideshare.net/ravsirius/tecnologias-para-el-aprendizaje-y-

el-conocimiento

Alonso G, C., & Gallego G, D. (s.f.). Cuestionario Honey Alonso de Estilos de
Aprendizaje. Obtenido de

http:www.estilosdeaprendizaje.es/menuprinc2.htm

Alvarez F, M., & Sanchez C, L. (2014). Conocimiento, valoracion y utilizacion,
por parte del alumnado, de google drive como herramienta de trabajo
cooperativo. Obtenido de http://revistas.usal.es/index.php/0212-
5374/article/view/et20143212352/12521

Barriios R, I., & Casadei C, L. (s.f.). Promoviendo el uso de google drive como
herramienta de trabajo colabotativo en la nube para estudiantes de
ingenieria. Obtenido de
http://www.face.uc.edu.ve/eduweb2013/buscarponencias/ponencias/Gen
eral/E059.pdf

Belloch Orti, C. (s.f.). Desarrollo de aplicaciones multimedia interactivas.
Obtenido de http://www.uv.es/bellochc/pdf/pwtic5.pdf

Delors, J. (s.f.). La educacién encierra un tesoro. Obtenido de
http://www.unesco.org/education/pdf/DELORS_S.PDF

Diario Oficial de la Federacion. (2011). Acuerdo numero 592 por el que se

establece la articulacion de la Educacion Basica. Obtenido de
http://dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5205518&fecha=19/08/2011

89



Diario Oficial de la Federacion. (2011). Acuerdo numero 593 por el que se
establecen los Programas de Estudio de la asignatura de Tecnologia
para la Educacion Secundaria en las modalidades General, Técnicay
Telesecundaria. Obtenido de
http://dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5205626&fecha=22/08/2011

Diario Oficial de la Federacion. (2013). Decreto por el que se crea la
Coordinacion Nacional del Servicio Profesional Docente como 6rgano
administrativo desconcentrado de la Secretaria de Educacion Publica.
Obtenido de
http://dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5322028&fecha=14/11/2013

Diario Oficial de la Federacion. (2013). Decreto por el que se reforma, adicionan
y derogan disposiciones de la Ley General de Educacion. Obtenido de
http://dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5313841&fecha=11/09/2013

Diario Oficial de la Federacion. (2013). DECRETO por el que se reforman los
articulos 3o0. en sus fracciones lll, VIl y VIII; y 73, fraccidn XXV, y se
adiciona un parrafo tercero, un inciso d) al parrafo segundo de la fraccién
[I'y una fraccion IX al articulo 3o. de la Constitucidn Politica. Obtenido de
http://www.dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5288919&fecha=26/02/2
013

Diario Oficial de la Federacion. (s.f.). Plan Nacional de Desarrollo. Obtenido de
2013:
http://www.dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5299465&fecha=20/05/2
013

Diaz Mosquera, E. (2012). Estilos de aprendizaje. Obtenido de
http://tramites.ute.edu.ec/portal/posgrados/eidos5.pdf#page=5

90



Diccionario de la lengua espanola. (s.f.). Obtenido de

http://lema.rae.es/drae/?val=diagnostico

EducaRed. (s.f.). Ritmo de aprendizaje. Obtenido de

https://www.ecured.cu/Ritmo_de_aprendizaje

El Financiero. (2014). YouTube EDU, la apuesta de Google para la educacion.

Obtenido de http://www.elfinanciero.com.mx/tech/youtube-edu-la-

apuesta-de-google-para-la-educacion.html

El Universal. (2014). Google presenta en México canal educativo de YouTube.

Obtenido de http://www.eluniversal.com.mx/finanzas-

cartera/2014/google-presenta-youtube-edu-1033868.html

F. Ferreiro, R., & De Napoli, A. (2008). MAS ALLA DEL SALON DE
CLASES:LOS NUEVOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE. Obtenido de

Revista Complutense de Educacion:

http://revistas.ucm.es/index.php/RCED/article/view/RCED0808220333A/1

5480

Gobierno de la republica. (2013). Reforma educativa. Obtenido de

http://www.presidencia.gob.mx/reformaeducativa/

Gomez Gallardo, L. M., & Macedo Buleje, J. C. (2010). IMPORTANCIA DE LAS

TIC EN LA EDUCACION BASICA REGULAR. Obtenido de

http://sisbib.unmsm.edu.pe/bibvirtual/publicaciones/inv_educativa/2010_n

25/pdf/fa12v14n25.pdf
Google Académico. (s.f.). Obtenido de

http://scholar.google.com.mx/intl/es/scholar/about.html

91



Pantoja Vallejo, A., & Huerta Montes, A. (2010). INTEGRACION DE LAS TIC
EN LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIA DE EDUCACION
SECUNDARIA. Obtenido de
http://www.redalyc.org/pdf/368/36815118018.pdf

PLAN DE ESTUDIOS 2011 Educacion Basica. (2011). Obtenido de

http://www.curriculobasica.sep.gob.mx/images/PDF/planestudios11.pdf

Plan Nacional de Desarrollo. (2013). Obtenido de
http://www.dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5299465&fecha=20/05/2
013

Plan Sectorial de Educacion . (2013). Obtenido de
http://fs.planeacion.sep.gob.mx/planeacion/mediano_plazo/pse_2013_20
18.pdf

Programa de Estudio. (2011). Tecnologia con énfasis en Administracion
Contable. Obtenido de
http://www.curriculobasica.sep.gob.mx/pdf/secundaria/tecnologia/ TECNI
CAS/programas/02CONTABLEWEB.pdf

Reforma Educativa. (2013). Obtenido de

http://www.presidencia.gob.mx/reformaeducativa/

Sanchez Rodriguez, J. (2003). Produccion de aplicaciones multimedia por
docentes. Obtenido de Revista de Medios y Educacion:
http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=36802109

Santiago B, C., Caballero A, R., Gbmez M, D., & Dominguez C, A. (2013). El
uso didactico de las TIC en la educacion basica de México. Obtenido de
http://www.redalyc.org/pdf/270/27028898004.pdf

92



Secretaria de Educacién Publica. (2011). Acuerdo numero 593 por el que se
establecen los Programas de Estudio de la asignatura de Tecnologia
para la Educacion Secundaria en las modalidades General, Técnica 'y
Telesecundaria. Obtenido de
http://basica.sep.gob.mx/ACUERDO%20593%20TECNOLOGIA.pdf

Secretaria de Educacion Publica. (2011). PLAN DE ESTUDIOS 2011.
Educacion Béasica. Obtenido de

http://www.curriculobasica.sep.gob.mx/images/PDF/planestudios11.pdf

Secretaria de Educacion Publica. (2013). Plan Sectorial de Educacién. Obtenido
de
http://fs.planeacion.sep.gob.mx/planeacion/mediano_plazo/pse_2013_20
18.pdf

Secretaria de Educaciéon Publica. (2013). Servicio Profesional Docente.

Obtenido de http://servicioprofesionaldocente.sep.gob.mx/

Secretaria de Educacion Publica. (2014). Etapas, aspectos, métodos e
instrumentos. Proceso de evaluacién para ingreso a la Educacion Basica.
Obtenido de
http://servicioprofesionaldocente.sep.gob.mx/content/ba/docs/parametros

_indicadores/IV_Propuesta_General.pdf

Suaréz, J., Maiz, F., & Meza, M. (2010). Inteligencias multiples: una innovacion
pedagdgica para potenciar el proceso ensefianza aprendizaje. Obtenido
de http://www.redalyc.org/pdf/658/65822264005.pdf

Universidad de Cantabria. (2013). Para que sirve Google Académico. Obtenido
de

93



http://www.buc.unican.es/sites/default/files/formacion/guia_gacademico__
0.pdf

Vaquerizo, B., Renedo, E., & Valero, M. (s.f.). Aprendizaje colaborativo en

grupo: Herramientas Web 2.0. Obtenido de
http://upcommons.upc.edu/revistes/bitstream/2099/7855/6/p186.pdf

94



Anexos

95



Anexo 1. Planeacién y construccion de cuestionarios para los alumnos que
cursan la asignatura de Tecnologia |, Il y lll con énfasis en Administracion
Contable

Proceso de | Uso de las TIC en el ambito académico

operacionalizacion

1.- Definiciéon — Recursos tecnoldgicos
constitutiva de — Capacitacion

la(s) variable(s). — Tiempo

2.- Establecimiento — Caracteristicas de los alumnos
de las — Bienes tecnoldgicos
dimensiones de la — Bienes culturales

variable(s)

constitutiva(s).

3.- Creacion de | Dimension Indicador

indicadores para | Caracteristicas | Grado

la(s) dimensione(s) | de los alumnos | Género

de la(s) variable(s) | Bienes Posesion de bienes tecnoldgicos

latentes (s). tecnoldgicos Consumo de servicios

Nivel de manejo

Bienes Uso delas TIC
culturales Horario para realizar tareas / proyectos
4.- Creacion de | Dimension Indicador | Reactivos del
items para los cuestionario: Por favor
indicadores de las contesta o elige, una o
dimensiones. varias respuestas segun
corresponda. Gracias por
tu valiosa participacion.




Caracteristicas

Grado

Elige el grado que cursas

de los alumnos actualmente en la
secundaria:
- Primero
- Segundo
- Tercero
Género Elije tu género:
- Masculino
- Femenino
Bienes Posesion Elige el bien o los bienes
materiales de bienes | tecnoldgicos con los que
tecnolégic | cuentas en casa:
0s

- Computadora
de escritorio

- Computadora
personal
(laptop)

- Tableta

- Television

- Reproductor
personal de
musica

- Estéreo y/o
minicomponente

- Teléfono mévil
(celular)

- Camara
fotografica y/o
de video

- Consola de




video

- Impresora y/o
multifuncional

- Radio y/o radio
despertador

- Reproductor de
DVD y/o Blu-ray

- Teléfono
inalambrico
- Calculadora
Consumo | Indica los siguientes
de servicios con que
servicios cuentas en casa:
- television de
prepago
- internet
- teléfono movil de
prepago
- teléfono de casa
- hermano/a (os/as)
en escuela
particular
- teléfono movil por
plan
- cursos para
aprender, por
ejemplo idiomas,
computacion u
otros
Nivel de | Elije el nivel de

manejo

capacitaciéon que tienes




para manejar las TIC en
el ambito escolar:

- basico

- medio

- avanzado
¢Has asistido a cursos
de computacion?, ¢En
donde?
¢ Para qué usas el
Internet?
Menciona que software

ocupas normalmente:

Uso de las | De qué forma ocupas
TIC las TIC que tienes
disponibles?

Horarios ¢ Cuantas horas
para aproximadamente al dia
realizar dedicas para usar las TIC

tareas / | en el ambito escolar?

proyectos




Anexo 2. Cuestionario para los alumnos de la asignatura de Tecnologia l, Il y
lll con énfasis en Administracion Contable

Por favor contesta y elige, una o varias respuestas segun corresponda. jGracias

por tu valiosa participacion!

1. Elige el grado que cursas actualmente en la secundaria:
- Primero
- Segundo

- Tercero

2. Elige tu género:
- Masculino

-  Femenino

3. Elige el bien o los bienes tecnoldgicos con los que cuentas en casa:

- Computadora de escritorio

- Computadora personal (laptop)
- Tableta

- Television

- Reproductor personal de musica
- Estéreo y/o minicomponente

- Teléfono mdvil (celular)

- Camara fotografica y/o de video
- Consola de video

- Impresora y/o multifuncional

- Radio y/o radio despertador

- Reproductor de DVD y/o Blu-ray
- Teléfono inaldmbrico

- Calculadora



10.

Indica los siguientes servicios con que cuentas en casa:
- television de prepago

- internet

- teléfono movil de prepago

- teléfono de casa

- hermano/a (os/as) en escuela particular

- teléfono movil por plan de pago

- cursos para aprender, por ejemplo idiomas, computacion u otros

Elije el nivel de capacitacion que tienes para manejar las TIC en el ambito

escolar:
- basico
- medio
- avanzado

¢ Has tomado cursos de computacion?, ¢En donde?

¢ Para qué usas el Internet?

Menciona que software ocupas normalmente:

¢, De qué forma ocupas las TIC que tienes disponibles?

¢, Cuantas horas aproximadamente al dia dedicas para usar las TIC en el

ambito educativo?



Anexo 3. Perfil, parametros e indicadores para docentes y técnicos docentes de la asignatura Tecnologia,
Educacién Secundaria.

1.1.Conoce los procesos de 1.1.1. Identifica los procesos de desarrollo y aprendizaje del

desarrollo y de aprendizaje adolescente, como referentes para conocer a los alumnos.
del adolecente. 1.1.2. Reconoce que en los procesos de desarrollo y aprendizaje del
Un adolescente influyen factores familiares, sociales y culturales.

CEELUERS 12 Domina los  propdsitos  1.2.1. Explica el caracter formativo de los propésitos educativos del
el educativos y los contenidos curriculo vigente.
e el escolares de la asignatura de 1.2.2. Domina los contenidos de la asignatura Tecnologia.
=k Tecnologia. 1.2.3. Describe la progresion de los contenidos educativos de la
alumnos, asignatura Tecnologia para favorecer el aprendizaje de los
sabe alumnos.
como 1.2.4. Relaciona los contenidos de la asignatura de Tecnologia para
aprenden el logro de los propésitos educativos.
UL 13 Explica los  referentes 1.3.1. Explica los principios pedagdgicos que orientan la practica

deben pedagégicos y el enfoque docente en la Educacion Basica.

aprender

didactico de la asignatura de 1.3.2. Identifica las caracteristicas del enfoque didactico de la
Tecnologia en el curriculo asignatura Tecnologia en actividades de aprendizaje.

vigente.




2.1. Organiza su intervencién 2.1.1. Identifica las caracteristicas del entorno escolar para la
docente para el organizacion de su intervencion docente.
aprendizaje  de sus 2.1.2. Identifica las caracteristicas de los alumnos para organizar su
Un docente alumnos. intervencion docente y atender sus necesidades educativas.
que organiza 2.1.3. Disefo situaciones didacticas acordes con los aprendizajes
y evalua el esperados, con las necesidades educativas de sus alumnos y
trabajo con el enfoque didactico de la asignatura Tecnologia.
educativo, y 2.1.4. Organiza a los alumnos, el tiempo y los materiales necesarios
realiza una para su intervencién docente en la asignatura Tecnologia.

NGO 2.2 Desarrolla estrategias 2.2.1. Establece comunicacién con los alumnos acorde al nivel

didactica didacticas para que sus educativo en el que desarrolla su intervencion docente.

pertinente alumnos aprendan. 2.2.2. Emplea estrategias didacticas para que sus alumnos aprendan
considerando lo que saben, la interaccion con sus pares y la
participacion de todos.

2.2.3. Realiza una intervencion docente con los aprendizajes
esperados, con las necesidades educativas de sus alumnos y
con el enfoque didactico de la asignatura Tecnologia.

2.2.4. Emplea estrategias didacticas que impliquen a los alumnos

desarrollar habilidades cognitivas como observar, preguntar,




2.3.

24.

Utiliza la evaluacion de
los aprendizajes con

fines de mejora.

Construye ambientes
favorables para el

aprendizaje.

2.2.5.

2.2.6.

2.3.1.

2.3.2.

2.4.1.

24.2.

2.4.3.

imaginar, explicar, buscar soluciones y expresar ideas propias.
Utiliza diversos materiales para el logro de los propdsitos
educativos, considerando las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién disponibles en su entorno.

Utiliza estrategias didacticas para atender la diversidad
asociada a condiciones personales, linguisticas y culturales de
los alumnos.

Utiliza estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacion que
le permiten el nivel de logro de los aprendizajes de cada uno
de sus alumnos.

Utiliza los resultados de la evaluacion de sus alumnos para
mejorar su practica docente en la asignatura Tecnologia.
Organiza los espacios del aula para que sean lugares
propicios para el aprendizaje de todos los alumnos.

Desarrolla acciones basadas en el didlogo, el respeto mutuo y
la inclusion para generar un clima de confianza en el aula,
entre el docente y los alumnos, y entre los alumnos.

Utilizan el tiempo escolar en actividades que contribuyen al
logro de los propdositos educativos en todos los alumnos.



3.1.

3.2.

3.3.

Reflexiona

sistematicamente sobre

su practica docente
como medio para
mejorarla.

Emplea estrategias de

estudio y aprendizaje
para su desarrollo
profesional.

Utiliza diferentes medios

para enriquecer  su

desarrollo profesional.

3.1.1.

3.1.2.

3.1.3.

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

3.3.1.

3.3.2.

3.3.3.

Identifica los aspectos a mejorar en su funcion docente como
resultado del analisis de las evidencias de su practica.

Utiliza referentes tedricos en el analisis de su practica docente
con el fin de mejorarla.

Participa con sus pares en el analisis de su practica docente
con la finalidad de mejorarla.

Utiliza estrategias para la busqueda, seleccion y uso de
informacion proveniente de diferentes fuentes que apoyen su
desarrollo profesional.

Utiliza la lectura de diferentes tipos de texto como una
estrategia de estudio para fortalecer su desarrollo profesional.
Elabora textos orales y escritos con la finalidad de compartir
experiencias y fortalecer su practica profesional

Participa en redes de colaboracion para fortalecer su
desarrollo profesional.

Utiliza el consejo Técnico Escolar como un espacio para el
aprendizaje y desarrollo profesional.

Utiliza materiales impresos y las Tecnologias de la Informacién

y la Comunicacion disponibles en su contexto como medios






Un docente que
asume las
responsabilidades
legales y éticas

inherentes a su

profesion para el

bienestar de los

alumnos

3.1.

3.2.

Considera
principios
filosoficos, los
fundamentos
legales y las

finalidades de la
educacion publica
mexicana en el
ejercicio de su
funcién docente.

Establece un
ambiente favorable
para la sana
convivencia y la
inclusion educativa
en su practica

docente.

3.1.2.

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

los 3.1.1. Desarrolla su funcién docente con apego a los principios

filosoficos establecidos en el articulo tercero constitucional.
Aplica las disposiciones normativas vigentes que rigen su
labor como docente de Educacion Secundaria.

. Aplica la Normalidad Minima de Operacion Escolar en su

practica docente cotidiana.

Define son sus alumnos reglas de convivencia acordes con la
edad, las caracteristicas de los alumnos, y la perspectiva de
género para la no discriminacién.

Implementa estrategias con la comunidad escolar que
fomenten actitudes de compromiso, colaboracién y solidaridad
para la sana convivencia.
Implementa estrategias con la comunidad escolar que
fomenten el respeto por las diferencias individuales asociadas

a las condiciones personales, linguisticas y culturales para



3.24.

3.2.5.

3.3. Considera la 3.3.1.
integridad y
seguridad de los
alumnos en el aula 3.3.2.

y en la escuela.

3.3.3.

3.34.

3.4. Demuestra altas 3.4.1.

expectativas sobre

favorecer la inclusion y la equidad educativa.

Establece comunicacion con los integrantes de la comunidad
escolar para propiciar una sana convivencia en la escuela.
Implementa estrategias que contribuyan a eliminar o minimizar
las barreras para el aprendizaje y la participacion que
enfrentan los alumnos.

Reconoce las implicaciones éticas y legales que tiene su
comportamiento en relacion con la integridad y el sano
desarrollo de los alumnos.

Realiza acciones para la deteccion, canalizacion vy
seguimiento de casos de abuso o maltrato infantil en el ambito
de su competencia.

Aplica medidas preventivas para evitar enfermedades,
accidentes y situaciones de riesgo en el aula y en la escuela
en el ambito de su competencia.

Identifica procedimientos para atender casos de emergencia
que afectan la integridad y seguridad de los alumnos como
accidentes, lesiones, desastres naturales o violencia.
Reconoce la relacion entre las expectativas que tiene sobre el

aprendizaje de sus alumnos y sus logros educativos.



el aprendizaje de 3.4.2. Comunica a sus alumnos y a sus familias las altas
todos sus alumnos. expectativas que tiene acerca de sus aprendizajes,

considerando las capacidades que poseen.




Un docente que
participa en el
funcionamiento
eficaz de la

escuela y fomenta

su vinculo con la
comunidad para
asegurar que
todos los alumnos
concluyan con
éxito su

escolaridad

5.1.

5.2.

Realiza acciones en
la gestidon escolar

para contribuir a la

calidad de los
resultados
educativos.

Propicia la

colaboracion de los
padres de familia y
de

instituciones

distintas
para
apoyar la tarea

educativa de |Ia

5.1.1.

5.1.2.

5.1.3.

5.14.

5.2.1.

5.2.2.

Participa con el colectivo docente en la elaboracion del
diagndstico escolar, para disefar estrategias que permitan
cumplir con los propésitos educativos.

Participar en el Consejo Técnico Escolar en la construccién de
propuestas que atiendan la mejora de los aprendizajes, el
abandono escolar, la convivencia en la escuela y el
cumplimiento de la Normalidad Minima de Operacion Escolar.
Realiza acciones con la comunidad escolar para atender las
areas de oportunidad en la escuela con el fin de alcanzar sus
metas.

Realiza acciones con la comunidad escolar para el cuidado de
los espacios, el mobiliario y los materiales escolares.
Establece acuerdos y compromisos con las familias de sus
alumnos para involucrarlos en la tarea educativa de la
escuela.

Realiza con el colectivo docente acciones de vinculacién con
diversas instituciones que apoyen la tarea educativa de la

escuela.



escuela.

Considera las
caracteristicas
culturales y

linguisticas de la
comunidad en el
trabajo de la

escuela.

5.3.1.

5.3.2.

Identifica los rasgos culturales y linglisticos de la comunidad
para desarrollar acciones en la escuela que favorezcan el
aprecio por la diversidad.

Realiza acciones con la comunidad escolar para fortalecer la
identidad cultural y linguistica de los alumnos con apego a los

propodsitos educativos.



Anexo 4. Fase 1: Identificacion y delimitacion del tema o problema

Todo proyecto técnico esta relacionado con la satisfaccion de necesidades
sociales o individuales; en este sentido, es fundamental que los alumnos
identifiquen los problemas o ideas a partir de sus propias experiencias, saberes

previos y los exprese de manera clara.
Esta fase permite el desarrollo de habilidades en los alumnos para percibir los
sucesos de su entorno, no soélo de lo cercano y cotidiano, sino incluso de aquellos

acontecimientos del contexto nacional y mundial con implicaciones en sus vidas.

ACTIVIDAD:

Cuestionamiento Respuesta

¢ Cual es realmente el problema o
necesidad con referencia al
énfasis de Administracion

Contable?

¢ Quién tiene o a quién afecta el
problema o necesidad antes

mencionada?

¢Cuales son las causas por las
cuales se presenta el problema y
como afecta a las personas, a la

sociedad y al medio ambiente?




EVALUACION

Rubrica: Identificaciéon y delimitacion del tema o problema

Criterios de evaluacion

Contable

Administracion
Contable

Contable

Contable

Excelente Muy bien Bien Regular Necesita mejorar -:—f-

(2.5) (2.25) (2.0) (1.75) (1.5) E
Identifica Identifica Identifica  bien la | Identifica la | Identifica muy
claramente la | adecuadamente la | necesidad o | necesidad 0 | poco la necesidad
5 necesidad o | necesidad 0 | problema con | problema sin la|o problema sin la
§ problema con | problema con | referencia del | referencia del | referencia del
= referencia del énfasis | referencia del | énfasis en | énfasis en | énfasis en

é en Administracion | énfasis en | Administracion Administracion Administracion

Contable




Delimita claramente | Delimita Delimita bien las | Delimita las | Le cuesta trabajo

:§ las personas que son [ adecuadamente las | personas que son | personas que son | delimitar las

S afectadas con el | personas que son |afectadas con el |afectadas con el|personas a las

% problema afectadas con el | problema problema cuales afecta el
= problema problema

»| Reconoce en  su | Reconoce la | Reconoce algunas | Reconoce solo | Reconoce muy

: 'g totalidad las causas y | mayoria de las|de las causas y|algunas de las | poco de las

o % consecuencias  del | causa y | consecuencias del | causas y | causas y

§ § problema consecuencias del | problema consecuencias del | consecuencias del
3 problema problema problema

No presenta ninguna | Presenta de 1 a 2 | Presenta de 3 a 4 | Presenta de 5 a 6 | Presenta mas de 7

> falta de ortografia, | faltas de ortografia, | faltas de ortografia, | faltas de | faltas de
s 5 . . . ) )

= 5l sus ideas claramente | sus ideas | sus ideas | ortografia, sus | ortografia, sus

'g’ § SONn muy precisas. claramente son [ son precisas. ideas con poco |ideas casi no son

8 < precisas claras 'y poco | claras ni precisas.

precisas.

Total:




Anexo 5. Fase 2: Recoleccion, busqueda y analisis de informacién

Esta fase permite la percepcion y caracterizacion de una situacion o problema,
posibilita y orienta la busqueda de informacion (bibliografia, encuestas,
entrevistas, estadisticas, etc.) asi como el analisis de conocimientos propios del

campo para comprender mejor la situaciéon que debe afrontarse.

Algunas de las habilidades que se plantea desarrollar son: formular
preguntas, usar fuentes de informacién, desarrollar estrategias de consulta,
manejo y analisis de la informacién.

ACTIVIDAD:

De cada fuente documental consultada, realiza su correspondiente ficha de

trabajo, ya sea de resumen, de parafrasis o textual.

Referencia

Tema

Titulo

Contenido




EVALUACION

Lista de cotejo: Recoleccion, busqueda y analisis de informacion

Criterios Si

No

Observaciones

Elabora por lo menos 3 fichas
de trabajo cada integrante de
equipo.

Las fichas elaboradas son
variadas, es decir, son
textuales, de parafrasis y de
resumen.

Se cuida la estructura de la
ficha de trabajo realizada en
Word.

La redaccién se entiende y la
ortografia es correcta.

Utiliza el estilo APA sexta
edicién para las referencias.

Total:

Calificacion:




Anexo 6. Fase 3: Construccion de la imagen-objetivo

Delimitado el problema fundamentado con la informacion y conocimientos
analizados, se crean las condiciones adecuadas para plantear la imagen deseada
de la situacion que debe cambiarse o el problema pendiente de solucion, es decir,

se formulan el o los propdsitos del proyecto.

Definir propdsitos promueve la imaginacion para la construccion de los

escenarios deseables y la motivacion por alcanzarlos.

ACTIVIDAD:

= Imagen: Mediante fotografias o, dibujos y recortes escaneados, inserta
aqui la imagen de como va a quedar el Proyecto Educativo (produccion

artesanal/produccion industrial/innovacion).

= Formula el objetivo general y por lo menos 2 objetivos especificos del
Proyecto Educativo (produccion artesanal/produccién

industrial/innovacion)



EVALUACION

Lista de cotejo: Construccion de la imagen-objetivo

Criterios Si

No

Observaciones

Inserta la imagen de cédmo va a

quedar el Proyecto Educativo

(produccion artesanal /
produccion industrial /
innovacion)

Elabora el objetivo general para
lograr solucionar el tema o

problema identificado

Elabora por lo menos 2 objetivos
especificos que ayudan al logro

del objetivo general

La ortografia es correcta y la
redaccion es clara utilizando

verbos en infinitivo

Los objetivos tienen una relacién
légica acorde al tema o problema

que se quiere solucionar

Total:

Calificacion:




Anexo 7. Fase 4: Busqueda y seleccion de alternativas

La busqueda de alternativas de solucidn permite promover la expresion de los
alumnos al explorar y elegir la mas adecuada luego de seleccionar la informacion

y los contenidos de la asignatura mas convenientes.

Estas actividades promueven el analisis, la critica, el pensamiento creativo, la
posibilidad de comprender posturas divergentes y la toma de decisiones las cuales

podran dar la pauta para la generacion de nuevos conocimientos.

ACTIVIDAD:

Para dar solucion al tema o problema definido, ¢puedes proponer al menos 4
alternativas de solucion diferentes entre si? Utiliza el siguiente formato para ello,
ademas de cada propuesta de solucion menciona sus posibles ventajas y

desventajas.

Propuesta de Ventajas Desventajas

solucion




¢ Cual de las propuestas elegirias para solucionar el tema o el problema?

¢Por qué elegiste o eligieron esa alternativa y no otra? Explica ampliamente

respecto a:

= utilidad

= economia

= tecnologia

= impacto ambiental

= impacto social



EVALUACION

Lista de cotejo: Busqueda y seleccién de alternativas

Criterios Si

No

Observaciones

Propone por lo menos 4

soluciones

De cada solucidn propuesta,
menciona las ventajas y

desventajas

La ortografia es correcta y la

redaccion es muy adecuada

Justifica correctamente la

seleccion de su propuesta

Total:

Calificacion




Anexo 8. Fase 5: Planeacion

Considera el disefio del proceso y del producto de acuerdo con la alternativa
planteada, la consecucion de tareas y acciones, su ubicacién en tiempo y espacio,
la designacion de responsables, asi como la seleccion de los medios y materiales.
Asimismo, se deben elegir los métodos que deberan formar parte de la ejecucion
del proyecto: su representacion, el analisis y procesamiento de la informacién asi

como la presentacion de resultados.

Estas actividades promueven habilidades para establecer prioridades,

programar las actividades en el tiempo y organizar recursos y medios.

ACTIVIDAD:

Anota en orden todas las actividades o tareas necesarias para realizar el proyecto
(produccion artesanal/produccion industrial/innovaciéon) y de cada una de ellas

complementa la tabla. Puedes insertar las filas que requieras.

Actividades | Responsables | Tiempo Medios Materiales | Costo
o tareas a | y habilidades y técnicos (cantidad) $
realizar espacio | (maquinasy

herramientas),
instrumentos

y equipos

Costo total:




EVALUACION

Lista de cotejo: Planeacion

Criterios Si

No

Observaciones

Identifica y ordena claramente

las actividades a realizar

Define los responsables
adecuados y sus respectivas
habilidades

Menciona los tiempos y

espacios para cada actividad

Define todos los medios
técnicos, instrumentos y equipo
necesarios para las diversas

actividades

Identifica la cantidad de material
a necesitar y su respectivo
costo, ademas define el costo

total del proyecto

Total:

Calificacion:




Anexo 9. Fase 6: Ejecucion de la alternativa de solucién

Esta fase la constituyen las acciones instrumentales y estratégicas del proceso
técnico que permitiran obtener la situacion deseada o resolver el problema. Las
acciones instrumentales puestas en marcha en las producciones técnicas siempre
se someten a control, ya sea mediante acciones manuales o delegadas en

diversos instrumentos, de tal manera que el hacer es percibido y regulado.

Estas acciones posibilitan el desarrollo de habilidades para reflexionar sobre
lo que se hace, por ejemplo: la toma de decisiones, la comprension de los

procesos, etcétera.

ACTIVIDAD:

Define cuales son las acciones estratégicas e instrumentales para ejecutar o
realizar el Proyecto Educativo (produccioén artesanal/produccién
industrial/innovacién) y de qué manera aplicas las acciones de control para que

verdaderamente soluciones el tema o problema planteado.

Acciones Acciones Acciones

Estratégicas instrumentales de control




EVALUACION

Lista de cotejo: Ejecucion de la alternativa seleccionada

Criterios Si No Observaciones

Menciona ampliamente la forma en como

pone en marcha las acciones estratégicas

Menciona ampliamente la forma en como

utiliza las acciones instrumentales

Menciona de qué forma lleva las acciones
de control para solucionar el tema o

problema

Las tres acciones ayudan a resolver el tema
o problema inicial, la redaccion es
adecuada y presenta buena

ortografia.

Total:

Calificacion:




Anexo 10. Fase 7: Evaluacion

La evaluacion debe ser una actividad constante en cada una de las actividades del
proyecto conforme al propdsito, los requerimientos establecidos, la eficiencia y
eficacia de la técnica y el producto en cuestion asi como la prevencion de dafios a
la sociedad y la naturaleza. Las actividades de evaluacion pretenden realimentar

cada una de sus fases y si es necesario, replantearlas.

ACTIVIDAD:

Acorde a la fases anteriores del proyecto (produccién artesanal/produccion
industrial/innovacién) evalua lo siguiente y en caso de no haberse realizado,

menciona el por qué no fue asi.

Aspecto Si | No ¢Por qué?

¢ Se soluciono el problema o

se cubrié la necesidad?

¢Funciona bien?

(Fue aceptado por Ila

comunidad?

;Los materiales utilizados
son amigables con el medio

ambiente?

¢éSe hizo un uso racional de

la energia?

SEl costo para su
elaboracion correspondio

con lo planeado?




Contesta las siguientes preguntas:

1. ¢Qué mejorarias del proyecto (produccién artesanal/produccion

industrial/innovacién)?

2. ;Qué modificarias del proceso/producto/servicio final?

3. ¢Cual es la eficiencia y eficacia de su elaboracién?

4. ;Cual es la calidad del proceso/producto/servicio en cuestion?

5. ¢Qué impacto ambiental y social tiene?



EVALUACION

Lista de cotejo: Evaluacion

Criterios Si No Observaciones

Elabora completamente la evaluaciéon
del Proyecto Educativo (produccién
artesanal / produccion industrial /

innovacion).

En caso de no haber logrado algtin
aspecto, esta claramente identificado

el por qué no se logro o realizo.

Da respuesta a las preguntas
planteadas con claridad, redaccion

adecuada y sin errores ortograficos.

Se denota amplio conocimiento de lo

aprendido.

Total

Calificacion:




Anexo 11. Fase 8: Comunicacion

Finalmente, debera de contemplarse la comunicacion de los resultados a la
comunidad educativa para favorecer la difusion de las ideas empleando diferentes

medios.

Actividad e instrumento de evaluacion

Lista de cotejo: Comunicacion

Criterios Si | No | Observaciones

Presentacion fisica del Proyecto Educativo
(produccion artesanal / produccion industrial /

innovacién) a la comunidad escolar

Elaboracion de presentacion electréonica en

PowerPoint:

- Titulos:
a) Fuente: Arial 20
b) Forma: Mayusculas
c) Alineacién: Centrado
d) Estilo: Negrita

- Texto base:
a) Fuente: Arial 16
b) Forma: Mayuscula-Minuscula

c) Alineacion: Justificada

- Portada: nombre de la escuela, nombre
completo del (los) integrante (s), grado,
grupo, nombre de la asignatura y del docente,
fecha y ciclo escolar.




-indice y el desarrollo de las 8 fases del
Proyecto Educativo (produccion artesanal /

produccion industrial / innovacion)

- Imagenes reales del proyecto

- Referencias bibliograficas en formato APA

sexta edicion

En la exposicion muestra amplio
conocimiento de los conocimientos

adquiridos durante el ciclo escolar.

Tanto la presentacion fisica del proyecto, la
presentacion electronica y la exposicion, es

realizada con calidad.

Total:

Calificacion:




Anexo 12. Formato de secuencia didactica para el bloque V en sus tres
grados.

Primer grado, Tecnologia |

5.2. El proyecto de produccién artesanal
5.2.1. Acercamiento al trabajo por proyectos:
fases del proyecto de produccion artesanal
— La ejecucion de las fases del proyecto de
produccion  artesanal de administracion

contable

Segundo grado, Tecnologia Il

5.2. El proyecto de produccion industrial

5.2.1. El disefio en los procesos productivos y el

NOMBRE DEL

proyecto de produccion industrial

TEMA Y SUBTEMA o

— ElI disefio de las fases del proyecto y su
ejecucion

— La evaluacion del proyecto

Tercer grado, Tecnologia lll

5.2. El proyecto de innovacién
5.2.1. Proyecto de innovacién para el desarrollo
sustentable
— Las fases del proyecto
— El desarrollo del proyecto de innovacion
— La valoracion de los procesos de produccion
del énfasis de campo

| NO-SESONES IRy




PROPOSITOS

Primer grado, Tecnologia |

1.

Identificar las fases, caracteristicas vy
finalidades de un proyecto de produccion
artesanal orientado a la satisfaccion de
necesidades e intereses.

Planificar los insumos y medios técnicos para
la ejecucion del proyecto.

Representar graficamente el proyecto de
produccion artesanal y el proceso para
realizarlo.

Elaborar un producto o desarrollar un proceso
técnico cercano a su vida cotidiana como parte
del proyecto de produccion artesanal.

Evaluar el proyecto de produccién artesanal y

comunicar los resultados.

Segundo grado, Tecnologia ll

1.

Identificar las fases del proceso de disefio e
incorporar criterios de ergonomia y estética en
el desarrollo del proyecto de produccion
industrial.

Elaborar y mejorar un producto o proceso
cercano a su vida cotidiana, tomando en
cuenta los riesgos e implicaciones en la
sociedad y la naturaleza.

Modelar y simular el producto o proceso

seleccionado para su evaluacion y mejora.




1.

Tercer grado, Tecnologia lll

Utilizar las fuentes de informacion para la
innovacion en el desarrollo de sus proyectos.
Planear, organizar y desarrollar un proyecto de
innovacion que solucione una necesidad o un
interés de su localidad o regién.

Evaluar el proyecto y sus fases, considerando
su incidencia en la sociedad, la cultura y la

naturaleza, asi como su eficacia y eficiencia.

APRENDIZAJES .
ESPERADOS

Primer grado, Tecnologia |

Definen los propdsitos y describen las fases de
un proyecto de reproduccion artesanal

Ejecutan el proyecto de produccién artesanal
para la satisfaccion de necesidades e intereses
Evaluan el proyecto de produccion artesanal

para proponer mejoras

Segundo grado, Tecnologia ll

Identifican y describen las fases de produccién
industrial
Ejecutan las fases del proceso de disefo para
la realizacion del proyecto de produccion
industrial
Evaluan el proyecto de produccion industrial

para proponer mejoras

Tercer grado, Tecnologia Il

Identifican y describen las fases de un proyecto

de innovacion




e Planean y desarrollan un proyecto de
innovacion técnica
e Evaluan el proyecto de innovacién para

proponer mejoras

- Internet

- Revistas

- Libros

- Computadora

RECURSOS - Cuademo y lapiceros

- Video proyector

- Diversos materiales para elaborar el Proyecto
Educativo

- Correo electrénico

- Pagina web de la asignatura

ACTIVIDADES

Nombre de la actividad: INICIO

Descripcion/ Instrucciones: Para que conozcas las fases propias del
Proyecto de produccion artesanal, revisa en internet la presentacion
https://prezi.com/zzrwxpgmnqwy/proyecto-educativo/ y  visualiza los
tutoriales de las herramientas web Google Drive, Google Académico y

Youtube Educativo tanto en video como en documento.

Recuerda que tienes a tu disposicidon el blog en caso de tener dudas o

preguntas.

Forma de realizacion: Individual

Evaluacion: Diagnostica




Nombre de la actividad: DESARROLLO

Descripcion/instrucciones: Elabora |la Fase: Identificacion y
delimitacion del tema o problema, en donde vas a reconocen las
necesidades a partir de tus experiencias propias y saberes previos,
referente al énfasis de Administracion Contable y envialo al correo

electronico.
Forma de realizacion: Individual/Colaborativa
Evaluacion: Sumativa

El producto a entregar se evaluara con base a la “Rubrica: Identificacion

y delimitacion del tema o proyecto”

Descripcion/instrucciones: Elabora la Fase: Recoleccion, busqueda y
analisis de informacién, la cual te servira para que puedas comprender

mejor la situacion mediante la investigacion referente a la necesidad o

problema, y envialo al correo electronico.

Forma de realizacion: Individual/Colaborativa
Evaluacion: Sumativa

El producto a entregar se evaluara con base a la ‘“Lista de cotejo:

Recoleccidén, busqueda y analisis de informacion”

Descripcion/instrucciones: Elabora la Fase: Construccion de la
imagen-objetivo la cual te servira para formular los objetivos de tu

proyecto de produccion artesanal y envialo al correo electronico.
Forma de realizacion: Individual/Colaborativa

Evaluacion: Sumativa




El producto a entregar se evaluara con base a la ‘“Lista de cotejo:

Construccion de la imagen-objetivo”

Descripcion/instrucciones: Elabora la Fase: Busqueda y seleccion de
alternativas la cual te permitira promover la expresion, al explorar y elegir
la solucion mas adecuada para satisfacer tu necesidad, y envialo al correo

electronico.
Forma de realizacion: Individual/Colaborativa
Evaluacion: Sumativa

El producto a entregar se evaluara con base a la ‘“Lista de cotejo:

Busqueda y seleccion de alternativas”

Descripcion/instrucciones: Elabora la Fase: Planeaciéon de acuerdo con

la alternativa seleccionada.
Forma de realizacion: Individual/Colaborativa
Evaluacion: Sumativa

El producto a entregar se evaluara con base a la “Lista de cotejo:

Planeacion”

Descripcion/instrucciones: Elabora la Fase: Ejecucion de la alternativa

de soluciéon que involucra las acciones propias para poner en marcha tu

Proyecto de produccion artesanal y envialo al correo electronico.
Forma de realizacion: Individual/Colaborativa
Evaluacién: Sumativa

El producto a entregar se evaluara en base a la “Lista de cotejo:




Ejecucion de la alternativa seleccionada”

Descripcion/instrucciones: Elabora la Fase: Evaluacién para que valores

si lograste o no los objetivos que definiste, y envialo al correo electrénico.
Forma de realizacion: Individual/Colaborativa
Evaluacion: Sumativa

El producto a entregar se evaluara con base a la “Lista de cotejo:

Evaluacion”

Nombre de la actividad: CIERRE

Descripcion/instrucciones: En la Fase: Comunicacién vas elaborar una

presentacion electrénica en PowerPoint, donde incluyas los formatos de

cada una de las fases del Proyecto Educativo al correo electrénico.

El nombre del archivo como ejemplo sera de la siguiente manera:
2AKarinaAvila

Forma de realizacion: Individual/Colaborativa
Evaluacion: Sumativa

El producto a entregar se evaluara con base a la ‘“Lista de cotejo:

Comunicacion”






